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Nové 64bitové pracovni prostredi .4CAD (dot4CAD)

V nové verzi je obsazeno nové a vylepsené pracovni prostiedi enginu .4CAD (dot4CAD). Je zaloZzen na
nové verzi jadra IntelliCAD 10.1. Pfechod na 64 bitovou verzi znamen3, Ze Ize zpracovavat mnohem
vétsi objemy dat. Programy nyni zvladnou i velmi rozsahlé projekty s mnoha miliony ploch. MoZnosti
zpracovani jsou nyni omezeny pouze moznostmi hardwaru, ktery mate k dispozici, naptiklad volbou
grafické karty nebo mnoZstvim operacni paméti.
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Obrazek 1 — Pracovni okno programu v novém prostredi

Nova verze prostfedi obsahuje vylepsené grafické rozhrani, jehoz prehlednost zajistuje intuitivni
praci. Upravili jsme ikony panel(l nastrojd a zménili jejich vychozi rozloZeni (obr. 1). VSechny panely
nastroju a jejich prvky Ize také snadno najit v nabidce pfikaz(. Panely nastrojd byly rozdéleny do
tematicky podobnych skupin, které predstavuji postupné cinnosti v procesu navrhu.

Vzhled prostredi a uspofadani panelll nastroji muze uZivatel libovolné upravovat. K dispozici je celé
spektrum CAD nastrojl, véetné dalSich nastrojl pro Upravu vykres(, které se objevuji v nové verzi
enginu. Ty Ize nalézt v nabidkach a panely nastroju Ize prizplsobit podle Urovné pokrodilosti
uzivatele. VétsSina nastrojl byla upravena tak, aby se co nejvice podobala stavajicim operacim v
nasem programu - jejich pouzivani ma byt nejen pohodiné, ale také intuitivni.



Navrhy zadavanych prikazti a dynamické zadavani hodnot pii kresleni

DuleZitou vyhodou nového prostredi je funkce dynamického zaddvani a souvisejici funkce
automatického navrhovani prikazud. Urcité vam to pom(ze nejen v prvnich hodinach prace po
aktualizaci, ale po celou dobu prace v nasich programech. Pfi zadavani prikazu z klavesnice program
nacte a nabidne ndvrhy, napf. po zadani KRU program navrhne pfikaz KRUZNICE, tedy nakresleni
kruZnice (obr. 2). Upozoriiujeme, Ze v pfikazech zobrazenych pro vybér budou pismena odpovidajici
vychozim kldvesovym zkratkam pfifazenym k dané akci zvyraznéna a zvyraznéna modre. To vam jisté
pomUzZe seznamit se s novymi zkratkami. Kromé toho se vedle kurzoru mysi zobrazuji ptikazy zadané
z klavesnice, rady a tipy.
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Obrazek 2 — Ndvrh ptikazu pfi jeho zadavani
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Nyni, kdyzZ zacnete kreslit néjaky objekt — Usecku, kfivku atd., a mate zapnuto dynamické zadavani
souradnic, muZete jednotlivé hodnoty zadavat pfimo do poli, ktera se vam pfi kresleni zobrazuji. Mezi
jednotlivymi poli se prepindte klavesou TAB, napf. prepnuti pfi zaddvani dhlu a délky segmentu
usecky (obr. 3).
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Obrazek 3 — Dynamické zadavani rozmérl objekt(



Navigace v CAD pracovnim prostredi

Kvali zménam v enginu dot4CAD byl upraven zplsob pohybu mysi v prostfedi. Doposud bylo mozné
stisknutim levého tlacitka mysi (LTM) a klavesy Ctrl libovolné otacet pohledem v libovolném sméru a
podél libovolné osy. Aktudlné je tato akce dostupna stisknutim kombinace prostifedniho tlacitka mysi
(STM - kolecko) a klavesy Shift. Otaceni pohledu kolem stfedové osy vSak bylo dostupné po volbé
kombinace pravého tlacitka mysi (PTM) a Ctrl. V novém prostredi jiz tato kombinace nebude
fungovat, misto toho mlzete pouzit kombinaci Ctrl + Shift + koleCcko mysi a pohybovat mysi.

Dalsi zmény v CAD pracovnim prostredi

Prvni z dalSich zmén v prostredi si kazdy uZivatel ihned vS§imne pfi otevieni programu. Doposud
systém ihned po kliknuti na ikonu zastupce (na plose, ve sloZzce nebo v nabidce Start) nacetl okno
programu s nacitaci obrazovkou, ¢imz prakticky prerusil dalsi ¢innosti provadéné na pocitaci. V nové
verzi mdzZeme pfi nacitani programu dokondit ¢innosti provadéné v jinych aplikacich, protoZe nacitani
jednotlivych prvk( programu muzZe probihat na pozadi. Na obrazovce je vidét jednoduché okno
programu dot4CAD (.4CAD) s ukazatelem pribéhu nacitani ve spodni ¢asti.

Nova verze prostiedi dot4CAD (.4CAD) umozriuje provadét transformace vloZenych objekt
pohodinéji nez dosud. Po vloZeni libovolného objektu jej miZete vybrat kliknutim LTM. Kolem
objektu se objevi modry rdmecek a zobrazi se ovladaci prvky transformace (obr. 4).
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Obrazek 4 — Vybrany objekt a ovladaci prv_ky pro zménu

Pomoci nich mlzete objekt otacet, posouvat nebo ménit jeho méfitko. Kliknutim a podrzenim v
jednom z roh(li ohraniceni miZete proporcionalné zménit velikost objektu. Kliknutim na tucny vyrez
na jedné ze stran vybéru (obr. 5) vSak mlzete objekt neproporcionalné zvétsit nebo zmensit pouze
ve vybraném sméru.



Obrazek 5 — Vychozi bod pro neproporcionalni zménu méfitka

Dalsi zajimavou zménou je optimalizace a zrychleni prace s body uchopeni objektd. V 64bitové verzi
program rozpoznava body uchopeni rychleji a presnéji, coz umoZiiuje pfijemnéjsi praci. To se déje i u
velmi hustych siti ploch s velkym poctem vrchold.



Novy modul dveri a oken

V nové verzi predstavujeme dlouho o¢ekavany novy modul dvefi a oken. Je dostupny kliknutim na
druhou ikonu zleva na hlavnim panelu Interiéry (obr. 6).
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Obrazek 6 — lkona pro novy modul Dvefe a okna

Po kliknuti na ikonu zobrazenou vyse se otevie okno modulu pfes celou sifku obrazovky. Jeho
podoba je znazornéna na obrazku nize (obr. 7).
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Obrazek 7 — Okno modulu Dvere a okna

Okno modulu je rozdéleno na dvé hlavni zalozky: Dvere a Okna. Obé zalozky v hornim panelu
zobrazuji ndhledy model( (a skupin model(l) rozdélené do kategorii. Spodni ¢ast okna obsahuje
informace o vybraném modelu a jeho 3D nahled. Modul obsahuje vychozi rozsdhlou databazi modell

oken a dvefi. A tyto modely Ize déle upravovat.

Modely dveti jsou rozdéleny do kategorii Vnitfni, Vnéjsi a Samotny ram dvefi. Mezi modely
interiérovych dvefi patfi dvere falcové, bezfalcové, posuvné, skladacé, technické a falcové dvoijité.
Modely vnéjsich dvefi zahrnuji jednokfidlé a dvoukfidlé dvere. Z hlediska pouzitého materialu
rozeznavame dvefe drevéné, kovové a sklenéné. Vyhledani poZzadovaného modelu (dvere, ale i okna)

si mUZete usnadnit pomoci stitk( - k tomu slouZi Sipka pro rozbalovaci panel na pravé strané stromu
kategorii.

Modely dvefi v kategoriich a podkategoriich jsou seskupeny s rliznymi variantami (obr. 8) - lisi se
mimo jiné v: pfitomnost zaskleni a pocet vloZenych sklenénych tabuli. Po vybéru modelu jej mlzete



dale upravovat. Dverni prvky, jako je typ kliky, panty, pfitomnost ¢i nepfitomnost zamku, typ zarubné
si mlZete zvolit a u nékterych modelll pridat vétrani vybérem z moznosti.
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Obrazek 8 — Skupina, ktera obsahuje dalsi varianty jednoho modelu

Parametr "Otevieni [*]" urCuje Uhel otevieni dvefi nebo okna. U oto¢nych dvefi to znamena Uhel
otevreni a v pripadé skladacich a posuvnych dvefi procento otevieni. U oken se parametry "Otevirani
dokoran[*]" a "Vyklopné otevirani [*]" objevi ve vlastnostech okna aZ po kliknuti na vybrané kfidlo v

nahledu modelu (obr.9).
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Obrazek 9 — Nastaveni Uhlu otevirani u okna



V panelu nalevo v zdloZce Vlastnosti dvefi mizZete definovat zpUsob otevirani (smérem ven/dovnitr),

polohu zévésu (vpravo/vlevo) a rozhodnout, zda ma byt model dvefi vioZzeny do projektu otevieny
nebo zavreny.

V okné nahledu modelu dveri mlzete kliknutim na ikonu "Rozméry objektu" v pravém hornim rohu
(obr. 10) zobrazit skute¢né rozméry vybranych dvefi se zarubni (vétsi rozmér) a otvoru ve sténé
(mensi rozmér). Rozméry uvedené v zaloZce vlevo plati pro rozmér dvefi.
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Obrazek 10 — Rozméry objektu

Modely oken dostupné v univerzalni databazi jsou rozdéleny do kategorii a podkategorii (obr. 11).
Okna se déli na Standardni, Atypickd, Rohova, Stfesni, L tvar, Terasova, Balkonova a Konstrukéni. Ve
vétsiné kategorii se okna déli na jednoktidla, dvouktidla a vicekridla, v pfipadé terasovych oken
pribyla i podkategorie atypickych terasovych oken. Rohova okna byla rozdélena na standardni a
terasova.
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Obrazek 11 — Zalozka Okna s vybranymi kategoriemi



V zaloZce Materidly mizZete v této fazi urdit, z jakych materiald maji byt dvere vyrobeny. Zde si
mUzZete vybrat materialy pro jednotlivé prvky dvefi a zkontrolovat, jak budou pasovat do celého okna

diky oknu nahledu modelu v redlném case.

Zajimavou informaci je skutecnost, Ze okna z jinych kategorii |ze vkladat jako rohova okna po zvoleni

prislusné volby ve Vlastnostech vybraného modelu (obr. 12).
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Obrazek 12 — MozZnost vloZit jako rohova okna ve vlastnostech okna

Po vybéru modelu okna jej Ize dale upravovat. Chcete-li dany prvek upravit, kliknéte na néj v okné
nahledu modelu, teprve poté se v panelu Vybrany model zobrazi pfislusna karta. MuzZete upravit
takové prvky, jako je pfitomnost a vlastnosti parapetu, profil okna, typ pantu a klik, stejné jako
pfitomnost, typ a velikost pticek. Vzhledem k tomu, Ze modely oken v databazi jsou parametricka, Ize

v v/

u nich také zménit libovolny rozmeér. To se provadi pomoci ikony "UZivatelské méfitko" v pravém

hornim rohu Nahledu modelu (obr. 13). Kazdé okenni kfidlo Ize také oznadit jako pevné okno, tedy
okno, které nelze otevfit. Podobné jako v pripadé dvefi lze v panelu na levé strané okna v zalozkach

Vlastnosti okna a Materidly upravit parametry modelu podle vasich poZzadavkd.
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Obrazek 13 — Uzivatelské méritko okna



Novinkou v modulu je moZnost vkladat okna vedle sebe. Pfi pfidavani nového okna se prichyti ke
stavajicimu oknu v projektu, takze mlzZete okna usporadat bez mezer mezi nimi. To umoznuje
uzivateli vytvofit ze stavajicich modell presné usporadani oken, jaké potrebuje.

V pripadé oken i dvefi je mozné model vloZit mimo sténu. Chcete-li to provést, zaskrtnéte policko
"VloZeni mimo sténu" v dolni ¢asti levého panelu. Tato funkce umozniuje libovolné umistit objekt do
projektu. Poznamka - pfi pouziti této funkce neni vytiznut otvor ve sténé.

DuleZitou funkci je moZnost uloZit hotovy model do uZivatelské databdaze. Jakmile pfizplsobite model
dvefi nebo okna svym potfebam, mizete si jej uloZit pro pouZiti v budoucich projektech.

Zmeény v dokumentaci

V nové verzi jsou také provedeny nékteré zmény v modulu Dokumentace. Prvni a nejdulezZitéjsi z nich
je u novych projektl nemoznost pouziti staré verze modulu dokumentace. S 64bitovou verzi bude k

dispozici pouze novy modul dokumentace predstaveny ve verzi 3.X / 7.X nasich program.
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Obrazek 14 — Kétovani pracovnich desek na strance Desky
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Zavedli jsme zménu v kétovani pracovnich desek. Doposud byla tato moznost dostupna pouze pro
stranky s pohledem na pracovni desky, nové se moznost automatického generovani rozmeér(
pracovni desky objevuje i na strance ,,Desky” (obr. 14). A jsou také zobrazeny spoje desek.

Dalsi novinkou je moZnost kopirovat vytvorené rozvrzeni. Nyni mate moznost zkopirovat vykres s
popisky a dalSimi pfidanymi prvky. Duplicitni rozvrzeni bude pfiddno s novym nazvem.
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Také jsme provedli zmény v zobrazeni textu. Do hromadnych vykres( byly pfidany informace o
méfitku a moZnosti ménit méfitko pisma - informace o méritku se zobrazuji v kazdém pohledu
souhrného vykresu, navic bylo ve vlastnostech pfidano zaskrtavaci policko "Méfitko pisma", které

nastavuje méritko popisl v souhrného vykresu (obr. 15), ale nezasahuje do napist v plivodnich
vykresech, které jsou v ném obsazeny.
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Obrazek 15 — Informace o méritku vykres a moznosti méritka

Byla vylepsena prace s tvlircem tabulek. Tabulku Ize uloZit jako béZnou tabulku, tabulku projektu
nebo oboji. Umoznili jsme v tabulkach upravovat barvu pozadi, ohraniceni a pismo, diky cemuz lze

Sablony tabulek pouZivat Sifeji. Naptiklad tabulky uloZené v tvirci lze pouZit jako databazi Sablon
(tabulek a textt), ke kterym bude mit uZivatel pristup z kazdého projektu.

Pti praci s dokumentaci navic pribyla moZnost pouzivat pfi kresleni kolmy bod uchopeni a také bylo
mozné pouzivat voditka pti pridavani symbol(. Viditelnost voditek Ize zapnout nebo vypnout
vybérem pfislusné moznosti ve vlastnostech objektu.
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Zmeény ve vizualizaci

Obrazek 16 — Ulozit projekt Obrazek 17 — UloZeni vizualizace Obrazek 18 — Ulozit vizualizaci jako...

Nova verze programU prinasi dalsi vylepseni modulu vizualizace. Abychom splnili oéekavani uZivateld,
pridali jsme tlacitko pro uloZeni projektu (obr. 16). Od této chvile tento symbol umistény jako prvni
ikona vlevo v hornim menu vizualizace a znamena "Ulozit projekt" (zkratka CTRL+S). Chcete-li ulozit
obrazek vizualizace, pouzijte dvé zménéné ikony uloZeni uprostfed horni nabidky. Ikona vlevo (obr.
17) slouZi k rychlému uloZeni obrazku do dfive urcené slozky a ikona vpravo (obr. 18) slouZi pro
moznost "Ulozit vizualizaci jako...". Po kliknuti na ikonu se otevre okno Ulozit vizualizaci (obr. 19), kde
mUZete vybrat slozku a dal$i moZnosti pro ukladani obrazkd.
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Obrazek 19 — Ulozit vizualizaci jako...

Z divodu zavedeni nového modulu Dvere a okna a pridani mozZnosti otevirani oken doslo ke zméné
ve fungovani emitord v oknech. Od verze 4.0 / 8.0 |ze okenni kfidla otevirat nebo vyklapét a sklo jiz
nemuze fungovat jako zdroj svétla pro celé okno. Proto byla pfi konstrukci model(i oken ptidana
vrstva Emiter jako obdélnik umistény za oknem, z vnéjsi strany. Najdeme jej po vybéru vybraného
okna na pravém panelu, v zédloZce Vlastnosti materidlu, v sekci Vybrané (obr. 20). Ma nastaveny
material na 100% prihlednost a 19% podsviceni a vyzafovani. Navic na levém panelu v zaloZce Svétla

12



v sekci Svételné plochy byly "Emitory okna" oddéleny od vSech emitor( jako samostatna kategorie,
aby se zlepsila prace s témito svételnymi zdroji. Polozka "Emitory oken" nezmizi ze zalozky svétel ani
po doéasném vypnuti emisi/podsviceni.
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Obrazek 20 — Emitory oken a jejich vlastnosti

Na zakladé vasich poZadavkl jsme zavedli u keramickych obkladll moZnost uloZit si vlastni parametry.
Po aplikaci vybranych dlazdic na oblast mizZete pfistoupit k jejich Upravé. Na pravém panelu v zéloZce
Vlastnosti materialu mlzZete upravit nasledujici parametry: lesk, drsnost, odrazy a konvexni efekt. Po
zméné vlastnosti dlazdice je lze uloZit pomoci ikony "Ukladani zménénych vlastnosti dlazdic" v horni
Casti pravého panelu (obr. 21). Zména parametrl se vztahuje na vSechny plochy dané dlazZdice.
Parametry uloZené uZivatelem pro danou dlazdici zistanou v programu i po aktualizaci databaze
vyrobce. Je také mozné obnovit vychozi vlastnosti dlazdice. K tomu slouzi dalsi nova ikona v pravém
panelu — ,0Obnovit vychozi vlastnosti dlazdic z databaze”.

== |
|
ve ()|

Obrazek 21 — Uprava parametr(i dlaidic a ikony pro uloZeni a obnoveni nastaveni

Také jsme pfidali moZnosti pro obnoveni vlastnosti dlazdic v okné Globalni nastaveni na nové karté
(obr. 22). Zde muzete obnovit vychozi vlastnosti pro dlaZzdice z vybrané databaze nebo pro vsechny
databaze, které mate.
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Obrazek 22 — Karta Vlastnosti dlazdic v dialogu Globalni nastaveni

Byla zavedena funkce pfidavani materialQ a textur na podlahu do scény pomoci nastroje pro oddéleni
ploch. Funguje to stejné jako pridavani dlazdic, tedy metodou ,tdhnout a pustit”.

DalsSi zmény a zdokonaleni

Z divodu zmén v CAD prostredi bylo upraveno fungovani funkce Kreslit stény v modulu Stény. Funkce
nyni vychazi z nastroje Krivka, takze pfi kresleni obrysu stény mlzete pouZit vétSinu moznosti
dostupnych pro tento pfikaz. Jinak funguje i zobrazeni vodici ¢ary pfi kresleni stén. Dosud se ¢ara
objevovala automaticky, kdyz nakresleny segment dosahl délky protéjsi stény. Nyni, abychom
zobrazili ¢aru pomahajici kreslit stény o stejné délce, najedte kurzorem na nékolik sekund nad vrchol,
ke kterému chceme zarovnat nakresleny segment kfivky - poté se objevi pomocna ¢ara oznacujici
referencni bod. Nakresleny segment krivky by mél byt prodlouzen na tuto vynaseci ¢aru. Je to tzv.

trasovani objektd.

ZpUsob fungovani redukce Sumu pfi vykreslovani byl zménén — moznost je nyni dostupna jako
prepinac (Obr. 23), takZe ji mlZete zapnout nebo vypnout podle vasich preferenci. Vybér
,okna“/zaskrtavaciho policka se rovna zapnuti mechanismu. Lze jej spustit pred i po vykresleni. Jeho
zapnuti/vypnuti po vykresleni automaticky aplikuje redukci Sumu na obrazek bez nutnosti
prepocitavani.
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Obrazek 23 — MoZnost redukce Sumu na panelu Render Pro

Ve srovnani s pfedchozi verzi programu byl navic zménén a vylepsen algoritmus redukce Sumu.

Pouziti redukce Sumu v drtivé vétsiné renderovanych scén jiz neovliviiuje kvalitu textur pouZitych ve
scéné.

Mechanismus automatického ukladani projektu byl vylepsen. Diky zavedenym feSenim se proces
zrychlil a nyni zabere méné casu, diky cemuz je prace v programu plynulejsi.
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