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Instalace

Systémové pozadavky
Software

Operacni systém Windows 7, Windows 8, Windows 10 - pouze 64-bitové verze
Doporucujeme instalovat nejnovéjsi verze a opravné baliCky.

Program dot4CAD (je soucasti instalace)
Program nelze provozovat pod Linuxem ani pod Mac OS.

Minimalni hardware
Poditac splriujici minimalni hardwarové pozadavky mze byt pouZit pro vyzkouseni programu,
rozhodné ale neumozni plynulou préaci na realnych projektech.

Procesor frekvence nejméné 2 GHz s 512 kB paméti Cache

Operacni pamét RAM nejméné 4 GB

Graficka karta s procesorem NVIDIA GeForce série GT

Monitor s Ghlopfic¢kou alespon 17" a rozlisenim nejméné 1280x1024

Doporuceny hardware

Vicejadrovy procesor frekvence nejméné 3 GHz s 3 GB paméti Cache
Operacni pamét RAM 8 GB a vice

Graficka karta s procesorem NVIDIA GeForce fady GTX

Monitor s Ghlopfi¢kou alespon 19" a rozlisenim nejméné 1280x1024

Profesionalni rendering

Vicejadrovy procesor frekvence nejméné 3 GHz s 3 GB paméti Cache, podpora instrukéni sady
SSE 4.1 nebo vySssi (procesory Intel od roku 2010, procesory AMD od roku 2015)

Operaéni pamét RAM 16 GB
Graficka karta s procesorem NVIDIA GeForce fady GTX nebo RTX s paméti min. 3 GB

Sirokouhly monitor s Ghlopfi¢kou alespori 22" a rozlisenim nejméné 1920x1080

Ostatni hardwarové pozadavky
Volné misto na pevném disku nejméné 20 GB (zavisi na objemu instalovanych databazi)
Jeden volny USB port pro trvalé pfipojeni hardwarového klice HASP
Trvaly pfistup k internetu umoziujici pravidelné automatické aktualizace programu a databazi

Aktualni informace

Vyvoj programu je prib&zny a respektuje prudky vyvoj hardwarovych prostfedk(. S novymi verzemi
programu se mohou ménit i jeho hardwarové poZzadavky. Aktualni informace a zejména doporuceni
ohledné konkrétnich typl grafickych karet naleznete na webu vyrobce programu:
https://cadprojekt.com.pl/wymagania-systemowe-i-sprzetowe (v pol3ting)

https://www.en.cadprojekt.com.pl/system-and-hardware-requirements (v anglic¢ting)

Spravna a bezchybna funkénost programu na jinych grafickych kartach nez NVIDIA GeForce neni
vyrobcem zarucena. V pfipadé, Ze program bude provozovan na nepodporované grafické karté, je
vzdy tfeba pocitat se snizenim vykonu programu, s horsi kvalitou zobrazeni, popf. s chybami pfi
zobrazovani a pady programu.

Pokud se chystate zakoupit novy pocitac, kontaktujte nas, radi vam s jeho vybérem poradime.
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Instalace programu

Podminky instalace

Prava administratora

Pfi instalaci programu v opera¢nim systému star$im nez Windows 10 musite mit nastavena prava
administratora.

v . ) oo
Rizeni uzivatelskych uctu
Rizeni uzivatelskych uctll je nastroj, ktery pomaha zabezpecovat poditaé proti $kodlivému softwaru.

Instala¢ni program vyzaduje, aby byl nastroj fizeni uzivatelskych acétl po dobu instalace vypnut. Po
ukon&ené instalaci mUzete nastroj znovu zapnout, na b&h programu uz nebude mit zadny vliv.

Postup vypnuti nastroje fizeni uzivatelskych Gétd ve Windows 10:
. v 1| . . . .
Klepnéte na tlacCitko Start MM a z vysuvné nabidky zvolte polozku Hledat.
Do vyhledavaciho pole zapiste slovo Rizeni:

Ve Aplikace Dokumenty E-rail Web
e

Nejlepsi shoda
Zménit nastaveni nastroje Rizeni
uZivatelskych Gétd
Ovladaci panel

Mastaveni

Rizeni aplikaci a prohlizeci >

AR
-r

Zvolit, odkud se maji instalovat 5
aplikace

W]

Zvolit, jestli mGZou weby pouZivat N
vas seznam jazyku

Prohledat web

L fizeni - Zobrazit webové wjsledky >

£ Fizen]

strana 8



CAD Kuchyné > Instalace

Klepnéte na polozku Zménit nastaveni nastroje Rizeni uzivatelskych G¢td, otevie se dialogové
okno:

< Mastaveni Rizeni ufivatelskych Géti

Nastavit upozorfiovani na zmény v pocitaci

Rizeni uZivatelskych Gétd pomaha predchazet tomu, aby potencialné skodlivé programy provadély zmény v
poditadi, R
Zobrazit dalé informace o nastroji Rizeni ufivatelskojch Gétd

Vidy upozornit

Upozornit pouze pokud se aplikace pokusi provést
zmény v potitadi (vjchozi)

®  Neupozorievat, pokud zménim nastaveni systému
Windows

o Tato moZnost je doporuéena, pokud pouZivite znamé
aplikace a navitévujete zname weby.

Nikdy neupozorfiovat

Tahlo umisténé po levé strané dialogového okna stahnéte zcela doll k textu Nikdy neupozorfiovat:

Vzdy upozernit
~ » Nikdy mne neupozorfiovat v téchto pfipadech:
®  Aplikace se pokusi nainstalovat software nebe provést
zmény v poditadi,
*  Provedu zmény v nastaveni systému Windows.
- o Nedoporucuje se,

Mikdy neupozorfiovat

Klepnéte na tlacitko OK a pak zavrete dialogové okno.

Postup instalace

Pfed spusténim instalace doporucujeme ukoncit viechny béZici programy. Instalace se spusti
automaticky po vlozeni instala¢niho USB disku do USB portu pocitace. Pokud ne, oteviete USB disk
napr. v prﬁzkumniku Windows a spustte program SETUP.EXE.

Instalace probiha v dialogovém okné, jehoZ obsah se v jednotlivych krocich instalace postupné méni.
V instalaci mizete pokracovat vzdy klepnutim na tladitko Dal$i. Tladitkem Zpét se mizete v procesu
instalace vracet, abyste zménili pfedchozi nastaveni nebo abyste zkontrolovali, Ze je vSe zadano
spravneé.
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Uvodni okno obsahuje zéakladni informace o instalaci:
CAD Kuchyng 7.0 - X

Vitejte v instalaci programu

CAD Kuchyné 7.0

Pred spusténim vlastni instalace doporuéujeme ukondit viechny spusténé aplikace.

PouZivate-li operaéni systém Windows XP [ Vista | 7 [ 8. musite mit préva administdtora.

& cap prOJEKT Kea

oo o

Klepnéte na tlaCitko Dalsi.

Instalaci mUzete kdykoli ukondit tladitkem Storno. Stisknete-li tlagitko Storno, otevie se dialogové
okno, ve kterém musite ukonceni instalace potvrdit:

CAD Kuchyng 7.0

e Opravdu cheete ukonéit instalaci?

| Ano | | Ne
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V nasledujicim dialogovém okné se zobrazi licenéni ujednani:

[ CAD Kuchyns 7.0 - ¥

Licenéni ujednani
Licen¢éni smlouva

§1

1. Tato dohoda (dale jen "dohoda") se uzavira mezi:

a) wyrobcem softwaru, spole€nosti: CAD Projekt K&A Dabrowski, Sterczata, Stawek spotka
jawna se sidlem ul. Rubiez 46, 61-612 Poznari, NIP: 779-00-34-266, REGOMN: 632223660,
dale jen "Poskytovatel licence”.

b) kupujicim kopie pocitatového programu (dale jen "Software”), jehoZ Gdaje byly podrobné
uvedeny v objednavce softwaru pfedloZené poskytovateli licence, dale jen "DrZitel licence™.

1. PouZiti softwaru uvedeného v této smlouvé je moZné pouze na zakladé ustanoveni této smlouvy
a spolu s dohodou o prodeji.

2. Uzavieni smlouvy probihd phi uzavieni smlouvy o prodeji, a to pfijetim smluvnich podminek pro
prodej softwaru. Smlouva doplfiuje Smlouvu o prodeji a prodejni podminky a tvofi jeji nedilnou
souast.

3. Smluvni strany se wzdjemné shoduji na nasledujicich pojmech pouZivanych v obsahu této
dohody: v

O Akceptuji znéni licengni emlouvy

Peclivé ujednani proctéte, zaskrtnéte Akceptuji znéni licencni smlouvy a klepnéte na tlacitko Dalsi.
V daldim okné& mizete zvolit typ instalace:
(€] CAD Kuchyng 7.0 - X

Typ instalace

] Pind instalace programu CAD Kuchyné

[ Instalace vybranych databézi

a
; [J Uzivatelska pfirucka programu ve formatu PDF

(2] [ Ovlada&e ochranného HASP klige

%\ [ Instalace programu CAD Pfifez

W

Zaskrtnéte PIna instalace programu CAD Kuchyné a klepnéte na Dalsi. PIna instalace zahrnuje
vSechny komponenty programu - viechny databaze, uzivatelskou prirucku, ovladace klice HASP i
program CAD Prifez. Je velmi nepravdépodobné, Ze byste potfebovali ostatni typy instalace. |

v pripadé, ze zaSkrtnete plnou instalaci, budete mit v nasledujicim kroku moZznost jednotlivé
soucasti z instalace vyjmout.

Typ instalace Instalace vybranych databazi je dostupny pouze v pripadé, Ze uz jste predtim
nainstalovali program CAD Kuchyné. Pomoci této volby mUizete do programu CAD Kuchyné doplnit
databaze, které jste béhem predchozi instalace neinstalovali.
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V nasledujicim okné zvolte databaze a jiné soucasti programu, které chcete nainstalovat:
(€] CAD Kuchyna 7.0 - X

Vybér souéasti k instalaci

=] MDostupné databaze
E [] Databaze skfinék (1 172,7 MB)
@ [] Databaze spotfebitd (2 001,5 MB)
@ [ Databaze obkladi (537,6 MB)
E [] Databaze zafizeni (3 568,2 MB)
E [¥] Databaze material (1 479,1 MB)
=] MJiné soucasti instalace
E UZivatelska pfiruéka programu ve formatu PDF
EOvIadaE:e ochranného HASP klige
] CAD Ffifez

O&ekavana velikost instalace: 10 630.8 MB

o | I

V dolni ¢asti dialogového okna se vypisuje informace a potfebném volném misté na disku. V3echny
soucasti jsou implicitné vybrany. Chcete-li nékterou soucast z instalace vyjmout, zruste jeji
zaSkrtnuti.

Neudélate chybu, kdyZ vzdy nechate zaskrtnuty v3echny prepinace a klepnete na tlacitko Dalsi.
Chcete-li uspofit misto na disku, mlZete nainstalovat jen ty databaze, které budete nezbytné
potfebovat. Pfehled databazi zobrazite klepnutim na + pfed polozkami Databéze obkladd a
Databaze zafizeni:

[ CAD Kuchyné 7.0 - ¥

Vybér souéastik instalaci

=] EDostupné databdze
H [ Databdze skingk (1 172,7 MB)
B [#] Databdze spotfebiih (1 910,4 MB)
[#] Amica 2016 (130,7 MB)
[ Beka (72,5 MB)
[] Best (13 MB)
] Blanco (472,% MB)

V nasledujicim kroku se zobrazi okno s ndazvem slozky, do které se program bude instalovat.
Pokud instala¢ni program na pocitaci nalezne predchozi verzi programu CAD Kuchyné, nabidne
instalaci na stejné misto disku:

[ CAD Kuchyns 7.0 - ¥

Vybér cilové sloZzky

Cilova sloZka programu a databézi:

CACADProjektiCAD Kuchyné v. 7.0.00 |

Volné misto na disku C: 58 967.6 MB (pofteba: 10 539.3 MB)

|

Nabidnuty nazev slozky neménte a stisknéte tlacitko Dalsi.
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Kdyz instalacni program zjisti, Ze na zadané cesté uz je program CAD Kuchyné nainstalovan,
zobrazi nasledujici dotaz:

[&] CAD Kuchyne 7.0

program instalovat do této sloky a pfemazat

Cilova sloZka pro instalaci programu jiZ
existuje a neni prazdna. Opravdu cheete
jeji stavajici cbsah?

| Ano | | Ne

Chcete-li plvodni instalaci prepsat, stisknéte Ano, chcete-li zménit slozku, klepnéte na Ne.

Kdyz instalaéni program zjisti, ze plvodni instalace programu CAD Kuchyné obsahuje uzivatelské
databéaze, zobrazi se nasledujici dotaz:

@ CAD Kuchyné 7.0 - ¥ .

Soubory z pfedchozi instalace

W poéitadi se jiZ nachdzeji tyto databdze:
/ Uzivatelska databaze obkladu

/ UZivatelska databaze zafizeni

/ Uzivatelska databaze skfingk

/ Databdze sestav

Co s nimi chcete provést?
@ Ponechat stavajici databaze
() Nainstalovat nové, prazdné databdze

Chcete-li plvodni databaze zachovat, zaskrtnéte Ponechat stavajici databaze, chcete-li pvodni
databaze prepsat novymi prazdnymi databazemi, zaskrtnéte Nainstalovat nové, prazdné databaze.
Pak klepnéte na tlacitko Dalsf.

Vlastni instalacni proces zacina instalaci programu dot4CAD (dot4CAD je verze programu
IntelliCAD distribuovana vyrobcem programu CAD Kuchyné). Instalacni program nejprve na disku
vyhleda predchozi instalace programu dot4CAD:

@ CAD Kuchyng 7.0 - X

Vybér pracovniho prostiedi

Nalezené verze programu IntelliCAD:

M Mainstalovat novou verzi pracovniho prostredi InteliCAD

Je-li na instalacnim médiu novéjsi verze dot4CADu, nez jaké je nalezena na pocitaci, instalacni
program zpfistupni prepina¢ Nainstalovat novou verzi pracovniho prostfedi IntelliCAD. Mate
moznost se rozhodnout zda novou verzi dot4CADu instalovat, Ci nikoli, ale doporucujeme prepinac
ponechat zaskrtnuty a novou verzi nainstalovat. Instalace dot4CADu je popsana niZze v samostatné
kapitole Instalace dot4CADu.
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Po instalaci dot4CADu (nebo po Uspésném ovéreni jeho stavajici instalace) pokracuje instalace
programu CAD Kuchyné. Postup instalace mUzete sledovat v dialogovém okné:

CAD Kuchyné 7.0 - X

Velikost volného mista na disku C: 58 961.7 MB

Kopirovani souboru: Export3D.exe

Starno Zpét |

CAD Kuchyné 7.0 - X

Instalace dalSich komponent

\,/ Kopirovéni systémovych soubord

" Instalace prostiedi MDAC

" Instalace oviadadi HASP

P Instalace souéasti Visual C++ Redistributable
¥ Instalace databdzoveho serveru Firebird

Instalace programu Adobe Reader

¥ Instalace programu CAD Pfifez

Probiha instalace dalsich komponent ...

Starno Zpét |
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Po instalaci soucasti programu nasleduji instalace databazi:
CAD Kuchyng 7.0 - %

Velikost volného mista na disku C: 58 937 MB

Instalace databdze: Databdze matenald

Pokud program zjisti, Ze databaze, kterou se chysta nainstalovat, jiz na disku je z predchozi
instalace programu CAD Kuchyné, zobrazi nasledujici dotaz:

CAD Kuchyns 7.0

Databaze |iZ na disku existuje:
Pilch (soubor: plytki_pilch fdb)

Co s ni cheete provést?

{71 Mainstalovat novou databazi, stivajici zachovat pod jinym ndzvem
{7 Mainstalovat novou databazi a piepsat souasnou

® Meinstalovat novou databazi

[ Nastaviti pro ostatni databaze.

V zéhlavi okna je zobrazen nazev databaze.

Zaskrtnete-li tlaCitko Nainstalovat novou databazi, stavajici zachovat pod jinym nazvem, program
pred instalaci nové databaze tu stavajici prejmenuje tak, Ze za jeji nazev doplni Casové razitko.
Napfr. soubor databaze dlazdic plytki_opoczno.mdb prejmenuje na plytki_opoczno_2011-9-19 11-
11-9_166.mdb nebo slozku databaze prvk( B5_Lampy pfejmenuje na B5_Lampy 2011-9-19 11-
12-12_541 apod. Takto pfejmenované databéaze prvkd budou v programu CAD Kuchyné stale
dostupné, budete mit tedy k dispozici obé databaze - starou i novou. Pfejmenované databaze
dlazdic v programu CAD Kuchyné dostupné nejsou a slouzi jen jako zaloha - staré databaze
muizete zpfistupnit pouze vymazanim téch novych.

Zaskrtnete-li tlacitko Nainstalovat novou databéazi a prfepsat soucasnou, program stavajici
databaze z disku vymaZze a teprve poté spusti instalaci databaze nové.

Pokud si prejete zachovat stavajici databazi a nechcete instalovat jeji novou verzi, zaskrtnéte
prepina¢ Neinstalovat novou databazi.

Dialogové okno s dotazem se postupné objevuje pro viechny databaze, které byly na disku
nalezeny. Pokud pfedem vite, jak se stavajicimi databazemi pfi instalaci nalozit, mizete
zaSkrtnout Nastavit i pro ostatni databaze a pak stisknout odpovidajici tlacitko. Takto zvoleny
zplsob instalace databaze bude pak pouzit pro viechny dal3i ptipady.
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V zavéru instalace musite zadat licen¢ni kdd programu, ktery jste obdrzZeli spolecné s instalacnim
médiem:
CAD Kuchyné 7.0 - %

Registrace programu CAD Kuchyné
Zadejte registracni kddy k programu podle zakoupenych madulii. Pokud nyni nemate licenéni kady
piislu§nych moduld, nechte pole prazdna.

CAD Kuchynd

1102 || 449c || o468 || oceo || se3s || poes |[ aFo1 |[ 3226 |
Pfidavné moduly

Modul Profesionalni Rendering N

| | | | | | | |
| Modul Vestavéné siiing v
| Modul CAD Decor v
| Modul Obklady / Modul Obklady a editor diazdic v‘
| Modul Editorskink v

oo - | I

Po zadani kédl klepnéte na tladitko Dalsi. Tladitko Dalsi je piistupné i v pfipadé, ze kody
nevyplnite a pole nechate prazdna. Kdyz na tlacitko klepnete bez vyplnéni poli, budete muset kody
zadat pozdéji béhem prvniho spusténi programu CAD Kuchyné v dialogovém okné, které program
CAD Kuchyné automaticky otevre - viz nize kapitola Zména licen¢niho kodu.

Po spravném zadani kodu je instalace ukoncena:
CAD Kuchyng 7.0 - X

Instalace je usp&3né dokonéena.

Dékujeme, Ze jste zvolili na3 software
www.cadprojekt.com.pl

@& cap prOJEKT K8 A

Klepnéte na tlacitko Ukoncit.

strana 16



CAD Kuchyné > Instalace

Zmeéna licenc¢niho kédu

Obéas se mize stat, ze bude potieba zadany licenéni kéd zménit, napf. tehdy, ze ho napoprvé zadate
chybné a program nebude fungovat nebo v pfipadé, Ze budete chtit na svém pocitaci pouzivat jiny
hardwarovy kli¢. Postupujte takto:

Klepnéte na nastroj Standardni > Licenc¢ni kody .
Otevre se dialogové okno pro zadani licenénich kédu:

Licenénf kady

Zadejte licenéni kady programu a pfidavnych moduld. Neméte-li licence pfidavnych moduld, ponechte

piislusna pole prazdna.

CAD Kuchyn&7

| Ds26 || Ess3 || omoF || cers || 3eFe || 2218 |[ DicF || 3495 |
Pfidavné moduly

Modul Profesionalni rendering ~

[ zve || w7ze || Eaza | TAEs |[ zzsa || sesc || e7ae || 077 |
‘ Modul Vestavéné skfing X v ‘
‘ Modul CAD Decor Y ‘
‘ Modul Obklady [ Modul Obklady a editor dlaZdic X v ‘
‘ Modul Editor skiinék X v ‘

| oK || Storno |

Zapiste jen kody moduld, které jste obdrzeli po zakoupeni produktu.
Klepnéte na tlacitko OK.

Instalace dot4CADu

Instalace grafického systému dot4CAD se automaticky spusti v prflbéhu instalace programu CAD
Kuchyné.

Po spusténi instalace se objevi okno s dotazem na jazyk instala¢niho programu:

Vybér jazyka privodce instalaci

m Zvolte jazyk, ktery se ma pouiit pfi instalaci:

| Cedtina W |

[ ok |[ Some |

Potvrdte automaticky nabidnutou cestinu.
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Nésleduje zobrazeni uvitaciho dialogového okna:

£l Privodce instalaci - dotdCAD

Vita Vas privodce instalad
produktu dot4CAD.
Produkt dot4CAD & bude nainstalovan na Vas poditad.

Drive neZ budete pokradovat, doporuéuje se ukonét veskers
spusténé aplikace.

Pokraéujte klepnutim na tlaé itko Dal$i nebo ukonéete
privodee instalaci tlaé tkem Stomo.

Klepnéte na tlacitko Dalsi.
Objevi se dialogové okno pro zadani instala¢ni slozky:

A Privodce instalaci - dotdCAD

Zvolte cilové umisténi
Kam ma byt produkt dot4CAD nainstalovan?

Privodce nainstaluje produkt dot4CAD do nasledujici slozky.

Pokracujte klepnutim na tlagitko Dalgi. Cheetedi zvolt jinou sloku, klepnéte na tladitko
Prochazet.

ekt \dotdCAD | | Prochazet...

Instalace wyZaduje nejméng 204.9 MB volného mista na disku.

| < Zpét || Instalovat || Stomo |

Potvrdte nabizenou slozku C:\CADProjekt\dot4CAD tlacitkem Instalovat.
Zbytek instalace prob&hne bez dotazll a na konci instalace se objevi dialogové okno:

£l Privodce instalaci - dotdCAD

Dokoncuje se instalace produktu
dot4CAD

Privodce instalaci dokonéil instalaci produktu dot4CAD na Vas
poéitad. Produkt lze spustit pomoci nainstalovanych zastupcti.

Ukonéete privodce instalaci klepnutim na tladitko Dokondit.

Klepnéte na tlaitko Dokoncit. Po dokonceni instalace dot4CADu pokracuje instalace programu
CAD Kuchyné - viz popis vy3e.

Prirucky a dokumentace

PFi zakoupeni programu obdrzite zakladni pfirucky v tisténé podobé (CAD Decor a/nebo CAD Kuchyné,
pripadné téz Profesionalni rendering) ostatni prirucky jsou k dispozici jen v elektronické podobé ve
formatu PDF. VSechny dostupné pFiru¢ky k programu a véem modullim jsou souéasti instalace
programu a po instalaci je naleznete v instala¢ni sloZzce programu v podadresari Manuals.
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Priru¢ky mizete spoustét také z nabidky Start opera¢niho systému:

Soucasti instalace programu jsou také aktualni prirucky polského vyrobce programu.

Automatické aktualizace
Pravidelné aktualizace

Program CAD Kuchyné pfi spusténi pravidelné kontroluje, zda nejsou k dispozici nové verze nékterych
jeho soucasti. Kontrola probiha prostrednictvim internetu a pokud jsou nové verze nalezeny, program
se je pokusi z webu vyrobce programu stahnout a nainstalovat.

Automatické aktualizace probihaji pouze v pfipadé€, Zze ma uzivatel zaplaceno rocni predplatné servisni
podpory programu.

Aktualizace programu probiha v nasledujicim dialogovém okné:

iInternet Update (aktualizace programu po internetu) 7.7.3.0 |
e ————————

|' Servisni balicek |

Va3 klig:

03NCD

|' V nasi nejnovéjsi nabidce |

Sopro)

|' Aktualizace ke staZeni |

Novinky

Stav servisniho balidku:

/] Objednat
T VA | i

aqua® front
|

¥
r

PARADVYZ

classica

o0 SanSwiss

ergonomia w kuchni

[ (7] Soubory programu (29)[85,38 MB]

Pro vie... A d
obserVeR 2020-03-03 [19,80 MB] Nahradit
Sockets 2019-06-04 [461,41 KB] Mahradit
Tikurilla 2019-04-17 [7,39 MB] Mahradit

Rychlost pfenosu 1,01 MB/s Predpokladana doba: méné& neZ minuta

I

|

V panelu Servisni bali¢ek jsou aktualni informace o vasi licenci programu - oznaceni vaseho HASP klice
a pocet dni zbyvajicich do vyprseni predplacené servisni podpory. Tlacitko Objednat servisni balicek je
urceno spise pro polské uzivatele, v Ceské a Slovenské republice objednavejte servisni podporu pfimo
o distributort programu.
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V panelu V nasi nejnovéjsi nabidce se zobrazuje reklamni prouzek s upoutavkami na produkty vyrobce
programu a na nejnovéjsi databaze. Klepnete-li do reklamniho prouzku, otevie se vychozi internetovy
prohlize¢ a v ném stranka vyrobce s dalsimi informacemi, popf. s odkazy ke stazeni.

V panelu Aktualizace ke staZzeni je prehled novych soucasti programu CAD Kuchyné, které byly
nalezeny na webu vyrobce.

Zobrazeni polozky Soubory programu je informaci, ze jsou k dispozici nové programové soubory,

v zavorkach je uveden pocet soubord a jejich celkovy objem v MB nebo GB. Tlacitkem Novinky muizete
prejit na stranku vyrobce s podrobné&jsimi informacemi o novych souborech. Aktualizace souborl
programu se provadi vzdy, nelze ji odmitnout.

Zobrazeni polozky Soubory uzivatelského prostfedi je informaci, Ze je k dispozici nova verze prostredi
dot4CAD. Aktualizace programu dot4CAD se provadi vzdy, nelze ji odmitnout.

Na radce Soubory databazi je informace o poctu novych nebo zménénych databazi a jejich celkovy
objem v MB nebo GB. Pod fadky jsou uvedeny nazvy jednotlivych databazi. Instalace v3ech databazi,
kterou jsou zde uvedeny, je povinna, databaze jsou pro béh programu nezbytné. Moznost zaskrtnout,
ktera databaze bude nebo nebude aktualizovana, je k dispozici pro databaze V)'/robcﬂ tfetich stran a
neni k dispozici pro ¢eskou a slovenskou verzi programu, kde se databaze aktualizuji manualné

z webu www.decorsoft.cz.

Tlacitkem Aktuality mUzete oteviit webovou stranku vyrobce programu, kterd obsahuje historii vSech

novinek. Tladitkem ‘ﬁ' otevrete dialogové okno pro nastaveni pfistupu k internetu prostrednictvim
proxy serveru.

Je-li spustén program CAD Kuchyné, aktualiza¢nimu programu se nepodafi aktualizace nainstalovat a
v dialogovém okné se objevi nasledujici text:

Program IntelliCAD je spustén na pozadi. Nejprve ho ukoncete.

B

Jakmile zavrete aplikaCni okno programu CAD Kuchyné, aktualizace bude pokracCovat.

Proces aktualizace mize trvat vtefiny aZ desitky vtefin. Jakmile budou vdechny nové soubory stazeny
a nainstalovany, zobrazi se dialogové okno:

._-InternetUpdafe (_a khualizace programu po intemetu)

VaZe verze programu je akiualni!

—Smm_ —m
OK

Klepnéte na tlacitko OK a pak na tladitko Ukoncit. Dialogové okno aktualizac¢niho programu se zavre.
PFi daldim spusténi bude program CAD Kuchyné aktualni.

Manualni aktualizace

Obcas byva potreba spustit aktualizaci programu manualné a zkratit tak dobu zbyvajici do pfisti
automatické aktualizace, napf. v pripadé, Ze se dovite o nové moznosti nebo opravé a nebudete chtit
Cekat aZ se novinky nainstaluji automaticky. Postupujte takto:

Ukoncete program CAD Kuchyné nebo se ujistéte, Ze neni spustén.

Z nabidky Start ve Windows zvolte polozku: Start > CAD Kuchyné v 7.0.0 > Aktualizace po
internetu (program CAD Kuchyné mize byt nainstalovan i v jiné slozce, napf. CAD
Kuchyné v 7.1.1).

Aktualizaci mizete spustit také poklepanim na soubor iUPDATE.exe, ktery naleznete v instalacni
slozce programu, tj. ve slozce C:\CadProjekt\CAD Kuchyné v. 7.0.0 (program CAD Kuchyné& mUze
byt nainstalovan i v jiné slozce, napf. CAD Kuchyné v 7.1.1).

Otevre se dialogové okno aktualiza¢niho programu s prehledem novych soucasti, pokud jsou
néjaké nové soucasti k dispozici.

Aktualizace probéhnou automaticky a zobrazi se dialogové okno s informaci, Ze verze programu je
aktualni.

Zavrete dialogova okna klepnutim na tlaitko OK a pak na tlac¢itko Ukoncit.
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Prenos instalace na jiny pocitac

Program CAD Kuchyné Ize spustit pouze na pocitaci, do jehoz USB portu je zasunut bezpecnostni
HASP kli¢ a na kterém jsou zadany licencni Gidaje programu a pfipadné zakoupenych programovych
modulll. Program mizete mit tedy nainstalovan na vice poéitadich, na viech musite samoziejmé zadat
potiebné licencni Gdaje a pak uz staci jen prenaset HASP klic.

POZOR! Pfenasenim HASP klice mezi pocitaci a pracovisti se zvy3uje riziko ztraty klice. Vyrobce
programu poskytuje nahradni kli¢ se slevou pouze pfi jeho odcizeni, které bude doloZeno policejnim
protokolem, ale nikoli pfi jeho ztraté. Ztratite-li bezpecnostni HASP kli¢, budete muset zakoupit novou
licenci za plnou cenu programu.

Nainstalovany program nelze jako celek prenést z jednoho pocitace na druhy. Na kazdém pocitaci
musi byt program nainstalovan z instalacnino média, které jste s programem obdrzeli nebo

z instalaéniho souboru, ktery si mizete stahnout z webu www.decorsoft.cz. Pfenaset mezi poditaci
mUzete pouze projekty, databaze dodavané s programem a uzivatelské databaze, do kterych jste
vlozili vlastni zafizovaci prvky nebo obklady. Pfena$ena data mohou mit velky objem, proto pro prenos
pouZijte nejlépe externi disk s dostatecnou kapacitou.

Pfenos projektl

Misto pro ukladani projektt si v dialogovém okné Vybér projektu uréujete sami a nalezeni projektt na
disku plvodniho pocitace je tedy na vas. Pokud jste umisténi projektl neménili, program viechny
projekty uklada do slozky C:\CADProjekt\Projekty.

Budete-li na novém pocitaci potfebovat viechny projekty, zkopirujte na externi disk vSechny slozky,
ve kterych mate projekty uloZeny. Potifebujete-li jen nékteré projekty, zaloZte pro né na externim
disku slozku pojmenovanou napf. Projekty a do ni vybrané projekty zkopirujte. Kazdy projekt sestava
z nékolika souborl, které maji shodny nazev a rlizné ptipony. Kdy? si na stavajicim pocitaci soubory
sefadite podle jejich ndzvu, budete je moci pro kopirovani snadno vybrat.

Na novém pocitaci zkopirujte v3echny projekty z externiho disku do slozky C:\CADProjekt\Projekty
nebo jinam. Pokud budete pro projekty pouzivat vlastni slozky, musite cestu k nim nastavit
v dialogovém okné Vybér projektu, viz kapitola Sprava projektd.

PFenos databazi dlazdic

Databaze obklad{ jsou umistény ve slozce C:\CADProjekt\CAD Kuchyné v. 7.0.0\Plytki (nebo podobné
podle verze nainstalovaného programu).

Chcete-li na novy pocitac prenést viechny databaze dlazdic, zkopirujte na externi disk celou slozku
Plytki. Potfebujete-li jen nékteré databaze, zaloZte pro né na externim disku slozku pojmenovanou
napr. Dlazdice a do ni vybrané databaze zkopirujte. Ke kazdé databazi nalezi dva soubory, které maji
shodny nazev a rlizné pfipony. Kdyz si na stavajicim pocitaci soubory sefadite podle jejich nazvu,
budete je moci pro kopirovani snadno vybrat.

POZOR! Slozka Plytki obsahuje také uzivatelskou databazi dlazdic. Pokud potfebuje uzivatelskou
databazi dlazdic na novém pocitaci zachovat, pfi kopirovani tuto databazi nevybirejte. Databaze
dlazdic je uloZzena ve dvou souborech s nazvem baza_uzytkownika.

Na novém pocitaci zkopirujte v3echny databaze dlazdic z externiho disku do slozky
C:\CADProjekt\CAD Kuchyné v. 7.0.0\Plytki.

Vhodnéjsim zpdsobem je dodavané databaze nepfenaset, ale na novém poditadi je stahnout z webu
www.decorsoft.cz a nainstalovat.

Prenos uzivatelské databaze dlazdic

Uzivatelska databaze dlazdic je umisténa ve slozce C:\CADProjekt\CAD Kuchyné v. 7.0.0\Plytki (nebo
podobné podle verze nainstalovaného programu). Jedna se o dva soubory baza_uzytkownika.mdb a
baza_uzytkownika.ini. Oba soubory zkopirujte ze starého pocitaCe na externi disk a na novém pocitaci
pak z externiho disku do slozky Plytki.

Pfenos databazi prvku

Databaze prvkﬂ jsou umistény ve slozce C:\CADProjekt\CAD Kuchyné v. 3.1.0\dodatki (nebo podobné
podle verze nainstalovaného programu). Kazda databaze obsahuje mnoho soubord v jediné slozce,

Vv jejimZz nazvu se objevuje nazev databaze nebo nazev vyrobce prvki v databazi - napr.
B_GEBERIT_CZ, B_JIKA apod.

Na externim disku zaloZte pro databaze prvk{ novou slozku s ndzvem napt. Prvky. Na starém pocitaci
vyberte sloZzku databaze a zkopirujte ji na externi disk do slozky Prvky. Mlzete vybrat a spolecné
zkopirovat i vice pfedem vybranych slozek databazi. Na novém pocitaci zkopirujte vSechny databaze
prvkﬂ z externiho disku do slozky C:\CADProjekt\CAD Kuchyné v. 7.0.0\ dodatki.
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Vhodnéjsim zplsobem je dodavané databaze neprenaset, ale na novém poditadi je stahnout z webu
www.decorsoft.cz a nainstalovat.

Pfenos uzivatelské databaze prvkd

Soubory uzivatelské databaze prvkﬁ jsou umistény ve slozce C:\CADProjekt\CAD
Kuchyné 7.0.0\dodatki\B_USER (nebo podobné podle verze nainstalovaného programu).

Celou slozku B_USER zkopirujte z nového pocitaCe na externi disk a na novém pocitaci pak z externiho
disku do slozky C:\CADProjekt\CAD Kuchyné 7.0.0\dodatki.
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Prvni spusténi programu

Spusténi programu

Program spustite poklepanim na ikonu na ploSe Windows:

Spusti se program a automaticky se otevie dialogové okno Vybér projektu:

a2 8| L &6 ¥ o) X | E .
: Mowy navrh Prohledat Impeort Nahled Moznosti Filtr Obnoveni Odstranit Pohled

MNazev Daturn vybvoreni Datum zmény Datumn posledniho..  Slozka projektu #
Ideal Standard -1 20.3.2020 11:39:25 24.3.2020 20:16:19 24,3.2020 20:16:19 CACADProjekt\PROJEKTYIdeal Standard -1 |_
| om 23.3.2020 15:13:23 23.3.2020 15:20:43 23.3.2020 15:20:43 CACADProjekt\PROJEKTY =
8-06-03 Koupelna A 23.3.2020 15:00:36 23.3.2020 15:00:38 23.3.2020 15:00:38 CACADProjekt\PROJEKTY ‘

Jsou-li jiz néjaké projekty zalozeny, vyberte jeden z nich v seznamu a klepnéte na tlacitko Otevfit
soubor. Chcete-li zaloZit novy projekt, klepnéte na ikonu Novy navrh.

Po klepnuti na ikonu Novy navrh se otevie dialogové okno Data nového projektu:

Data projektu

Nazev projektu |Néwh sprchového koutu |

Pracovni slozka : | C:\CADProjekt\PROJEKTY v| [ vybersiosky |
Nazev slozky: | v|

Projektant : [pm v| pdstranit projektanty|
Identifikaéni znaka : [pm v|

Zadejte nazev vykresu a klepnéte na tlacitko Novy. Program zaloZi pro projekt novy vykres a
automaticky otevre dialogové okno Navrhar mistnosti, ve kterém mUzete navrhnout zakladni tvar
mistnosti a jeji rozméry - vice viz kapitola Kresleni stén > Navrhar mistnosti.

Podle vychoziho nastaveni jsou soubory projektt automaticky ukladany do slozky
C:\CadProjekt\\PROJEKTY, ale pokud vam to nevyhovuje, muzete zvolit jinou slozku tlac¢itkem Vybér
slozky.

Pokud se stane, Ze v dialogovém okné neuvidite oCekavané projekty, musite v dialogovém okné Vybér
projektu klepnout na tlaCitko Moznosti a upravit nastaveni vyhledavacich slozek.

Podrobny popis zakladani projektl a spravy projektl naleznete v kapitole Sprava projektd.
v s 7 Ve 7 -0
Usporadani nastroju
Jednotlivé panely nastroji mizete po obrazovce libovolné posunovat tak, aby se vdm snadno

pouzivaly a abyste méli dostatek mista pro vlastni navrh. Posun provadé&jte nasledujicim zplsobem:

Klepnéte levym tladitkem my3i na panel nastrojl v misté, kde jsou na ném zobrazeny dva svislé
pruhy.

Drzte levé tlacitko mysi stale stisknuté a presunte mysi panel néstrojﬁ na zvolené misto. Kdyz
panel presunete k okraji okna, automaticky se k nému ukotvi.

Uvolnéte tla¢itko mysi.
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Vzhled obrazovky, panely nastroju

Obrazovka programu obsahuje fadu komponent, s nimiz se v této kapitole postupné seznamite.

Pro zadavani &iselnych hodnot a zapisovani pfikazl se pouziva bilé okno, tzv. pFikazova radka. Ve
vychozim nastaveni je pfikazova rfadka ukotvena ke spodnimu okraji obrazovky:

4] 4| »] ¥ Model £ Layout1 7

: _line

Start of line:

|Kreslen|' usecky

Prikazovou radku lze za jeji okraj odtrhnout a pak presunovat na jiné misto obrazovky podobné jako
nastrojové panely.

Dale na obrazovce vidite stavovou radku, ktera je vzdy umisténa podél spodniho okraje okna. Na levé
strané stavové radky se zobrazuje informace o aktualné pouzivaném nastroji, prava strana obsahuje
prepinace, z nichz ty dilezité budou popsany v nasledujicim textu:

<

0.0, 0.0, 0.0 SNAP GRID ORTHO POLAR ESMAP LWT MODEL TAELET

Podél horniho okraje okna je zobrazena hlavni nabidka programu.

Panely nastrojd

Zakladnim prostfedkem pro spousténi jednotlivych nastrojl jsou tladitka s ikonami na panelech

- . 0 - - 3 ~ . - -0 ~ v, - ~
nastroju. Nastroj spustite, kdyz na ikonu v panelu nastroju klepnete levym tlacitkem mysSi. Kdyz
kurzor mysi nad ikonou pozastavite (bez klepnuti), objevi se vedle ného Zluty obdélnik s nazvem
nastroje, ktery ikona reprezentuje.

Program obsahuje tyto panely néstrojfl:

Standardni

Standardni x

e @S| @F

Panel obsahuje nastroje pro zalozeni nového projektu a vykresu . pro otevieni pr(%ktu ze seznamu
o

projektl 2, pro ulozeni vykresu projektu E pro tisk vykresu otevreného projektu &, pro zadani

nebo zménu licenénich kédl a pro zobrazeni dialogového okna se stru¢nou napovédou gl

Pohled
Pohled

Eaacaest vyy e

Panel obsahuje nastroje pro regeneraci vykresu E (odstrani pracovni prvky a vyhladi ¢ary), pro
zobrazeni celého vykresu "%, pro dvojnasobné zvétseni pohledu =4, pro zmenseni pohledu na
polovinu & pro nastaveni zvétSeni pohledu oknem @ pro zobrazeni pfedchoziho pohledu ':ET a pro
posun pohledu ﬁ“ﬁ Dale jsou v panelu ikony pro ukladani sestav prvkﬁ na disk @ pro vkladani sestav
prvk{ do projektu S, pro spusténi rychlé vizualizace piimo ve vykresovém okné ¥ a pro spusténi
modulu pro névrh obkladl a dlazeb a pro generovani vizualizace L.

Rezim uchopeni

I

Rezim uchopeni
S OE@ B OOR x| %

Ikonami v panelu nastroji mizete zapinat rezimy uchopeni za uréité body nakreslenych prvkd. Bod
uchopeni je zfejmy ze vzhledu ikony — koncovy bod s, nejbliz$i bod C:' polovina délky I stied
kruznice nebo oblouku =/, pata kolmice =+, bod na kvadrantu kruznice nebo oblouku {:} bod vlozeni
bloku nebo textu &4, entita bod H a priseéik dvou &ar =% posledni ikonou mizete nastavené rezimy
uchopeni vypnout *

I

strana 24



CAD Kuchyné > Prvni spusténi programu
Chcete-li uchopovani vypnout nebo zapnout se zachovanim nastavenych rezim{ uchopeni, poklepejte
do stavové radky na pole ESNAP nebo stisknéte klavesu F3.

Kresleni
Kresleni x
S AEDe AE A K=
Panel obsahuje nastroje pro kresleni zakladnich prvk{ a pro provadéni rlznych nastaveni - kresleni
slozené krivky (s pfimymi a obloukovymi segmenty) éf, kresleni Gsecky &3, kresleni kruhového

oblouku . kresleni obdélnika - a kruznice ., vkladani textu a upravu vloZeného textu E
nastaveni parametr( vykresu ﬁ a nastaveni vzhledu vrstev .

Editace objektﬁ

Editace objektd

BRUCH| OO X[ 9@

Panel obsahuje nastrOJe potfebné k provadéni rliznych manipulaci s prvky - pfesun prvku 5
kopirovani prvku L‘é otoCeni prvku kolem osy v prostoru 'CJ otoceni prvku kolem zadaného bodu O
zrcadleni prvku podél zadané osy i”l‘- vytvoreni rovnobézné kopie prvku I'Eﬂ' ofiznuti prvku

rozloZzeni komplexniho prvku na jednotlivé entity »‘ a vymazani prvku 7. Ikonami €} 5 (M mﬁiete
anulovat predchozi akce a provadét je znovu.

CAD Kuchyné

CAD Kuchyné

s o = oo b e | B

mE =& &

Panel obsahuje néstro'e pro kresleni mistnosti (stén, oken, dvefi a otvorﬂ) =, pro vkladani
kuchyniskych skiinék I=8, pro kresleni desek a vodorovnych a svislych ploch typlckych iia atypickych
J\’{, pro generovani dokumentace kuchynskych desek £ pro kresleni sloupku ‘*il a dekoracnich list

=, pro vkladani doméacich spotreblcu (sporéky, digestore, diezy apod.) JQ_: pro vkladani zafizeni
kuchyni (stoly, Zidle, nadobi, svétla apod.) E&, pro zobrazeni cenové kalkulace vybaveni kuchyné r'
pro spravu vypracovanych nabidek EE a pro Upravy cenikl B pale v panelu naleznete nastroj pro
docasné potlaceni zobrazeni vybranych objektu (napfr. dekoracnlch list, spotreblcu apod.) = pro
zaménu vzhledu skfinék W pro Upravu vlozenych prvku D.A pro generovani technické dokumentace
ﬁ a spusténi editoru uzivatelskych skrinék

Koty

A ARME A 2

V panelu naleznete nastroje umoZzfujici kreslit vodorovné I, svislé I a Sikmé koty 43-/ koty ahld f&
sdruzené koty (z jednoho bodu ve vice Fadach) I:II. fetézové kéty (jedna fada navazujicich két) =,
kéty poloméru a priméru @ ikonu pro editaci textu koty ™ a ikonu pro otevieni dialogového
okna s nastavenim kétovacich styld WA

Informace

Informace x

e = E B

NastrOJe v panelu umoznuji zobrazit souradnlce bodu zadaného mysi & | spocitat vzdalenost dvou
bod{ ==, vypocitat parametry zadané plochy , spustit kalkulator operacniho systému El a zobrazit
informace o vybraném prvku

Smér pohledu

Smér pohledu x

PPIIID © OO O

Nastroji v panelu mzete nastavit vhodny smér pohledu na projektovanou koupelnu. Vyznam nastrojﬁ
je zfejmy ze vzhledu ikon, modra plocha na zobrazeném kvadru naznacuje, odkud se na navrh budete
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divat po stisknuti ikony. Stisk prvni ikony nastavi pohled shora @ druhou ikonou nastavite pohled
zepredu £ atd.

CAD Interiér

CAD Interiér x

DEEBEAE

Panel obsahuje nastroje pro kresleni desek a vodorovnych a svislych ploch I—-TJ} pro spusténi modulu

navrhovani vestavénych skrini [ﬂ pro prevod prvkl a jejich import do uzivatelské databaze IE pro
vkladani zarizeni kuchyne (kuchynsky nabytek, spotiebiCe apod.) a pro zobrazeni cenové kalkulace

vybaveni kuchyné E&.

Stavovy radek

Stavovy radek na dolnim okraji obrazovky zobrazuje fadu informaci o nastaveni a Cinnosti programu a
obsahuje nékteré uzite¢né prepinace. Dllezity prepina¢ se nachazi v poli ORTO. Jeho stav mizZete
meénit, kdyz levym tlaCitkem mys3i poklepete do pole. Stejny GCinek ma stisk klavesy F8.

Je-li napis ORTO zobrazen Cerné a tucné, je pFepl’na(": zapnut a program bude umoziovat jen kresleni
v pravych uhlech (ortogonalne) Kdyz preplnac vypnete (bude zobrazen Sedou barvou), budete moci
kreslit v libovolném sméru. Docasné mizete prepinac vypnout (nebo zapnout, jeli aktualné vypnut),
kdyz pfi zadani bodu mysi pridrzite klavesu SHIFT.

Nasledujici obrazek znazornuje dvé slozené krivky, prvni je nakreslena se zapnutym prepinaem
ORTO, pfi kresleni druhé byl pfepinac vypnut.

Uprava uzivatelského prostredi

Panely néstrojﬂ a nabidku programu si mizete podle potieby upravit. Napf. si mzete do nékterého
panelu nastrojl pfidat ikonu pro otevirani dialogového okna s nastavenim kétovacich styll, ikonu pro
kresleni obdélnika nebo mnohothelnika, ikonu pro rozlozeni komplexnich objektd (blok{) apod.
Upravu uzivatelského prostfedi spustite jednim z nasledujicich pFl’kazﬁ:

Z nabidky Soubor vyberte polozku Upravit prostredi.
Do prikazové radky zapiste pfikaz CUSTOMIZE a stisknéte ENTER.

Pfi Gpravé prostredi postupujte podle pfirucky nebo napovédy k programu dot4CAD. Napoveédu
programu oteviete zapisem prikazu HELP do prikazové radky a stiskem klavesy ENTER. Napovéda je
k dispozici pouze v anglictiné.

Obnova uzivatelského prostredi

Pokud omylem provedete néjaké nechténé Upravy uZivatelského prostfedi programu a ztratite néktery
panel néstrojﬂ, nebo nékterou ikonu apod., mUzete snadno pﬁvodnl’ prostiredi programu obnovit:

Ukoncete program
\% prﬁzkumniku Windows nalistujte slozku, do které jste program nainstalovali.

Poklepejte na soubor RESET_MENU.BAT. Spusti se program a jeho prostfedi bude vypadat stejné
jako bezprostfedné po instalaci.
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Kresleni entit

Program je nadstavbou obecného grafického systému dot4CAD. Aby uzivatelské prostredi programu
bylo pro vasi potfebu prehledné a intuitivni jsou pred vami skryty témér vSechny kreslici nastroje
zakladniho systému. V této kapitole se budeme vénovat nékolika nastrojim dot4CADu, které

v prostredi programu zﬂstaly. Vénujte pozornost zejména popisu nastroje Slozena krfivka, ktery
budete Casto pouzivat.

Nastaveni pohledu

Na projekt zobrazeny v okné se mizete divat z libovolného Uhlu a v libovolném zvétseni. Mlzete
sledovat projekt jako celek, nebo zobrazit jen jednu jeho Cast zvétSenou tak, abyste vidéli vdechny
detaily.

Zobrazeni projektu ve vykresovém okné se ovlada nastroji z dvou panell nastroji Smér pohledu a
Pohled. Vizualizace projektu se spousti dvéma nastroji z panelu nastrojﬂ Pohled.

Panel Pohled obsahuje néasledujici nastroje:

Pohled x

Eaacaest vyy e

,E[ Klepnutim na ikonu vyvoléate tzv. regeneraci pohledu. Pohled se
prekresli, zmizi fragmenty &ar, které nékdy ve vykrese zlstavaji po
mazani prvkl, a vyhladi se oblouky a kruZnice, které jsou zejména pfi
velkém zvétSeni pohledu vykreslovany jako polygon.

Tlacitkem nastavite zobrazeni celého projektu.

Tlacitky vyvolate dvojnasobné zvétseni nebo zmenseni pohledu v okné.

SOIO) e

Plynulého zvét3ovani a zmenSovani pohledu dosahnete, kdyz pridrzite
klavesy SHIFT a CTRL, stisknete levé tlacitko mysi a budete mysi
pohybovat smérem od a ke stfedu pohledu. Jesté jednodu3sim
zplsobem je prosté otadet stredovym koleékem mysi nad plochou okna.

@ Pomoci tohoto nastroje mizete v okné specifikovat obdélnikovou oblast,
ktera bude zvétsena tak, aby maximalné vyplnila plochu okna. Chcete-li
v okné zobrazit napf. jen umyvadio, mizete postupovat takto:
Klepnéte na nastroj
Zadejte bod napf. vlevo pod umyvadlem, obdélnik okna se za¢ne
dynamicky prekreslovat
Zadejte bod vpravo nad umyvadlem tak, aby celé umyvadlo byla
uvniti obdélnika okna. Program provede patficné zvétdeni pohledu.

Jsou-li zakfivené ¢ary zobrazeny jako polygon, spustte regeneraci
vykresu.

Pomoci tohoto nastroje se mizete vracet k pfedchozim nastavenim
pohledu v okné.

8

Timto nastrojem mizete posunovat pohled v okné. Postupujte takto:

%

Klepnéte na nastroj

Klepnéte do vykresu v misté, které chcete nékam presunout, a
pridrzte tla¢itko mysi.

Posurite kurzor mysi (levé tlaCitko mysi musi byt stale stisknuto) a
soucasné i vykres na jiné misto okna.

Uvolnéte tlacitko mysi.

Vykresem mizete v okné pohybovat také jinym zplsobem. PFidrzte
klavesy SHIFT a CTRL, stisknéte pravé tlacitko mysi. Kdyz budete mysi
pohybovat, bude se zaroven posunovat i pohled v okné. Jesté
jednodussim zpﬂsobem je pohybovat mysi se soucasné stisknutym
stredovym koleCkem mysi.

<&

Nastrojem provedete rychlou vizualizaci navrhu pfimo ve vykresovém
okné dot4CADu bez prechodu do rezimu vizualizace ikonou @'

@‘ Nastrojem piepnete program do reZimu vizualizace, ve kterém mizete
navrhovat obklady, dlazby a vzhled povrchi stavebnich konstrukci a
vlozenych prvkl (viz kapitola Vizualizace).
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Panel Smér pohledu obsahuje nasledujici nastroje:

Smér pohledu x

POIIII © OO O

(7 Klepnutim na ikonu nastavite pohled shora.
ﬁ @ Klepnutim na ikonu nastavite pohled zepfedu nebo zezadu.
g @ Klepnutim na ikonu nastavite pohled zleva nebo zprava.
@ @ Klepnutim na ikonu nastavite izometricky pohled zepfedu zleva nebo

zepfedu zprava.

@ @ Klepnutim na ikonu nastavite izometricky pohled zezadu zleva nebo
zezadu zprava.

Po stisknuti kterékoli z ikon d&éde zaroven s natoCenim pohledu také k zobrazeni celého projektu,
jakoby jste stiskli také ikonu

Chcete-li pohled ve vykresovém okné natocit zcela libovolné, stisknéte soucasné klavesu CTRL a levé
tlacitko mysi a posunujte kurzorem mysi po plose vykresového okna. Chcete-li pohled v okné libovolné
zvétsit nebo zmensit, otalejte stredovym koleckem mysi smérem od sebe nebo k sobé. Chcete-li
pohled v okné libovolné posunout, stisknéte stifedové koleCko mysi, drzte je stisknuté a pritom
posunujte mysi.

Filtrovani prvkd

Pro urychleni zobrazovani a zpfehlednéni obsahu vykresu umoznuje program snadno vypinat a zapinat
vrstvy, do kterych jsou nakresleny prvky urcitého typu.

Klepnéte na ikonu CAD-Kuchyné > Zobrazit/Skryt prvky ¥ otevre se dialogové okno Skryvani
vrstev:

Skrjvani vrstex a x| Okno mﬁive byt pfi dalsi praci stale o_te_\_/Feno a klepnutim na tlacitka
muzete nekteré prvky skryvat nebo jejich zobrazovani obnovovat.
Bl El Promacknuté tlacitko signalizuje, Ze prvky vybraného typu nebudou
Skrjt/Zobrazit ve vykrese docasné zobrazovany.
M stény i Klepnutim na ikonu N mizete vychozi dialogové okno s popisy
= Desky En polozek (je z_c?)brazeno vpr_avo) minimaIiZO\_/oat na usporny svisly }
& sy . & panel nastroju. Takto vznikly panel nastroju nelze ukotvit ke strané
obrazovky.
I Dyhovani o . ) .. . i
_{ﬂ Shdlipky - ol Vyznam ostatnich tlacitek je z jejich popisu jasny.
E} Riizné prvky O]
& 'K'E:»rpusy I&
[0 Dvitka O
= Sokly =
& Uty b=l
“_:L’ Zafizeni lE
[l  Vestavéné skiing [H
B konstrukinicary || E
P ety N
. 'Popi'sy .
@ Vybaveni ﬁ
% Zaobrazit vie %
B skt vie =

N - Ve N - o 7
Pouziti rezimu uchopeni
PFi kresleni budete muset velice Casto zadavat body mysi. Napf. pfi pfesouvani prvku bude program
vyZadovat zadani vychoziho a cilového bodu (tj. odkud kam chcete prvek presunout). PFi vkladani

prvku budete zadavat jeho polohu &asto vzhledem k jinym prvkdm, které jiz do vykresu byly viozeny
drive (napf. vanu budete vkladat do rohu mistnosti apod.).

Program obsahuje nastroje, které umoziuji zadavat body presné na charakteristickych mistech
vloZzenych prvkﬂ (Gsecek, kruznic, obloukd a segmentﬂ sloZzené krivky apod.). Takového chovani se
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doséhne nastavenim nékterého z tzv. reziml uchopeni. Diky rezimdm uchopeni Ize vykresy kreslit
zcela presné.

Nastaveni reziml uchopeni je mozné z panelu nastroji:

Rezim uchopeni x

WO A RO AR

" Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné na tom koncovém bodé tsecky,
oblouku nebo segmentu slozené krivky, ke kterému je kurzor mysi nejblize.

.

Prepina¢ umoznuje zadat mysi bod na kterémkoli prvku v misté, které je
nejblize kurzoru mysi.

Prepina¢ umoziuje zadat mysi bod presné v poloviné délky tsecky, oblouku
nebo segmentu slozené krivky.

Prepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné ve stredu kruznice nebo
kruhového oblouku. Chcete-li uchopit stfed, musite my3i ukazat na obrys
kruznice nebo oblouku, nikoli na misto, kde predpokladate polohu stfedu.

Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné v paté kolmice spusténé na
Usecku, oblouk nebo segment slozené krivky.

) Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné v misté, kde se teCna dotyka
kruznice nebo kruhového oblouku.

Prepina¢ umoziuje zadat bod presné na jednom ze ¢tyfech kvadrantech
KruZznice.

Ol % & @ X

Prepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné na bodu vlozeni nékterého
objektu (umyvadlo, vana, dopliikovy prvek, domaci spotiebi¢ apod.). Tento
rezim uchopeni se také pouziva pro pfesnou manipulaci s vlozenym textem.

= Prepina¢ umoziuje zadat bod presné v poloze entity typu bod.

b Pfepina¢ umozfuje zadat mysi bod presné na priseciku dvou prvk{ (napf.
dvou Gseéek nebo kruhovych obloukd, apod.).

“*: Prepina¢ umoZiiuje vypnout viechny rezimy uchopeni.

V nékterych verzich programu mohou nékteré z popsanych prepinacli chybét, ale do panelu je mizete
pfidat, viz kapitola Uprava uzivatelského prostredi.

Rezim uchopeni mizZete nastavit také z mistni nabidky, kterou otevfete, kdy? se soucasné stisknutou
klavesou SHIFT klepnete pravym tlaCitkem mysi.

Je mozné pouzivat vice rezimd uchopeni sou¢asné, napf. mizete souc¢asné uchopovat koncové body a
paty kolmic. Vice najednou zapnutych rezimd mize ale byt zejména pro zadinajici uzivatele ponékud
matouci. Proto doporucujeme vzdy vypnout viechny nepotiebné rezimy uchopeni a zapnout jen ten
rezim uchopeni, ktery potiebujete pro zadani jednoho nasledujiciho bodu.

Uchopeni se pouziva tak, ze mysi ukazete na néktery prvek, program automaticky vyhleda nejblizsi
bod uchopeni a zobrazi nad nim Zluty symbol uchopeni (Ctverecek, trojuhelnicek, symbol pravého Ghlu
apod.). Je-li spravny bod uchopeni nalezen, mizete klepnout levym tladitkem a zadat tak soufadnice
bodu presné v misté uchopeni, prestoze mysi ukazujete jinam.

PotlaCeni uchopovani

V nékterych pripadech potfebujete kreslit zcela volné a uchopovani v charakteristickych bodech by vas
omezovalo. Uchopovani mizete do¢asné potlacit poklepanim do pole ESNAP ve stavové ifadce okna
programu:

0.0,0.0,0.0 SMNAP| GRID ORTHO | POLAR ESMAP LWT MODEL TAELET

Je-li ESNAP zobrazeno ¢erné, uchopovani je zapnuto, je-li zobrazeno 3edou barvou, uchopovani je
potlaceno. Potla&ite-li uchopeni, viechny nastavené rezimy z(stanou zapnuty, jen se do¢asné nebudou
pouzivat. Pouzivani uchopeni Ize ovladat také klavesou F3.

Kresleni

Panel nastrojl Kresleni obsahuje nastroje programu dot4CAD umozfiujici kresleni elementarnich
objektl (slozené kivky, Usecéky, textu apod.) a zakladni nastaveni:

Kresleni x

PO De AE A M=
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i Nastroj kresli slozenou kFivku, tj. ¢aru slozenou z pfimych segmentd a z
kruhovych obloukd

Nastroj kresli Usecky

Nastroj kresli kruhové oblouky

Nastroj kresli obdélnik

Nastroj kresli kruznici

Nastroj umoziiuje nakreslit text

Nastroj umoziiuje editovat text

Nastroj otevie dialogové okno pro nastaveni vykresu

0 B B B (o I

Nastroj otevie dialogové okno pro nastaveni vrstev

Slozené krivka
Slozena krivka neni kfivkou v pravém slova smyslu, ve skutec¢nosti se jedna o navazujici pfimé nebo
kruhové segmenty, které dohromady tvofi jediny celek. SloZzenou kfivku budete kreslit jako:

trasu pro generovani stén

trasu pro generovani soklu

obrys nasledné generované desky

obrys pro generovani vodorovné plochy

trasu pro generovani svislé plochy (resp. fady navazujicich svislych ploch)

KFivka pro generovani st&n mlze obsahovat pouze pfimé segmenty. K¥ivka pro generovani soklu
nesmi byt uzaviena, tj. posledni bod kfivky nesmi byt zadan presné na stejném misté, ve kterém
kfivka zacina. Krivka pro generovani desky nebo ploch musi byt uzavfena, tj. posledni bod kfivky musi
byt zadan presné v jejim pocatku. Sokl (pfizdivku, obloukovy pult nebo obloukovou pficku apod.)
budete Casto generovat z krivky, kterd bude mit jediny segment - pfimy nebo obloukovy.

Cela slozena krivka musi byt nakreslena 'jednim tahem’, pokud kfivku omylem ukoncite pred jejim
dokon&enim, musite ji vymazat a zadit kreslit znovu od zacatku. Neni zp{sob jak na rozkreslenou ¢ast
kFivky navazat jeji dalsi Casti.

Kresleni kfivky spustite klepnutim na ikonu Kresleni > Slozena kfivka ¢# Pii kresleni kFivky dlsledné&

sledujte pfikazovou fadku, na které se prib&zné zobrazuji vyzvy a dotazy programu. Text na
piikazové Fadce mize vypadat napr. takto:

Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo/<Next point>:

To, co po vas program aktualné vyzaduje, je uvedeno na konci radky, zpravidla ve $picCatych
zavorkach <>, v uvedeném pripadé byste méli zadat dal3i bod kfivky (Next point). Pokud chcete
zmeénit postup provadeéni prikazu (napf. misto daldiho pfimého segmentu nakreslit segment
obloukovy) musite zvolit jednu z moznosti, které jsou na pfikazové Fadce oddéleny lomitky. Moznost
se voli tak, e zapisete pismeno, které je v nazvu moznosti zobrazeno velké (mUzete je zapsat velké i
malé) a stisknete klavesu ENTER nebo pravé tlacitko mysi. Chcete-li tedy nakreslit oblouk, zapiSete
znak a nebo A (prvni pismeno slova Arc) a stisknete ENTER. Pro volbu nékteré moznosti mize byt
nutné zapsat dvé nebo tfi pismena, pokud jsou v textu moznosti viechna zobrazena velka.

vvvvvv

objevit (pismena, ktera musite zapsat pro volbu moznosti, jsou zvyraznéna):

Angle Vyvolate zadani stfredového Ghlu kruhové vysece.

Arc Zapnete rezim kresleni obloukovych segment(. Kruhovy oblouk bude
navazovat te¢né na predchozi segment.

CEnter Vyvolate zadani stfedu pravé kresleného kruhového segmentu.

CLose Vytvofite segment, ktery propoji koncovy bod predchoziho segmentu

nebo Close s pocatecnim bodem prvniho segmentu a ukoncite pfikaz. V pfipadé, ze

moznost zvolite pfi kresleni Gsecky, uzaviracim segmentem bude Gsecka.
V pfipadé, Ze moznost zvolite pfi kresleni oblouku, uzaviracim segmentem
bude kruhovy oblouk, ktery bude te¢né navazovat na predchozi segment.

Direction Vyvolate zadani sméru tecny v pocate¢nim bodé kruhového oblouku.
Distance Zapnete rezim zadani Gsecky délkou a Uhlem.
Follow Pocatek primého segmentu bude leZet v naposledy zadaném bodé a nova

Gsecka bude vedena te¢né k pfedchozimu segmentu.
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Halfwidth Tyto moznosti nepouzivejte. Nastaveni 3ifky kfivky nema v programu zadny

Width vyznam.

Length Vyvolate zadani délky tétivy kruhové vysece pravée kresleného kruhového
segmentu.

Line Zapnete rezim kresleni pfimych segmentt. Use¢ka bude navazovat te¢né& na
predchozi segment.

Radius Vyvolate zadani poloméru kruhového segmentu.

Secondpt Vyvolate zadani bodu, kterym bude prochazet kruhovy segment.

Undo Vymazete posledni nakresleny segment.

Kresleni zaénéte zadanim pocateéniho bodu kfivky. Budete-li kreslit trasu pro generovani sté&n, mizete
zacCit kdekoli na vykresové plose. V ostatnich pfipadech budete mit tendenci nakreslit kfivku presné v
misté, kde ma byt umistén prvek, ktery budete z kfivky generovat. Uvédomte si, Ze to ¢asto neni
nutné, ze kfivku mize byt vyhodné nakreslit jinde a vygenerovany prvek mizete na spravné misto
presunout, popf. ho také natocit, bude-li to nutné.

Kresleni kFivky zadina vzdy pfimym segmentem, ale uz pfed zadanim konce prvniho segmentu mizete
zapnout kresleni oblouku. Rezim kresleni obloukd zapnete volbou Arc, reZim kresleni pfimych
segmentu volbou Line. Kresleni kfivky ukoncite klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.

Casto se stane, Ze udélate chybu a nakreslite jeden nebo vice segmentl chybné&. Pomoci volby Undo
muizete chybné segmenty postupné odmazavat a kreslit znovu.

Nasledujici tabulka obsahuje navod ke kresleni segmentl kfivky riznym zplsobem:

PFimy segment vodorovny nebo
svisly

Na stavové radce nebo klavesou F8 zapnéte rezim pravouhlého
kresleni ORTHO. Mysi naznacte smér kresleni segmentu - doleva,
doprava, nahoru nebo doll. Pfi naznadeni sméru jen posunete mys3
bez stisku kteréhokoli tladitka. Smér musite naznadit tak, aby jste
se vyvarovali uchopeni za konec nékteré entity - nikde ve vykrese
nesmi byt vidét symbol uchopeni - Zluty CtverecCek. Pak zapiste
délku segmentu v milimetrech a stisknéte ENTER.

PFfimy segment libovolného sméru -
zadani souradnicemi

1 2
dX
1

dYy

3

J

Chcete-li, vypnéte na stavové fadce nebo klavesou F8 rezim
pravouhlého kresleni ORTHO, aby kresleni bylo nazornéjsi. Zadejte
relativni souradnice konce segmentu ve tvaru @dX,dY. Relativni
souradnice se zadavaji vzhledem k pocatku segmentu - viz
obrazek. Jedna se vlastné o rozdil soufadnic pocatku a konce
segmentu ve smérech os X a Y. Pokud segment sméruje proti
smeéru osy X nebo Y, pfisludna soufadnice musi byt zadana
zaporné. Podle obrazku by tedy mélo byt do pfikazové radky
zadano @dX,-dY.

PFfimy segment libovolného sméru -
zadani délkou segmentu

1 2

/Y

Tuto metodu vyuzijete napf. pfi kresleni kfivky pro obezdivku
obloukové vany. Délka segmentu pak bude odvozena z rozméru
obkladacek, které budete pouzivat.

Na stavové radce nebo klavesou F8 vypnéte rezim pravouhlého
kresleni ORTHO. Zvolte mozZnost Distance, v pfikazové fadce se
objevi vyzva Distance for segment. Zadejte délku pfimého Useku
v milimetrech a stisknéte ENTER. Pfi pohybu mysi s vS§imnéte, Ze
se na obrazovce prekresluje pfimy segment zadané délky, zbyva
zadat jeho smér. Naznacte mysi smér segmentu a zadejte bod

3 levym tlacitkem. Smér musite naznacit tak, aby jste se vyvarovali
uchopeni za konec nékteré entity - nikde ve vykrese nesmi byt
vidét symbol uchopeni - Zluty Ctverecek.

Obloukovy segment zadany Zvolte moznost Arc. Oblouk se vzdy kresli te¢né k predchozimu
koncovym bodem segmentu. Zadejte konec oblouku relativnimi souradnicemi stejné
; 2 jako v pfipadé pfimého segmentu.
/\ >
h-]
dX |3
1

7

strana 31




CAD Kuchyné > Kresleni entit

Obloukovy segment zadany tfemi
body (pocatkem, bodem na oblouku
a koncem)

1 2

Zvolte moznost Arc, oblouk se zacne dynamicky prekreslovat.
Misto zadani koncového bodu oblouku zvolte moznost Secondpt a
zadejte bod, kterym ma obloukovy segment prochazet (na
obrazku bod 3). Pak zadejte konec oblouku - na obrazku bod 4.

Navazani segmentu te¢né na
predchozi segment

KdyZ po nakresleni oblouku zvolite moznost Line, navazujici pfimy
segment nebude te¢né navazovat na predchozi oblouk. Ma-li byt
segment veden tecné k oblouku, zvolte moznost Follow a pak
teprve zadejte konec segmentu.

Nastroj ma mnoho dalsich variant, zejména pfi kresleni obloukovych segmentd, podrobné&jsi popis
nastroje naleznete v referencni prirucce programu dot4CAD.

Krivka je vzdy nakreslena vodorovné a jeji vy$kova Uroven je dana souradnici Z prvniho zadaného
bodu. Pokud z n&jakého dlvodu potfebujete kiivku umistit do jiné vy3ky, nakreslete ji libovolné a
dodatecné ji pfesunte nebo vyskovou UGroven nastavte v dialogovém okné Entity Properties.

Kresleni slozené kfivky je naro€né v tom, Ze ji musite nakreslit vcelku. Nékdy muze byt vyhodné
nejprve do vykresu nakreslit samostatné Usecky a kruhové oblouky. Jejich koncové body pak mohou
byt podkladem pro kresleni vrcholl slozené kFivky.

Useéka

Usecky se kresli stejné jako pfimé segmenty sloZené kfivky. Nastroj spustite klepnutim na ikonu

Kresleni > Usecka

. Kresleni zacina zadanim pocatku prvni GsecCky a pokracuje zadavanim pouze

koncovych bod{ jednotlivych navazujicich tseek. Kresleni tseéek ukonéite klavesou ENTER nebo

pravym tlacitkem mysi.

Nasledujici tabulka obsahuje navod ke kresleni Gsecek rlznym zplsobem:

Vodorovna nebo svisla Usecka

Na stavové radce nebo klavesou F8 zapnéte rezim pravouhlého
kresleni ORTHO. My3i naznacte smér kresleni segmentu - doleva,
doprava, nahoru nebo doll. Pfi naznadeni sméru jen posunete mys3
bez stisku kteréhokoli tladitka. Smér musite naznadit tak, aby jste
se vyvarovali uchopeni za konec nékteré entity - nikde ve vykrese
nesmi byt vidét symbol uchopeni - Zluty CtverecCek. Pak zapiste
délku segmentu v milimetrech a stisknéte ENTER.

Uselka v libovolném sméru - zadani
souradnicemi

1 2

dYy

—_—

dX |3

1 i

Chcete-li, vypnéte na stavové fadce nebo klavesou F8 rezim
pravouhlého kresleni ORTHO, aby kresleni bylo nazornéjsi. Zadejte
relativni souradnice konce Usecky ve tvaru @dX,dY. Relativni
soufadnice se zadavaji vzhledem k pocatku Usecky - viz obrazek.
Jedna se vlastné o rozdil souradnic pocatku a konce Usecky ve
smeérech os X a Y. Pokud Usecka sméfuje proti sméru osy X nebo
Y, prislusna soufadnice musi byt zadana zaporné. Podle obrazku
by tedy mélo byt do pfikazové radky zadano @dX,-dY.

Uselka v libovolném sméru - zadani
délkou segmentu

2
9%,
‘s

Na stavové radce nebo klavesou F8 vypnéte rezim pravodhlého
kresleni ORTHO. Zvolte moznost Length, v pfikazové Fadce se
objevi vyzva Length of line. Zadejte délku Usecky v milimetrech a
stisknéte ENTER. Pfi pohybu mysi s v&imnéte, Ze se na obrazovce
prekresluje Usecka zadané délky, zbyva zadat jeji smér. Naznacte
my3i smér Usecky a zadejte bod levym tlalitkem. Smér musite
naznacit tak, aby jste se vyvarovali uchopeni za konec nékteré
entity, pokud to neni zamérem.
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Kruhovy oblouk

Oblouky se kresli vzdy proti sméru chodu hodinovych ruci¢ek. Zadavate-li konec oblouku, nakresli se
ta Cast kruznice, ktera lezi od pocatku oblouku proti sméru chodu hodinovych rucicek az k jeho konci:

1

Nastroj spustite klepnutim na ikonu Kresleni > Oblouk . Kresleni oblouku ma mnoho variant,
nasledujici tabulka obsahuje popis téch nejpouzivanéjsich:

Oblouk dany tfemi body Spustte nastroj a postupné zadejte tfi body. Prvnim bodem zadate
pocatek oblouku, druhym bodem bude oblouk prochazet a ve
tfetim bodé bude oblouk kondit.

Oblouk dany stfedem a dvéma body | Spustte nastroj a jesté nez zadate prvni bod, zvolte moZnost
Center. Na vyzvu Center of arc zadejte bod v misté stiedu
oblouku. Druhym bodem zadejte pocCatek oblouku a tfetim bodem
jeho konec.

Oblouk dany pocatkem, polomérem | Spustte nastroj a zadejte pocatek oblouku. Pak zvolte moZnost
a koncovym bodem Radius. Na vyzvu Radius of arc zadejte polomér kruhového
oblouku. Oblouk ukoncéete zadanim koncového bodu.

Uvedené zpUsoby kresleni oblouku mizete kombinovat je$té se zadanim stfedového Ghlu oblouku
(volba Angle) a délkou tétivy oblouku (volba Length of chord). Dal3i metody kresleni obloukll mizete
nastudovat v referencni pfiru¢ce programu dot4Cad.

Obdélnik

Obdélnik je velmi pouzivanym nastrojem. Obdélnik mizete nakreslit i nastrojem Slozena kfivka EF,
ale to je zbyteCné zdlouhavé, protoze musite zadat vSechny Ctyfi rohy obdélnika. Pfestoze nastroj ma
na prikazové radce mnoho variant, vystacite si s tou zakladni:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Kresleni > Obdélnik .
Zadejte mysi jeden roh obdélnika.

Zadejte mysi protilehly roh obdélnika. Chcete-li velikost obdélnika zadat Ciselné, zadejte druhy bod
relativnimi soufadnicemi nasledujicim zapisem do pfikazové radky: @dX,dY, kde dX je rozmér
obdélnika ve sméru osy X a dY je rozmér obdélnika ve sméru Y. Pokud kreslite obdélnik proti
sméru soufadnych os, rozmér obdélnika dX nebo dY musite zadat zaporné.

Obdélnik se kresli vzdy rovnobézné s osami souradného systému. Chcete-li obdélnik nakreslit v jiném
sméru, musite ho dodatecné otocit (viz kapitola Manipulace s prvky).

Kruznice

Kresleni kruznice je velmi snadné. Pfestoze nastroj ma na prikazové radce mnoho variant, vystacite si
s tou zakladni:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Kresleni > KruZznice @

Zadejte mysi stred kruznice. Po zadani stfedu se kruznice zacne prekreslovat podle aktualni polohy
mysi.

Zadejte polomér kruznice - budto zadejte dal$i bod mysi nebo do pfikazové radky zapiste polomér
kruZznice v milimetrech a stisknéte ENTER.

3D plocha

3D plochami je definovan tvar viech prvki viozenych do vykresu. Kdyz néktery komplexni prvek
(deska, sténa, zafizovaci predmét apod.) ve vykresu rozloZite nastrojem Editace objektd > RozloZit

prvek H& rozpadne se na soustavu nezavislych 3D ploch, se kterymi mizete dal manipulovat
samostatné. MiZete napf. vymazat plochy, které v modelu prvku nepotfebujete (napf. mizete
odstranit vdechny 3D plochy naleZici baterii, ktery byla soucasti umyvadla, a kterou potfebujete

v projektu nahradit baterii jiného typu).

Z vybranych ploch (vzniklych rozlozenim prvku nebo pfimo nakreslenych nastrojem 3DFACE) mizete

znovu vytvofit komplexni prvek nastrojem Obecny deskovy prvek L-Tb viz kapitola Uzivatelsky prvek.
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Kresleni 3D plochy musite spustit zapisem prikazu 3DFACE do prikazové radky a stisknutim klavesy
ENTER. Budete-li nastroj pouzivat Casto, mUzete ikonu pro jeho spousténi vlozit napf. do panelu
nastrojl Kresleni, viz kapitola Uprava uzivatelského prostredi.

Postup pfi kresleni 3D ploch:

Spustte nastroj

Zobrazi se vyzva Invisible edge/<First point of 3D face>. Zadejte prvni bod prvni plochy (na
obrazku bod A).

Zobrazi se vyzva Invisible edge/<Second point>. Zadejte druhy bod prvni plochy (bod B).
Zobrazi se vyzva Invisible edge/<Third point of 3D face>. Zadejte treti bod prvni plochy (bod C).
Zobrazi se vyzva Invisible edge/<Last point>. Zadejte posledni bod prvni plochy (bod D).

Dal3i vyzvy se opakuji, takze mizete najednou zadat vice navazujicich 3D ploch:

Zobrazi se znovu vyzva Invisible edge/<Third point of 3D face>. Zadejte treti bod dalsi plochy (na
obrazku bod E). Prvni dva body dal3i plochy jsou totozné s druhymi dvéma body predchozi plochy
(na obréazku body C a D).

Zobrazi se znovu vyzva Invisible edge/<Last point>. Zadejte posledni bod dalsi plochy (na
obréazku bod F).

Volba Invisible edge umoziiuje nastavit neviditelnou hranu 3D plochy (napf. hrany v mistech, kde na
sebe 3D plochy navazuji, neni tfeba kreslit a zobrazovat dvakrat), pro potfebu programu CAD
Kuchyné nema smysl se timto nastavenim zabyvat.

Text

Pred tiskem okétovaného pldorysu nebo sparofezu budete pravdépodobné potiebovat doplnit do
vykresu rlizné popisy a poznamky. Postupujte takto:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Kresleni > Text .

Nejprve musite nakreslit obdélnikovou oblast, do které chcete text umistit. Na vyzvu First corner
for block of text zadejte mysSi prvni roh oblasti a na vyzvu Opposite corner for block of text zadejte
protilehly roh oblasti.

Otevre se dialogové okno Multiline Text, ve kterém zadejte text (do okna mizete zapsat cely
odstavec textu):

Multiline Text
Text | Properties
|P«n’al v| |5DDDM v| @ |. Blue v| Zoom |2 v|

5 100 150 200 250 30D 350 4DD 450 50D 550 600D G50 TODO TED &DD &50 900 950 1000 105D

Pudorys koupelny

a
[2]

Text mzete formatovat nastroji v horni ¢asti dialogového okna. Pokud by byl text v dialogovém
okné pfilis velky nebo maly, upravte hodnotu parametru Zoom. Hodnotu zmens$eni, resp. zvétseni
textu mizete vybrat z vysuvného seznamu, hodnoty, které v seznamu nejsou, mizete pfimo
zapsat, napr. 200 nebo 0.1 apod.
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s Y.

Klepnéte na tlacitko OK, text se objevi ve vykresu. Dlouhé fadky textu budou v mezerach mezi
slovy zalomeny tak, aby se text vméstnal do vymezené obdélnikové oblasti.

Budete-li potfebovat text upravit, postupujte takto:

Klepnéte na nastroj Kresleni > Upravit text E
Ve vykrese vyberte text, ktery chcete upravit. Pak potvrdte vybér klepnutim pravého tlaCitka mysi.

Otevre se dialogové okno Multiline Text. Upravte text popf. jeho formatovani a klepnéte na tlacitko
OK.

Pfi kresleni textu mizete pracovat se styly textu, podobné jako napf. v programu MS Word. Chcete-li
se textem hloubéji zabyvat, prostudujte si patficné Casti referencni prirucky dot4CAD.

Iiédkovy text

Pokud nepotiebujete zapisovat cely odstavec textu mizete vyuzit nastroje pro kresleni fadkového
textu. Prestoze nastroj ma mnoho variant, vystacite si dale uvedenym zakladnim postupem:

Klepnutim na ikonu Prdzkumnik vrstev &= oteviete prﬁzkumnika a v kategorii Text Styles vyberte
styl textu, ktery chcete pouzit:

4 IntellicAD Explorer - Text Styles

Edit View Help
[Bvismd| XEwn| BB

Elements Text Styles settings in drawing - [CACADProjekt \PROJEKT Y111 dwg]

BLEIj CACADProjelt\PROJEK] | Text Style Mame Height Width Factor Oblique Angle  Font Mame  Style
g t_af"e" ASHADE 02 1 0 SIMPLEX.5...
i v dokumentacja 50 1 0 Courier N...  oby&ejné

5 ROMAND 10 1 0 THT.shx
----- k> Coordinate Systermns
_____ B Views ROMANS 30 1 0 ROMAMS....
..... & Blocks o ! a D(T.slhx o
& Dimension Styles WYMIAROW... 0 0.6 0 Courier M...  obycejné
< >« >
Ready

Mlzete samozfejmé zaloZit novy styl, podle instrukci v pfiruéce k dot4CADu.

Prizkumnika zavfete.

Spustte nastroj zapisem piikazu TEXT do piikazové fadky. Nastroj nelze spustit Zadnou ikonou.
Zadejte mysi bod ve kterém bude text zacinat.

(podle zvoleného stylu textu) V pfikazové radce se objevi vyzva: Height of text. Zadejte vy3ku
textu v milimetrech a stisknéte ENTER. V pfipadé, Ze vyska textu je nastavena ve stylu textu

(tj. neni nulovd), zadani vysky textu pfi jeho kresleni odpada.

V prikazové radce se objevi vyzva: Rotation angle of text. Zadejte Ghel natoceni textu ve stupnich
a stisknéte ENTER. Obvykle budete kreslit text zleva doprava (ve sméru osy X), takze Uthel
natoc¢eni bude 0. Uhly se méfi od osy X proti sméru hodinovych rucicek, takZe pro text zdola
nahoru zadate thel 90 stupfil.

Do prikazové radky zapiste text a stisknéte ENTER. Prvni radek textu se umisti do vykresu.

Mlzete zadavat dalsi radky textu - vzdy zapiste text a stisknéte ENTER. Pokud chcete nastroj
ukondit, stisknéte jen ENTER bez predchoziho zadani textu.
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| Fadkovy text mizete dodatedné upravit. Poklepejte na rfadek textu, nebo ho uréete mysi a z mistni
nabidky zvolte poloZzku Vlastnosti. Otevre se dialogové okno Entity Properties a jeho dolni ¢asti mizete
upravit parametry i obsah textu:

Text

Text Coordinates

Origin: & [-6815 : vy | 1382 : Z |0 : Select >
Justification: % 0 : Yy |0 : Z |0 : Select »

Text Settings

Height: |50 = Width factor: |1 = Justification:
Botation: |30 = Dbliquing: |0 = Style:

Text: |ngsgfghfgh |

Handle: 804184483 []Backward [ Upside down

IEI | Explarer... | | 0k || Cancel |

Kotovani

Nastroje pro kétovani jsou k dispozici v panelu nastroji Koéty:
Koty x

o E A AR & &R

Kresleni vodorovné koty

Kresleni svislé koty

Kresleni Sikmé koéty

Kresleni kéty uhlu

Kresleni sdruzenych két (kétuji rizné vzdalenosti z jednoho mista)

Kresleni fetézovych kot (fada vodorovnych, svislych nebo Sikmych kot)

Kresleni koty poloméru kruznice nebo kruhového oblouku

Kresleni koty priméru kruznice nebo kruhového oblouku

Otevreni dialogového okna pro nastaveni kot (viz samostatna kapitola
Nastaveni kot)

Editace textu koty

M| B FEE I

Pouziti aktualniho kétovaciho stylu na vybrané koty
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Pouziti jednotlivych kétovacich néstrojﬂ je nejsrozumitelnéjsi z nasledujicich pFl’kIadﬂ:

t e
- 300 —— 650 -
3 4
o
o
1 2
AN
>
< 5 3
I8 o fRE
n S
9 Q? =
&A y
8 7
- 1950 -
=

Obrazek znazornuje okétovanou atypickou pracovni desku. V blizkosti kot jsou umistény ikony
nastroju, kterymi byly pFisludné kéty nakresleny.

Kota vodorovného rozmeéru 1-2

Spustte nastroj Kéty > Vodorovna kéta .

Levym tla¢itkem mysi zadejte bod 1 (uchopeni za koncovy bod je implicitné zapnuto).
Levym tla¢itkem mysi zadejte bod 2 (nebo 3), kéta se zaCne dynamicky zobrazovat.
Dal3im bodem zadejte polohu kétovaci ¢ary.

Klavesou ENTER nebo pravym tlaitkem mys3i potvrdte naméfenou hodnotu zobrazenou v
prikazové radce. Program vlozi kotu do vykresu.

Obdobnym zpﬂsobem nakreslete kétu vodorovného rozméru 9-5.
Koéta svislého rozméru 7-1
Spustte nastroj Kéty > Svisla kota B
Levym tla¢itkem mysi zadejte bod 7 (uchopeni za koncovy bod je implicitné zapnuto).
Levym tlacitkem mysi zadejte bod 1, kéta se zaCne dynamicky zobrazovat.
Dal$im bodem zadejte polohu kétovaci Cary.

Klavesou ENTER nebo pravym tlac¢itkem mysi potvrdte namérenou hodnotu zobrazenou v
prikazové fadce. Program vlozi kotu do vykresu.

Obdobnym zpﬂsobem nakreslete kétu svislého rozméru 6-4.
Koéta svislého rozméru 1-3
Spustte nastroj Koty > Retézova kéta 1.
Vyberte text svislé koty 7-1 (na tuto kétu bude nova kéta navazovat).
Zadejte bod 3, program vloZzi kétu do vykresu.
Retézové koty budete Casto pouzivat také napt. pro kétovani vedle sebe stojicich skinék.

Kéta zaobleni levého dolniho rohu

Spustte nastroj Koty > Polomér @

Vyberte oblouk mezi body 7 a 9, kéta se zacne dynamicky prekreslovat.

Zadejte bod na vnitfni strané oblouku v misté, kterym ma kota prochazet.
Obdobnym zplsobem nakreslete kétu zaobleni pravého okraje desky.

Nastaveni kot

Kotovani v programu dot4CAD je velmi komplexni a je tudiz spojeno s mohutnym aparatem
v&elijakych nastaveni. Chcete-li se do hloubky seznamit s nastaveni kot musite prostudovat patficnou
ptilohu v referenéni priruéce pro dot4CAD, ktery mizete zakoupit u prodejce programu.

Zakladni postup pfi nastaveni kot naleznete na konci této prirucky v kapitole Nastaveni kot.
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Uprava uzivatelského prostredi

V prostfedi programu CAD Kuchyné je vétsina nastrojli zakladniho grafického systému dot4CAD
uzivateli skryta. Ddvodem je snaha o co mozna nejjednodussi uzivatelské prostfedi, kde je k dispozici
jen to, co je pro navrhovani interiérl ¢asto pouzivano. Mozna se ¢asem naudite pouzivat nékteré
skryté nastroje dot4CADu prostfednictvim zapisu pfikazu na pfikazovou radku (napf. nastroj pro
kresleni 3D ploch) a budete si chtit usnadnit jejich stale Castéjsi spousténi. Ikonu pro spousténi
skrytych nastrojd mizete vlozit napt. do panelu nastrojd Kresleni, mizete ale pro tyto nastroje zalozit
i tpIné novy panel nastroju.

Postupujte takto:

Otevrete dialogové okno pro Gpravu uzZivatelského prostiredi napf. volbou polozky z hlavni nabidky
Soubor > Upravit prostfedi:

Otevre se dialogové okno Customize:

- Toolbars | Keyboard |Niases

Categories: Buttons

iox o 4sveBeseonsme

Inquiry
Ertity Snaps
Settings
Tools

Wiew

Ertity Data
Custom Tools
Rendering

b

| Options... | [JInsert as Flyout

ToolTip: iED Face

Help String: iCreates one or more 30 faces hawving 3 or 4 sides each |

Command: inC:C:C_F:ﬂ.CE |

@ Cose | | impot.. | | Bxport.. | | Reset |

Klepnéte na zalozku Toolbars a ze seznamu Categories vyberte kategorii s nastrojem, ktery chcete
pouzit, napf. s nastrojem pro kresleni 3D ploch. Radi vam s vyhledanim nastroje poradime.

Uchopte nastroj levym tladitkem mysi a pretahnéte ho nad néktery panel nastrojd. Tam nastroj
pustte:

Kresleni x
A PErNe 5 AFE 9 8=
V dialogovém okné klepnéte na tlacitko Close.

Kdyz néastroj pustite nad vykresovym oknem (mimo jakykoli panel nastrojﬁ), program automaticky
zaloZi novy panel nastrojd. Pokud se vam stane, Ze nastroj pustite jinam, nez jste zamysleli, mizete
ho uchopit levym tlacitkem mys3i a pustit ho v jiném panelu nebo na jiném misté téhoz panelu.
Chcete-li nastroj z panelu nastrojﬁ odstranit, pustte ho napf. nad vykresovym oknem.
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Manipulace s prvky

Nastroje pro manipulaci s prvky muizete spoustét z hlavni nabidky programu Kresleni, nebo z mistni
nabidky, kterou otevrete, kdyz vyberete prvek a klepnete pravym tlacitkem mysi.

Doporucujeme nasledujici postup:

Levym tla¢itkem mysi vyberte ve vykrese prvek, se kterym chcete manipulovat. MlzZete také
vybrat vice prvkﬂ a manipulovat se vSemi najednou.

Kdekoli nad plochou okna klepnéte pravym tla¢itkem mysi, zobrazi se mistni nabidka s dostupnymi
manipulacnimi nastroji:

Upravit preek

Presuncut 2 body
Presuncut
Kopirovat

Otodit okole bodu
Otofit 2D/3D
Zrecadlit

Vymazat

Skupina <Ctrl+G>
Skupinu rozlogit < Ctrl+U>

Vlastnosti...

Levym tla¢itkem mysi zvolte poZzadovany nastroj, napr. Kopirovat. Program spusti pozadovanou
operaci, napf. kopirovani vybraného prvku, pfesun prvku na jiné misto vykresu apod.
Popis jednotlivych manipulacnich nastrojﬂ je uveden v nasledujicich kapitolach.

S nékterymi prvky nelze manipulovat pfimo - jedna se o stény a o prvky, které jsou do stén nebo ke
sténam vlozeny - dvere, okna, prizdivky atd. Tyto prvky je moZné upravovat jen v dialogovych
oknech, ve kterych byly pfed vloZzenim do vykresu zadany jejich parametry (viz kapitola Upravit
prvek).

Edita¢ni nastroje Ize spoustét také z panelu néstrojﬂ Editace objektd:

Editace objektd x

BRUOCH|[PON X | YQ

':‘,3 Pfesunuti vybranych objektﬂ o vzdalenost zadanou v dialogovém okné
PFesun

Kopirovani vybranych objekt{

Rovinné nebo prostorové natoéeni vybranych objektl o Ghel zadany v
dialogovém okné Natoceni

Rovinné natoéeni vybranych objektl okolo zadaného bodu

Zrcadleni vybranych objektd

Rovnobézné kopirovani vybraného objektu
Ofiznuti vybraného objektu podle jiného vybraného objektu

RozloZeni vybranych objektl na elementarni entity
Vymazani vybranych objektd

X OhE G e

Vybér prvku

Prvky vybirate levym tlacitkem mysi. Vybrané prvky program ve vykrese zvyraznuje bilou teCkovanou
¢arou. Kdyz vyberete prvek, ktery je jiz vybran, bude jeho vybér zrusen. Vybirat mizete také
obdélnikovym oknem. Klepnéte mysi mimo kterykoli prvek, obdélnik se zacne dynamicky
prekreslovat. Zadejte druhy roh obdélnika tak, aby uvniti okna leZely prvky, které chcete vybrat.
Vybér prvkl ukonéite pravym tlacitkem mysi.

KdyZ budete vybérové okno kreslit zleva doprava, vyberete jen ty prvky, které budou celé lezet uvnitf
okna. Budete-li vybérové okno kreslit zprava doleva vyberete navic jesté ty prvky, které bude obrys
okna protinat (tj. i ty prvky, které budou dovnitf okna zasahovat nékterou svoji ¢asti).

Vybér prvkl mizete provadét pred spusténim manipulaéniho nastroje a nebo az poté, co vas k vybéru
spustény manipulacni nastroj vyzve.
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Vybér predem
Chcete-li nejprve vybrat prvky a potom spustit nastroj, postupujte takto:
Vyberte prvky jednotlivé nebo vybérovym oknem.
Spustte nastroj z nabidky Kresleni, z panelu néstrojﬂ Kresleni nebo z mistni nabidky.

Nasleduji akce pozadované spusténym nastrojem, otevieni dialogového okna pro Gpravu prvku
apod. - sledujte vyzvy programu v prikazové radce.

Vybér na vyzvu
Pokud nejprve spustite nastroj, postup se mirné lisi:
Spustte manipulaéni nastroj z nabidky Kresleni nebo z panelu nastroji Kresleni.
Sledujte pfikazovou fadku - program na ni zobrazi vyzvu k vybéru prvka.
Vyberte prvky jednotlivé nebo vyb&rovym oknem. Vyzva k vybé&ru prvkl se stale opakuje.
Ukondete vybér prvk{ pravym tlacitkem my3i nebo klavesou ENTER.

Nasleduji akce pozadované spusténym nastrojem, otevieni dialogového okna pro Gpravu prvku
apod. - sledujte vyzvy programu v prikazové radce.

PFi tomto postupu nelze nastroj spustit z mistni nabidky, mistni nabidka je k dispozici jen tehdy, jsou-
li nékteré prvky predem vybrany.

Upravit prvek

Vétsinu prvki{ Ize vyhodné upravovat pfimo v dialogovych oknech, ze kterych jste je do vykresu
vlozili. V nich mdzete ménit nejen polohu prvku, ale také jeho ostatni parametry. S nékterymi prvky
dokonce nelze manipulovat pfimo - jedna se o stény a o prvky, které jsou do stén nebo ke sténam
vloZeny - dvere, okna, prizdivky atd.

Editaci prvku v dialogovém okné spustite volbou Editovat. Otevie se dialogové okno, ve kterém jste
prvek vytvareli. V ném mizete parametry prvku zménit a pak tlacitkem Vlozit, OK apod., zmény
aplikovat na vykres.

Vlozite-li do vykresu napf. dvefe &itky 900 mm, mizete je pozdé&ji vybrat a volbou Editovat oteviit
znovu dialogové okno pro jejich navrh:

Zyolte okno nebo dvefe

|35{1 |EE |9[)[:| ||:::j| |J_‘,.'5{: |'FL;—T: Hloubka osazeni
f + +

=

S =
u =
" =]
B [

[ Viesit | zavit |

~ v

V ném zménite 3ifku dvefi z 900 na 800 mm a klepnete na tla¢itko Vlozit. PGvodni dvefe budou
v navrhu nahrazeny novymi podle aktualniho nastaveni v dialogovém okné.

Presunuti

Existuji dvé metody pfesunu prvku.

Presunuti z bodu do bodu
Pfesun prvku muzete spustit takto:
Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte poloZku PFesunout - 2 body

Zvolte polozku Kresleni > Pfesunout - 2 body z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte
pravym tlacitkem mysi.
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Nasleduje zadani vychoziho bodu (tj. odkud se bude presunovat) a pak cilového bodu (tj. kam ma
program prvky presunout).

Nasledujici obrazek znazorniuje postup presunuti levé skrinky ke skfifice vpravo:

Postup:
Vyberte skfifiku vlevo (na obrazku ¢arkované) a spustte nastroj
Zadejte vychozi bod (na obrazku bod 1)
Zadejte cilovy bod (na obrazku bod 2)

Program presune vybranou skfifikku do nové polohy vedle skfinky vpravo.

Presunuti o zadanou vzdalenost

Presun prvku musite spustit tak, Ze nejprve vyberete prvek, ktery chcete presunout a z rnistnl’ nabidky
zvolite polozku Pfesunout. MUzete také klepnout na ikonu Editace objektd > Pfesunout .

Otevre se dialogové okno Pfesun:

Presun x [ Piesun x

HYE Smérem Kz
®x Oy Oz O2bod nahon/dold dopiedu/dozadu
| B doleva/doprava -
Wedalenost El IZI
|
I Presunout || Zawfit | I Ffesunout || Zavfit |

Karta XYZ umoznuje pfesun ve sméru nékteré osy systému souradnic:
Zvolte prepinac X, Y nebo Z podle toho, ve kterém sméru chcete prvky presunout.

Do pole Vzdalenost zadejte délku posunu v milimetrech, pro nastaveni hodnoty mizete pouzit i
tahlo nad polem. Klepnete-li na tlagitko Ur¢it, vzdalenost mizete zadat dvéma body ve vykrese.
Potfebujete-li prvek presunout proti sméru nékteré osy, musite hodnotu zadat zaporné. Zapornou
vzdalenost nelze zadat pomoci tahla.

Stisknéte tladitko Pfesunout, program provede presun. Dialogové okno zlstane otevieno, takze
o v v s s - 7 v
muzete pokracovat pfesunovanim v jiném smeéru.

Karta Smérem umoznuje presun prvku ve sméru os jeho vlastni soustavy soufadnic. Bude-li napf.
vana obecné natocena, osy souradné soustavy vany nebudou rovnobézné s osami X, Y a Z globalniho
souradného systému ale se smeéry jeji Sirky, délky a vysky:

Do jednoho z poli nahoru/dold, dopfedu/dozadu a doleva/doprava zadejte délku posunu
v milimetrech. Pfesun je mozny vzdy jen v jednom sméru.

Stisknéte tladitko Pfesunout, program provede presun. Dialogové okno zlstane otevieno, takze
o v v s s - 7 v
muzete pokracovat pfesunovanim v jiném smeéru.

Kopirovani

Kopirovani prvku mizete spustit jednim z nasledujicich zplsobd:
Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte polozku Kopirovat.
Zvolte polozku Kresleni > Kopirovat z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
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]
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Kopirovat Eé vyberte prvky a klepnéte pravym tladitkem
mysi.
Nasleduje zadani vychoziho bodu (tj. odkud se bude kopirovat) a pak cilového bodu (tj. kam ma
program nové prvky umistit).

Rovnobézné kopirovani
Prvek, ktery chcete zkopirovat, mizete vybrat pfedem a nebo az béhem provadéni nastroje.
Rovnobé&zné kopirovani prvku mizete spustit jednim z nasledujicich zplsobd:

Zvolte poloZzku Kresleni > Rovnobézné z hlavni nabidky programu.

Klepnéte na ikonu Editace objektd > Rovnobézné kopirovat 2.

Nasleduje zadani vzdalenosti, do jaké chcete prvek zkopirovat. V pfipadé, Ze jste prvek nevybrali
predem, program vas potom k jeho urceni. Kopirovani dokoncite libovolnym bodem na jedné strané
vedle uréené entity. Timto bodem zadate programu, na kterou stranu ma vybranou entitu zkopirovat.

Kopirovani muize pokracovat vybérem dalsi entity, pokud jiz kopirovat nechcete, ukoncete nastroj
pravym tlacitkem mysi nebo klavesou ENTER.

Otaceni

Existuji dvé varianty otaceni prvku

Prostorové otaceni

Chcete-li prvky otocit kolem libovolné osy v prostoru, musite je pfedem vybrat a pak z mistni nabidky

zvolte polozku Otocit 2D/3D. Mizete také klepnout na ikonu Editace objektd > Otocit 2D/3D :‘35
Otevre se dialogové okno Natoceni:

Oza natodeni Osa natodeni
L () Zadat ozu mtng (s (_:)Zadat 03U TUENE
Ly Liréit 2 bady Oy | UGt 2body
mZ mz

[Ikel natodeni [Ihel natoieni

@o (a0 O1sn Oz

[Ikel natageni |0

Vynulovat | NatoBit | Zawiit |

@0 (s O1sn Q270

[lhel natoieni |0 ‘

| Matodt | Zaviit

Wynulovat

Tlac¢itkem 2D omezite manipulaci na nato¢eni kolem osy Z, tj. zadanim Uhlu natoceni v roviné X-Y.
Stisknete-li tla¢itko 3D, budete moci prvek natocit podle libovolné osy v prostoru.

Zaskrtnéte jeden z prepinaci X, Y nebo Z a zadejte Ghel natoceni kolem zvolené osy do pole Uhel
natoceni. Otoceni 0 90, 180 nebo 270 stupiili mizete zadat zadkrtnutim pFisludného pfepinace

v ramecku natoceni. KdyZ zaskrtnete prepinac zadat osu ruéné, mizete stisknout tlacitko zadat 2 body
a dvéma body ve vykrese zadat osu, kolem které chcete prvek otocit (osa otaCeni nemusi byt
rovnobézna s nékterou osou systému souradnic).

Mate-li parametry nastaveny, klepnéte na tladitko Natocit. Prvek se natodi, ale dialogové okno zlstane
otevFeno, takze mizete pokracovat natoéenim prvku kolem jiné osy.

Prostorové natoceni vyuZijete typicky pfi kresleni desek. Jejich pﬂdorysny obrys se odvozuje z
predkreslené slozené krivky. Kdyz desku prostorové natocite, ziskate tak svislé nebo zcela obecné
umist&né deskové prvky - délici pFicku se zaoblenym hornim rohem, parapet obecného prifezu apod.

Otaceni kolem bodu
Otoc&eni prvku mizete spustit jednim z nasledujicich zptsobU:
Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte polozku Otocit.
Zvolte polozku Kresleni > Otocit z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Otocit C] vyberte prvky a klepnéte pravym tlacitkem mysi.

Nasleduje zadani referencniho bodu otoceni (tj. bodu kolem kterého se bude prvek otacet) a poté
Uhlu, o ktery se maji prvky otocCit kolem zadaného bodu otoCeni. Chcete-li zadat obecny Ghel mys3i,

strana 42



CAD Kuchyné > Manipulace s prvky

musite vypnout rezim pravouhlého kresleni, napr. klavesou F8. Ciselné zadané uhly vynasi program
od kladného sméru osy X proti sméru chodu hodinovych rucicek.

Zrcadleni

Nastroj umoznuje prvky zkopirovat nebo premistit zrcadlové podle zadané osy. Nastroj spustite
jednim z nasledujicich zplsobi:

Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte poloZzku Zrcadlit
Zvolte polozku Kresleni > Zrcadlit z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
Il
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Zrcadlit fﬂih, vyberte prvky a klepnéte pravym tlalitkem mysi.

Nasleduje zadani osy zrcadleni a to postupnym zadanim dvou libovolnych bodd, které na ose lezi. V
dals$im kroku musite zadanim pismene Y i N (v anglické verzi - zkratky slov yes nebo no) odpovédét
na otazku, zda plvodni prvek vymazat (zrcadlovy piesun), & nikoliv (zrcadlova kopie).

Odstraneni

Odstranéni prvk( mizete spustit tfemi zplsoby:
Vyberte prvky a stisknéte klavesu Delete.
Vyberte prvky a z mistni nabidky nebo z hlavni nabidky Kresleni zvolte poloZzku Vymazat.
Zvolte polozku Kresleni > Vymazat z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Vymazat prvek X., vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.

Pozn.: Pokud zjistite, Ze jste omylem vymazali nespravny prvek, zvolte z hlavni nabidky Kresleni
polozku Zpét vymazat. Program vymazané prvky obnovi a vloZi je zpét do vykresu.

Skupina
Nastrojem mlzete seskupit vybrané prvky a manipulovat s nimi jako s jedinym celkem:
vyberte ve vykrese prvky, které chcete seskupit
z mistni nabidky zvolte polozku Seskupit, mizete pouzit klavesovou zkratku CTRL+G
Skupinu muzete kdykoli pozdé&ji rozlozit volbou polozky Rozlozit (klavesova zkratka CTRL+U).

Rozlozeni prvku

Timto nastrojem mdzete komplexni prvky rozlozit na komponenty. Napr. bloky (zafizovaci prvky,
stény, desky) mizete rozlozit na Usecky, kfivky a plochy, ze kterych byly bloky sestaveny. Tento
nastroj nebudete patrné vyuzivat, protoze rozlozenim blok{ se ztraci jejich vlastnosti (prestanou se
zobrazovat v rezimu vizualizace, do rozloZzenych stén nebude mozné vkladat okna apod.).

N&kdy mlze byt uziteéné rozlozit slozenou kfivku na samostatné tsecky a kruhové oblouky.

Prvky pro rozlozeni mizete vybrat pfedem nebo aZ na vyzvu programu. Nastroj mizete spustit
budto volbou polozky Kresleni > RozloZit prvek z nabidky nebo klepnutim na ikonu Editace objektd

> RozloZit prvek .
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Viastnosti

Volbou polozky Vlastnosti z mistni nabidky otevrete dialogové okno Entity Properties s vypisem viech
informaci o vybraném prvku (jedna se o okno anglického IntelliCADu):

Entity Properties

All Selected Entities
Layer: TEST_T ~ | Linetype: | Bylaper ~ | Thickness: 0 =

0.00 rmm « | Linetype scale: |1 =

Calar; BYLAYER/| SelectColor.. | Lineweight:

Print style: BYCOLOR

Hyperlink,
Link Dezcription: Hone Edit Hyperlink. ..

M Text

T ext Coordinates

Origite, 3 |7"'BD =y [-BE =l = Select »

M Text Settings

Height: |50 = Justification: | Top left w Line spacing:

Wwiidth; | 2268 s Direction: | Left to right w At leazt v
I:: Stle: | dokumentacia ~ I::

Piidarys | Full Editar...

Biotation: |0

Contents:

Handle:  80458080F

brd Explorer... Cancel

Obsah okna se li3i podle toho jaky prvek byl pred jeho otevienim vybran. Toto okno typicky pouzijete
pro editaci textu (pole Contents dole), mZete v ném ale mé&nit také umisténi prvku a jeho velikost.

Pred kreslenim slozené kfivky jako podkladu pro generovani stén, desek, soklU apod. byva vyhodné
¢asti obrysu predkreslit pomoci tseéek a kruhovych obloukl a ziskat tak body (zacatky a konce entit,
stiedy entit, priseciky apod.), které mizete uchopovat pfi kresleni kfivky. Mlze se stat, Ze tyto
pracovni Gsecky a oblouky budou viozeny v rliznych vyskovych Grovnich a pFi kresleni kfivky pak
nebude mozné vyuzivat potfebné rezimy uchopeni - program napf. nenalezne prisecik Gselek, které
se sice pri pohledu shora protinaji, ale ve skute¢nosti Zzadny prﬁse(":ik nemaji. V dialogovém okné
Entity Properties mUzete zménit vyskovou Urover prvk{ v polich Z.
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- - o
Sprava projektu
Program obsahuje nastroje pro komfortni spravu projektﬁ.
Otevreni projektu

Projekt otevFete jednim z nasledujicich zplsob(:
Zvolte poloZzku Soubor > OtevFit ze seznamu projektd.

u
Klepnéte na ikonu Standardni > Otevfit ze seznamu projektd =

Otevre se dialogové okno Vybér projektu:

u [_-h-" % i’(—‘ {@:‘; ? ﬁe&' x E: -
MNovy navrh Prohledat Import Nahled MozZnosti Filtr Obnovent Odstranit Pohled
Mazev Daturmn vytvofeni Daturn zmény Datumn poslednihe pfistupu  Slozka projektu ~
Ukdzkowvy projekt kuchyné  20.3.2020 11:39:57 20.3.2020 11:41:36 20.3.2020 11:59:57 CACADProjekt\ PROJEKTY\ Ukdzkowvy pi
Srytr koupelna a WC 18.2.2020 0:00:47 18.2.2020 0:00:49 18.2.2020 0:00:49 CACADProjekt\PROJEKTY
| demo_Macigj_Danczura  11.3.2020 11:12:40 7.1.2020 13:19:44 11.3.2020 11:12:40 CACADProjekt\ CAD Decor 3\PROJEKT
demo_Marek_Myszkowski | 11.3.2020 11:12:41 18.12.201912:19:00 | 11.3.202011:12:42 CACADProjekt\CAD Decor 3\PROJE
b
| <] m | > |
Otevitt projekt | | Zaviit |

Zvolte projekt ze seznamu a klepnéte na tlacitko OtevFit projekt.

Vyznam polozek dialogového okna je popsan v dal$im textu v kapitole Dialogové okno Vybér projektu.

Otevreni vykresu projektu

Pokud projekt neni uveden v seznamu projektﬂ (napf. pokud jste ho obdrzZeli od nékterého vaseho
obchodniho partnera) mlzete primo otevrit vykres tohoto projektu. Postupujte jednim z nasledujicich
zplsobu:

Zvolte poloZzku Soubor > OtevFit ze seznamu projektd.

"]
Klepnéte na ikonu Standardni > Otevfit ze seznamu projektd ==

Otevre se dialogové okno Vybér projektu. Klepnéte na ikonu Prohledat r}

Program otevfe standardni dialogové okno operaé¢niho systému, ve kterém mdzete nalistovat
patfi¢nou slozku na disku a zvolit vykres projektu.

Pfi otevieni vykresu timto zplsobem, nedojde k zadnému automatickému zafazeni projektu do
seznamu Vv dialogovém okné Vybér projektu. Chcete-li, aby se projekt objevoval v dialogovém okné

Vybér projektu, musite v okné klepnout na ikonu Moznosti a slozku s projektem do dialogového
okna pridat - viz kapitola MoZnosti.

Otevrete-li takto vykres projektu, program nemusi mit informaci o databazi skrinék, ktera byla v
projektu pouzita. PFi vkladani skfinék se pak zobrazi dialogové okno Dostupné databaze:

Dostupné databaze:

Dostupné databaze :
MNazev databaze Datum
SEMS0 KITCHEMS 2018 10.01.2018
Univerzdlni databaze skfinék 2014 04,11.2013
Univerzalni databaze skiinék 2017 15.11.2016
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 15.11.2016

o | [som |

V dialogovém okné musite vybrat, ze které databaze chcete skfinky do projektu vkladat.
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Import projektu

Pokud projekt neni uveden v seznamu projektd (napt. pokud jste ho obdrzeli od nékterého vaseho
obchodniho partnera) mUzZete tento vykres do programu importovat. Postupujte takto:

Zvolte poloZzku Soubor > OtevFit ze seznamu projektd.

u
Klepnéte na ikonu Standardni > OteVfit ze seznamu projektd =

Otevre se dialogové okno Vybér projektu. Klepnéte na ikonu Import EE’ Program otevre dialogové
okno Data importovaného projektu:

Data importovaného projektu

| Mazev importovaného souboru :

|k:\CADProjekt\Proj ekty'Junovi -ZMNP.dwg

Zvolte databazi pro vybrany projekt
Mazev databaze Datum
SEMNSO KITCHEMS 2018 10.01.2018
Univerzalni databaze skiinék 2014 04.11.2013
Univerzalni databaze skfinék 2017 15.11.2016
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 15.11.2016
Klepnéte na ikonu ... Program otevie standardni dialogové okno operac¢niho systému, ve kterém

mizZete nalistovat patfi¢nou slozku na disku a zvolit vykres projektu. V dolni ¢asti dialogového okna
Data importovaného projektu vyberte databazi skiinék, kterou chcete v projektu pouzivat.

Klepnete na tlaCitko Dal$i. Otevie se dialogové okno pro zadani dat zakaznika:

Data importovaného projektu

Data projektu
Nazev projektu |Jur1cwi |

Pracovnislozka: CACADProjekt\PROJEKTY w Vybér slozky
MNazev slozky: | V|
Projektant : |TK v| Jdstranit projektanty
\dentifikani znacka: (P55 v

Zakaznik

Ciz. navrhu : Adreza: Ulice:

Jméno : | - |

Prijmeni : | | | |

Telefon: :

E-mail :

Klepnéte na tlacitko Ukoncit.

Pfi otevieni vykresu timto zplsobem, dojde k automatickému zafazeni projektu do seznamu
v dialogovém okné Vybér projektu.
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Zalozeni nového projektu

Novy projekt zaloZite jednim z nasledujicich zplsobU:
Zvolte polozku Novy projekt z nabidky Soubor.
Klepnéte na ikonu Standardni > Novy projekt ..

V dialogovém okné Vybér projektu klepnéte na ikonu Novy navrh U

Program umoziuje praci pouze s jednim otevienym vykresem. Pfed zalozenim nového vykresu vas
program automaticky vyzve k ulozeni vykresu, ve kterém jste dosud pracovali.

Po spusténi nastroje se otevie dialogové okno Data nového projektu:

Data nového projektu

Data projektu
Nazev projektu |Interiér Pytlik |

Pracovnislozka: | ‘Ci\CADProjekt\ProjektyNavihy v | vybersiosky |
Nazev slozky: | v|
Projektant : |TK v| |}dstrar'|i't projel-rtant)|
Identifikaéni znacka : |p55 v|
Zakaznik
Cis. ndvrhu : |2020-1266 Adresa: | Ulice:
Jméno : |Brouk |Lufn|5ﬂl |
PSC: Meésta :
Piijmeni: |Pytlik 12456 | [Les |
Telefon: : | 123456739
E-mail : |brouk.pytlik@prireda.cz
<< Fpét | Dalsi >= | | Storno

Vyplite potifebné Gdaje, povinné jsou jen Gdaje Nazev projektu a Projektant. Program vam nepovoli
pouzit nazev vykresu, ktery jiz existuje. Pracovni adresar pro ukladani projektﬁ vyberte z vysuvné
nabidky Pracovni slozka. Dalsi pracovni adresare mUzete definovat po klepnuti na tladitko Vybér
slozky.

Chcete-li, aby projekt byl v pracovni slozce umistén do vnorené slozky, zadejte jeji nazev na radce
Nazev slozky, nebo vyberte vnorenou sloZzku z vysuvné nabidky Nazev slozky. Projekt podle obrazku
nahore bude tedy umistén ve sloZce C:\CadProjekt\PROJEKTY\Navrhy\.

Klepnéte na tlacitko Dalsi, a v dialogovém okné Dostupné databaze zvolte databazi, ze které chcete
vkladat skiinky:

Data novéhe projektu

Mazev databdze Datumn

SEMS0 KITCHEMS 2018 10.01.2018
Univerzalni databaze skitnék 2014 04.11.2013
Univerzalni databaze skiinék 2017 15.11.2016
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 13.11.2016
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Po volbé databaze skfinék se otevie dialogové okno pro vybér databaze a sestavy kuchynskych
skiinek:

Data nového projektu

MNazev databaze Datum A
Univerzalni databaze skiinék 2014 04.11.2013
Univerzélni databaze skfinék 2017 15.11.2016
| ey | [ gy 5y P e Sppenpenpye S s % b 4C 44 04 E i
Dostupné sestavy
| = — — s
I ||| E—= =
AMBER ANTYK BALI BARBERA
< >
Dostupné vzhledy dwifek :
Vzhled sestavy :
() Vychozi nastaveni sestavy
(") Posledni
< 3 | (@ Uzivatelské nastaveni
| << Fpét || Dalsi >= | | Storno |

V prostiedni Casti okna vyberte pozadovanou sestavu skiinék (podle vzhledu dvifek) a v seznamu
materiald vlevo dole zvolte vzhled dvifek. Pak klepnéte na tladitko Dal$i. Program zaloZi novy projekt
a otevre prazdny vykres projektu.

Pokud nezvolite vzhled dvifek, po klepnuti na tlacitko Dal$i se otevie dialogové okno pro nastaveni
vzhledu v3ech prvka:

Data nového projektu

Skifitiky :
Korpus: Sokl:
ral (. _' 1
vl i [. 0.75.54 v ‘ ( 0.75.54 v|
Uchytky { ] bez tichytky ~ Typska:
V‘ ‘ Integrovana ~ @i ‘ Sklo 1 V‘
AL P o S _
| (R g | ~|
Desky :
Vzhled desky : Vzhled lemovani: Vzhled panelu:
deska 1 w~ ‘ [ lermovani 1 w~ ‘ [- 075 54 w~
Listy :
Profil horni listy : Profil dolni listy : Profil sténové listy :
‘ Lista horni 17 w Y| Lista dolni 1 w ‘ | Litta sténova LP w
el el et slikiete el S oy
‘ barva 11 V‘ ‘ barva 11 V‘ L lista 1 V‘
| UloZit jako wychozi |
| << Ipét || MNowy | | Storne |

Klepnéte na tlaCitko Novy, program zalozi projekt a zalozeny vykres otevre.

Po zalozeni projektu se automaticky otevie dialogové okno NavrhaF mistnosti, ve kterém muizete

navrhnout zakladni pldorys kuchyné (viz kapitola Kresleni mistnosti).

Vzhled kuchyfiskych skfinék mizete zménit nastrojem CAD Kuchyné > Zaména sestav skfinék (¥
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UlozZeni projektu
Rozpracovany projekt ulozite jednim z nasledujicich zplsobU:
Zvolte polozku Soubor > Ulozit projekt.

Klepnéte na ikonu Standardni > Ulozit projekt E
Pouzijte klavesovou zkratku CTRL+S.

Vykres ukladejte co mozna nejcastéji, je dobré si zvyknout na uvedenou klavesovou zkratku CTRL+S.
Pfi ukladani vykresu se neuklada jen konstrukéni navrh koupelny, ale i vdechny obklady a povrchy
navrzené v rezimu vizualizace. Kdyz se tedy v rezimu vizualizace pfi navrhu dlazdic rozhodnete ulozit
navrh, musite vizualizaci ukoncit a projekt ulozit jednim z vyse uvedenych zpUsobd.

Ulozeni projektu pod novym nazvem

Zvolte polozku Ulozit projekt jako z nabidky Soubor. Otevie se dialogové okno UlozZit jako:

Data projektu
Nizev projektu ||nteriér Ferda | Saubor iz existige 1
Pracovnislozka | C:\CADProjekt\Projekty v| [ vybersiozly |

Nazev slozky: | v|
Projektant : |pm v| Ddstranit projektant
Identifikaéni znacka: [pm v|

Cerveny text v pravém hornim rohu signalizuje, Ze nebyl zadan unikatni nazev vykresu. Zménte nazev
vykresu, zadejte dalsi parametry projektu a klepnéte na tlacitko UloZit.

Ulozenim projektu pod novym nazvem mUizete vytvofit kopie projektu at uz pro potfeby zalohovani
projektu nebo pro vytvareni variantnich navrhd.

v , -0 -
Zmena udaju projektu

Chcete-li zménit Gdaje o klientovi (adresu, telefonni Cislo apod.) nebo Gdaje o vasi firmé (logo, adresu,
telefonni Cisla apod.), zvolte poloZku Soubor > Nastaveni projektu z hlavni nabidky programu. Otevie
se dialogové okno ve kterém mizete data upravit:

Data projektu

L]daje o projektu Data studia

Data projektu

Pracovni slozka : i CACADProjekt\Projekty |

Mazev slozky: | W |

Projektant : |Akjetam v| |3'dstlan'|t projektanty

Identifikacniznacka: |ak v|

Zakaznik

Cis. navrhu : |P020-1566 Adresa: | Ulice:
|Lesn|' 55

PSC: Meésto :
45952 | |Haje

Jméno: |Ferda

Pijmeni: |Mravenec

Telefon: : |123456789

E-mail: |ferda.mravenec@grail.com

Ok | | Storno
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Tlacitkem Odstranit projektanty muizete vymazat nepotiebné polozky z vysuvnych seznaml Projektant
a ldentifikacni znacka. zaskrtnete, které polozky chcete odstranit a klepnéte na tlacitko Odstranit:

B Odstranit projektanty

Projektant
[ ]Fantomas

[|Bonifac

Identifikaéni znacka
[ 1P55 ]
[v]P2 1P

| Storne | | Odstranit

Na karté Data studia mizete upravit Udaje o vasi firmé:

Data projektu

Udaje o projektu Data studia

Loge studia:

W/ rotea
Mazev souboru :

C:\CADProjekt\CAD Decor 3\Blue-Horizonta

Data studia

Mazev : |Protea spol. sr.o.

Makovského : |252 541 500
1339/16
16300 | |Praha ] obchod@prote.cz

www.protea.cz

Ok | | Storno

Dialogové okno Vybér projektu

Spréava projektd se provadi v dialogovém okné Vybér projektu. Nastroje mizete spoudtdt klepnutim na
tlacitka s velkymi ikonami, kterd jsou umisténa podél horniho okraje okna:

4 2 & | P | & | ¥ | £ X | E .

Mowvy navrh Prohledat Import Mahled Moznosti Filtr Obnoveni Odstranit Pohled

Nékteré nastroje jsou pristupné také z mistni nabidky, kterou oteviete, kdyz pravym tladitkem mysi
klepnete nad vybranym projektem v seznamu projektfl:

Oteviit projekt

MNowvy navrh Ctrl+M
Import

Prohledat Ctrl+B
Exportovat projekt

Odstranit

Mahled

Pohled ¥
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Novy navrh

Klepnutim na tlac¢itko Novy navrh U (nebo volbou Otevrit projekt z mistni nabidky) mizete zaloZit
novy projekt - viz popis v kapitole ZaloZeni nového projektu.

Odstranit

Tlacitkem Odstranit X (nebo stejnou volbou z mistni nabidky) mlzete vymazat vybrané projekty
nejen z dialogového okna, ale také vSechny soubory projektu z disku. Pfed vymazanim se objevi
varovani:

Opravdu cheete odstranit wbrané

| projekty?

: CNCADProjekt\PROJEKTY111.dwa,
CHCADProjekt\PROUJEKTY 11111, dwa,

Tladitkem Ne mUzete vymazani projektd odmitnout.

Nahled
Klepnutim na tladitko Nahled //(‘) mizZete otevfit dialogové okénko s nahledem konstrukéniho navrhu

projektu:

[]

Vybér projektu (49)

B B

Mowvy navrh Prohledat

| ]

Mazev

Pokoj pro hosty
Interiér Ferda 1

Ideal Standard -1
01

8-06-05 Koupelna A
Koupelna pfizemi 02

Keupelna pfizemr X
Ukazkowy projekt kuchyné
Srytr koupelna a WC

Okno s nahledem muzete libovolné posunovat po obrazovce. Dal3im klepnutim na totéz tlac¢itko nahled
skryjete.
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Moznosti

Tlac¢itkem MoZznosti (@ﬁ otevrete dialogové okno Moznosti:

Spravee projektu | Data studia |

Katalogy projektd

C:i#ﬁ.k'etam\E\#PetriDokumeniiPro'eﬁ

CACADProiekt\PROJEKTY (Wychozi)
CACADProjekt\Projektyi Koso\Koupelna piizemi
CACADProjekt\ Projekty Kosof\Pokoj pro hosty

C:\CADProjekt\Projekty | | Prohledat |

Pridat T | Smazat | | Nastavitjakovjchozi | |  Odstranit neplatné |

Automatické ukladani':
T Tt st R [w] Automatické ukladani projektu

Casovy interval : _l

0].4 | | Storno

Dialogové okno obsahuje seznam slozek do kterych jsou ukladany projekty. Jen jedna slozka mize byt
aktivni - je zobrazena tuéné - a tu pak program pouziva pfi ukladani a otevirani projektd.

Do pole pod seznamem mUzete zapsat nazev dalsi slozky a do seznamu ho pFidat tladitkem Pfidat.
Slozku mizete také vyhledat na disku po klepnuti na tlac¢itko Prohledat vpravo vedle pole.

Zafazenou slozku mizete vybrat, upravit v poli a zmé&né&nou ulozit zpét do seznamu tlacitkem Zménit.
Vybrané slozky mizete ze seznamu odstranit tladitkem Smazat.

Jednu ze slozek v seznamu mizete aktivovat tladitkem Nastavit jako vychozi. Vychozi slozkou pro
ukladani projektl je C:\CadProjekt\PROJEKTY.

Tladitkem Odstranit neplatné mizete ze seznamu odstranit slozky, které jiz na disku neexistuji.
Tlacitky a mizete ménit poradi slozek v seznamu.

V ramecku Automatické ukladani mizete nastavit, v jakém intervalu ma program zalohovat projekt,

na kterém zrovna pracujete. Projekt mizete za zalohy obnovit nastrojem Obnoveni aex (viz kapitola
Obnoventi).
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Filtr

Klepnete-li na tlacitko Filtr Q? otevre se dialogové okénko Filtr:

Dialogové okno Filtr mUzete libovolné presunovat po obrazovce.

Podle nastaveni v okné se filtruje obsah seznamu projektfl, tj. jsou

Nazev zobrazeny jen ty projekty, jejichz parametry odpovidaji zadanym

| | filtrGm. Jednotlivé parametry filtru mizete vybirat z vysuvnych

Datum vytvoreni seznamd, nebo je miZete pfimo zapisovat do poli. Parametry vybrané
|0 1. 42020 EM ze seznaml mdzZete v polich upravovat. Filtrovani probiha 'fulltextové’,
Datum zmény tzn. pole mize obsahovat libovolny hledany text, nemusi to byt zatatek
|@ 1. 42020 B | hledaného Udaje. Po nastaveni filtru klepnéte na tladitko Hledat a

Datum posledniho pfistupu v seznamu se objevi jen pozadované projekty.

|D 1. 4.2020 Tlac¢itkem Obnovit zobrazite v3echny projekty - vypnete filtrovani.

Slozka projektu . ) . i v . . ; i
|| DalSim klepnuti na tlacitko Filtr skryjete dialogové okno Filtr.

Nastavené filtrovani se pouziva jen tehdy, je-li okno Filtr oteviené.

Velikost

Projektant

Prijmeni klienta
Novak

Jméne klienta

Obnovit

Obnoveni

Po klepnuti na tla¢itko Obnoveni f:ﬁ se otevfe dialogové okno Obnoveni soubord:
[N Obnovit projekt

Mazev Daturn zmény SloZka Velikost
Ideal Standard -1 1.4.2020 9:59:22 CACADProjekt\CAD Decor ... 3,65 MB
Ideal Standard -1_SavedAsBackup  31.3.2020 14:17:20 CACADProjekt\CAD Decor ... 3,65 MB
(RN 30.3.2020 20:02:32 CACADProjekt\CAD Decor ... 43,14 KB |
demo_Macie]_Danczura 25.3.2020 173016 CACADProjekt\CAD Decor ... 20,69 MB
Koupelna prizemi 02 22,3.2020 13:25:30 CACADProjekt\CAD Decor ... 140 MB
Koupelna pfizem/ 21.3.2020 19:36:16 CACADProjekt\CAD Decor ... 2,06 MB
2018 salon_pokazowy 20.3.2020 11:50:28 CACADProjekt\CAD Decor ... 7,98 MB
Koupelna findle A vodorovné 13.3.2020 19:32:38 CACADProjekt\CAD Decor ... 664,66 KB

Cilova slozka

|C:\CADProjek‘t\PROJEKTY v|| Provést || Obnovit a nadist

Z dialogového okna miZete obnovit projekt z automatické zalohy ve slozce TEMP. Automaticka zaloha

se vytvari pravidelné po 20 minutach. Interval zalohovani lze zménit v dialogovém okné Moznosti,

které mizete otevfit tladitkem Moznosti (viz kapitola Moznosti).

V seznamu zalohovanych projektﬂ vyberte projekt, ktery potirebujete obnovit a klepnéte na tlacitko
Provést. Zobrazi se dialogové okno Obnoveni soubori:

Zadejte novy ndzev projektu | EEENTIENS |
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Zadejte pod jakym nazvem se ma projekt obnovit a klepnéte na OK. Nazev obnoveného projektu se
objevi v seznamu projektﬂ v dialogovém okné Vybér projektu. Soubory pfisludné obnovenému
projektu program zkopiruje do aktualni slozky pro ukladani projektd.

Nastaveni pohledu

B— |
Klepnete-li na ikonu Pohled E— nebo Pohled ~ = (podle toho, jak jsou projekty v seznamu zobrazeny),
otevre se vysuvna nabidka:

E_
E_
E— -
Pohled
lkany F3
Seznam F4

Skupinovy pohled F3
Obnovit F5
Alktudlni projekty F&

Veechny projekty F7

Zvolite-li polozku Ikony, projekty budou zobrazeny jako malé nahledy konstrukénich vykresﬂ:

4 2 8| L&
Mowvy navrh Prohledat Import MNahled MozZnosti
lfs b
e
Ukazkowy projekt demo_Marek_Myszkow... demo_Maciej_Danczura
kuchyné

Zvolite-li polozku Obnovit, program provede aktualizaci zobrazenych nahledd projektﬂ. Podle
zaskrtnuté volby Aktualni projekty nebo VSechny projekty dojde k aktualizaci vybranych nebo vSech
projektd.

Polozkou Skupinovy pohled nastavite usporadani seznamu projektﬁ podle slozky, ve které jsou
umistény:

B 54 e o & ) 4 = X =
Maowy navrh Prohledat Import Mahled MozZnosti Filtr Obnoveni Odstranit Pohled
Nazev Ne Datum vytvofeni Datum zmény Datum posledniho..  Slozka projektu ”
zdbradli 17.3.2019 21:01:54 23.3.2019 20:06:55 23.3.2019 20:0&:55 CACADProjekt\PROJEKT
Srytr koupelna a WC 18.2.2020 0:00:47 18.2.2020 0:00:49 18.2.2020 0:00:49 CACADProjekt\PROJEKT"
Cih#Fhlkjetam\#Petr\Dokumenty'\Projekty
2012-03-01 Televize 16.7.2015 22:15:57 17.1.2015 13:58:05 16.7.2015 22:15:57 ChFhkjetam'\#Petr\Doky
Pida 16.7.2015 22:15:58 30.4.2012 21:31:30 16.7.2015 22:15:58 Ch#Akjetam\#Petr\Doky
CACADProjekt\CAD Decor I\PROJEKTY_DEMO
2018 kuchnia_pckazowa 10.2.2020 11:14:18 27.11.201813:58:40  31.3.2020 14:52:58 CACADProjekt\CAD Decy
2018 lazienka_pokazowa 10.2.2020 11:1418 28.11.2018 153214 31.3.2020 14:52:58 CACADProjekt\CAD Decs
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Export projektu

Nastroj mizete spustit pouze volbou polozky Exportovat projekt z mistni nabidky nad nazvy
vybranych projektt. Vybrané projekty (nebo jeden vybrany projekt) mizete takto zalohovat na disk
do komprimovaného souboru typu ZIP. Zalohované soubory program vyhledava podle nazvu projektu.
Bude-li tedy vybran napf. projekt s ndzvem KoupelnaO1, budou zalohovany viechny soubory se
jménem KoupelnaO1l a s libovolnymi pfiponami, tedy urcité KoupelnaOl.dwg, KoupelnaO1l.p3d,
KoupelnaOl.dat (viz kapitola Soubory projektu) a popfipadé dalsi soubory s timto jménem, které jste
sami vytvorili.

Po spusténi nastroje se otevie dialogové okno, ve kterém mUzete zadat umisténi a nazev souboru ZIP.

Soubory projektu

Kazdy projekt je na disku ulozen ve tfech souborech, viechny se jmenuji stejné, ale maji rlzné
pripony:
Soubor s priponou DWG obsahuje geometricky navrh mistnosti a vybaveni koupelny (obvodové
stény, pricky, dvere, skfifiky, elektrospotiebice, pracovni desky apod.), tj. vie co nakreslite
v prostiedi grafického programu dot4CAD (na Cerné obrazovce).

Soubor s pfiponou P3D obsahuje navrh obkladid a dlazeb, pfifazeni materialll plocham, vlastnosti
- 10 ’ v - ~ e . -
materialu a nastaveni svetel, tj. vSe co provedete v reZimu vizualizace.

Soubor s pfiponou DAT obsahuje parametry projektu zadané pfi jeho zalozeni

V3echny tfi soubory jsou na disku vzdy umistény ve stejné slozce a v pripadé, Zze budete chtit projekt
zalohovat, nebo jej predat kolegovi na jiny pocita¢, musite vzdy zkopirovat viechny uvedené soubory.
Ztratite-li soubor P3D, z{stane vam jen navrh dispozice a vybaveni koupelny a navrh povrchﬂ muizete
provést znovu. Ztratite-li soubor DWG, bude vam soubor P3D k ni¢emu a musite zacit znovu od
zacatku. Pokud nebudete mit k dispozici soubor DAT, jeho nazev se neobjevi v dialogovém okné pfi
otevirani projektu. Vlastni projekt bude ale v pofadku a do dialogového okna ho budete moci
importovat pfimym otevienim souboru DWG.

Na disku se mohou vyskytnou i daldi soubory stejného nazvu, ale s jinou pfiponou - BAK, OLD a
P3DOLD. Jsou to rovné&z zalohy projektu. Obsahem souborli ma smysl se zabyvat az v pfipadé, ze
dojde k po3kozeni projektu a nepom{ze ani obnova projektu ze zalohy.
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Kresleni mistnosti

Kresleni mistnosti zahrnuje kresleni stén a pFi¢ek, vkladani oken, dvefi, otvor{, vyklenkl a pfizdivek a
kresleni stropnich Sikmin simulujicich podkrovni mistnosti. Kresleni viech téchto prvk{ se spousti
z dialogového okna Navrh mistnosti, které mizete otevfit klepnutim na ikonu CAD Kuchyné > Navrh

mistnosti k=:

Stény Zkoseni | Okna/Dvere | Otvory | Pripojky

MNavrh mistnosti Parametry stén

| Mavrhar mistnosti

Kreslit stény

/ Vitka
Uroveri v

| Kreslit stény | D : !
m -

[w] Kreslit podlahu
Kreslit strop
[ Viofit jake pFicku

| Editor stén |

Karty se zalozkami Stény, Zkoseni, Okna a dvefe, Otvory a PFipojky obsahuji polozky pro kresleni
véech typl prvka.

| Stény podle trasy |

Kresleni stén

Stény doporucujeme kreslit pfi pohledu na projekt shora. Pohled shora nastavite napf. klepnutim na

ikonu Shora 8 v panelu nastroji Smér pohledu. Vzhledem k tomu, Ze okna a dvefe se do stén
vkladaji vzhledem k pocatku stény, méli byste mit prehled o sméru vedeni viech stén.

Po nakresleni st&n mizete zapnout izometrické zobrazeni © nebo @ av prostoru se presveéddit
0 spravnosti navrhu.

Tlacitkem NavrhaF mistnosti oteviete dialogové okno, ve kterém mUzete velmi snadno nakreslit
obvodové stény mistnosti typického tvaru - obdélnik, obdélnik se zkosenym rohem, mistnost tvaru T,
L a U. Takto nakreslené stény mizete dodateéné upravit v editoru stén - viz kapitola Editor stén.
Pouziti navrhare stén predstavuje nejjednodussi a zaroven nejpouzivanéjsi nastroj pro nakresleni
obvodovych stén mistnosti.

Tladitkem Kreslit stény spustite pfimé kresleni segmentd st&n postupnym zadavanim jejich
pocatednich a koncovych bodl. Tento zplsob je asi nejméné pouzivany.

Tlacitkem Stény podle trasy spustite generovani stén podle pfedem nakreslené slozené krivky -
nakreslené nastrojem Kresleni > SloZzena kfivka i

Tladitkem Editor stén mlzete otevfit dialogové okno Kresleni a Gpravy stén - viz kapitola Editor stén.

Parametry Tloustka, Vyska a Uroveri v ramecku Parametry stén maji vyznam pouze pro pfimé kresleni
stén (tlacitko Kreslit stény) a generovani stén z predkreslené krivky (tlacitko Stény podle trasy). Udaje
musite zadat predtim, nez stény zacnete kreslit nebo generovat.

Je-li zaskrtnut prepinac Vlozit jako pficku, nakreslené stény se nebudou zprihledfiovat (vice viz
kapitola Obvodové stény).

Je-li zaskrtnut prepinac Kreslit podlahu, kolem zadanych stén se automaticky nakresli plocha, ktera
bude predstavovat podlahu koupelny - budete na ni pokladat dlazbu nebo jinou podlahovou texturu.

Je-li zaskrtnut prepinac Kreslit strop, nad nakreslenou mistnosti program vygeneruje plochu stropu.
Strop se pfi pohledu shora automaticky zprihledfiuje podobné jako stény z vnéjsku mistnosti.
Prepinac Kreslit strop ma vliv i na mistnost nakreslenou v dialogovych oknech NavrharF mistnosti a
Editor stén.

Nakreslené stény mizete mnoha zp{soby upravovat, vkladat do nich okna dvefe, profezavat v nich
otvory apod., a namodelovat tak interiér mistnosti do vSech konstrukénich detaild. Pak se mzete
pfepnout do reZzimu vizualizace (viz pozdéji) a navrhovat vzhled povrchi a provadét grafické vystupy.
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Doporucujeme nejprve peclivé modelovat mistnost a jeji vybaveni a teprve potom provadét navrh
obkladd a povrchu stén. Po jakékoli dodate¢né dispozi¢ni Gpravé (posun stény, posun nebo zaména
dvefi, nova nika ve sténé apod.) se totiz ztraci definice obkladd a povrchd na dotéenych plochéach a
navrh je nutné provést znovu.

Druhy stén

Program rozliduje dva druhy stén:

Obvodové stény

Stény obvodové mizete kreslit pfimo (po stisku tladitek Kreslit stény a Stény podle trasy) nebo

v dialogovém okné Navrhar mistnosti (po stisku tlacitka Navrhar mistnosti). Obvodova sténa se od
pri¢ky lii tim, Ze ji program pti pohledu z jedné strany zprihledfiuje. To je uziteéné pFi navrhovani
obkladd, protoze stale vidite dovnitf interiéru.

Aby byly obvodové stény prihledné pfi pohledu dovniti mistnosti a neprthledné pfi pohledu

z mistnosti ven, musite pfi jejich kresleni pamatovat na nasledujici pravidlo.

Kazda sténa je dana svym pocatecnim a koncovym bodem, které lezi na tzv. Fidici pfimce. Kdyz si
predstavite, Ze stojite v misté pocatku stény a divate se smérem ke koncovému bodu stény, pak sténa
bude nakreslena vlevo od Fidici pfimky a bude prihledna pfi pohledu z levé strany:

Smér
prihlednosti

Vv
% X

Pocatek I > Konec

Smeér pohledu

Budete-li tedy kreslit napf. obvodové stény obdélnikové mistnosti, musite stény kreslit po sméru
chodu hodinovych ruci¢ek. Zadavanymi body budete vymezovat vnitini obrys mistnosti, stény se
budou kreslit od Fidicich Gseek vné mistnosti a budou prihledné pti pohledu dovnitF mistnosti.
Pokud nechcete, aby se nakreslena st&na automaticky zprihledfiovala (napF. v ptipadé pfi¢ky mezi
koupelnou a WC, kterou budete obkladat z obou stran), zadkrtnéte pred nakreslenim stény prepinac
Vlozit jako pricku.

Pricky
Pricky je nejvhodnéjsi kreslit v editoru stén (viz kapitola Editor stén). Pravidla kresleni pfiCek jsou
stejna jako pravidla kresleni obvodovych stén, rozdil je pouze v tom, Ze pfi¢ky jsou vzdy neprlhledné.
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NAavrhar mistnosti

Dialogové okno Navrhar mistnosti oteviete tlacitkem NavrhaF mistnosti. Pokud jsou jiz obvodové stény
timto nastrojem nakresleny, navrhar mistnosti se spoustét nebude a stisk tlacitka vyvola jen zavieni
dialogového okna Modelovani mistnosti.

Mawrhar mistnosti

Typ mistnosti:
.

Rozméry mistnosti [cm]
SEE R
c
Vyika stén [cm] Tlouétka stén [em]
Natoéit mistnost
[ o | [ 90 |[180]]270] gupne

Zpét Vykreslit | | Editor stén

V horni ¢asti okna jsou typické pldorysy mistnosti. Pokud vam zadny z téchto preddefinovanych
pﬂdorysﬁ nevyhovuje, musite v dialogovém okné Modelovani mistnosti zvolit jinou metodu kresleni
stén. Nezapomefite, ze usporadani stén mizete dodateéné velmi jednoduse upravovat v editoru stén
(viz kapitola Editor stén).

Postup pfi automatickém generovani mistnosti:

Zvolte jeden z preddefinovanych pldorys{ - aktualni tvar mistnosti se objevi v nahledu v pravém
dolnim rohu okna.

Zadejte délky jednotlivych sté&n v rameéku vievo pod obrazky ptdorys(. Vyznam parametrd A, B,
C, D a E je zfejmy z obrazkd.

Zadejte vysku (pole Vyska stén [cm]) a tloustku stény (pole Tloustka stén [cm]).
Tladitky 0, 90, 180 nebo 270 mizete pldorys mistnosti natocit.

Stisknéte tlacitko Vykreslit. Program viozi stény do vykresu a dialogové okno se uzavre.

Primé kresleni stén

MNavrh mistnosti Parametry stén =
wl
| Navthaf mistnosti | H o |
120 =
Kreslit stény Bk T

/ Vijtka
e

| Kreslit stény | D:
R —

[] Kreslit podlahu
| [] Kreslit strop
[ Viofit jako piicku

| Stény podle trasy
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Postup pfi kresleni stén:

Zadejte vysku (pole Vyska) a tloustku stény (pole Tloustka) a odsazeni stény nahoru od podlahy
(pole Uroven).

Zaskrtnéte prepinac Kreslit podlahu, chcete-li, aby program pod stény nakreslil plochu, na kterou
budete pokladat dlazbu nebo materialovou texturu podlahy.

Stisknéte tladitko Kreslit stény. Dialogové okno se uzavie a mizete zadit kreslit obrys stén.

Zadejte pocatek prvni stény. Vnitini obrys stény se zacne dynamicky prekreslovat. Postupné
zadavejte koncové body jednotlivych segmentﬂ stény.

Kresleni stén ukoncete klepnutim pravého tlac¢itka mysi. Program vygeneruje stény vné od jejich
zadaného vnitfniho obrysu a vlozZi je do vykresu.

Pfi kresleni program u pocatku stény zobrazuje informaci o délce a sméru praveé kresleného segmentu
ve tvaru napf. 3000<45, kde 3000 je délka segmentu v milimetrech a 45 Uhel ve stupnich. Délka
segmentu se krokuje po 10 mm a krokovani nelze vypnout.

Chcete-li kreslit pouze svislé a vodorovné segmenty, mizZete zapnout pravouhlé kresleni poklepanim
na pole ORTHO ve stavové fadce. Chcete-li nakreslit uzavieny obrys mistnosti, musite koncovy bod
posledniho segmentu zadat pfesné v po¢atku prvniho segmentu. Pokud z n&jakého dlvodu kresleni
stén prerusite, vymazte nakreslené segmenty a zacnéte znovu od zacatku. Nové segmenty stény
nelze nijak napojit na stény, které jiz nakresleny jsou.

Budete-li sténu kreslit dovnitf mistnosti (jako pricku) musite ji zacit kreslit pfesné na vnitfnim lici
obvodové stény, tj. musite pfesné uchopit bod, ktery lezi na lici stény. Tento bod nejlépe ziskate, kdyz
do tohoto mista nakreslite néjakou pracovni entitu, napr. Gsecku. Pficku musite vést zcela kolmo ke
sténé, zapnéte si proto rezim pravouhlého kresleni. Povede-li pfiCka pres celou mistnost, musite ji
také ukoncit kolmo k nékteré sténé. Nebude-li pficka napojena na obvodové stény kolmo, budou se
obvodové stény obkladat celé a nebude vynechana plocha za Cely prlpOJenych pricek. Pricky
nakreslené timto zpusobem budou vzdy zleva pruhledne Chcete-li nepruhlednou pricku, zaskrtnéte
prepinac Vlozit jako pficku nebo pouzijte editor stén (viz kapitola Editor stén).

Stény podle trasy

Klepnete-li na tladitko Stény podle trasy, mizete stény generovat podél trasy uréené ve vykrese.

Trasa musi byt nakreslena predem jako sloZzenda kfivka nastrojem Kresleni > Slozena kfivka o
Jednotlivé segmenty slozené kfivky predstavuji Fidici ise¢ky segmentd stény. | pfi kresleni kiivky
musite dodrZovat spravny smér kresleni. Segment stény bude nakreslen vzdy vlevo vedle segmentu
slozené krivky pfi pohledu od pocatku segmentu k jeho konci. Kfivka nakreslena pro potiebu
generovani stén nesmi obsahovat segmenty ve tvaru kruhovych obloukd.

Chcete-li nakreslit uzavieny obrys mistnosti, musite do vykresu predkreslit uzavienou krivku, tj. jeji
koncovy bod musite zadat presné v jejim pocatku. Takovou kfivku musite nakreslit ve sméru chodu
hodinovych rucicek. Pfedkreslena kfivka bude predstavovat vnitifni obrys mistnosti.

Z predkreslené kfivky Ize generovat také pticky uvniti mistnosti. | pfi tomto zpUsobu kresleni viak
plati, Ze slozena kfivka pro generovani pricky musi zacCinat a koncit kolmo k nékteré obvodové sténé.
Pri¢ky nakreslené timto zplsobem budou vzdy zleva prihledné. Chcete-li neprihlednou piicku,
pouzijte editor stén.
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Zkoseni stén a rohd

Zkoseni doporucujeme provadét v nékterém izometrickém pohledu, napf. po nastaveni pohledu
klepnutim na ikonu Smér pohledu > Pohled zprava zepredu

Klepnéte na druhou kartu s ndzvem Zkoseni:

Stény Zkoseni | Okna/Dvere | Otvory | Pripojky

Zkosit
(®) stény
() Roh

A o)
o [
onlp ]2

= =
] om] ]

[ | Upravit stény
[ Ve ][ zave_|

V ramecku Zkosit klepnéte na Sténu nebo Roh. Vyznam piepinacl je zfejmy z nahledi:

Zkosit
() stény
® Roh

Klepnéte na tla¢itko Uréit sténu. Dialogové okno se doasné uzavie, takze mlizete mysi uréit ve
vykrese sténu, ke které chcete zkoseni viozit. Sténu urcete jejim spodnim nebo hornim obrysem.
Sténu nelze jednoznacné urdit klepnutim na roh mistnosti, protoze v rohu se stykaji dvé stény a
neni pfedem jasné, kterd z téchto stén se po klepnuti mysi vybere. Zkoseni rohu se vzdy provadi
na pocatku uréené stény.

Do pole A zadejte vy3ku zkoseni nad podlahou. K nastaveni véech hodnot mizete pouzivat také
tahlo. Pred pouzitim tahla vzdy klepnéte do pole, jehoz hodnotu chcete zmeénit.

Zadejte parametry B a uhel. Vyznam parametrﬁ je zfejmy z nahledu.
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Z vysuvnych seznaml vlevo a vpravo vedle tahla vyberte zplsob zakonéeni zkoseni na levé a
pravé strané. K dispozici jsou tyto moznosti:

vzdéalenost. Odsazeni se zadava v poli pod tahlem. Hodnotu odsazeni
mizete zadat pfimo nebo tahlem (po predchozim klepnuti do pole). Do
pole D mzete zadat délku stropni Sikminy. Hodnoty odsazeni a
parametru D se navzajem ovliviuji.

|—- Prvni moznost umoznuje odsadit zkoseni od bo¢ni stény o zadanou
+—

|- Zvolite-li druhou moznost, zkoseni bude prisazeno presné k bocCni sténé.

Zvolite-li tfeti moznost, zkoseni bude ukonceno Sikmo do rohu mistnosti.
Toto nastaveni umoziuje kreslit zkoseni, kterd na sebe v rozich mistnosti
budou navazovat:

Klepnéte na tlacitko Vlozit, program vlozi zkoseni do vykresu.

Je-li pfepinac Upravit stény zaskrtnut, program upravi vy3ku stény tak, aby sténa dosahovala jen ke
spodni Grovni stropni Sikminy. Pfepina¢ neni dostupny v rezimu kresleni zkoseni rohu.

Pokud potiebujete vytvorit zkoseni stén slozitéjsiho tvaru, nez jaké umoziuje tento nastroj,
postupujte podle elektronickych navodl Tvorba gikmych stén pfes vnit/ni roh mistnosti a Tvorba
asymetrickych stropnich Sikmin, které jsou k dispozici na www.decorsoft.cz.

Vkladani oken a dveri

Klepnéte na tfeti kartu s nazvem Okna a dverfe:

Stény Zkoseni | | Okna/Dvere | Otvory | Pripojky

|35{: I%I‘|goe I%‘I Hloubka osazeni
t i

]
W

&
T

[ ] VloFit parapet
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Zaroven se zménou obsahu dialogového okna se horni ¢ast aplikacniho okna prekryje panelem vyplni
s nabidkou konkrétnich typl oken a dvefi:

Parametricka okna i ]EEE —]F— oo

Vie
dvefe - otevirani dovnitf
dvefe - otevirdni vné

dvere a okna balkénova

dvefe - otevirani || dvefe - otevirdni | dvefe - otevirdni | dvefe - otevirdni
| downityr 80 - 01 L | downitf 80 - 01 P dovnitf B0 - 02 L | | downitd 80 - 02 P

dvefe posuvné
dvere skladaci
dvefe technicke
dvefe vstupni
okna dvoukfidlova

okna hor!z'_ systemy dvere - otevirani dvere - otewmnl dvere ntevn—clnl dvere otevirani
nlena horiznntalni d ¥ an o i an  nan

Toto fedeni je ponékud nestandardni a je potfeba si na néj zvyknout. Panel vyplni nelze od horniho
okraje okna odtrhnout, nelze ho tudiz pfesunout jinam a také neni mozné zaménit jeho velikost.

Dvefe a okna mizete vkladat do pldorysu, nazorné&jsi je ale pred otevienim dialogového okna
nastavit nékteré izometrické zobrazeni, napf. ikonou Smér pohledu > Pohled zprava zepfedu
Postup pfi vkladani oken nebo dvefi

V panelu vyplni vyberte poloZzku Standardni okna a dvere nebo Parametricka okna. Standardni
okna a dvere jsou realizovana predkreslenymi objekty, jejichZ velikost se méni podle rozmérl
zadanych v dialogovém okné. Ve stejném pomeéru, v jakém se méni celkova velikost objektu, se
meéni také rozméry jeho jednotlivych Casti - Sifka osténi, kovani apod. Pfi kresleni napf. extrémné
vysokych nebo sirokych oken mdze dojit k tomu, Ze vodorovny ram okna bude vyrazné &irsi nebo
uz3i nez ram svisly nebo naopak. Rozmeéry Casti, ze kterych jsou slozena standardni okna a dvere,
nelze nijak nastavovat. Tento nedostatek (zatim pouze v pfipadé oken) fesi parametricka okna -
viz popis v dalSim textu.

Ze seznamu Standardni okna a dvefe typ prvku. K dispozici jsou tyto moznosti:
_ K dolnim polozkam se dostanete posunem tahla vpravo vedle seznamu.

:::FE _ otevirani dovnitt Podle zvoleného typu prvku se méni nabidka oken nebo dveri pod
dvefe - otevirdni vné vysuvnym seznamem. Na nasledujicim obrazku je zobrazen prehled
dvefe a okna balkénova zaoblenych oken:
dvefe posuvné
dvefe skladaci dvefe - otevirani dovnitf
dvefe technické dvere - otevirani vné T
dvefe vstupni dvefe a okna balkdnova ﬁ f"”-'\
okna dvoukFidlova dvefe posuvné
okna horiz.- systémy dvefe skladaci
okna horizontalni dvefe technicke . . .
okna jednokFidla dvere vstupﬂi ] S T EPT—
okna vicekfidla okna dvoukfidlova | T
okna zaohlend okna horiz.- systémy ™\
vnitFni dvefe okna horizontalni

okna jednokfidla

okna vicekfidla

~ wnitFni dve okno 65 okno 66

Okna i dvere se vkladaji velmi podobnym zpﬂsobem.

Klepnéte na tla¢itko Urcit sténu. Dialogové okno se do¢asné uzavie, takze mizete mysi uréit ve
vykrese sténu, do které chcete okno vlozZit - klepnéte pravym tlacitkem mys3i na obrysovou ¢ary
stény. Je-li mistnost zobrazena izometricky, urete sténu na jejim vodorovném obrysu. Urceni
obrysu v rohu mistnosti neni jednoznacné, protoze v rohu se stykaji sousedici stény.

Ze seznamu oken zvolte poZzadovany typ okna. Vybrané okno se zobrazi ve velkém nahledu
uprostired dialogového okna Navrh mistnosti.

Zadejte vysSku okna a vySku parapetu okna (pole vpravo vedle nahledu okna).

Zadejte Sifku okna a vzdalenost rohu okna od pocatku nebo od konce stény, do které budete okno
vkladat (pole nahofe nad nahledem okna).

v, v

Zadejte pricné umisténi ramu okna ve sténé do pole Hloubka osazeni.

Zaskrtnéte prepinac Vlozit parapet, pokud chcete parapet nakreslit a zadejte $ifku parapetu do
pole pod prepinacem (pole se objevi az po zaskrtnuti prepinace). Kdyz vkladate dvere, nema
zaskrtnuti prepinace zadny vyznam.

Klepnéte na tla¢itko Vlozit. Vlozeni okna nebo dvefi prob&hne bez dalsich dotazl.
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Kdyz nad nahledem okna nebo dvefi klepnete pravym tla¢itkem mysi, objevi se mistni nabidka, ze
které mlzZete nastavit umisténi prvku na stied stény ve vodorovném nebo svislém sméru:

A A Eoniid oo
| W | AT
— — ]
i T .

T | ... e
Centrovat vederovné
Centrovat svisle
-

[ Vio#it parapet

>
T

-
1
=T
< ¥
i |

Pokud se stane, Ze vkladané okno bude zasahovat do jiného okna (nebo jiného prvku), které do téze
stény bylo vloZeno dfive, objevi se nasledujici varovani:

Informace

Vyhledat kolize
okno 09

Klepnete-li na tla¢itko Zaménit, plvodni prvek bude nahrazen novym, ktery pravé vkladate.

Parametricka okna

Standardni okna a dvere
Wie
dvefe - otevirani dovnitf
dvefe - otevirani vné
dvefe a okna balkdnova
dvefe posuvné

Stény Zkoseni | | Okna/Dvefe | Otvory | Pripojky

|35[:| [:|140[:| [:.E|‘,.'5{: E: Hloubka osazeni Ram okna
Tlouétka =
Odsazeni : ]

Pricle

Swisle

10 ] "

Vodorovné U

[ Vlozit parapet

o] [ 2o
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Vedle nahledu okna a jiz popsanych polozek se zobrazi dva nové panely Ram okna a Pricle.

V panelu Ram okna do pole Sifka zadejte $ifku ramu okenniho kfidla a do pole Tloustka tloustku ramu
okenniho kridla. Do pole Odsazeni zadejte odsazeni okenniho kridla od osténi okenniho otvoru - touto
hodnotou vymezite prostor pro ram okna.

V panelu Pfi¢le do pole Sifka zadejte $ifku pFicek. Do poli Svisle a Vodorovné (jedno nebo obé pole
mohou byt pro nékteré typy oken nepfistupnd) zadejte pocet svislych a vodorovnych pficek okna.
Tloustka pFicek se nezadava, program je vzdy kresli tlusté 20 mm.

Popsané parametry jsou zobrazeny na nasledujicim obrazku:

Sténa

Hloubka osazeni

Okennf

|

Odsazeni

Sitka

Vkladani oken do zkosenych stén

Do zkosenych stén je mozné vkladat okna stejnym zplsobem jako do svislych stén a simulovat tak
stfe3dni okna v podkrovni mistnosti. Po klepnuti na tlaCitko Urcit sténu ve vykrese misto stény urcete
jeji zkoseni.

Otvory, vyklenky a vystupky

Stény Zkoseni | Okna/Dvefe || Otvory | Pripojky

o] -
0 [
T T T

Typ preku
(®) Pfizdivka () Otvar () Vyklenek
¥

[vese ][ o

Se zménou obsahu dialogového okna po klepnuti na kartu Otvory se horni ¢ast aplika¢niho okna
prekryje panelem obrysl s nabidkou konkrétnich tvard prizdivek, otvorl a vyklenkl:

e

% 75N
r i ' |
i N,
B8
trojihelnik pitithelnik

N
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Toto Fedeni je ponékud nestandardni a je potfeba si na né&j zvyknout. Panel obryst nelze od horniho
okraje okna odtrhnout, nelze ho tudiz pfesunout jinam a také neni mozné zaménit jeho velikost.

Prizdivky, otvory a vyklenky mizete vkladat do pldorysu, nazorné&jsi je ale pred otevienim
dialogového okna nastavit nékteré izometrické zobrazeni, napf. ikonou Smér pohledu > Pohled zprava

zepfedu
Postup pfi vytvareni vyklenku (vytvareni pfizdivky nebo otvoru je velmi podobné):

Klepnéte na tla¢itko Uréit sténu. Dialogové okno se doasné uzavie, takze mizete mysi uréit ve
vykrese sténu, ve které chcete vyklenek vyfiznout.

V ramecku Typ prvku zaskrtnéte prepinac Vyklenek.
V panelu obrysl zvolte tvar vyklenku.
Zadejte vysku vyklenku a vysku parapetu vyklenku (pole vpravo vedle nahledu tvaru vyklenku).

Zadejte Sitku vyklenku a vzdalenost rohu vyklenku od pocatku nebo konce stény, do které budete
vyklenek vkladat (pole nahore nad nahledem tvaru vyklenku).

Zadejte hloubku vyklenku ve sténé do pole Tloustka.
Klepnéte na tla¢itko Vlozit. Vlozeni vyklenku prob&hne bez dalsich dotazl.

KdyZ nad nahledem prvku klepnete pravym tlacitkem mysi, objevi se mistni nabidka, ze které mizete
nastavit umisténi prvku na stied stény:

o e[ [
i i i # 'noui'l'lca"
Ly—:l—u o s

T 150 |53

Centrovat vodorovné

Centrovat svisle

v , -
Pripojky
Vkladani symbolﬁ timto nastrojem je zastaralé a v programu je zatim ponechano z dtvodu zpétné
kompatibility. VloZzené symboly budou zobrazeny v dratovém zobrazeni navrhu, nikde jinde se ale
neobjevi, zejména nebudou obsazeny v generované dokumentaci projektu. Nadale podporovanou
metodou vkladani symbolﬁ je pouze pouziti nastrojﬂ integrovanych do modulu dokumentace, viz
samostatna elektronicka prirucka Modul Dokumentace.pdf.

Stény Zkoseni | Okna/Dvefe | Otvory Pripojky

E: i :

0

3
T i

A

Odsazeni od stény

|Odpadm’vuda | |'D t"

. §

Generovat autcn1atick?:-': | Vlozit | | Zaviit
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Se zménou obsahu dialogového okna po klepnuti na kartu PFipojky se horni ¢ast aplikacniho okna
prekryje panelem symbold:

sténove

l’“dii.’h‘.’f‘{é..' 3 |

Elektricka == - - -
zasuvka - 400V Elektricky kabel Pougity vzduch Odpadni voda

Toto Fedeni je ponékud nestandardni a je potfeba si na n&j zvyknout. Panel symbold nelze od horniho
okraje okna odtrhnout, nelze ho tudiz pfesunout jinam a také neni mozné zaménit jeho velikost.
Postup pfi vkladani symbolu:

Klepnéte na tla¢itko Urcit sténu. Dialogové okno se doasné uzavie, takze mizete mysi uréit ve
vykrese sténu, ke které chcete symbol nakreslit.

V panely symboll zvolte pozadovany symbol. Polozkami sténové a podlahové mizete zobrazit
symboly pro ukonceni pfipojky na sténé nebo symboly ukonceni pfipojky na podlaze.

V poli nad nahledem symbolu zadejte polohu symbolu vzhledem k zacatku stény.
Zadejte vy3ku umisténi symbolu nad podlahou (pole vpravo vedle nahledu symbolu).
Zadejte odsazeni symbolu od stény do pole Odsazeni od stény.

Klepnéte na tla¢itko Vlozit. Vlozeni symbolu prob&hne bez dal3ich dotazd.

KdyZ nad nahledem prvku klepnete pravym tlacitkem mysi, objevi se mistni nabidka, ze které mizete
nastavit umisténi prvku na stfed stény vodorovné i svisle:

Al

Centrovat vodorovné

Centrovat svicle

Ll

[.‘rdsazem od stény
|Odpadm’vuda |0

W

Tlacitko Generovat automaticky neni v programu pouzivano a je trvale nedostupné.

Uprava vlozenych prvku

Stény a ostatni prvky vloZzené do stén z dialogového okna Modelovani mistnosti (vyjma zkoseni stény
nebo rohu) mizete dodate¢né upravovat. Postupujte takto:
Urcete mysi ve vykrese prvek, ktery potfebujete upravit (klepnéte na néj, je-li vybran zobrazi se
teCkované a bude mit bilou barvu)
Klepnéte pravym tladitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka:
Presunout - 2 body
Presunout

Kopirovat
Otecit 2D/30
Otoéit
Lreadlit

Vymazat

Skupina
Skupinu rozloZit

Vlastnosti
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Vyberte poloZzku Upravit prvek. V pripadé, Ze upravujete sténu, otevie se dialogové okno editoru
stén (viz kapitola Editor stén). V ostatnich pfipadech se otevre dialogové okno podobné tomu, ze
kterého jste editovany prvek do projektu vkladali.

Upravte parametry prvku (okna, dvefi, otvoru apod.) nebo dispozici stén a uzavrete dialogové
okno nebo editor stén.

Uvédomte si, Ze jakakoli dodatecna zména prvkd vioZzenych do stén nebo ke sténam povede ke ztraté
navrzenych obkladd a textur na v8ech plochéach, které budou provedenou zménou dotéeny. NapF. po
zméné velikosti okna se ztrati v3echny obklady na sténé, do které bylo okno vlozeno.

Po vymazani prvku, napf. pfizdivky nebo stény, zdstanou &asti ploch sousedicich stén nebo podlahy
neobloZené. Nasledné budete tedy muset odebrat obklady z celych téchto prvkd a obloZit je znovu.

Editor stén

Editor stén je jednoduchou variantou navrhu dispozice mistnosti. V editoru st&n mizete navrhnout

v podstaté totéz jako v dialogovém okné Modelovani mistnosti. Editor stén je nenahraditelny v pripadé
kresleni pricek, které jsou z obou stran neprﬂhledné. Budete-li v jediném vykrese navrhovat koupelnu
a WC ve dvou samostatnych mistnostech oddélenych pfickou, musite tuto pficku nakreslit v editoru
stén.

Velice snadno v editoru provedete zkoseni rohu a vytvorite vyklenek v nékteré sténé véetné
pripadného parapetu, ktery bude do vyklenku vsazen. Vkladani oken, dvefi, pfizdivek apod. jiz neni
tak nazorné jako pfimo ve vykresovém okné dot4CADu, kde v izometrickém pohledu mizete sledovat
polohu prvku jesté pred jeho vlozenim.

UPOZORNENI

Zvyknéte si pouzivat editor stén jen pfed tim, neZ se pustite do navrhu vzhledu povrchd v rezimu
vizualizace. Jakakoli dodatecnda zména provedena prostfednictvim editoru stén totiz vede k Uplné
ztraté vieho, co navrhnete a nastavite v rezimu vizualizace - zmizi dlazby, obklady, pfifazeni
materialu plocham, nastaveni vlastnosti materiald atd., a to bez ohledu na to, jak drobnou zménu
v editoru dlazdic provedete.

Editor stén spustite klepnutim na tlacitko Editor stén v dialogovém okné Modelovani mistnosti nebo
v dialogovém okné Navrhaf mistnosti. Editor se stén se také spusti v pfipadé, Ze z mistni nabidky nad
vybranou sténou zvolite polozku Upravit prvek.

W Kresleni a Gpravy stén

| ONesmex [y -+ % MNP T 0 @QQ )

Jednotky | Infarmace

®) Milimetry () Centimetry Elh Parametry
Délka segmentd000 mm

Pohled shora |

Tlouétka:
Vytka:

[ Uhek:
M Uhel:

120 mm

2600 mm
80 stupAd
90 stuprd

Ostatni proky

F# Okna a dvefe

k¥ Otvory

¥Rt

Presun stény

Mova délka

n
u

Prezun
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Zakladni upravy

Kdyz urcite sténu mysi, bude modfe zvyraznéna a zobrazi se uzly na jejim pocatku (zeleny uzel) a
konci (&erveny uzel). Uchopenim a tazenim mizete sté&nu pfesunout na jiné misto. Uchopenim a

~ , - o O v o 7 z v - ey v
taZenim za jeden z uzlu muzete menit délku vybrané steny, nebo jeji smer.

U kazdé stény je ve zlutém obdélniku zobrazena délka st&ny v jednotkach které mizete nastavit
v rdmecku Jednotky. Posunovani nebo prodluzovani stény probiha po krocich. Hodnotu kroku muizete
nastavit v ramecku Krok.

V ramecCku Parametry jsou zobrazeny Gdaje o vybrané sténé. Bilé pole vpravo dole obsahuje seznam
oken, dvefi, vyklenku a dalich prvku, které byly dfive viozeny do aktualné vybrané stény.

Nastroje pro Gpravu stén mizete spoustét tladitky v horni ¢asti dialogového okna nebo z mistni
nabidky, kterou otevrete klepnutim pravého tlacitka mysi nad vykresem stén:

Urcete sténu
Zobrazit cely vykres F5
Vyklenek

Zkozeni rohu
Matoéit sténu
Pricka

Propajit stény

VloZit novy segment Ctrl+Ins
Rozdélit sténu na segmenty Ctrl+Del
Vymazat segment Del

Okna a dvere

Otvory

Zmeénit vysku / tloustku stény

Dostupnost nékterych polozek v mistni nabidce je ovlivnéna druhem stény, kterou pfed otevienim
nabidky vyberete (nelze napf. zkosit roh stény, ktera neni napojena na zadnou jinou sténu a tudiz
Zadny roh nemé).

Zalozeni nové mistnosti
Postup pfi kresleni nové mistnosti:

Klepnéte na tlacitko Nova mistnost , otevie se okno:

Parametry mistnosti

Rezméry mistnosti Kreslenr stény
Délka mistnosti ivi
:
v mm
, v v
Sitka mistnosti
[3500 a 5
Vyika mistnosti Tloustka stény
|‘j‘3m v mm |12'D I?{ mrm
| Makreslit mistnost |

V ramecku Rozméry mistnosti zadejte délku, Sifku a vy3ku mistnosti v milimetrech.
V ramecku Tloustka stény zadejte pozadovanou hodnotu v milimetrech.
V ramecku Kresleni stény zaskrtnéte prepinace u stén, které chcete nakreslit.
Klepnéte na tlacitko Nakreslit mistnost.
Pozor, novym navrhem vymazete v3echny dfive nakreslené stény, okna, dvere a dal3i prvky.

UrCeni steny
Klepnéte na ikonu Urcete sténu ﬂ[:? tim zapnete rezim vybéru stény. Kdyz mysi klepnete na nékterou

sténu, zbarvi se modfe a zobrazi se jeji uzly, zeleny na pocatku stény a ¢erveny na jejim konci.
v v (<393 7 -
S urcenou stenou muZzete dale manipulovat.
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Rozdéleni stény na segmenty

Klepnéte na ikonu Rozdélit sténu 7=, otevie se dialogové okno:

Rozdélenr stény na segrmenty

(®) 2 segmenty

Délka prvniho segmentu:
70 [

() 3 segmenty

| 0K | | Storno |

Zvolte polet segmentd po rozdéleni a zadejte délku prvniho segmentu v piipadé volby 2 segmenty.
Pro kazdy takto vznikly segment mizete pozd&ji zménit jeho vysku a tloustku volbou polozky
Zménit vysku / tloustku stény z mistni nabidky.

Zrudeni stény nebo segmentu
=

Ikonou Vymazat sténu vymazete sténu, ktera je aktualné vybrana.

Vyklenek ve sténé

Vyklenek se provede vzdy v aktualné vybrané sténé. Klepnéte na ikonu Vyklenek = otevie se
dialogové okno:

Vyklenek ve sténé

Typ vyklenku

W Y A

—

Rozméry wyklenku

Sitka Hloubka
I e I
Wzdalenost od rohu

B o W75 o

Sifka Hloubka Vyika
|15m I%{ |?5ﬂ I%{ |zﬁm I%{ i

[[] @ 0d bodu 1 O 0dbodu2

V ramecku Typ vyklenku zvolte pozadovany tvar vyklenku klepnutim na obrazek vyklenku (nikoli
na prepinac).

~ v

V ramecCku Rozméry vyklenku zadejte ifku a hloubku vyklenku a jeho umisténi podél stény.
Umisténi se zadava vzdalenosti od rohu, mizete zadat vzdalenost budto od pocatku nebo od konce
stény.

V ramecku Parapet mizete zaskrtnout pfepinaé Kreslit parapet a zadat jeho $itku, vy3ku a
hloubku. Je-li §itka parapetu mensi nez tloustka mizete parapet umistit blize k zacatku nebo ke
konci stény (prepinace Od bodu 1 a Od bodu 2).

Parapetem zde neni minéna parapetni deska, je to prvek ktery vyplfiuje prostor vyklenku od
podlahy az do zadané vysky.

Klepnéte na tlacitko OK. Program vloZi vyklenek do vybrané stény.
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Zkoseni rohu

Klepnéte na ikonu Zkoseni rohu ™ Otevrie se okno:

ZLkosit reh
Zvolte konec stény

[] ®Bod1
B OBod2

Rozméry zkoseni

X |?5{: I%{ ¥ |?5c| I%{

Typ zkosenr

@ | O

V ramecku Zvolte konec stény zaskrtnéte u kterého konce aktualné vybrané stény chcete zkosit
roh mistnosti.

V ramecCku Rozméry zkoseni zadejte vzdalenosti konce zkoseni od rohu mistnosti.

V rdmecku Typ zkoseni zadkrtnéte pozadovany tvar zkoseni (na ikoné je zkoseni nakresleno
teCkované).

Klepnéte na tlacitko OK. Program provede zkoseni rohu podle zadanych parametrﬁ:

Pohled shora |
2250 ~
1081
o
o
° =
o
['el
[l
[}
e
< ] >
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Zmeéna uhlu stén

Klepnéte na tlacitko Natocit sténu F otevre se dialogové okno:

Uhel mezi sténami
Zvolte konec stény

] ®Bod1
B OBod2

Aktudlni dhel30 stupfd

Uhel mezi sténami:
30 I%{ stupfd
Uhel
90O g O-90
50 O Q-4

| OK | | Starno

CAD Kuchyné > Kresleni mistnosti

V ramecku Zvolte konec stény zaskrtnéte u kterého konce aktualné vybrané stény chcete sténu

natocit.

V poli uprostied okna zadejte novy Ghel. Spravnost zadaného Ghlu mizete kontrolovat v nahledu

stén, novy smér je zobrazovan kratkou ¢arkovanou cCarou.

V ramecku Uhel m{zete rychle zvolit jeden z ¢asto pouzivanych thld.

Klepnéte na tlacitko OK, program provede natoceni stén.

Pricka

b v . P
Klepnéte na ikonu Pfi¢ka £l . OtevFe se dialogové okno:

Piicka
Parametry
Délka segmentu Tloustka
1125 k- mm | 120 K mm
Vygka Vygka nad podlahou

2600 < |2 < mm
Vzdalenost od rohu

| R e

| & Orientace | | = Tlouitka |

V ramecCku Parametry zadejte v3echny parametry pricky.

Tladitkem Orientace provedete zrcadleni pricky vzhledem k vybrané sténé,

Tladitkem Tloustka zménite polohu stény vzhledem k jejimu kreslenému lici.

Klepnéte na OK, program pricku vlozi do vykresu.
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Propojeni sten

Nastroj Ize vybrat jen z mistni nabidky volbou polozky Propojit stény.
W Propojeni stén
Sténa 1 - Zvolte konec stény

[] ®Bod1

B OsBodz

5téna 2 - Zvolte konec stény

[ ®Bod1

B OBod2

Protazeni stény

Zvolte pocatek (zeleny bod) nebo konec (¢erveny bod) stény. Zadanym bodem bude uréen smér
protazeni stény. Pokud bude mit sténa jen jeden volny konec, pevny bod nebudete moci
v dialogovém okné vybrat.

Klepnéte na tlacitko Protahnout. Dialogové okno Propojeni stén se doCasné uzavre.

Urlete sténu, ke které se ma protahovana sté&na prodlouzit. Mdzete uréit jen takové stény, ke
kterym je prodlouzeni mozné. Poznate je tak, ze se nad nimi kurzor mysi zméni v symbol ruky.

Dialog se znovu otevre, prodlouzeni stény bude ve vykrese znazornéno modrou UsecCkou. Klepnéte
na tlacitko OK.

Propojeni stén
Zvolte pocatek (zeleny bod) nebo konec (Cerveny bod) stény. V zadaném bodé bude zacinat novy
segment stény.
Klepnéte na tlacitko Propojit. Dialogové okno Propojeni stén se doCasné uzavre.

Urlete sténu, k jejimuz zadatku nebo konci ma sméFovat novy segment stény. Mizete urdit jen
takové stény, ke kterym je pfipojeni segmentu mozné. Poznate je tak, Ze se nad nimi kurzor mysi
zmeéni v symbol ruky.

Dialog se znovu otevie, propojeni stén bude ve vykrese znazornéno modrou Useckou. V ramecku
Sténa 2 — Zvolte konec stény zvolte, ke kterému bodu ma byt novy segment stény pripojen.

Klepnéte na tlacitko OK.

Krok zpét

Chcete-li nékteré dfive provedené akce vratit zpét, klepnéte na ikonu ¥2.

Nastaveni pohledu

Ikonou Gl mizete zvétSovat nahled mistnosti v okné&. lkonou Gl mizZete nahled mistnosti zmen3ovat.
Zvétsovani a zmensovani pohledu mizete provadét také otacenim stfedového kole¢ka mysi.
Klepnete-li na ikonu @ v okné se zobrazi cela mistnost.

Pohledem v okné mizete posunovat budto tahly kolem okna, nebo posunujte mysi se stisknutym
stredovym tla¢itkem mysi.

Vkladani oken, dvefi a daldich prvku

Chcete-li do aktualné vybrané stény vlozit okno nebo dvere, klepnéte na tlalitko Okna a dvefe. Otevie
se stejné dialogové okno, jaké je popsano v kapitole Vkladani oken a dveri.

Chcete-li do aktualné vybrané stény vlozit vystupek, vyklenek nebo otvor, klepnéte na tla¢itko Otvory
a vyklenky. Otevre se stejné dialogové okno, jaké je popsano v kapitole Otvory, vyklenky a vystupky.

Zobrazeni prvkl vlozenych do stén je v dialogovém okné Kresleni a Upravy stén pouze symbolické,
chcete-li vidét pIné zobrazeni viech vloZzenych prvkd, ukonéete editor stén.
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Pred zavrenim dialogového okna se zobrazi upozornéni na zménu v dispozici mistnosti:

POZNAMKA
0 VloZit upravené stény do wikresu?

| Ano || Ne | | Zrugit |

Tlagitkem Ano mizete zmény potvrdit, tladitkem Ne se vratite k dispozici mistnosti pfed spusténim
editoru stén. Klepnete-li na Storno, navrh se neulozi, ale mizete v ném dale pokralovat.

Pokud jste jiZz v projektu provedli navrh obkladu nékterych ploch zobrazi se jesté dialogové okno
s nasledujicim varovanim:

POZNAMEKA

Zména parametrd stény wyvola ztratu difve navrfenjch
obkladd !
Pokrafovat 77

Klepnete-li na tla¢itko Ano, zmény navrzené v editoru stén se provedou a vedlejsim disledkem bude
ztrata navrhu obkladd a dlazeb a povrchﬁ. Tladitkem Ne, mUzete celou vasi praci v editoru stén
stornovat.
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\"4 7 A\ 4
Kuchynské skrinky
Vkladani kuchynskych skfinék spustite klepnutim na ikonu CAD Kuchyné > Skfiriky & otevie se
dialogové okno Vkladani skrfinék:

% | Vkladani skiinék [1883]

Univerzalni databaze skfinék 2017 Ujvatelska databaze

i* VI@ Sestava
K vz AP I b EHET .
| Uchytky
' |Knoflik_1 ~|

MP-8/RAZ [800 x 320 x 1293] Panty

Vievo
P Vpravo

Dvitka | | Sokl

| SokI-100 mm v

Odsazeni skiinék

MPGK25-3 L [300 x 300 x 1293] ._!
(=8|

I MPGK25-3 P [300 x 300 % 1293] v

Rozméry: MP-8/S
X |E"}G |"r |320 |Z |1293 | | |‘IGG “"| Urovefi [mm] |

=) =
< <

Pristavit VloZit

ﬁ“ <A || o | | Zadat bod || Do rohu | Storno

Pokud pracujete v projektu, ktery nebyl zalozen programem CAD Kuchyné nebo ve kterém z jiného
ddvodu neni zvolena databaze kuchyriskych skfinék, program zobrazi dialogové okno Dostupné
databaze:

Dostupné databaze:

Dostupné databaze :
Mazev databaze Datum
SEMNSO KITCHEMS 2018 10.01.2018
Univerzalni databaze skiinék 2014 .11.2013
Univerzalni databaze skiinék 2017 15.11.2016
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 15.11.2016
0K | | Storno

Zvolte databazi, kterou chcete pfi vkladani skfinék pouzivat a klepnete na tlacitko OK.
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Volba sestavy

V rdmecku Sestava je zobrazen nazev vychozi sestavy zvolené pfi zaloZeni projektu. Chcete-li, mizete
vkladat i skfifiky z jinych sestav. Jinou sestavu mizete vybrat z vysuvné nabidky:

“ Pfed vloZzenim skfinky s jiné sestavy vas program vyzve k zadani vzhledu
této sestavy, protoze pri zakladani projektu jste volili vzhled pouze pro

vychozi sestavu.
Sest o , v v . M .
s 5 Chcete-li si prohlédnout vzhled skrinek zvolené sestavy, klepnete na ikonu
:::;:DN it , misto ramecku Uchytky se bude zobrazovat nahled skFfifiky sestavy:
4 Ll
ANTYE ; i ) )
ATHIMA :I sestava Opakovanym klepnutim na ikonu . nahled
BALI - i i 5 % %
BARBERA |E‘|'MA.MDH v| . skryjet'e av dvlalogovem okne se opet
BILBAD zobrazi ramecek Uchytky.
BIRGU
BUEBLE
COFFEE
DEKOR
T

Prehled skrinek

V prehledu skfinék neni zobrazen skutec¢ny vzhled skfinék (tj. skutecny vzhled korpusu, dvifek apod.),
nybrz jen jejich tvarové symboly. Tvar a vzhled skfinék je dan zvolenou sestavou a skutecné skrinky
se objevi aZ po spusténi rezimu vizualizace.

Zobrazeni skrinék

Ikonou 8388 mdizete zapnout Usporné zobrazeni skfinék bez popisﬁ:

D-10/KOMOD...  D-2.5/K05 D25-10/DREZ D25-10/5 D25-12/RA1 D25-3
D-10/DREZ D-2/K03% D25-10/RA1 D25-12 D25-12/RA2 D25-3/RA1
D-10/KOMODA  D-12/DREZ 02510 D25-10/RAZ  D25-12/DREZ D25-12/5 D25-3/RA2
< >
ez g-=

Vzhled ikony 8388 se zméni na == a dalsim klepnutim na ikonu miZete obnovit zobrazeni skiinék
v Fadcich s popisem (viz obrazek na zacatku kapitoly).
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Ikonami L8 a B mizete prepinat mezi zobrazenim jednotlivych skiinék a Gspornym zobrazeni po
skupinach skfinék jejichz nahledy se shoduji:

x[o vy vz V| [P B B

BW-10 [100x 320 x 720]

x[f v v 2 V]| [ | R

Pripustné &ifky: ™
BW-10 [100 x 320 x 720]
BWMN-10 [100x 320 x 575]
BWW-10 [100 x 320 x 925]
BWW-10/107 [100 x 40 x 1069]

BW-10 [100x 320 x 720]

V rezimu Gsporného zobrazeni se do vykresu vklada vychozi skfinka, jejiz nazev a rozmér je zobrazen

tucné (na obrazku skfinka BW-10). Chcete-li vloZit jinou skfifikku, musite ji nejprve nastavit jako
vychozi volbou z mistni nabidky:

Pripustné Zifky :

BD-10 [100 x 580 x 720]
[10
BI-10 [10H

ED-10 [10( BD-10 [100 x 580 x 720]
BJ-10 [100x 320 x 720]
BJJ-10 [10
BM-10 [100x 580 % 1293] Piipustné Sifky :

BH-10 [100 x 580 x 2010]
BH-10 [100 x 580 x 2010] BHH-10 [100x 580 x 2215]

GEaE
Usporné zobrazeni je dostupné i v rezimu 8858, ale dostupné rozmérové varianty uvidite pouze v mistni
nabidce:

M25-4.5/K M430 M35-3/TR

M25-5/5 [500 x 580 x 1293] F
B m = =
Filtrovani skrinék

Podle vychoziho nastaveni proTram zobrazuje seznam vsech skfinék zarazenych do zvolené sestavy.

Klepnutim na ikonu , resp. mUzete v seznamu zobrazit pouze spodni, resp. horni skFifiky.

Vv

DI:D
Klepnete-li na ikonu ﬂ v seznamu se budou zobrazovat pouze oblibené skfifiky. Je-li skfifika
oblibend, ¢i nikoli, se nastavuje v editoru skrinék (viz samostatna elektronicka prirucka Editor
skFnék).

Presnéjsi filtrovani skiin€ék je mozné nastavit z vysuvné nabidky v levém hornim rohu dialogového
okna:

%) Viladani skifnék [49]

Univerzalni databaze skfinék 2017 |fivatelska databaze

Skfifiky diezové o Q
*

Kryci cela
— Kryci prvky ————
Pilastry
Paolid

Skfifiky a regaly volné stojici
Skiifiky diezové
Skrinky horni’

Zvolite-li polozku *, budou zobrazeny vSechny skfinky, zvolite-li jinou polozku, zobrazi se skrifky
podle zvoleného textu.
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Uzitecné je téz filtrovani podle rozmérl skfinky, které se nastavuje z vysuvnych seznaml X, Y a Z:

%, Vkladani skiingk [49]

Univerzalni databaze skfinék 2017 UZjvatelska databdze

| Skiifiky drezové

v Y mEE

i
(F
o-

D F-2/DREZ D FW-2/DREZ D2S-10/DREZ  D25-6/ZNN

Jsou-li zvoleny polozky *, zobrazuji se vSechny skrifky, jakmile vSak vyberete konkrétni rozmér,
zobrazi se jen skfifiky zvoleného rozméru. V poli X mizete filtrovat &itku, v poli Y hloubku a v poli Z
vysku skifinék. Rozméry v seznamech jsou v centimetrech.

Uvedené metody filtrovani Ize libovolné kombinovat.
Vyhledani skrinky

Znate-li nazev skfifiky nebo alespori jeho &ast, mizete skfifiku v seznamu vyhledat klepnutim na

ikonu «p Otevre se dialogové okno Vyhledavani:

Najit: |PU-H | [ Maitt daisi |

[ Posze o o

Do pole Najit zadejte hledany text a pak klepejte na tlac¢itko Najit dal3i, dokud se v seznamu neobjevi
skFifika, kterou hledate. | b&hem vyhledavani (kdy? je okno Vyhledavani zobrazeno) mizete v
seznamu listovat b&Znym zplsobem.

Volba uchytek

Ve vysuvném seznamu v ramec¢ku Uchytky mizete vybrat druh Gchytek pro skfifiku zvolenou
v seznamu skiinék:
Uchytky Nékteré typy skiinék nemaji Zadné Uchytky a pokud je takova skfinka

|Retro_5/stfed v vybrana, vysuvny seznam je nepristupny.

Panty Vedle nahledu zvolené uchytky mUzete zaskrtnout, na které strané dvirek
Vievg (pfi pohledu zepfedu) budou umistény panty - na opacné strané dvifek
Wi i pak bude nakreslena zvolena Uchytka. Umisténi pantﬂ se nastavuje jen pro
jednokridlové skrifky. Dvoukfidlové skrifiky maji panty vzdy po obou
stranach.

Sokly a dvirka

Kazda skrinka v databazi obsahuje dvirka uzavirajici vnitini prostor a sokl na predni strané skrinky.
Ma-li byt skfifflka umisténa do volného prostoru (ne ke sténé) byva Casto potieba opatfit skiinku i
sokly ze stran nebo zezadu, popf. také falesnymi dvirky.

Chcete-li ke skfinice doplnit sokly, klepnéte na tlacitko Sokl:

Pod tlacitkem se rozvine okno s prepinadi a v ném muzete zaskrtnout,
| Dvika || Sokl | které sokly se maji se skFifikou do vykresu vloZit.

Sokl-10( Chcete-li ke skfifice doplnit fale3na dvirka, klepnéte na tlacitko Dvifka.
Vplavu
Odsazer| [] Vievo

.—I D‘u':adu

[+ vpfedu

BE- - —
Vkladani skrinek
Program umozfiuje skfifiky vkladat nékolika zplsoby. KdyZ budete vkladat prvni sk¥ifiku (prvni spodni

nebo prvni horni) pouzijete patrné metodu umisténi skrifikky do rohu mistnosti, nebo jeji polohu zadate
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bodem. Pfestoze i polohu dalsich skfinék mizete zadavat bodem, jednodussi je vyuzit automatického
umistovani skfifiky vedle naposledy vioZzené.
Ke vkladani skrifiky jsou uréeny polozky v dolni ¢asti dialogového okna:

Rozméry: ED-10

¥ |1DD |Y |530 |Z|?zo | | |100 v| Urover [mm] |

Pristavit WioZit

el o Zadat bod Do rohu Starno

Pfi vkladani skiinék program ve vykrese doCasné zobrazuje fadu kot podél stény, ke které skrinky
pristavujete. Mate tak pribézné predstavu o usporadani kuchyriské linky a volném prostoru kolem ni:

Jakmile uzavrete dialogové okno Vkladani skfinék a prekreslite pohled, zobrazené koty zmizi.

Rozmery skrinky
V rdmecku Rozméry jsou v polich X, Y a Z uvedeny rozméry skfifiky, kterou jste vybrali v seznamu
skiinék. V poli X mlzete zménit 3ifku, v poli Y hloubku a v poli Z vy3ku skiifiky.

Z vysuvného seznamu Uroveri mGzete vybrat vertikalni umisténi skfifiky nad podlahou, pokud
pozadovana hodnota ve vysuvném seznamu neni, mizete ji do pole zapsat. U spodnich skfinék je
vyska nad podlahou vztazena ke spodnimu okraji skfifnky (a odpovida tedy vy3ce soklu), u hornich
skiinék je vyska mérena k hornimu okraji skrifiky.

Vlozeni skrinky do rohu

PFi vkladani skiinky do rohu postupujte takto:

Klepnéte na tlacitko Do rohu. Dialogové okno se docasné uzavre a na prikazové radce se objevi
vyzva Vyberte sténu.

Klepnéte mysi na obrys stény. Je jedno, zda urcite vnitfni nebo vnéjsi lic stény, skfifika se vzdy
vloZi dovnitF mistnosti. Sténu urcete bliZze k tomu rohu mistnosti, do kterého chcete skfifku viloZit.

Program vlozi skfifiku do vykresu a dialogové okno se znovu otevie.

Skfinka se vzdy natoci automaticky podle uréené stény a bude dvirky orientovana smérem dovnitf
mistnosti.

Z horniho vysuvného seznamu v ramec¢ku Odsazeni skfinék mlZete vybrat odsazeni skfifiky od uréené
stény smérem dovnitf mistnosti:

Odsazeni skfinék

=H
Zadani polohy bodem

Chcete-li skfinku vlozit na urcité misto ke sténé (ne do rohu) musi byt v tomto misté nakreslena
néjaka entita, kterou budete moci pfi vkladani skrifkky uchopit. Napf. je mozné nakreslit UseCku, ktera
bude zacinat v rohu mistnosti a bude koncit v misté vlozeni skfinky. PFi vkladani skfinky pak uchopite
konec predkreslené tsecky. Jsou-li jiz do vykresu né&jaké skiifiky vlozeny, mizete uchopovat jejich
okraje.

Pfi zadani polohy skfifkky bodem postupujte takto:

Klepnéte na tlacitko Zadat bod. Dialogové okno se doCasné uzavie a na prikazové radce se objevi
vyzva Urlete misto vlozeni.

Zadejte bod, do kterého chcete skfifiku vlozit. Pfi zadani vyuzijte nékterého rezimu uchopeni,
implicitné je zapnuto uchopeni za koncovy bod. Na pfikazové Fadce se objevi vyzva Urlete Ghel
natoceni.
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Uhel zadejte ¢iselné nebo mysi. KdyZ zapnete reZzim pravouhlého kresleni ORTHO, Ghel zadavany
mysi se bude krokovat po 45 stupnich a bude pak snadné natocit skfifilku presné podél stény.
Program vlozi skfifiku do vykresu a dialogové okno se znovu otevre.
Skfinky se vkladaji za bod na zadni sténé, zpravidla na levém okraji skfifiky pfi pohledu zepfedu.

Z horniho vysuvného seznamu v rame¢ku Odsazeni skfinék mdzete vybrat odsazeni skfifiky od
zadaného bodu smérem po hloubce skfinky:

Odsazeni skiinék

G4
Vlozeni vedle skrinky

Je-li do vykresu vloZena prvni skfifika, dalsi skfifnky budete pravdépodobné vkladat vlevo nebo vpravo
vedle ni. K takovému vkladani se pouzivaji tlaCitka z ramecku Pristavit:
Pristavit

of | <] [2]

Chcete-li skfinku vlozit vlevo vedle jiné skfinky, postupujte takto:

Klepnéte na tlacitko s ikonou Q. Dialogové okno se doCasné uzavie a na pfikazové radce se objevi
vyzva Vyberte skfirfku.

Ve vykrese urcete skfinku, vedle které chcete vkladat.
Program vlozi skfifiku do vykresu a dialogové okno se znovu otevre.

Chcete-li skifiku vloZit vpravo vedle jiné skfifiky, klepnéte na ikonu & a dale postupuijte stejné.

Pokud chcete skfinku vlozit vedle naposledy vioZzené skfinky, klepnéte na ikonu ot , tlacitky P aw
pak budete skfinky pfimo vkladat, dialogové okno se nebude zavirat a nebudete muset urCovat
skrifku ve vykrese.

Odsazeni skitnék

=] [=]
< <

Z horniho vysuvného seznamu v rameéku Odsazeni skfinék mizete vybrat odsazeni skfifiky od stény
smé&rem dovnitF mistnosti. V dolnim poli mizete zadat odsazeni vkladané skfifiky od naposledy

vlozené skiifiky - mizete tak snadno vytvaret mezery mezi skfifikami, napf. pro nasledné umisténi
samostatné stojici lednice apod.
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Skrinky se zarizenim

Nékteré skfinky jsou urCeny pro zabudovani elektrospotiebice nebo jiného zafizovaciho prvku. Nékteré
skFinky mohou obsahovat i vice zafizeni (napf. troubu a varnou desku apod.) Nazev aktualné

zvoleného zarizeni je uveden v seznamu pod nazvem skiifky. Kdyz takovou skfifiku v seznamu
vyberete, v pravém dolnim rohu dialogového okna se objevi tlaCitko Vybér zafizeni:

%, Vkladani skitnék [1883]

Univerzalni databaze skiinék 2017 UZjvatelska databaze

i v p Sestava
Ko oYz Y| A E amaton v B
L L — oooo a—-
| Uchytky
Knoflik_1
D-6/DREZ_NADESKU [600 x 530 x 720] Fanty

Vievo
4 Vpravo

D-&/TROUBA [600 x 580 x 720]

Dvitka | | Sokl

| S0klI-100 mm el
Odsazeni skiinék

D-7/DREZ L [700 x 580 x 720] =

_ D-7/DREZ P [700 x 580 x 720] v

Rozméry: D-6/TROUBA . ——
X |6:DG |"r |530 | z |_-"2‘3 | | |'IGG v| Uroved [mm] Vyibér zafizeni

Pristavit VloZit
<A 5> | | Zadatbod Dorohu | storno

Chcete-li vybrat jiné zafizeni, nez které je aktualné nastaveno, klepnéte na tlacitko Vybér zafizeni.
Otevre se dialogové okno Vybér vestavného zafizeni:

Vybér vestavného zafizeni: D-6/TROUBA

Vestavné zafizeni ve skiifice: | Vybrat | X Zrugit
Vjrobce: Amica 2016

GHGI 83512 AA

[] nastavit detaily vestavby

o | [somo ]

V levé Casti okna je seznam zarizeni, ktera jsou do skfinky vestavéna (na obrazku je to jen jedno

zatizeni). Kdyz zafizeni v seznamu vyberete, mizete ho ze skfifiky odstranit tlaitkem Zrusit. SkFifika
se pak bude vkladat prazdna a zarizeni do ni budete moci vlozit pozdéji nastrojem CAD Kuchyné >

Spotrebice [EL.
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Chcete-li vybrané zafizeni zménit, klepnéte na tlacitko Vybrat. Otevie se dialogové okno Zafizeni /
Spotrebice:

Zafizeni / Spotrebice (3.2.0.1)

Vijrobee I Miniatury | Mahled | Schéma | Piislugenstwi |

Amica Amica 2016 (Sprzet do zabudowy,] |

Typ zafizeni v
Mazev zafizeni — =

e R & GHGF 75212 A% GHGIS5512AA  GHIS5312AA  GHS 75312 A4
Barva Kod virobce

|inox « | GHGI 85512 AA s W

Cena bez DOPH DPFH Cena s OPH -

0,00 [[o ||0.00 |

PG 7520/EBR 7331 PG 7521/EBR 7331

Kuchnia inox z phyta gazowa na szkle. A Loy b

FUMKCJOMALMOSC:

programator sensarowy /Ts/

10 funkgji piekarnika; < ¥
 szybki nagrzew. ad |

Vyberte pozadované zarizeni a klepnéte na tlacitko Vlozit. Podrobny popis vkladani zafizeni do skrinék
naleznete v kapitole Zafizeni a spotrebice.

Prepinac¢ Nastavit detaily vestavby v dialogovém okné Vybér vestavného zarfizeni ma vliv na zpﬂsob
vkladani skfinky se zarizenim do vykresu. Kdyz prepinac neni zaskrtnut, zarizeni se vlozi spole¢né se
skFifikou bez dal3ich dotaz{. Je-li pfepina¢ zaskrtnut, po vloZeni skfifiky se otevie dialogové okno, ve
kterém mUzete upfesnit umisténi zatizeni ve skfifice:

[0 | g EE

[ ] vycentrovat Urovefi [mm]
Automaticka droven il
[Imatoceni prvku

|:| Pod deskou

Obsah okna se mize lisit podle typu zaFizeni. Popis parametrl okna naleznete v kapitole Zafizeni a
spotrebice.

UzZivatelska databaze skrinék

v, v

Mate-li definovany vlastni skfifnky, v dialogovém okné Vkladani skfinék se objevi zalozka Uzivatelska
databaze. Klepnéte na zalozku a v seznamu se objevi prehled uzivatelskych skrinek:

%, Vkladani skiinék [1883]

Univerzalni databaze skiinék 2017 UZivatelska databaze

T v Q Sestava ;
KN o] 2 ] o O | CYNAMON dl -
L - | oooo
Uchytky
Panty
Vievo
Vpravo

Pfi vkladani uzivatelskych skrinék postupujte stejné jako pfi vkladani skrinék ze standardni databaze
dodavané s programem.
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Uprava skiinék

Chcete-li skfifku editovat, vyberte ji ve vykrese a klepnéte pravym tladitkem mysi. Z mistni nabidky,
ktera se zobrazi, vyberte polozku Upravit prvek:

Upravit prvek Otevre se dialogové okno Editace skfiriky:
Pfesunout 2 body Editace skfifiky: D-6/TROUBA
Presunout Rozmérny: Urove:
Kopirovat
= [=] [=] -

Otocit okolo bodu x| SMEIN S S |
Otodit 2D/3D
Zreadlit Volba soklu spodnich skiinék

Soki-100 mm v
Vymazat

i Panty ) )

Skupina <Ctrl+G> (IVlevo (_IVpravo
Skupinu rozloZit < Ctrl+ U=
Vlastnasti | oK | | Roziifené | | L:Ichy‘tky | | Storno |

Okno mizete otevfit také tak, e na skfifiku mysi poklepete. Vyznam parametrl je zFejmy, v okné
mizete zménit rozméry skfifiky a jeji vertikalni umisténi.

Tlacitkem Roz$ifené otevriete dialogové okno Vkladani skfinék, které jiz bylo popsano drive a ve
kterém muUzete upravit dalsi parametry, napi. mizete vybrat jinou skiifiku, zménit vestavné zafizeni
apod.:

Sestava

| ciNamMON v B

Uchytky
| Knofiik_1 v |

Panty

Vievo
j Vpravo

- D-8 [800 x 580 x 720] v

Rozméry: D-6/ TROUBA _
x|_600 “Im J2|_.?2° J | [‘W “’|l.'uouﬁ[mm] | Vybér zafizeni

Zménit . Storno

Po provedeni zmén klepnéte na tlatitko Zménit.

Tladitkem Uchytky oteviete dialogové okno, ve kterém muizete zménit polohu a natoéeni Gchytek. Pred
editaci Gchytek nastavte néktery izometricky pohled, aby jste polohu Gchytek mohli vizualné
kontrolovat.

[N Editace ichytek

Presunuti Otoceni

vodorovng: Dp—}i Ogo® (®) bez natogeni

() 180° () nastavit:

svisle: Dﬁ () 270° 0 -

-

%_#1 - Knoflik_1 vI | Potvrdit zmény | |_ Odstranit uchythku |

| Zawit |

Postupujte takto:
Z vysuvného seznamu v ramecku Vybér Gchytky zvolte Gchytku, kterou chcete zménit.

V ramecku Pfesunuti zadejte o kolik milimetr( se ma Uchytka posunout vodorovné a svisle. Posun
doleva a dol{ (pfi pohledu zepFedu na dvifka) musite zadat zaporné.
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V ramecku Otoceni zaskrtnéte prepinac pred pozadovanym Ghlem natoCeni. Chcete-li nato¢eni
zrudit, zaSkrtnéte prepinac bez natofeni. Pokud vam nevyhovuje nato¢eni 90, 180 nebo 270

stupfill, zaskrtnéte prepinac nastavit a zadejte Ghel do textového pole.

Klepnéte na tlaCitko Potvrdit zmény.

Tladitkem Odstranit Gchytku mizete vybranou Gchytku ze skfifiky odstranit. Jednou odstrané&nou
Uchytku nelze vratit zpét.

Postup opakujte pro dal3i tchytky a pak klepnéte na tlacitko Zavfit.

Zameéna sestav

Kdykoli b&hem navrhu mdzete kompletné zménit vzhled vkladanych prvk{, popt. zvolit i jinou
sestavu, nez jakou jste vybrali pfi zakladani projektu.

Zaména sestav se provadi v dialogovém okné Zména vzhledu, které otevrete klepnutim na ikonu CAD
Kuchyné > Zaména sestav skfinék [+ :

Zména vzhledu

Skritiky :
Sestava: Korpus: Sokl:

CYMNAMON ~ @ I- 075 54 ~ | ‘- 0.75.54 ~ i
Drvifka : Uchytky { ] bez tichythy ~ Typskla:
|- 108_198 210 ~ ‘ | ~ " Knoflik_1 | i ‘ Sklo 1 ~
Vyplnéni Lemovaci lista :

. | 5

Desky :
Vzhled desky : Vzhled lemovani: Vzhled panelu :
| deska 1 e ‘ | lermovani 1 e | ‘- 0 7554 e
Ligty :
Profil horni ligty : Profil dolni listy : Profil sténove listy :
| Lista horni 17 ~ | ‘\[_| Lista dolni 1 ~ ‘ 1 Lista sténova LP ~
Vzhled horni listy : Vzhled dolnr listy Vzhled sténoveé listy :
| barva 11 ~ | barva 11 ~ ‘ lista 1 ~

| Ulodit jake wichozi |

<< Ipét | Ukonéit | | Storno |

KdyzZ klepnete na tlacitko @ dialogové okno se v horni Casti zvétsi o nahledy sestav:

Dostupné sestavy :
r f— = a | — =
| PR— |
(=] —
B — #"_,...-—'——.._\-'
BUBELE COFFEE CYNAMON DEKOR DOMATOR
< >
Zména vzhledu
Skefitiky :
Sestava: Korpus : ~ Sokl:
CYNAMON w !@I ‘- 07554 w ‘ ‘- 07554 ~

Vybérem sestavy z nahledl nebo z vysuvného seznamu Sestava mizete kompletn& zménit vzhled
vlozenych skfinék. Polozkami z ostatnich vysuvnych seznaml (Korpus, Sokl, Dvifka atd.) mizete
meénit vzhled jednotlivych Casti skiinék.
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- N , A4
Editor skrinek
Editor skrinék je soucasti programu CAD Kuchyné MAX, k verzi STANDARD ho Ize prikoupit jako
samostatny modul.

Editor skfinék spustite klepnutim na ikonu CAD Kuchyné > Editor skfinék (@). Otevre se dialogové
okno Editace skrinék:

Editace skiinék Tlacitkem Editor skfin€k databaze vyrobce spustite
Gpravu parametr( skFinék, které jsou dodavany jako

“d | | Editor skiinék databaze vyjrobce | soucast programu. Tlac’licko Navrhar LfZIvatels,ky(ifl
= skrinék umoznuje vytvaret zcela nové vlastni skrinky.

i | Navrhaf ufivatelskych skiingk |

Editor skrinék databaze vyrobce

Po stisku tlacitka Editor skfinék databaze vyrobce se otevie dialogové okno:

[N Editor skfinék databaze vyrobce. Databaze: Univerza

l:lgra\.-'_',r Volby globalni zmény  Filtr
Dostupné skfifiky (2167) Mahled skiifiky: D_FWS-4 P
[ v
Mazev X Y H o
D_FW4s-4 L 40 65 T2
[ D_Fw4as-ap 40 63 T2
D_FW45-8 80 65 72
D_FW55-4 L 40 83 T2
D_FW55-4 P 40 65 72
D_FW55-8 20 63 72
D_FW-8 80 65 72
il a2 i b e Seznam sestav v databazi
D_FW-9.8/9.8 98 a8 T2
] D_FW-9.8/9.8/DREZ 98 8 72 i:‘TB‘FEKR =
D FWS-4 L 40 63 T2 ATHINA
D_FW5S-4 P 40 65 72 BALI
D_PW5-8 20 65 72 BAREERA
D FZ25-3L 0 70 72 BILBAC
[AnE775.2D an n 7 hall | 110 o
| Editace skfifiky | | Editace nazvu sestavy

V okné se zobrazi prehled v3ech skfinék obsazenych v databazi, ktera je pfipojena k aktualnimu
projektu (tj. ktera byla zvolena pfi zaloZeni projektu).

Polozky nabidky
Nabidka Upravy

V nabidce Upravy je jedina polozka Hledani, kterou mizZete otevfit dialog pro zadani celého nazvu
(pokud zaskrtnete prepinac Pouze cela slova) nebo ¢asti ndzvu hledané skrinky:

Najit: | | Najit dalsi

[ Pouze celé slova
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Nabidka Volby globalni zmény
Nabidka Volby globalni zmény obsahuje tyto polozky:

Volby globalnizmény | Filtr Formulace textu polozek je ponékud zavadéjici.

Prvni polozkou zafadite kazdou skfinku v databazi

do vSech sestav, které jsou v databazi definovany.

o Druhou polozkou vyradite skfifky ze vSech sestav,

Rychly zapis takZe sestavy nebudou obsahovat zadné skFiriky.

Obnavit vychozi rozméry skfinék Po takové akci budete patrné skfifiky do sestav
zarazovat individualné formou editace skfinky - po
stisku tlacitka Editace skrifiky.

Oznadit viechny sestavy pro viechny skfifiky

Zruiit oznaceni viech sestav pro viechny skiifiky

Polozkou Rychly zapis otevrete dialogové okno Pridat skfirfiky do sestav:

B Pt skoinky do Sesten V levé Casti dialogového okna zaskrtnéte
: prepinace pred nazvy skiinék a v pravé Casti

Mazev skiifiky ™ || Mazev sestavy o prepinaCe pred nazvy sestav, do kterych

(] eo-10 [] AmEER chcete zaskrtnuté skrinky zaradit. Pak

BH-10 [ AnTYE stisknéte tlacitko Provést zmény.

BHH-10 [ aTHIMA

BI-10 [] BaLl

] en-10 BARBERA

BM-10 BILBAD

BN BIRGU

BN-10/125 v BUEBLE v

| Provést zmény J

Polozkou Obnovit vychozi rozméry skfinék anulujete viechny pfipadné zmény rozmérd, které jste v
databazi provedli a obnovite rozméry, které byly pro skfinky nastaveny pfi instalaci databaze.

Nabidka Filtr

Nabidka obsahuje jedinou polozku:

Filtr Zaskrtnete-li pfepinac, v seznamu se budou zobrazovat viechny
v | Zobrazit nepouité skiifiky skrinky. Kdyz zaSkrtnuti pfepinace zrusite, v seznamu se objevi jen
skrinky, které jsou zarazeny do nékterych sestav.

Prehled skiinék mizete takeé filtrovat prostiednictvim poloZek z vysuvného seznamu nad prehledem:

[N Editor skiinék databaze vjrobce. Databaze: Univerzalni d

Upravy Volby globalnizmény  Filtr

Dostupné skiifiky [2167)
* L
| | % s
Kryci éela
Krycl prvky
Pilast

skiifiky a regaly volné stojicr
Skiifky diezové
Skiifky horni by

Zmeéna nazvu sestavy

Chcete-li, mizete prejmenovat nazvy sestav, které databaze obsahuje. Vyberte sestavu v pravé Casti
dialogového okna a klepnéte na tlac¢itko Editace nadzvu sestavy. Otevie se dialogové okno:

Editace nazvu sestavy: ATHINA

Mazev sestavy

|ATHINA |

Zménte nazev sestavy a stisknéte tlaCitko Provést zmény.
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Editace skrinky

V levé Casti dialogového okna vyberte skfifiku a klepnéte na tlacitko Editace skfirfiky. Otevie se

dialogové okno:

Editace sk

. D_FWS-4

Nazev skrifiky

|D_FW54 |

Skupina

|SkF|’ﬁkyspodm’seza’suvkami v|

[+] skiifika skupiny oblibené
Zména rozmérd
X [400 | v |50

| z [720 |

Sestavy v kterych je skiinka obsazena:

| Oznacit viechny sestavy

| Zruiit oznadeni u viech sestav

V poli zcela nahofe mizete zménit nazev skFifiky.

Z vysuvného seznamu Skupina mizete vybrat jiny typ
skrinky. Spravné zarazeni usnadni vyhledani skfinky
pomoci filtrovani.

Zaskrtnete-li prepinac Skfirtka skupiny oblibené, budete
pri vkladani skriflky moci vyuzit moznosti zobrazeni jen
oblibenych skfinék, coz vam vyrazné usnadni
vyhledavani ¢asto pouzivanych skrinék:

%, Vkladani skfingk [1883]

Univerzalni databaze skiinék 2017 UZivatelska databaze

i vz [V AEE] 8

Mazev sestavy

[] aMEER
B antyk
ATHINA
BALI

[1 BARBERA v

Provést zmény
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M5-6/PM460 [600 x 580 x 1293]

-
W

VSechny skrinky v databazich, které jsou dodavany
s programem jsou implicitné nastaveny jako oblibené.

Tlacitkem Oznacit v3echny sestavy zaradite skfifnku do
vSech sestav v databazi.

Tlacitkem Zrusit oznaceni u v3ech sestav vyjmete
skrifku ze v3ech sestav. Skrifku, ktera nebude
zafazena do zadné sestavy, nebude mozné vkladat do

projektu.

V prehledu sestav v dolni Casti dialogového okna
zaskrtnéte sestavy do kterych ma byt skfifika zarazena.

Tlacitkem Provést zmény uloZite parametry skfinky do
databaze.
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Navrhar uzivatelskych skrinék

Po stisku tlacitka Navrhar uzivatelskych skfinék BE se otevie dialogové okno:

o= Editor skiinék [C\

Databaze Editace Informace

B AEE - 86T %N
I Databaze / Nowy model  Nahled |

P sk |

Palice 1

Palice 2

Palice 3

Palice 4

5kiffika jednoducha

Skfifika rohova pravouhla

5ki rohova sklonéna jednoducha
Skfifika rohova zkosena

Skfifika rohova zkosena zkracena

Skiifiky obsaZené v databazi

‘ P-580 Protea [900 x 900 x 720]

¥X Odstranit z databaze

Polozky nabidky
Nabidka Databaze

Databdze Editace Informace Prvni poloZzkou uloZite upravenou skiifku do databaze.

Bl Uloit provedené zmény ve skfifice Ctrl+S Druhou polozkou vytvorite kopii skfifky a uloZite ji do
B Ulosit skiifku joko... databaze pod novym nazvem.

Editace sestav
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Polozkou Editace sestav mizete otevfit dialogové okno Sestavy:

Tlac¢itkem Nova zalozite novou sestavu skfinék. Tlacitkem
Editace mizete vybranou sestavu editovat, tlacitkem
Odstranit ji z uzivatelské databaze odstranite.

S Y
MNova Editace Odstranit

AMEBER A Editace a zaloZeni nové sestavy probiha v dialogovém okné
ANTYE Parametry sestavy:
ATHINA Y vy
‘;‘; :::lNA—G Parametry sestavy
BARBERA :
BILEAD MNazev sestavy
BILBAD G KARD |
BIRGU
BUBELE Typ dvifek
BUBBLE_G [
COFFEE Karo v|
COFFEE_G
CYNAMORN Vzdalenost dchytek od okraje
DEKOR vodorovné
DOMATOR =]
DOMIND |5G ||£|
DREWRMIANY :
I

DROPS " |s1.r|s e |l':|
LYY 30 =N

-

[ stoma_|

Vyznam polozek je zfejmy. Vzhled aktualné zvoleného typu
dvifek se zobrazuje v nahledu. Zobrazeni Gchytek v
nahledu je orienta¢ni a nemusi odpovidat parametrﬂm
konkrétni skinky.

Nova dvitka nemUZete v soucasné verzi programu do
databaze doplnovat.

Nabidka Editace

Editace  Informace PoloZka Editace korpusu otevie dialogové okno ve kterém se

{ Editace korpusu F2 provadi zakladni navrh tvaru skfinky. PoloZkou Editace poli¢ek
otevrete dialogové okno pro navrh poli¢ek uvniti skfinky.

Editace policek F3 . . Ly PP . .
= _ F - Polozka Editace dvirek otevira dialogové okno pro navrh
¥ ErEiolE F4 dvifek a Gchytek. Dialogova okna budou popséana v dal$im
Viditelnost konstrukénich prvkd textu.
Zobrazit sokly L4

Zobrazovat dvitka pfi editaci policek

) Ipét Ctrl+Z

Polozkou Viditelnost konstrukénich prvkd oteviete nasledujici dialogové okno:
Viditelnost konstrukénich prvki Zrusenim zaskrtnuti nékterych prvk{ je miizete
o vyclenit z nahledu skrinky, zjednodusit zobrazeni

Dl deska : v . vy

i Homi deska a zprehlednit navrhovani skrinky.

Zada

A Prawi bok

Lewi bak

A Police

Sokly

Divitka

Z vnorené nabidky Zobrazit sokly mizete zvolit, které sokly budou souéasti navrhované skiifiky -
predni, levy, pravy, zadni.

Prepinacem Zobrazovat dvirka pfi editaci policek muizete zapnout, zda poli¢ky budou v nahledu
zakryty dvifky nebo nikoli. Dvifka jsou zobrazovana transparentné, jsou zvyraznény jen jejich hrany,
takZe poloha policek je stale dobfe viditelna.

Polozkou Zpé&t mizete vracet zpét chybné kroky v navrhu skFifiky.
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Nabidka Informace

Informace

Mastavenr konstrukénich prvkd
E) 0 aplikac

Zvolite-li polozku Nastaveni konstrukénich prvkd, oteviete dialogové okno, ve kterém mizete pFipravit
data pro program CAD Pfifez:

Mastaveni konstrukénich prvkd

= ||
Korpus |
Mazey Gitka Wigha Tlou#ka
Dialni deska 467 564 18
Lewi) bak BE0 720 18
Police 67 564 18
Frawi) bak BE0 720 18
Zada A6 720 18
Diwitka
Mz Sitka Wigka
Plné Zelo R9E Fal:

Seznam konstrukénich prvkl Korpus je dan navrhem skiifiky, je-li to ale potfeba, mizete do ného
dalsi prvky pridavat nebo nepotfebné prvky mazat.

V. 7 e . z . + v - Z -
Pridani prvku zvolite klepnutim na ikonu =. Otevre se dialogové okno Vlastnosti prvku.

Vlastnosti prvku

Mazew

|F'|:|Iic:e |
Rozmém

Sitka Wik a Tlouitka

(564 | 200 | |18

Farametry degky

Lemarani - Wiika Lemowani - Sitka

¥levo Mahore

¥ pravo Dole

I aterial

| Larmind| |

Ewport do CAD prifezu

Nové prvky nelze pfidavat do seznamu Dvifka.

Nepotiebny prvek mizete vymazat klepnutim na ikonu & Nelze odstranit prvek ze seznamu Dvifka.

Klepnutim na ikonu E otevfete standardni dialogové okno Windows, ze kterého mizete parametry
skrinky ulozit do souboru s pfiponou CXL pro potifeby programu CAD Pfifez.

Chcete-li néktery prvek v seznamu upravit, poklepejte na jeho nazev. Uprava prvku probiha ve
stejném dialogovém okné, které se pouziva pro pridani prvku.

Volbou polozky nabidky O aplikaci mizete otevfit dialogové okno s informacemi o verzi programu.
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, -0
Panel nastroju

K

Ikonou = ulozite navrzenou skfifku do databaze. Ikonami @ = a it spustite editaci korpusu
skiiriky, editaci poli¢ek a editaci dviifek. lkona ¥? umozfiuje brat zpét piredchozi kroky navrhu. lkony

ﬁ, [ a ul umoziuje skfifku v nahledu zobrazit stinované (se zobrazenim materialovych textur),
dratoveé (tj. transparentné se zvyraznénymi hranami) a stinované se zvyraznénymi hranami. lkonami

, | a k.l nastavite ¢erné, edé nebo bilé pozadi nahledu navrhované skfifiky. Ikonou ™ nastavite
v nahledu vychozi pohled na skfifiku. Vyznam posledni ikony *3 neni znamy.
Nahled skrinky
Nahled skrinky v ¢erném, Sedém nebo bilém poli (podle nastaveni pozadi nahledu) neni staticky,
skFifiku v nahledu mizete nataet (posunem mysi se sou¢asné stisknutym levym tlacitkem mysi),

posouvat (posunem mysi se soucasné stisknutym pravym tla¢itkem mysi) a zvét3ovat ¢i zmenSovat
(posunem mysi se soucasné stisknutym stfedovym koleckem mysi). K vychozimu pohledu na skfinku

se mizete kdykoli vratit klepnutim na ikonu =

K ovladani nahledu mizete pouzivat také klavesnici. Kurzorovymi Sipkami doleva a doprava mizete
otadet skFitikou kolem svislé osy nahledu. Kurzorovymi $ipkami nahoru a dold mizete ménit sestavu,
podle které se bude zobrazovat vzhled dvifek.

Zalozeni nové skrinky
Skfinka se zaklada vzdy zkopirovanim nékterého vzorového modelu skfinky a naslednou Gpravou jeho
parametrﬁ. Postupujte takto:

Klepnéte na kartu Databaze / Novy model, v seznamu Nova skFifika se zobrazi prehled vzorovych
skrinek:

::' Editor skfingék [CANCADProjekt\CAD Decor PRO 3\BMS_User\szafki.mdb]

Databaze Editace Informace

&S /800 KE | <&
| Databaze / Novj model Nahled |

Novs shiiika |

Police 1
Police 2
Police 3
Police 4
Skfifika jednoducha

Skiifika rohova sklonéna jednoducha
Skiifika rohova zkosena
Skfifika rohova zkosena zkracena

Skfifiky obsaZené v databazi

Vyberte v seznamu vzorovou skiifiku a poklepejte na jeji nazev. Nova skrinka se zobrazi v
nahledu.

Podle potfeby spustte ikonami @ B o & editaci korpusu, poliCek a dvifek skiinky.

Klepnéte na ikonu (=) Otevre se dialogové okno, ve kterém zadate nazev skrinky a dalsi
parametry a skfifku ulozite do databaze.

V8echny zminéné nastroje budou popsany v dal$im textu.
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Novou skfifiku mizete zaloZit také zkopirovanim skFifiky, kterou jste vytvofili dfive. Seznam dfive

vytvorenych skiinék je v levém dolnim panelu dialogového okna:

Skfifiky obsafené v databazi

= o

-

~

¥¥ Odstranit z databaze

V seznamu Skrirniky obsazené v databazi vyhledejte skfifiku, kterou chcete pouZit jako vzor pro

zalozeni nové skfifiky a poklepejte na jeji nazev.

Editace korpusu

Editaci korpusu skfifiky spustte z nabidky, ikonou () nebo stisknutim klavesy F2. Otevie se dialogové
okno Parametry korpusu. Zadejte parametry korpusu na kartach Rozméry, Dodatec¢né parametry a

Zkoseni:

Rozmeény Dodatecné parametry Zkozeni

Rozmény skiifky
Sitka Hloubka Wikka
(500 |z |se0 (SR =

Tloustka desky Odii#na Houitka zad
=] =
I :
Uristé&ni skFifky
(®) Dolni skiifka () Hom skfifika

Odzazeni od stény

I =

|

Do poli Sifka, Hloubka a Vyska zadejte vnéjsi rozméry
skfifiky a do pole Tloustka desky tloustku materialu,
ze kterého bude skfinka vyrobena.

Zaskrtnete-li pfepina¢ Odligna tloustka zad, v poli pod
pfepinacem budete moci zadat tloustku zadni desky

Zaskrtnéte jeden z prepinacl Dolni skfifika a Horni
skfinka (horni skfifika nebude obsahovat zadny sokl).

Do pole Odsazeni od stény zadejte Sifku mezery mezi
zdi a zadni sténou skrinky.
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Parametr Snizeni horni desky ma vyznam zapusténi
horni desky doll pod horni tiroveri boénic skFifiky.

Rozmém Dodateing parametry | Zkoseni 3 . o o )
Parametr Zada vpred ma vyznam zapusténi zadni

) desky dopfedu. Zapusténi se méfi od zadni Urovné
SniZeni hami desky Ddzazeni soklu bocnic skFinky.
0 [ 34 = Snizeni zad se méfi od horni nebo spodni Grovné
24da vpied boc“:nis: vskFl'ﬁky.vSnl’ienl’m zad skvﬁ'ﬁky vytvoF!'_te otvor
= ve skrinf:e napr. pro potrubi k drezuva} baterii.
= Prepinacem Bez zad zadni desku skrinky zcela
odstranite.

K.oncova skfifka Snizeni zad

®) lovs shara |0
() prava zdala [0

Parametr Bez horni desky - $irka vzpér se zohlednuje
jen v pripadé, ze zaskrtnete prepinaC Pouzit. Horni
deska bude nahrazena dvéma vzpérami, jejichz Sifku
[]Bez zad v poli zadavate. Tak mizete pfipravit skiifiku napt.
pro umisténi dfezu apod.

4 F 4 F

Bez homi desky - fitka vepér

Ofast [0 |5

- ‘

Na karté mUzete zadat parametry skfifiky, ktera ma
pldorysné lichob&znikovy tvar. Na pravé nebo levé

strané mlzete zmensit hloubku skfifiky o zadanou
Hloubk.a zkozen hodnotu.

() Pravi roh

(®) Levj roh I:I 2

Pfi Gpravé parametrl program pribézné aktualizuje nahled navrhované skFifiky, takze mizete zadané
Udaje vizualné kontrolovat.

Rozméry Dodatecné parametry Zhkoseni

Zadané parametry potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

Parametry korpusu se do databaze neukladaji automaticky, ale jen po explicitnim uloZeni volbou
polozky z nabidky, klepnutim na ikonu = nebo stiskem klaves CTRL+S.

Editace policek

Editaci poli¢ek spustite z nabidky, ikonou = nebo stiskem klavesy F3. Otevre se dialogové okno
Editace polic:

Editace polic " V dialogovém okné se zobrazuje seznam vsech definovanych
polic ve formé stromu.

5
= | ® | Polozka Police predstavuje kontejner pro viechny vlozené
~ - Palice [2) police (v zavorce je uveden pocet definovanych vodorovnych
v - Wadaiavné palice [1] nebo svislych polic na nasledujici Grovni stromu).

W S_vislé police [2]

" Vadaravné police Kazda polozka Vodorovna police predstavuje kontejner pro

: . odarovna police vncv>Fené s_vislé a vodor_ovné poli_ce (v zavorce je vzdy uveden
~ Modarownd police [2) pocet definovanych svislych polic).
Swigla police

Kazda polozka Svisla police predstavuje kontejner pro
vnorené vodorovné a svislé police (v zavorce je vzdy uveden
pocet definovanych vodorovnych polic).

i Swigld police

Kdyz v seznamu nékterou polici vyberete, program ji

v nahledu skrinky v dialogovém okné Editor skfinék zvyrazni
¢ervenou barvou.

Starno

. ) L. , , v ) +
Chcete-li pridat vodorovnou nebo svislou polici do prazdného korpusu skfinky, klepnéte na ikonu =.

Chcete-li do skfinky pridat vodorovnou polici na celou $ifku korpusu (nebo svislou polici na celou

v - - - v - + - Vv
vysSku korpusu), urCete v seznamu polic polozku Police a klepnéte na ikonu =. Chcete-li do skrinky
pridat vodorovnou polici, vyberte v seznamu svislou polici, ke které bude vodorovna police pfisazena

+
(zleva nebo zprava) a klepnéte na ikonu %=. Chcete-li do skfifky pridat svislou polici, vyberte v
seznamu vodorovnou polici, ke které bude svisla police pfisazena (shora nebo zespodu) a klepnéte na

) ar
ikonu =.
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Po klepnuti na ikonu se otevie dialogové okno Editace polic. Obsah okna se lisi podle toho zda

pridavate vodorovnou nebo svislou polici:

Druh
(®) vodorovna [ avisla
UlaZeni Farametry
mno st
(®) wlewo
:
() wpravo ulodeni [mm]
300 = =453 %
Frovést odzazeni
desk. EI =
Oléads Hougtk s
() skla :
QK. Starno
Druh
[ wodorowna (®) swisla
UloFeni Farametry
mnoZstyi
(®) nahofe
:
() dole uladeni [rmrm]
2od = =|375|%
Provést odzazeni
" =
O ke Hougtk s
() skla :
QK. Starno

PFidani vodorovné police:

V ramecku Ulozeni zaSkrtnéte, zda chcete vodorovnou
polici vlozit nalevo nebo napravo od vybrané svislé police.
Tento prepina¢ nema zadny vliv v pfipadé, ze polici
vkladate na celou $ifku skfinky.

Sipkami vedle pole mnoZstvi nastavte pocet vkladanych
polic. Je-li poCet vétsi nez 1, nelze zadat parametr
uloZeni, protoZe police budou rozmistény rovnomérné.

V poli uloZeni zadejte, jak méa nova police rozdélovat
prostor, do kterého bude vlozena.

V poli Odsazeni mizete zmé&nit hloubku police, takze
vytvofite mezeru mezi prednim okrajem police a dvirky.

V poli tloustka zadejte tloustku police.

V ramecku Provést zvolte polici plnou ¢i sklenénou.
Zadani potvrdte tlacitkem OK.

PFidani svislé police:

V rdmecku UloZeni zaskrtnéte, zda chcete vodorovnou
polici vlozit nad nebo pod vybranou vodorovnou polici.
Tento prepina¢ nema zadny vliv v pfipadé, ze polici
vkladate na celou vy3ku skiinky.

Vyznam ostatni parametr{ je stejny jako pfi vkladani
vodorovné police.

Chcete-li upravit nékterou polici v seznamu vytvofenych polic, poklepejte na jeji nazev. Uprava police
probiha ve stejném dialogovém okné jako definice novych polic.

Ikonou 2 vybranou polici ze skfinky odstranite.

Po vytvoreni v3ech polic klepnéte v dialogovém okné s panelem nastrojd na tladitko OK.

Navrzené poliCky se do databaze neukladaji automaticky, ale jen po explicitnim uloZeni volbou polozky
z nabidky, klepnutim na ikonu = nebo stiskem klaves CTRL+S.
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Editace dvirek

Editaci dvifek spustite z nabidky, klepnutim na ikonu = nebo stiskem klavesy F4. Otevre se dialogové
okno se seznamem definovanych dvirek:

V horni ¢asti je prehled dvifek s uvedenim jejich velikosti,
které jsou odvozeny z rozmérl skiifiky. Pfepinaci Pfedni,

lte dvitka pro editaci

IO Nazew Rozméry Zadni, Leva a Prava, mizete ke skfifice pfidavat potfebna
1 Pedni dvitka E00x720 dvirka - po zaskrtnuti se dvifka zobrazi v nahledu
skiinky.

Po zaskrtnuti prepinaCe se pridana dvifka objevi také

v seznamu dvifek nahore. POZOR, v seznamu dvirka
zUstavaji trvale, i kdyz zaskrtnuti pfepinace zase zruite.
O tom, ktera dvirka skrifika skutec¢né obsahuje,

Pouzita dvirka Uil pri vypovidaji pouze ptepinace a nikoli pfehled dvifek
Ffedni (®) Medefinovano VvV seznamu.
[JZadni
() Zleva
[JLeva
[ Prava () Zprava

Vzhled a rozméry dvirek

V prehledu dvifek v horni ¢asti okna vyberte dvirka, ktera chcete upravit a klepnéte na tlacitko
Editace. Otevre se dialogové okno Editace dvifek:

Rozdéleni dvirek Dodateéné parametry Uniisténi Ochytek

n=ra

B Flné éelo Tup dviek
(®) Plné &elo
() Witrina
) Miizka
() Zasuvka

() Hiimikanedy rém 1
() Hlinikaeiy rém 2

() Zafizeni

Rozmény dvifek
Sitka Zvétieni dvifek
Ylevn: %
Wigka \ _ =
pravo; =
fal :’:l"
M ahare; EI'E
Drole: %

Parametry dvifek se zadavaji na kartadch Rozdéleni dvifek, Dodatecné parametry a Umisténi Gchytek -
karty jsou popsany v dalSim textu.

V levé Casti dialogového okna je prehled vSech dvifek, ktera budou umisténa po jedné strané skrinky.
Pokud jste zalozili novou skfinku, bude v prehledu jedina polozka - jedna zakladni dvifka. Ikonami H

a ™ mizete zakladni dviFka rozdélit svisle nebo vodorovné, napf. v pfipadé dvoukridlové skfifiky nebo
bude-li skfifka obsahovat jednak otevirany prostor, jednak zasuvku.

Kiizkem #% vedle ikon pro rozdé&leni mizete rozdéleni dvifek odstranit. Rozdélovat mizete i dvitka,
ktera vznikla predchozim rozdélenim.
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Aktualni usporadani dvifek na zvolené strané skrifnky zobrazuje nahled uprostied dialogového okna.
Dvifka, ktera chcete upravit, mizete vybrat budto v seznamu dvifek, nebo na né mizete klepnout v
nahledu. Aktualni dvifka jsou v nahledu zvyraznéna Cervenym obrysem, napfr.:

Rozdéleni dvirek Dodateéné parametry Urmisténi achytek

=%
b Skupina dvifek
W Firé celo
(3] Skupina dvitek
B Finé 2elo
B Flné Selo

Rozmé&r aktualnich dvifek mlzete zadat v ramecku Rozméry
dvifek a nebo pretazenim pfisludného zlutého uzlu v nahledu
dvifek. Protoze pretazenim uzlu jen t&Zko mizete nastavit
rozmér presné, otevre se po pretazeni uzlu (po uvolnéni
tlacitka mysi) dialogové okno, ve kterém rozmeér upresnite:

V ramecku Typ dvifek zaskrtnéte, jak maji vypadat dvifka skfinky. Po zadkrtnuti nékterého prepinace
se vzhled vybraného typu dvirek zobrazi v nahledu. Zde nastaveny vzhled skfinék je pouze orientacni
a je dale ovlivnén sestavou skfinék zvolenou pfi zalozeni projektu.

Zvolite-li typ Zafizeni (v seznamu zcela dole), otevie se dialogové okno Zafizeni:

Chladnicka

Mikrovinka

Ridici panel desky

Trouba

Pratka

MyEka

MyZka s odkrytym panelem
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V seznamu urcete typ vestavéného spotiebiCe a klepnéte na tladitko OK. Nazev zvoleného zafizeni se
objevi v seznamu dvirek a na dvitkach v nahledu se zobrazi textura zvoleného zarizeni (textura je jen
symbolem zafizeni, pfi vkladani bude vlozen skutecny zafizovaci pfednét):

Rozdéleni dvifek | Dodatecne paramety | Umisténi dchytek

X | E
~"_'-| Skupina dvitek Typ dvifek
& Mikrovinka () Bez dvitek
W Piné éelo O Piné Eelo
() Witrina
() Miizka
() Zasuwka

() Hiinikuoed ram 1
() Hiimika§ rém 2

(®) Zafizeni

Rozmény dvifek
Sitka Zwétieni dvifek
R9E ; =]
- Wlewo: EIL"_J
Wifka ) —
Wpravo: 3
5
M akofe: =
Dale: 0 :

[] Otodit dvitka
| Ok | | Storno |

Rozdéleni dvirek

Chcete-li zakladni dvirka rozdélit (napr. na dverni kfidla nebo na zasuvky apod.), klepnéte na ikonu H
nebo ""_"I Otevre se dialogové okno Parametry rozdéleni:

Je-li zaSkrtnut prepinac dva dily, musite zadat procentuelné
nebo v milimetrech rozmér levého nebo horniho dilu.

Poéet &asti
@ dve ) definovat % %{;\élfrtnete—li prepina_c definvovat, i_gnorujt_e poloiké/ v’dolvnl'
Casti okna a zadejte jen pocet polic v poli vedle prepinace.
Ve peE Pokud dvitka délite na vice nez dva dily, program je vzdy
Misto rozdéleni rozdéli rovnomérné a jednotlivé rozméry vzniklych dvirek
ENENG musite upravit dodatecné.

(®) procentuelng

() w milimetrech
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Okraj dvirek

V dialogovém okné Editace dvifek na karté Dodate¢né parametry mizete nastavit mezery mezi
jednotlivymi dvirky:

V ramecku Okraj dvifek mizete nastavit okraj na viech &tyfech
stranach vybranych dvifek nebo vnéjsich stranach vybrané
skupiny dvifek. V ramecku Vzdalenost mezi dvirky mizete

Dkraj dvifek nastavit Sirku mezer mezi dvirky ve vybrané skupiné dvirek.

Rozdéleni dvifek || Dodatetng parametry

Udaje nelze zadat pfimo do poli, musite pouZivat Sipky po pravé
strané poli. Zadané hodnoty mizete vizualné zkontrolovat v
IZI nahledu dvifek po prepnuti na kartu Rozdéleni dvifek.

Wedalenost mezi dwitky

Uchytky

Definice Gchytek probiha na karté Umisténi Uchytek:

Rozdéleni dwifek Dodateéné parametry Umisténi dchytek,

Schéma rozmisténi (@) Dbpklé dchytky

¥ Obnoevit Schéma 1

Schéma 2
k4 Schéma 3

Paramety gtk

[Ihel natodeni Ciruh vkl
. Sil
=]
(®) Vodar., () Swisle (®) Yiménna
Odstranit

ak | | Starmo |

V okné jen definujete na které misto dvifek se ma Uchytka umistit, konkrétni Gchytku budete vybirat
az pri vkladani skrinky.

Umisténi Gchytky musite zadat pro kazda dvirka samostatné, musite tedy vybrat dvifka na karté
Rozdéleni dvifek, zadat umisténi na karté Umisténi Gchytek a postup opakovat pro dalsi dvirka.

Uchytky se na dvifka neumistuji pfimo, ale prostfednictvim schémat rozmisténi Gchytek. Jinymi slovy,
mUzete definovat az troji rozmisténi tchytek na dvitkach (v prvnim ptipadé mize byt tichytka
umisténa napr. v levém hornim rohu dvifek, ve druhém napf. nahore v ose dvirek, apod.). Pfi vkladani
skrinky do projektu pak zvolite schéma, podle kterého se Gchytky na skriftku umisti.

Pfi definici Gchytek postupujte takto:
Na karté Rozdéleni dvirek vyberte dvirka a klepnéte na kartu Umisténi Gchytek.
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Ve sloupci Schéma rozmisténi zaskrtnéte prepinace pred schématy, ktera chcete pouzivat. Kdyz pfi
umisténi skiinky vyberete schéma, které pro néktera dvifka nebylo zaskrtnuto, budou tato dvifka
do projektu vzdy viozena bez tchytek.

Vyberte prvni ze zaskrtnutych schémat. Nazev schéma se zobrazi nad nahledem v pravé Casti
dialogového okna:

Rozdéleni dvirek Dodateéné parametry Umisténi tchytek

Schéma rozmisténi (®) Obwyklé Gohytky

F# Obnovit Schéma 3

Schéma 1
kA Schéma 2
%} 3

a .

Pro pridani nebo editaci dehwtky mugite oznadit mizto
ha schématu

ok | | Stomo |

V nahledu jsou bilou teCkovanou Carou vyznacena mista mozného umisténi tGchytky.

Klepn&te my3i na pole do kterého chcete umistit Gichytku. MUzete umistit vice Gchytek do rlznych
poli.
Schéma rozmigténi (@) Obvepklé Gohptky
¥ Obriovit Schéma 3

A Schéma 1
Schéma 2
Sc a3

Farametmy Gchytky

[lhel natodeni Dirub Gchytky
™ e
(®) Yodor. () Swisle (% pménna
O dstranit

V levé dolni Casti dialogové okna zadejte parametry Uchytky, ktera je aktualné vybrana v nahledu
- rdmecek kolem ni je zobrazen plnou bilou Carou.

V poli Uhel natodeni zadejte nato¢eni Gchytky v roviné dvifek. Uhel nelze zadat Ciselné, hodnotu

v poli mizete ménit (po péti stupnich) pouze prostfednictvim Sipek nahoru a doll na klavesnici.
Zaskrtnutim prepinace Vodor., resp. Svisle nastavite Ghel 0, resp. 90 stupfil. Primitivni obrazek
vedle pole znazornuje Cervenou UseCkou symbol Gchytky pfi pohledu na dvifka zepredu. Natoceni
Ize zadat jen v rozsahu od -90 do 90 stupﬁﬁ. Nahled zobrazuje Gchytky jen vodorovné nebo svisle,
jakykoli jiny Ghel natoceni je symbolizovan natocenim Gchytky diagonalné.

Vyznam prepinaci Trvala a Vyménna neni znam. Zaskrtavejte napf. jen prepinaé Trvala.
Na jedna dvitka mizete umistit i vice tichytek.

Zadejte uchytky i pro dalSi schémata.

Na karté Schéma rozmisténi vyberte dalsi dvirka a cely postup opakujte.
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Chcete-li zménit rozmisténi Gchytek pro nékteré schéma, musite Gchytky nejprve vymazat tlatitkem
Odstranit a rozmistit Uchytky znovu.

Ukonceni editace dvirek

Po zadani parametrd dvifek na jedné strané skfifiky klepnéte v dialogovém okné Editace dvifek na
tlacitko OK.

V dialogovém okné Zvolte dvirka pro editaci vyberte dalsi dvifka a klepnéte znovu na tlacitko Editovat.
Pokud skfifikka nema zadna dalsi dvirka, ukoncete editaci dvifek klepnutim na tlaitko Zavfit.

NavrZena dvirka se do databaze neukladaji automaticky, ale jen po explicitnim uloZeni volbou polozky
z nabidky, klepnutim na ikonu = nebo stiskem klaves CTRL+S.

Nahled skrinky
V dialogovém okné Editor skfinék na karté Nahled mizete nastavit, jak se navrhovana skfifika bude v
nahledu zobrazovat:

22 Editor skiinék [CACADProjekt\CAD Decor Z vysuvného seznamu Sestava vyberte nazev sestavy,

které se ma prizpusobit navrZzeny vzhled dvirek. Sestavu
o v 7 v, P v, v

muZzete menit také primo v nadhledu skrinky a to

Databaze Editace Informace

I FES | DT » kurzorovymi Sipkami nahoru a dol{.
Databaze / Novj model || nahled V seznamu Schéma ulozZeni Uchytek vyberte schéma,
. podle kterého chcete zobrazovat Gchytky. Prepinaci Vlevo
a Vpravo mUzete zrcadlit dvifka skfifiky.
V ramecku Panty zvolte zp{sob otevirani dvifek skiifiky.
KARC ~ V ramecku Vychozi tchytky vyberte konkrétni typ
Uchytek.
Zadané parametry ovliviiuji jen zobrazeni skrifky
Schéma uloZeni dchytek v nahledu, nikoli jeji definici.
Schéma 1
schéma 3
Panty
() Vievo (®) Vpravo
Wyichozi Uchytky
Viyménné
| ' knofik12 v‘
Trvalé
| & Knoflik_1 v‘
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Ulozeni skrinky do databaze

Navrzenou skrinku nezapomente uloZit do databaze. UloZeni vyvolate volbou polozky z nabidky,
klepnutim na ikonu = nebo stiskem klaves CTRL+S. Ukladate-li skiinku poprvé, otevie se dialogové

v, v

okno Ulozit skrfinku do databaze:

Ulozit skfifiku do databaze

Typicka

Zakladni udaje

|P-5'Dﬂ Protea |
skupina Uroveri [mm]
|Do|n|'skF|'ﬁky v||1on

& |

V dialogovém okné se jesté pred uloZzenim zadavaji
dal3i parametry skfinky. Kdyz budete ukladat skfifku
opakované, toto okno se jiz nebude zobrazovat.
Budete-li potfebovat zménit nékteré daje, musite
skrifku ulozit prostrednictvim nabidky Databaze >
Ulozit skfinku jako, aby se dialogové okno Ulozit
skFiriku do databaze otevrelo. Pfi uloZeni 'jako'

mUzete zachovat plvodni nazev skfifiky.
Popis skfifiky:
|Testovacf skiifika

| Zadejte parametry skiinky na v3ech tfech kartach
Zakladni udaje, Sestavy, Typicka a klepnéte na ikonu
Skiffika skupiny oblibené UlozZit.

Vychozi dchytiy

Vyménne Trvalé

&7 Knoflik_1 v

Zakladni udaje

Do pole Nazev skfinky zapiste nazev nové skrinky. Z vysuvného seznamu Skupina zvolte zarazeni
skFinky, které pfi jejim vkladani do projektu usnadni jeji vyhledani. Z vysuvného seznamu Uroveri
vyberte vysku skrifiky nad podlahou. Pro dolni skiifiky zadavate vysku dolni Grovné skfifiky (mezi
podlahu a skfifku se vklada sokl). V pripadé hornich skfinék zadavate vysku nad podlahou vzhledem k
horni arovni skfifky. Chcete-li, mUizete zaskrtnout prepinac Skfirika skupiny oblibené, abyste usnadnili
vyhledavani skrinky, pokud ji budete Casto pouzivat.

V dolni ¢asti okna vyberte z vysuvnych seznam( Vyménné a Trvalé konkrétni Gchytky. Pfed vliozenim
skrinky do projektu budete moci typ Gchytek zménit.

Zarazeni do sestav

Na karté Sestavy mizete skfifiku zafadit do sestav skiinék a specifikovat jeji cenu, ktera se mize
podle sestavy liSit:

Ikonou B} zafadite sk¥ifiku do v&ech sestav

(tj. zaskrtnete prepinace pred nazvy vsech sestav
v seznamu), ikonou 8 skfifiku ze vSech sestav

vyjmete (tj. zruSite vSechna zaSkrtnuti). Ikonou »

Ulozit skfifiku do databaze

Zakladni udaje Sestavy | Typicka

Cena skiifiky i otevrete dialogové okno pro zadani ceny skFfifiky ve
vybrané sestavé:
5 000,00 K¢ L :
Cena DPH
[5400 | [21 |
[ ]véechny sestavy
5 400,00 K&
o
E ATHINA 7 200,00 Ki
= L2
€ >
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Vytvoreni typickych skrinék

Soucasné s ulozenim pravé editované skiifiky mizete vytvoftit az nékolik jejich kopii, které se budou
lisit Sifkou:

Ulodit skfifiku do databéze V seznamu zaskrtnéte $ifky sk¥inék. Pokud
e E>ovzadovana svlrka V seznamu neni, zaplstve ji do pole
Sirka a klepnéte na ikonu P* Chcete-li nékterou
Sifka mm PE | 7| MK hodnotu v seznamu zménit, vyberte ji, upravte ji v
500 poli Sirka a klepnéte na ikonu -#. Chcete-li nékterou
EWJ hodnotu v seznamu vymazat, vyberte ji a klepnéte na
150 .
1300 ikonu P&,
1 450
£ 500
£ 600
] 900
] 1000
11200

Editace navrZzenych skrinék

Seznam vsech navrzenych skiinék je k dispozici v levém spodnim panelu dialogového okna Editor
skfinék na karté Databaze:

2 Editor skiinék [C:A\CADProjekt\CAD Decor PRO. 3\BNS_Usen\szafki.mdb] Chcete-li nekterou skfinku upravit,
poklepejte na jeji ndzev v seznamu.
Vybrana skfifnka se objevi v poli nahledu

Databaze Editace Informace

I E @SS | 87| %E | @ a jednotlivé jeji ¢asti mizete upravovat
- - o - v =
| Databaze / Novj model Néhledl stejnym _zpl,[?obem, !ak’o kdyz Jste
provéadeli jeji prvotni navrh - prislusna
Mova skiifika | dialogovéa okna nejsnaze otevrete

Police 1 klepnutim na ikony @ @ a @ Chcete-
Eg::i:i li zménit zafazeni skiifiky do kategorii a
Police 4 sestav, zvolit jiné vychozi uchytky a

skfifka jednoducha

Skiifika rohova pravoahla

Skfifika rohova sklonéna jednoducha
Skfifika rohova zkosena

Skiifika rohova zkosena zkracena

Skiifiky obsaZené v databazi

zadat jinou vyskovou Groven, nebo kdyz
potfebujete vygenerovat vice skfinék
typickych $ifek, musite skfifiku ulozit
prostfednictvim nabidky Databaze >
Ulozit skrirku jako.

|- Testovaci s troubou [600 x: .

FK Odstranit z databaze
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Pracovni desky

Program CAD Kuchyné umoznuje kreslit kuchyrské pracovni desky typické, jejichz tvar bude zpravidla
odvozen z usporadani spodnich skiinék kuchyrské linky, a atypické, generované z predkresleného
obrysu.

Typické pracovni desky

Program umoznuje do projektu vkladat kuchynské pracovni desky, vodorovné a svislé desky polic a
svislé a vodorovné osvétlovaci panely. Kresleni typickych pracovnich desek spustite klepnutim na

ikonu CAD Kuchyné > Kresleni desek ==. Otevre se dialogové okno Typové desky:

Typové desky

Typ desky cheﬁ Orientace Hrana Volby

| Pracovni deska 18 mm/28 mm/38 mm /50 n ~ | I'S-I a0 ~ | @) vodarovné Tép i rozpocet

e normalni

Fj‘ﬂ'_’_a__ﬂ_?fkk’ : Ii © () zaoblena dokumentace
LEih = | Funkce () zkosena kreslit listy
Rozméry seni | Rozdéleni |

e L, S délka pD"‘tTZE”' |

ES/ER ~ 1600 =000 e | Spojeni |

H ¥l = M= i vpravo e e

Vytvofit desku zadanim: Automaticke vioZeni desek

| Délky | [Apravoihle | Dvéskiiky = Vieit | | Odstranit | Vykreslit | | Stomo |

Nastroj umoznuje generovat pracovni desky dvéma zpﬂsoby - automaticky a manualné.

Pfi automatickém generovani nakresli program pracovni desky nad vemi vloZzenymi spodnimi
skFifikami, tvar desky (nebo desek) je striktn& odvozen z rozmérd a usporadani skiinék a zadné
nastaveni pfedem provedené v dialogovém okné se v tomto pfipadé nezohlednuje. Veskeré parametry
Ize na takové desky aplikovat az pfi jejich editaci. Je to logické, program mdZe generovat najednou
vice desek z nich obecné kazda mize vypadat jinak (mGze byt na jiné vy3kové trovni, mize byt
zaoblena u jiného okraje apod.).

Pfi manualnim zadani nejprve ve vykrese uréite délku desky a jeji smér - budto zadanim dvou bodl na
hrané desky, nebo urlenim dvou skfinék, mezi které ma byt deska vloZzena. Takto zadana deska se ve
vykrese objevi v pracovnim zobrazeni a mizete na ni aplikovat parametry zadavané v dialogovém
okné a vysledny tvar desky nakonec potvrdite tlaCitkem. Dodatecna editace jiz v tomto pfipadé neni
zapotrebi.

Automatické generovani
PFi automatickém generovani pracovnich desek postupujte takto:

Zadejte tloustku desky, budto vyb&rem z vysuvné nabidky tloustka nebo pfimym zapisem hodnoty
do pole. Tloustka je jediny parametr, ktery se pfi automatickém generovani zohledfuje.

Klepnéte na tlacitko Vlozit v ramecku Automatické vloZzeni desek. Program vygeneruje pracovni
desky nad vSemi skfiflkami v projektu. Nad sousedicimi skfifikami bude vygenerovana jedna
spolecna pracovni deska.

Chcete-li takto vygenerované desky hromadné vymazat, klepnéte v dialogovém okné na tlacitko
Odstranit v ramecku Automatické vlozeni desek.
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Deska nad skrinkami

Metoda umoznuje generovat jedinou pracovni desku nad dvéma a vice skfinkami. Skrinky musi lezet
v fadé&, timto zplsobem nelze vytvofit desku nad rohovou skfifikou. Pro kresleni desky vioZzené mezi
dvé skrinky je vhodné nastavit néktery izometricky pohled. Postupujte takto:

V ramecku Vytvofit desku zadanim klepnéte na tlacitko Dvé skrifiky. Dialogové okno se docasné
uzavrie, abyste mohli vybrat skfifiky, mezi které chcete vlozit pracovni desku.

Na pfikazové Fadce se objevi vyzva Vyberte skfifiku. Vyberte mysi prvni skfifikku (na obrazku bod
1). Program skfifku nijak nezvyraziuje.

Na prikazové Fadce se znovu objevi vyzva Vyberte skFirfiku. Vyberte mysi druhou skfifnku. Nemusi
to byt sousedni skfifika, musi ale spolu s prvni vybranou skfifikou lezet ve stejné fadé skrinék (na
obréazku bod 2).

Dialogové okno Typové desky se znovu otevie. Deska bude zobrazena v pracovnim rezimu a jeji
fialovy nahled se bude ptizplsobovat parametriim zadanym v dialogovém okné.

V dialogovém okné zadejte v3echny potfebné parametry.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit. Program umisti do projektu pracovni desku, ktera bude zacinat nad
prvni vybranou skfifikou a bude koncit nad druhou vybranou skfifikou:

Popsanou metodu Ize pouZit i pro vytvoreni pracovni desky nad jedinou skfifikou. Po vyzvé k vybéru
prvni i druhé skfinky musite v tomto pfipadé dvakrat oznacit stejnou skfifku.

Deska zadana délkou

Metodu mizete pouzit v pfipad&, Ze budete potifebovat desku, jejiz délku nelze pfesné odvodit z 3ifky
jedné nebo vice skiinék. Pro kresleni desky zadanim jeji délky je vhodné nastavit néktery izometricky
pohled.
V ramecku Vytvofit desku zadanim klepnéte na tlac¢itko Délky. Dialogové okno se doCasné uzavre,
abyste mohli zadat body mezi které chcete vlozit pracovni desku.

Na prikazové Fadce se objevi vyzva Zadejte prvni bod. Zadejte bod my3i v misté, kde ma deska
zacinat (na obrazku bod 1).
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Na prikazové radce se objevi vyzva Zadejte druhy bod. Zadejte bod mysi v misté, kde ma deska
koncit (na obrazku bod 2):

KdyZ se pfi zadavani bodl nebudete chytat stavajicich prvkd, ale body budete zadavat na prazdné
plode, mizete vyuzit prepinace Pravouhle. Tento pfepinaé ma stejny vyznam jako prepina¢ ORTHO
na stavové radce (nebo jako stisk klavesy F8).

Dialogové okno Deskové prvky se znovu otevie. Deska bude zobrazena v pracovnim rezimu a jeji
fialovy nahled se bude pfizplsobovat parametrim zadanym v dialogovém okné.

V dialogovém okné zadejte v3echny potiebné parametry.

Klepnéte na tla¢itko Vykreslit. Program umisti do projektu pracovni desku, jejiz délka a pldorysna
poloha bude dana dvéma zadanymi body:

- (o]
Vyznam parametru

Typ desky

Typ desky
Pracovni decka 18 mm,/28 mm/38 mm /30 n

Z vysuvné nabidky Typ desky mizete zvolit jaky prvek budete kreslit - pracovni desku, osvétlovaci
panel, polici, obkladovy panel nebo dilec. Prvky se li&i vychozi tloustkou, umisténim ve vrstvé a svym
vzhledem. Osvétlovaci panely neobsahuji Zzadné svételné zdroje.

Orientace
Orientace Bézné budete desky kreslit se zaskrtnutym prepinacem Vodorovné. Zaskrtnete-li
(®) vodorovné Svisle, desky budou orientovany svisle.
() svisle
Rozméry a Uroven
Rozméry =
tloustka sifka délka PD"’:‘?:::' Uroves
:|33 V| :|6'DO V| = 1000 v| [~] vpravo 820 ~

V polich Tloustka, Sifka a Délka zadejte pozadované rozméry desky nebo je vyberte z vysuvnych
nabidek. Tloustka desky se méfi od spodni Grovné desky smérem nahoru, $ifka od zadni stény skfinék
smérem dopfedu. PFi zméné délky desky mUzete pFepinaci Vlevo a Vpravo v ramecku Protazeni
definovat, na kterou stranu se bude deska prodluzovat.

Uroveni vlozeni desky je nactena automaticky z prvni vybrané skfiriky nebo z prvniho zadaného bodu,
mizete ji vdak zménit v poli Urover.
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V ramecku Barva desky mizete z vysuvné nabidky vybrat materialovou texturu povrchu desky.
Textury jsou v seznamu jen ocislované, ale po vybéru hodnoty se zvolena textura zobrazi v poli

vpravo:
Barva desky
deska 103

Volby
Volby
rozpocet
dokumentace
kreslit listy
projektu, zrudte zaskrtnuti pr

Tvar desky

Desky mohou byt Casto do projektu vkladany jako dekorativni prvky, nebo
za Uucelem modelovani stavaji
V takovém pripadé by nemély byt soucasti cenové nabidky zakaznikovi.
Pokud tedy desku nechcete do cenové nabidky zaradit, zruste zaskrtnuti
prepinale rozpocet. Pokud desku vibec nechcete zahrnout do dokumentace

ciho vybaveni kuchyriského prostoru.

epinace dokumentace.

Program umoznuje zaoblit nebo zkosit rohy desky. Postupujte takto:

V dialogovém okné najedte mysi k nékterému rohu
my3i se zméni na symbol ruky:

desky, v rohu se objevi Sedy obdélnik a kurzor

Typoveé desky

Typ desky U[oveﬁ
[Pmcm-nfdeska 18 mm/28 mm/38 mm /50 n ~ | |§}|320 v |
B_an.ra desky = =

deska 103 v| P

Rozmé —

t;::u";t!':lg sifka délka PIZIIO:EI:::I |
HP‘B v| Eﬂﬁm “"| E|1{m “’| [ vprave |

_ Spojeni

Orientace
(® vodorovné

() svisle

Funkce

Rozdélenr

v

Klepnéte levym tla¢itkem mysi, otevie se dialogové

Twar rohu

okno Tvar rohu:

Tvar rohu
(®) normalni

() zaobleny
() zkoseny
() podseknuty

[]zachlit celou stranu

Ok

| Storno
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v ’ V. P v v ’ v - o s s
Prepinaci v ramecku Tvar rohu nebo prepinacem Zaoblit celou stranu zvolte zpusob tvarovani
vybraného rohu desky. V zavislosti na provedené volbé se méni obsah dialogového okna:

Tvar rohu Zaobleny: Tvar rohu Podseknuty:
=110 -2
f o] I
SEN =
Tvar rohu Zkoseny: Volba Zaoblit celou stranu:

110

o ] /
x=v

Vyznam parametrl je zfejmy z obrazkd. Zadejte rozméry zvolené Upravy rohu a klepnéte na
tlacitko OK.

Hrany desky
Program umoznuje definovat Gpravu jednotlivych hran desky. Postupujte takto:
V ramecku Hrana zvolte pozadovanou variantu - Normalni, Zaoblena nebo Zkosena:

Hrana
Typ

(®) normalni
(_Jzacblend
() zkosena

V zavislosti na zvolené varianté se méni obsah ramecku:

Typ hrany Zaoblena: Typ hrany Zkosena:
Hrana Hrana
Typ Typ
() normalni () normalni
(®) zaohlend () zachlend
() zkosena (®) zkosena
[ obé strany [ obé strany

Polomélmm Zkoseni mm

Zadejte polomér zaobleni hrany nebo délku zkoseni. Délkou zkoseni se rozumi vodorovna a svisla
vzdalenost od pﬁvodnl’ hrany desky. Zaskrtnete-li prepina¢ Obé strany, budou zaobleny nebo
zkoseny obé hrany na vybranych stranach desky.
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V dialogovém okné najedte mysi na nékterou stranu desky, program stranu zvyrazni tlustou Sedou
Carou a kurzor mysi se zméni na symbol dlané:

Typove desky

Typ desky ll_'.I_l_weﬁ Orientace

| Pracovni deska 18 mm/28 mm/38 mm /50 n ~ | |-§-i|320 w~ | (®) vodorovné

Barva desky = L 15wk

' deska 103 ! .

Roaméry e |

tioustka sifka délka "D"“?ze“' ——
s o] [Eeo o] Ewooo Rehe | Spojeni |
=] = =] vpravo R

T

Klepnéte mysi, 3edé zvyraznéna strana desky z&erna a ve vykrese se mizete presvédcit, ze v
pracovnim nahledu desky je vybrana hrana zaoblena nebo zkosena. Podobné muizete vybrat i dalsi
hrany desky.

Svislé desky

Program umozfiuje desky do vykresu vkladat také vertikalné, takze mlzete vytvaFet napf. zadni stény
polic nebo rlizné atypické systémy polic. Smér desky se nastavuje v ramec¢ku Orientace:

Chcete-li napr. vlozit zadni sténu k vodorovné polici, postupujte takto:

Klepnéte na tlaCitko Zadat délku. Dialogové okno se docCasné uzavie, abyste mohli zadat body,
mezi které chcete vlozZit pracovni desku.

Zadejte body na okrajich police (na obrazku body 1 a 2):

Dialogové okno se znovu otevre.

Z vysuvného seznamu Typ desky vyberte poloZzku Police.

V poli Tloustka zadejte pozadovanou tloustku desky nebo ji vyberte z vysuvné nabidky.
Uroveri desky je na¢tena automaticky z prvniho zadaného bodu, Ize ji zménit v poli Uroveri.

Zadejte $ifku desky do pole Sifka, v naSem pfipadé se ve skutecnosti jedna o jeji vysku (deska
bude umisténa svisle na sténu).

V ramecku kreslit zaskrtnéte prepinac Svisle.
Klepnéte na tlacitko Vykreslit.
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Uprava vlozenych desek
Nejéast&jsi tpravou desky bude zména jejich parametrd, které byly zadany v dialogovém okné Typové
desky:
Vyberte desku levym tlaCitkem mys3i, program vybrany prvek zvyrazni bilou teckovanou carou.
Klepnéte pravym tlalitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka:

Upravit preek

Presuncut 2 body
Pfesuncut
Kopirovat

Otodit okelo bodu
Otocit 203D
Zrecadlit

Vymazat

Skupina =Ctrl+G>
Skupinu rozloZit < Ctrl+U>

Vlastnosti...

V mistni nabidce klepnéte na polozku Upravit prvek. Otevie se dialogové okno Typové desky.
Viimnéte si, Zze dialogové okno neobsahuje tlacitka pro vkladani desek, dialogové okno v tomto
rezimu neumoznuje kreslit nové desky:

Typové desky

Typ desky Uroveri Orientace Hrana Volby
i = [=] s 2 Typ
| Pracovni deska 18 mm/28 mm/38 mm /50 n ~ | = 820 | g\'ﬂdﬂlm"“e @ nornald rozpocet
svisle

Barva desky ; Ii () zachlend dokumentace
deska 1 ol Funkce O zkosend kreslit listy
i ik délka fetaenl |_Rozdéleni |

= = | []vievo | Spojeni |

=] v [Hew v e | Guprave . Spojeni |

| Vykreslit || Storno

Podle potifeby zménte parametry vybrané desky a klepnéte na tlacitko Vykreslit. Program vymaze
z vykresu plvodni desku a nahradi ji novou podle zadanych parametrd.

Rozdéleni desky
Program umoznuje vlioZzenou desku rozdélit na dvé c¢asti:

V ramecku Funkce klepnéte na tladitko Rozdéleni. Dialogové okno se uzavre. Vybrana deska se
zobrazi fialovou barvou v pracovnim rezimu a otevie se dialogové okénko Zadejte délku:

Do pole zadejte délku prvni ¢asti desky (délici plocha napfi¢ deskou je zobrazovana v nahledu
desky), a klepnéte na tlacitko OK.
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Spojeni desek
Program umoznuje propojit dvé sousedici desky v jeden celek:

V rdmecku Funkce klepnéte na tlacitko Spojeni. Dialogové okno se uzavie a na prikazové radce se
objevi vyzva Vyberte desku.

Klepnéte ve vykrese na desku, kterou chcete pfipojit k desce, jejiz editaci jste spustili.

Atypické pracovni desky

Program umoznuje kreslit také desky zcela obecného tvaru. Pfed spusténim tohoto nastroje musite do
vykresu nakreslit obrys pracovni desky, kterym bude dan pﬂdorysny tvar desky. Obrys desky

nakreslite nastrojem Kresleni > Slozena kfivka ¥, pouziti tohoto nastroje je popsano v kapitole
Kresleni entit > SloZena kfivka.
Kresleni atypickych pracovnich desek spustite klepnutim na ikonu CAD Kuchyné > Kresleni atypickych

desek ; V prikazové radce se objevi vyzva Vyberte tvar definujici desku. Mysi klepnéte na
predkreslenou sloZzenou kfivku. Otevie se dialogové okno Atypické pracovni desky:

Atypické pracovni desky

Typ desky: N Urover Hrana Volby

: ] MR- 0 ~ NI N
lPraccwm deska 18 mm/28 mm/38 mm /50 n | ‘1_! e [ rozpocet
Barva desky ; Ii () zaohlena dokumentace
=.d5ka L el (_Jzkosena
Parametry desky Orientace Smér ulozeni

tlouitka -

(®) vodorovné

T [ Urcit smeér |
l o () svisle e

| Vykreslit | Storno

Tvar desky bude zobrazen jednak v dialogovém okné, jednak ve fialovém pracovnim nahledu pfimo ve
vykrese. Zadejte potfebné parametry a klepnéte na tlacitko Vykreslit. Parametry dialogového okna
jsou popsany v kapitole Typické pracovni desky.

Dosud nebyl popsan vyznam tlacitka Urcit smér v ramecku Smér polozeni. Kdesi v datovych
souborech programu jsou definovany rozméry materialu, ze kterého se bude pracovni deska vyrezavat
- bohuzel, nevime kde. Potfebna plocha pro vyfiznuti desky je na nahledu v dialogovém okné
znazornéna 3edym obdélnikem a jeji rozméry jsou okétovany. Tlacitkem Urcit smér mizete definovat
takové natoCeni navrzené desky, aby se plocha materialu co mozna nejlépe vyuzila. Po klepnuti na
tlacitko se dialogové okno docasné uzavre, abyste ve vykresu mohli zadat natoCeni desky dvéma body
ve vykrese.
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Po zadani sméru se dialogové okno znovu otevie a v nahledu bude znazorfovat natocenou desku:

<

V pripadé, ze program zjisti, Ze po natoCeni se pracovni deska na preddefinovanou plochu materialu
nevejde, objevi se nasledujici varovani:

Pozor! Rozmér desky pfekracuje rozméry materialu wybraného typu..
Rozméry desky: 4000 x 1500 mm, rozméry desky: 4000 x 1200 mm.

Pokracovat ve wykresleni desky?

P ok 1zt |

Zadani sméru ulozeni desky nema zadny vliv na natoceni desky ve vykrese, deska bude vzdy
vykreslena presné nad svym predkreslenym obrysem.

Nakresleni obrysu desky
K nakresleni obrysu desky se pouziva nastroj Kresleni > Slozena kfivka (ff. Pro kresleni je vhodné
nastavit pohled shora. Nakresleny obrys musi splfiiovat tyto podminky:

Slozena krivka musi byt uzaviena, tj. posledni segment musi koncit pfesné v pocatecnim bodé
prvniho segmentu. Prvni a posledni body kfivky musi byt totozné. Pokud tedy nakreslite napf.
obdélnikovy obrys, musi byt zadan péti body!

Zadny bod sloZené kfivky nesmi byt zadan dvakrat, tj. kfivka nesmi obsahovat ?adny segment
s nulovou délkou.

PFfimé Gseky obrysu musi byt tvofeny jedinym pfimym segmentem kfivky, nejsou povoleny zadné
mezilehlé body, byt by leZely na stejné pFfimce.

Kresleni kFivky si mizete vyzkouset na tomto jednoduchém ptikladé:

|

|/

J

Spustte nastroj Kreslit kfivku ff.

Zadejte pocatek krivky (bod 1).

Zadejte konec prvniho (pfimého) segmentu (bod 2).

Zapnéte kresleni oblouku, zapiste A a stisknéte ENTER.

Zadejte konec druhého (obloukového) segmentu (bod 3).

Zapnéte kresleni Usecky, zapiste L a stisknéte ENTER.
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Zadejte konec tretiho (pfimého) segmentu (bod 4).

Zapnéte kresleni oblouku.

Zadejte konec Ctvrtého segmentu presné na zacatku kfivky

Ukoncete kresleni krivky klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.

Vlozeni atypické desky
Postup pfi vioZzeni desky:
Klepnéte na ikonu CAD Kuchyné > Kresleni atypickych desek ;
Ve vykrese urCete predkresleny obrys desky. Oteviete dialogové okno Atypické pracovni desky.

V dialogovém okné zadejte potfebné parametry a klepnéte na tlacitko Vykreslit. Program vytvori
desku zadaného tvaru a vlozi ji do vykresu:

Uprava atypické desky
Parametry atypické desky mizete ménit v dialogovém okné Atypické pracovni desky:
Vyberte desku levym tlacitkem mysi, program vybrany prvek zvyrazni bilou teckovanou carou.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka. V mistni nabidce klepnéte na polozku
Upravit prvek. Otevie se dialogové okno Atypické pracovni desky.

Podle potfeby zménte parametry a klepnéte na tladitko Zménit. Program vymaze z vykresu
pﬂvodnl’ desku a nahradi ji novou podle zadanych parametrﬂ.

Pokud potfebujete zménit pﬂdorysny tvar desky, musite desku z vykresu vymazat a vytvofrit ji znovu
podle jiného predkresleného obrysu.
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Dokumentace pracovnich desek

Nastrojem £ oteviete dialogové okno Editace dokumentace desek, ve kterém mUzete nastavit
konstrukéni detaily desek a generovat dokumentaci desek. Tuto dokumentaci mizete dodate¢né vlozit
do celkové dokumentace kuchyné.

Vybér desek pro editaci

Vybér desek se provadi v dialogovém okné na karté Vybér desek pro editaci:

Editace dokumentace desek

Wybér desek pro editaci  Editace desek a hran  Editace rozmérd a popisti  Editace vykresu

Vybér desek Skrytl desek Dokumentace
@® Vodorovné desky Seznam vykres( v dokumentaci
(O Svislé nebo gikmé desky | Zobrazit skryté desky |
[ Filtrovat podie vyky [ Skryt vybrané desky |
1965 . - — .
| Pfidat aktudlni wykres |
[] Pridavat wjkresy automaticky
typ: Pracovni deska
barva : deska1 3200 -V‘;'bér desek
tlousthka : #38 mm " RO0 2600 450
lemovani : bez lemovani B N i I
barva lemovani : =
z =]
spoj: & o
ollrr  ee— e LR
S 8 5
1) %)
- U=
I
T @
L1450
1 -
600
Lo ———— !
Pro slfr)rtl vybranych desek je musite oznadit ve vykrese a stisknout volbu "Skryt vybrane i F] | Vykresiit | | — |
desky". Volby

V ramecku Vybér desek provedte zakladni vybér desek. Prepinacem Vodorovné desky vyberete pro
dokumentaci pouze desky, které jsou umistény vodorovné. Zaskrtnete-li prepinac Svislé nebo sikmé
desky, budete dale pracovat pouze s deskami, které nejsou vodorovné.

Vyberete-li vodorovné desky, mizete je dale filtrovat podle jejich vyskové Grovné:

Vybér desek Vyberete-li v seznamu napf. 820, budou v dialogovém okné
® Vodorovné desky zobrazeny pouze vodorovné desky umisténé ve vysce 820 mm nad
) Swislé nebo Ekmé desky podlahou.

Filtrovat podle vyiky
870

1965
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Svislé nebo Sikmé desky Ize dokumentovat pouze jednotlive:

Vybér desek Vyberte v seznamu nékterou ze 3ikmych nebo svislych desek.
() Vodorovné desky Nelze vybrat vice desek najednou.

(®) Svislé nebo Sikmé desky

Filtr pedle plochy desky

Osvétlovaci panel 18 mm/28 mm/3|

Obkladovy panel 18 mm,/28 mm// 3!
Police 12 mm/28 mm/38 mm /30

V ramecku Skryti desek mizete z dokumentace nékteré desky vyjmout. Tato moznost je uréena jen
pro vodorovné desky. Chcete-li nékterou desku skryt, musite ji nejprve v nahledu desek vybrat.
Klepnéte na desku levym tlacitkem mysi, program ji vysrafuje:

3200
600 2600 450!

[ ]

[ ]

o [fn ]
g ST s
L L
w0 ol e

(o0 |

L (53]

Chcete-li vybér desky zrusit, klepnéte na ni znovu. Mizete vybrat vice desek najednou.

Vybrané desky skryjete tlacitkem Skryt vybrané desky. Viechny skryté desky mizete vratit do
nahledu tla¢itkem Zobrazit skryté desky.

Ramecek Dokumentace je urcen pro spravu pripravenych konfiguraci desek. Aktualni stav nahledu
o . ~ v, V. z s -
muzete do seznamu ukladat tlacitkem Pridat aktualni vykres.
Dokumentace
Seznam vykresd v dokumentaci
Vykres 3 desek
Vykres 4 desek

Vykres 3 desek | L:Iror.reﬁ 1870
Vykres 1 desek | Uroven : 1965

Pridat aktualni vykres

[ Piidavat wykresy automaticky

Tlacitko Pfidat aktualni vykres bude aktivni, kdyZ se nahled desek zméni - kdyZ v konfiguraci desek
provedete n&jakou zménu, ktera jesté neni do seznamu vykresl ulozena.

Po uloZeni se tlacitko Pridat aktualni vykres zméni na Odebrat aktualni vykres:

Dokumentace
Seznam wykrest v dokumentaci

Wykres 3 desek

Wykres 4 desek

Wykres 3 desek | Urover : 870
Vykres 1 desek | Uroved : 1963

Odebrat aktudlni vykres

[ piidavat wykresy automaticky
Zaskrtnete-li prepinac Pfidavat vykresy automaticky, v ramecku bude vzdy jen tlacitko Odebrat

aktualni vykres. Po kazdé zméné bude aktualni konfigurace desek do seznamu vkladana automaticky
a tlaCitko Pfidat aktualni vykres tedy nebude potreba.
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Editace desek a hran

Na karté Editace desek a hran se zadavaji konstrukéni parametry desek, hran a spojﬂ mezi deskami.
Parametry se zadavaji vzdy ve vykresu jehoz nazev je aktualné vybran v pfehledu Seznam vykresid v
dokumentaci na karté Vybér desek pro editaci, zadané parametry jsou ale platné pro konstrukcni
prvek a objevi se tedy ve vSech vykresech.

V ramecku Editace desek se zadavaji parametry vybranych desek:

Editace desek

Typ desky: Tlouétka

Pracovni deska 18 mm/28 mm/38 ~

Barva desky

deska 1 ~ I—
[ bez ceny [] bez dokumentace

Oznaceni sméru let

Urcit smeér | Odebrat oznaceni

Desky vybirejte levym tla¢itkem mysi. Potfebujete-li vybrat viechny desky, klepnéte na kteroukoli z
nich se soucasné stisknutou klavesou SHIFT. Chcete-li nékterou vybranou desku z vybéru odebrat,
klepnéte na ni znovu. Potiebujete-li zrusdit vybér v3ech desek, klepnéte znovu na kteroukoli z
vybranych desek se soucasné stisknutou klavesou SHIFT.

Vybrané desky program zvyraznuje modrym Srafovanim:

1200
1520

Z vysuvného seznamu Typ desky vyberte urceni desky. K dispozici jsou tyto moznosti:

Typ desky:
Pracovni deska 18 mm,/28 mm,/38 -

Pracovni deska 18 mm/28 mm/38 mn|
Osvétlovaci panel 18 mm/28 mm/33
Police 18 mm,/28 mm,/38 mm /50 m
Obkladovy panel 18 mm/28 mm/38
Dilec 18 mm,/28 mm,/38 mm /50 mm

Z vysuvného seznamu Tloustka vyberte tloustku desky. K dispozici jsou typické hodnoty 18, 28, 38,
50 a 60 mm. Jinou tloustku mizete zapsat primo do textového pole.

Prepinace bez ceny a bez dokumentace umoznuji vyclenit vybrané desky z cenové nabidky a z
automaticky generované dokumentace napf. v pfipadé€, Ze jsou pouzity nikoli samostatné ale k
modelovani a sestaveni n&jakych atypickych prvkd.

Tladitkem Urcit smér v ramecku Oznaceni sméru let mizete zadat smé&r materialu na vybranych
deskach. Po stisku tladitka se v nahledu objevi tercik, ve kterém je aktualni smér znazornén tucnou
modrou Useckou:

1200

1520
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Posunem mysi natocte UseCku do spravného sméru a klepnéte levym tlacitkem mysi. Nastaveny smeér
je na desce znazornén tfemi plochymi vinovkami.

1200

1520

Nastaveny smér mlzete ve vybranych deskach vymazat tla¢itkem Odebrat oznaceni.

V rdmecku Editace hran a napojeni mzete navrhnout Upravu vybranych hran desek a zpﬁsob
provedeni spojl desek na vybranych hranach. Hrany a spoje se vybiraji levym tladitkem mysi.
Potfebujete-li vybrat vSechny hrany nebo spoje, klepnéte na kteroukoli z hran nebo spojfl se soucasné
stisknutou klavesou SHIFT. Chcete-li vybé&r nékterych hran nebo spojd zrusit, klepnéte na né mysi
znovu. Potrebujete-li zrusit vybér viech hran nebo spojfl, klepnéte znovu na kteroukoli z vybranych
hran nebo spojfl se soucasné stisknutou klavesou SHIFT.

Vybrané hrany program znazornuje Cervenou tlustou Carou, vybrané spoje zelené:

_
_
—_

—_
o ————
—_—

zaobleni : zaobleni
V seznamech Typ hrany a Typ napojeni nastavte potiebnou Gpravu hran a spojﬁ desek:
Editace hran a napojeni
Typ hrany Typ napojeni
Hrana narmalni Bez spoje
Hrana zachlena Lepidlc pro spojeni desek
Hrana kosens spo) desek 85 mm |

Spoj desek 63 mm

Parametry napojent
[]zkoseni W Otodit zkoseni

V ramecku Parametry profilu zadejte dal$i Gdaje souvisejici s Gpravou hran. V pripadé zaobleni zadejte
polomé&r zaobleni hrany, v pFipadé zaobleni a zkoseni je$t& mizete pfepinadem obé strany zvolit, zda
ma byt Uprava hrany provedena nahore i dole. KdyZ prepinac neni zaskrtnut, bude zkosena nebo
zaoblena jen horni hrana desky.

1 600 2600

o
=
S _ ]
o
g

1200

1520

zaobleni
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Podle vychoziho nastaveni se desky spojuji na sraz svymi kolmymi Cely. Zpﬁsob napojeni desek
spojovacimi Srouby mizete zménit v ramecku Parametry napojeni. Zaskrtnete-li prepinac zkoseni,
desky budou k sobé pfiléhat Cely zkosenymi pod Ghlem 45°. Ktera z desek bude 'nahofe’ a ktera 'dole’
muizete ménit tladitkem Otocit zkoseni. ZpUsob zkoseni spoje je znazorfiovan tvarem zelené tuéné
cary:

[t (e
G——Hﬁem G__f__—_ﬁ_ﬂ______ﬁzlmsem
e B e

| |
Editace rozméru a popist

Automatické usporadani programem generovanych kot a popisﬂ nemusi byt vZzdy optimalni, zvlasté ve
vykresech, kde je hodné desek a tudiZz hodné kot a pOpISU hran a spo;u Poplsy mohou zasahovat do
kot nebo do sebe navzajem Na karté Editace rozmérd a popisd mizete pfimo v nahledu upravovat
usporadani a vzhled popisl a kot:

Editace dokumentace desek

Vybér desek pro editaci  Editace desek a hran  Editace rozmérli a popisd  Editace wkresu

Editace kat Editace popisd
Obnovit viechny kéty | | Ad | | Obnovit viechny popisy | | Aq |
Pridat kéty .. Vlastnosti popisu
= E (O] gipka + text
Odstranit katy : (D gipka
] () bez popisu

Obnovit oznadené popisy

3200 _ ]
: - I Ecitace kit
1, 600 2600 : _ -
: : . - Editace popisu
| zkoseni: -
zkoseni / =
% (=]
- o]
[ =]
& zaobleni I I T =
X zaobleni o]
sl =
[
P [07]
zaobleni
zaobleni /‘h‘— ......
zaobleni G001
zaobleni
zaobleni
Obnovenim kot a popist je nastavite do vychoziho stavu. gy Vst | e
Volby T =
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Kotovani
Chcete-li zménit text koty (tj. programem namérenou délku nebo Uhel), vyberte kétu klepnutim na
jeji kotovaci caru. V ramecku Editace kot se objevi pole Text koty:

Editace kot Do pole zapiste novou hodnotu. Pozor - zadani hodnoty nesmite
I . tvrdit klavesou ENTER, protoze tak byste stiskli tladitko
Obnovit viechny k Y| po . . . ’ Y o
| o | Vykreslit a dialogové okno by se zavrelo. Hodnotu nijak
potvrzovat nemusite, objevi se v nahledu uz béhem zapis
| Piidat koty | jednotlivych ¢&islic.
| Odstranit kéty |
Text kéty: 1200

Chcete-li zrusit vybér kéty, klepnéte na ni znovu.

Pokud potiebujete nékterou kétovaci ¢aru (vC. kétovaciho textu) posunout, klepnéte na ni mysi,
podrzte levé tlacitko mysi, kétu posurite a pak tlacitko mysi uvolnéte. Program neumoZnuje posun
samotného textu koty.

p v A v . . . < o oy .
Klepnutim na tlacitko A oteviete dialogové okno, ve kterém mzZete nastavit pismo a vySku pisma
kétovaciho textu. V témze dialogovém okné& mizZete nastavit barvu, ktera bude pouzita nejen na text,
ale na celou kotu. Uvedené parametry se nastavuji vzdy spoleCné pro vSechny koty ve vykrese.

Chcete-li do vykresu pridat dalsi kotu, postupujte takto:
Klepnéte na tlacitko PFidat koty. Program do dialogového doplini dali kartu PFidat koty:

Editace dokumentace desek

Vybér desek pro editaci  Editace desek a hran  Editace rozmérd a popisG  Pfidat koty
Pridat koty

Zplsob kétovani

Kotovat vodorovné

Kéatovani hran ‘

Katovat svisle

Ukendit kétovani

V seznamu Zplsob kétovani zvolte, jakou kétu chcete nakreslit.

Nakreslete potifebné koty

Kétovani hran se provadi tak, Zze nejprve klepnete na nékterou hranu. Program zacne prekreslovat
kétu délky primé hrany nebo kétu poloméru obloukové hrany. Dal$im klepnutim potvrdite polohu
koty. Pri kresleni svislé nebo vodorovné kéty se nejprve zadavaji dva body na zacatku a konci
kéty. Program zacne kotu prekreslovat a dalsim klepnutim mysi potvrdite jeji polohu. PFi zadavani
pocatku a konce kéty musite vyuZivat uchopovani v rozich a na hranach desek - body uchopeni se
zobrazuji jako malé 3edé krouzky, kdyZ se mysi k hrané desky pfiblizite.

Klepnéte na tladitko Ukonéit kétovani. Program pfepne ¢innost na kartu Editace rozmérd a popisi
a z dialogového okna odstrani doCasnou kartu Pfidat koty.

Potfebujete-li nékteré koty z vykresu odstranit, vyberte je a stisknéte tlaCitko Odstranit kdty. Chcete-li
pro vymazani vybrat viechny koty, klepnéte na jednu z nich se soucasné stisknutou klavesou SHIFT.
Chcete-li zrusit vybér vSech kot, klepnéte na jednu z vybranych se soucasné stisknutou klavesou
SHIFT.

Tlacitko Obnovit vSechny koty umozZnuje anulovat uzivatelské zmény kot a nakreslit jen ty koty, které
byly prvotné automaticky generovany programem. Pfi obnové program zachova pouze uzivatelem
nastavené pismo a barvu kot.

Popisy
Program neumoznuje upravit text popisu, Ize ménit pouze pismo popisu, barvu popisu a polohu popisu
ve vykrese.

Chcete-li néktery popis upravit, musite ho vybrat klepnutim my3i na hranu, ke které je popis pfipojen.
V dialogovém okné se zpfistupni prepinace v ramecku Vlastnosti popisu.
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Editace popisi

Obnovit viechny popisy Aq

Vlastnosti popisu
(®) sipka + text
(O sipka

(0 bez popisu

Obnovit cznacené popisy

Chcete-li zménit polohu popisu,

racovnich desek

Vyznam prepinall je zfejmy, po zaskrtnuti prepinace ihned vidite
ve vykrese, zda je popis skryt (prepinac bez popisu) nebo zda je
zobrazen popis se Sipkou nebo jen Sipka (prepinacCe Sipka + text
nebo Sipka).

Klepnutim na tlacitko M oreviete dialogové okno, ve kterém
mUzZete nastavit pismo a vy3ku pisma textu popisu. V témze
dialogovém okné& mizZete nastavit barvu, ktera bude pouzita nejen
na text, ale i na Sipku popisu. Uvedené parametry se nastavuji
vzdy spolecné pro viechny popisy ve vykrese.

klepnéte ve vykrese na hranu, ke které je popis pripojen. Kdyz kurzor

mys3i priblizite k hrotu Sipky vybraného popisu nebo k jejimu zacatku (u textu popisu), zobrazi se bod

uchopeni jako maly Sedy krouze

k. Klepnéte mysi na zobrazeny bod uchopeni, podrzte tlacitko mysi a

posunte mysi Sipku nebo text popisu na pozadované misto. Tam tladitko mysi uvolnéte.

Pokud pfi Gpravé popisu udélate

chybu, mizete uzivatelské zmény anulovat jednim z tlagitek Obnovit

v8echny popisy a Obnovit oznacené popisy. Pfi obnové nastavi program popisy do tvaru po jejich
prvotnim automatickém vytvoreni. Pfi obnové program zachova jen uzivatelem nastavené pismo a
barvu koét. Tlacitkem Obnovit oznacené popisy obnovite jen predem vybrané popisy.

Upraveny vykres muze vypadat

napr. takto:

3200
600 2600
zaableni

L ==

ola Zkoseni — zkoseni =

ol - 3

= ?4? i
o =1 43 o
= =) Q
.. ‘”; zaobleni el

RN, — 9

_____ i zaobleni @

A
zaobleni | Zacbleni zaobleni + | T

13001300 1990

500 zianblem

Editace vykresu

Na karté Editace vykresu mizete nastavit dalsi parametry vykresu desek:

Vybér desek pro editaci  Editace desek a hran  Editace rozmérd a popist  Editace wykresu

Editace vykresu Editace tabulky
Minimalni ckraje (cm) Pozadi vykresu
2] Konstrukéni &3 " [~] Vykreslit tabulku o |
i -EVS i onstrukéni dry na pozadi
Spodni & Jednotky (mm) 0 v Umisténi tabulky
zleva ~

Vyplnéni desek

Lewy : Barva

Pravy = Barva vyplnéni rE

V ramecéku Minimalni okraje mizete nastavit &itku okraji papiru. Program nastavi méfitko vykresu
tak, aby vykres na papiru nezasahoval vné plochy, ktera je nastavenymi okraji vymezena.

Prepinacem Konstrukéni ¢ary na
vykresu.

pozadi mUzete zapinat a vypinat 3edy ¢tvercovy rastr na pozadi

V ramecku Vyplnéni desek mizZete nastavit vzhled ploch desek. Desky mohou byt transparentni,

vybarvené nebo Srafované - pod
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Polozky v ramecku Editace tabulky umoZziuji do vykresu vlozZit jednoduchou legendu ve formé tabulky:

typ: Pracovni deska 3200
barva : deska 1 1 1
600 2600 1
tloustka: #38 mm ' T ; J
lemowvani : zaobleni H H zaobleni H
barva lemovani : e : .
- . - oo zkoseni — zkoseni b=
spoj : zkoseni, 6 x spoj desek 85 mm - —_— s
o (c2 ) 4
=) i i
[ ] LR o
- ] . &
. 0'3; zaaobleni 0
1 '\"\.\ —_— (o]
. A ]
_____ . zaobleni @

A b _
zaobleni Ezad:blem zaobleni | :

13001300 1990 i gog ZPobleni

Nastaveni

[ ]
Dialogové okno MoZnosti desek oteviete klepnutim na ikonu L8
B Moznosti desek — O X

Mastaveni ccenéni desek a prislugenstvi
[JMoznost ccenéni dodatkovych lemi
[[] Prace za sefiznuti rohd pfidény do cen desek
[[]Prace za navrténi otvord pro Erouby pfidany do cen desek

B ﬁez_t,r pridany do délky desek pfi ocenéni

Mastaveni vykresu
[ Rezy zohlednéné pii kétovani desek
[[] Dodateény popis rohi, zkosa a ligt.
Zobrazovat otvory v deskach

Mastaveni propojeni

Zobrazit napovédu v hlavnim editacnim okné

UleZit/Maéist nastaveni

UloZit nastavenr Macist nastaveni

Nastaveni v ramecku Nastaveni ocenéni desek a pfislusenstvi je dostupné jen pro pracovni desky
> z zZ 7 - o
vloZené z databazi vyrobcu desek.

Vyznam parametrl v ramec¢ku Nastaveni vykresu neni ziejmy.

Zaskrtnete-li prepinac Zobrazit napovédu v hlavnim editacnim okné, podél spodniho okraje
dialogového okna Editace dokumentace desek se bude zobrazovat stru¢na napovéda:

. : 2
Pro spusténr editace desek, lemovani nebo spoji, musite nejprve tyto prvky vybrat ve L
wykrese, Volby

Tlacitkem UlozZit nastaveni uloZite provedena nastaveni abyste je kdykoli pozdé&ji mohli nacist pomoci
tlacitka Nacist nastaveni.
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Vykres desek

Vykres desek vygenerujete klepnutim na tladitko Vykreslit. Vykres se uloZi na disk bez dalich dotaz{.

VSechny takto uloZzené vykresy desek se nabizeji k zafazeni do dokumentace projektu. Vykresy desek
pripravené podle popisu v této kapitole se ale pouzivaji pouze v predchozi verzi dokumentace
projektu. Pripravu dokumentace spustite klepnutim na ikonu Dokumentace projektu ﬁ v panelu
nastrojli CAD Kuchyné.

okument

Automatické generovani

Wlastnosti stranky ()

=

Odsazeni koétovar|(=)
Desky jednotlivé [
Zobrazit viechn | [

Sablona z vybranych stranek

[Z\v'olte Zablonu

[Zadejte nazev ablony

@) @ @) @) & (& [ by W

Ffidat £ablonu Odstranit

Spustit starou verzi N t dokument Nowvy dokument

Klepnéte na tlacitko Spustit starou verzi, které je v dialogovém okné v levém spodnim rohu. Otevie se
dialogové okno plvodni dokumentace projektu Konfigurace dokumentace projektu. V ném vyberte
poloZzku Pohledy z dokumentace desek. V seznamu napravo se objevi seznam v3ech pfipravenych
vykres( desek. KdyZ v seznamu néktery z nich vyberete, objevi se i jeho nahled:

ﬂ Ko x
Obzah MoZnost
i | =+ Seznam vikrest desek
[ Titulri strana i1 | hY

[ Wizualizace
[] Pohled na mistnost

Mistrozt fi i prvk Pocet desek : 4 ;
Pé?\lr;glss;oer;anzwamml S Poéet desek - 1 | Oroveri: 1365
[] Pohled zepfedu
[] Pohled zleva ¥ Nahled _ O %

4 Pohled zezadu
[] Pahled zprava
[] Pohledy na stény nebo skiffiky o [
] Pahledy na ik .

[ Typowe desky

[[] Abppické pracovni desky —
[] Desky sefazené podle bypl Fridat wikres
[] Cenaové kalkulace 1
[ Doplfkaové preky

[1 Smlouva - Objednévka

Zéahlavi
28.04.2027; Studio: B

Zrudenim zadkrtnuti prepinact pred nazvy nékterych vykresi mizete tyto vykresy z dokumentace
projektu vyjmout.

Nové verzi dokumentaci projektu se vénuje samostatna prirucka Dokumentace.pdf.
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Deskoveé prvky

Casto je nutné navrzeny interiér doplnit riznymi deskovymi prvky, typicky byva potieba kreslit napf.
podlahy mistnosti, obezdivku vany, rlizné stupné v podlaze, zdéné Ulozné parapetni desky podél stén,
vyzdivané police apod. Casti ploch stén, pfizdivek, podlah, desek a ostatnich prvkd nakreslenych timto
nastrojem, kterymi k sobé prvky presné pfriléhaji, se nebudou obkladat, program pfi obkladani
automaticky vyhledava jen ty Casti ploch, které jsou vidét. Aby tento mechanismus dobfe fungoval,
musi byt prvky nakresleny zcela presné 'na sobé' nebo 'u sebe’, nesmi byt mezi nimi zadna mezera
ani do sebe nesmi vzajemné zasahovat.

Deskovy prvek kteréhokoli typu se generUJe z jeh ﬁredkresleneho obrysu. Pro nakresleni obrysu

mUzete pouzit nastroje Slozena Kfivka © , Usecka Oblouk . a Kruznice @ panelu nastroju
Kresleni. Typ generovaného deskového prvku zavisi na tom, zda je nakresleny obrys uzavien
(tj. obrys konci ve svém pocatku) nebo otevien (tj. obrys kondi jinde, nez zacind):

Uzavieny obrys - budete moci nakreslit vodorovnou a svislou plochu, desku a sokl.
Otevieny obrys - budete moci nakreslit svislou plochu a sokl.

Uzavieny obrys mUzete nakreslit jako kruznici, jako uzavienou slozenou kfivku nebo jako posloupnost
navazujicich kruhovych obloukl, otevienych sloZzenych kFivek a Usecek. Otevieny obrys mizete
nakreslit jako otevienou sloZzenou kfivku nebo jako kruhovy oblouk. Otevieny obrys nelze vytvofit

z UsecCky nebo navazujicich Usecek.

Obecny deskovy prvek mizete vytvofit také z textu nakresleného nastrojem Odstavcovy text .
(viz kapitola Text) nebo ze 3D ploch nakreslenych nastrojem 3DFACE (viz kapitola 3D plocha).

Nezapomente, Ze nakreslenou desku, plochu, nebo nakresleny sokl mizete dotacné zkopirovat nebo
pfesunout na jiné misto. Prvek, muizete také prostorové natocit. Skladanim sokll a desek mizete
vytvofit napf. vestavény regal s policemi, nakreslenim desky s jednim zaoblenym rohem a jejim
naslednym natocenim do svislé polohy ziskate délici pricku se zaoblenim apod.:

Plochu nakreslenou 1 mm pred sténou mizete vyuzit pro vestavéné zrcadlo, jehoZ vytvoreni v takto
Zlenitém obkladu by bylo velmi pracné. Plochu nakreslenou 1 mm nad podlahou mizete obkladat zcela
nezavisle na okolni dlazbé:

Nastroj budete asi nejcastéji pouzivat pro kresleni obezdivek van. Postup pfi obezdivani vany muizete
nastudovat z elektronickych dokumentl Obezdivka obdélnikové vany a Obezdivka zaoblené vany,
které jsou k dispozici na www.decorsoft.cz.
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Klepnéte na ikonu Obecny deskovy prvek I—-TJ} Vv panelu nastrojﬁ CAD Interiér:
Na prikazové Fadce se zobrazi vyzva Vyberte tvar nebo ohrani¢enou plochu.

Otevreny obrys urlete klepnutim na predkreslenou sloZzenou kfivku nebo na kruhovy oblouk.
Uzavfeny obrys mizete urcit dvéma zpUsoby. Je-li obrys pFedkreslen jako slozena kfivka nebo
kruznice, mdzete budto klepnout na kfivku nebo kruznici nebo zadat bod kdekoli uvnitf
ohrani¢ené, program sam obrys vyhleda. Je-li obrys nakreslen jako posloupnost kfivek, oblouk{l a
tsedek, mlzete vyuzit jen druhé moznosti, tj. zadat bod uvnitf ohrani¢ené plochy.

Po urceni obrysu se otevre se dialogové okno Obecny prvek:

Rizné prvky Potfebujete-li nakreslit vodorovnou plochu, zaskrtnéte
prepinac Plocha. Potfebujete-li nakreslit desku (vodorovnou
desku o zadané tloustce v zadané vyskové trovni),
zaskrtnéte prepinaC Deska. Potrebujete-li nakreslit svislou

Typ preku
) plocha () svisla plocha

O deska ® sokl plochu zadané vysky v zadané vyskové Grovni, zaskrtnéte
(J strop O ugivatelsky pfepinac Svisla plocha. Potfebujete-li nakreslit sokl (sokl
) text 3D vypada jako sténa), zaskrtnéte prepinaC Sokl. Chcete-li
Parametry nakreslit plochu na darovni stropu, zaskrtnéte prepinac
droven Strop.
— _?EI Pfepinac text 3D umoznuje generovat prostorovy text,
vk -"' porpoci prepinace uZ,ivateIské muzete obecny prvek vytvorit
o ;L—: z pr-edevm nakrevslerTych 3D Ploch. ' o
e L Je-li urlen otevieny obrys, jsou dostupné pouze piepinace
- Svisla plocha, Sokl a Strop. V pripade, Ze zaSkrtnete Strop,
1 — ﬂ@ nastroj vygeneruje vodorovnou plochu na Grovni stropu po
predchozim automatickém uzavieni predkresleného
Oblouky | Profil | Vistva | otevieného obrysu.
Rozdélit na segmenty Pfepinace uzivatelska a text 3D jsou dostupné vzdy.
®) podle hustoty déleni Nejsou-li 3D plochy nebo text predem vybrany, program si
O stejna délka segmentu jejich vybér vyzada bezprostfedné po zadkrtnuti prepinace.

Podle typu deskového prvku zadejte parametry Vyska, Sirka

hustota déleni . v . o, v o
a Uroven. Navrhovany prvek muzete behem zadavani

o parametr{ sledovat pfimo ve vykresu.
Klepnéte na tlacitko Vykreslit, navrzeny prvek bude vioZzen
Moznosti do vykresu.
[v] dlazdice
| Vykreslit | | Storno |

Na nasledujicim obréazku jsou (zleva doprava) ukazky prvk{ typu Plocha, Deska, Svisla plocha a Sokl:

Podlaha

Podlaha je automaticky generovana pfi prvotnim nakresleni mistnosti a je znazornéna jako zeleny
obdélnik okolo mistnosti. Nakresleni podlahy mizete zapinat a vypinat prepinacem Kreslit podlahu

v dialogovém okné Navrh mistnosti (viz kapitola Kresleni stén). Automaticky generovana podlaha sice
presahuje obvod mistnosti, ale pfi obkladani se vyuziva jen jeji ¢ast uzaviena mezi sténami. Mize se
stat, ze si zelenou plochu podlahy omylem vymazete spolecné s néjakym jinym vybranym prvkem, a
pak staci nastrojem Slozena kfivka ¢ # obkreslit vnitini obrys mistnosti a nastrojem Obecny deskovy
prvek E‘D‘ nakreslit novou podlahu jako vodorovnou plochu na drovni O.

Pro tento Gcel existuje jesté jeden nastroj, ktery tvar podlahy automaticky odvodi z nakreslenych stén
a nevyzaduje tedy nakresleni sloZzené krivky, dokonce ani neni potieba pﬁvodnl’ zelenou podlahu
mazat - ta bude novou podlahou nahrazena. Staci do prikazové radky zapsat pfikaz FLOOR a stisknout
ENTER. Takto nakreslena podlaha nebude v ¢erném navrhovém rezimu vidét (aby neprekazela pfi
dalSim kresleni a neomezovala uchopovani entit), v rezimu vizualizace se ale objevi.
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Typ prvku
) plocha () svisla plocha
) deska O sokl
®) strop O ufivatelsky
O text 3D
Parametry
droven
: o |

CAD Kuchyné > Deskové prvky

Strop mistnosti je automaticky generovan pfi prvotnim
nakresleni mistnosti. V ¢erném navrhovém rezimu strop neni
vidét a objevi se aZ v rezimu vizualizace. Nakresleni stropu
mUzete zapinat a vypinat pfepinadem Kreslit strop v
dialogovém okné Navrh mistnosti (viz kapitola Kresleni stén).

Strop ma jednu specialni vlastnost - program ho automaticky

o v - V. . -z o ’ V.
zpruhlednuje pri pohledu do interiéru shora dolu, zatimco pri
pohledu zevnitf mistnosti je strop stale vidét.

Strop nelze omylem vymazat, protoze je nakreslen ve zmrazené vrstve. Mizete ale ¢asto v jediném
projektu potfebovat dva stropy (nebo vice stropd) na rliznych vyskovych trovnich. K takovému téelu

slouzi prepinac strop. Postupujte takto:

Nastrojem Slozena kfivka ¢ # nakreslete uzaviené obrysy viech stropd.

Vyberte mysi prvni nakresleny obrys a klepnéte na nastroj Obecny deskovy prvek I—-TJ} Otevre se
dialogové okno.

Program automaticky nastavi parametr Groveri na vySku mistnosti (vychozi hodnota je 2600 mm).

Zadejte vyskovou Uroven stropu.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit, plocha nového stropu bude vioZzena do vykresu. Pfed vioZzenim
prvninho manualné nakresleného stropu program z vykresu odstrani strop, ktery byl generovan pfi
zaloZeni mistnosti.

Opakujte postup pro dal3i stropy - pro dal3i nakreslené obrysy. V3echny manualné nakreslené
stropy budou pfi pohledu shora doll zprﬁhledﬁovany.

Chcete-li se vratit k jednomu plvodnim stropu na Grovni vy3ky mistnosti, vymazte z vykresu viechny
manualné nakreslené stropy, do pfikazové radky zapiste CEIL a stisknéte ENTER.

Text 3D

Obecny deskovy prvek mize mit také tvar predkresleného textu. Postupujte takto:

Nastrojem Odstavcovy text . nakreslete text.

Vyberte nakresleny text a klepnéte na ikonu nastroje Obecny deskovy prvek I—-TJ} Otevre se
dialogové okno, prepinac text 3D bude automaticky zaskrtnut:

Typ preku
plocha
deska
strop

® text 3D

Parametry
droven

[
wika

svisld plocha
sokl

uzivatelsky

Sl

Zadejte vyskovou Uroven prvku a jeho vysku.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit. Program vytvofi prostorovy text.
KdyZ moznost text 3D zaSkrtnete bez predchoziho vybéru textu, zobrazi se dialogové okno:

0 Pro vytvofeni 30 objektu je nutné urdit text. Pokradovat?

Ne
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Po stisku tlac¢itka Ano vas program vyzve k vybéru textu, ze kterého chcete vytvofit obecny deskovy
prvek.

Uzivatelsky prvek
Prvek zcela obecného tvaru mizete sestavit z predkreslenych 3D ploch (z ploch typu 3DFACE).
Postupujte takto:

Nakreslete potifebné 3D plochy (viz kapitola 3D plocha). Kazdy zafizovaci prvek je tvofen 3D

plochami. Kdyz néktery prvek ve vykresu rozlozite nastrojem RozloZit prvek H‘ rozpadne se na
soustavu nezavislych 3D ploch. Pak mizete prvek upravit, napf. z modelu umyvadla muizete
odstranit baterii nebo z modelu vany integrované bocCni panely apod. Nastrojem Obecny deskovy

prvek L-Tb pak mlzete viechny zbylé 3D plochy spojit do jediného Gtvaru.
Vyberte v3echny 3D plochy, ze kterych chcete vytvofit obecny deskovy prvek.
Klepnéte na nastroj Obecny deskovy prvek Eb Otevfe se dialogové okno Rzné prvky:

Rizné prvky V radmecku Typ prvku je automaticky zaskrtnuta jedna
mozna volba - uZivatelsky.

Typ prvku
plocha svisla plocha
deska sokl
strop (®) ufivatelsky
text 3D

Parametry
droven

g oz00_|

Zadejte vyskovou UGroven prvku.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit.
KdyZ moznost uzivatelsky zaSkrtnete bez predchoziho vybéru ploch, zobrazi se dialogové okno:

0 Pro vytvofeni 30 objektu je nutné urdit 3D plochy. Pokradovat?

Lo [ ne |

Po stisku tlac¢itka Ano vas program vyzve k vybéru 3D ploch, ze kterych chcete vytvorit obecny
deskovy prvek.

Pfi vytvareni uzivatelskych prvkd mizete prepina¢em dlaZdice zvolit, zda budou uréeny pro obkladani,
nebo zda na né budete pokladat materialové textury:

Meoznosti

| Wykreslit | | Storno

Prepinac dlazdice pouzivejte s rozmyslem pouze v pripadé€, kdy uzivatelsky prvek opravdu budete
potfebovat obkladat. Program nedovede obkladat tak komplexni prvky jakymi jsou napr. vany,
nabytek apod. Pokusite-li se vytvofit uzivatelsky prvek z rozlozeného prvku vnitiniho vybaveni a
zaskrtnete prepina¢ dlazdice, vznikly prvek nebude vibec pouzitelny.

Prvky vloZzené do projektu nastrojem Prvky vnit/niho vybaveni & jsou sestaveny z rovinnych plosek
typu 3DFACE (z trojahelnikd nebo &tyFuhelnikd). Aby bylo pfekreslovani prvk( v navrhovém prostiedi
rychlé, jsou prvky upraveny tak, aby se zobrazovaly pomoci co mozna nejmensiho poctu Car. Je napr.
zbyteCné, aby se v mistech, kde na sebe dvojice ploSek navazuji, zobrazovaly strany obou plosek.
Nékteré plosky navic nemusi byt zobrazeny vibec. KdyZz prvek rozlozite nastrojem RozloZit prvek a

budete ho upravovat a nasledné spojovat do jediného celku nastrojem Obecny deskovy prvek 5.,
musite vidét v8echny plosky, protoze jinak byste je nemohli vybirat. K tomuto Gcelu slouzi proménna
SPLFRAME, ktera je nastavena na hodnotu 0. Chcete-li nastaveni zménit, zapiste do prikazové radky
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SPLFRAME a stisknéte ENTER. Pak zapiSte hodnotu 1 a stisknéte ENTER. Po ukonceni prace se 3D
ploskami proménnou nastavte zpét na hodnotu 0.

SPLFRAME nastaveno na O: SPLFRAME nastaveno na 1:

v ’ (o]
Rozdeleni oblouku
Ve stiedni ¢asti dialogového okna mizete nastavit dal3i parametry.

Program nedovede vytvaret zakfivené plochy, valcové plochy vzniklé z pfedkreslenych oblouk{ a
kruznic nahrazuje svislymi rovinnymi ploskami. Na kart& Oblouky mUzete definovat &itku t&chto ploch
tak, aby se plochy snadno obkladaly a aby aproximace zakfiveni byla dostate¢né presna:

Oblouky Vrstva

Rozdélit na segmenty
® podle hustoty déleni

() stejna délka segmentu

hustota déleni

:

Zaskrtnete-li prepinac Podle hustoty déleni, tahlem Hustota déleni budete nastavovat pocet segmentﬁ
na Useku oblouku, ktery odpovida stifedovému Ghlu 180° (zadate-li hodnotu 2, celéa kruznice by byla
nahrazena Ctyfmi svislymi rovinnymi plochami).

Kdyz zaskrtnete prepinac Stejna délka segmentu, tahlem budete zadavat primo $ifku svislych ploch:

Oblouky Vretva

Rozdélit na segmenty
O podle hustoty déleni

®) stejna délka segmentu

délka segmentu

:

[]wiechny segmenty stejné

Celé plochy zadané $itku se budou vynaset od pocatku oblouku smérem k jeho konci. Posledni plocha
bude mit ifku stejnou nebo mensi.

Prvek s otvory
Pfi generovani prvku s otvory je potieba vyuZzit moznosti urcit obrys prvku zadanim bodu uvnitr
ohraniéené plochy - obrys prvku totiz nemUGze byt nakreslen jednou ¢arou.

Nakreslete vnéjsi obrﬁ/s prvku a obrys vSech otvorQ. Pro nakresleni obrysﬁ mizete pouzit nastroje

Kresleni > Usecka Kresleni > Oblouk . a Kresleni > Kruznice .. Ani vnéjsi obrys, ani obrysy
o . - v - v
otvoru nemusi byt tvoreny jednou Carou:

strana 125



CAD Kuchyné > Deskové prvky
Spustte nastroj CAD Interier > Obecny deskovy prvek I—-TJ} a na vyzvu Vyberte tvar nebo
ohrani¢enou plochu klepnéte do mista, kde bude 'hmota' generovaného prvku (mimo otvor a mimo
jakékoli ¢ary), napf. do mista, ktera je na obrazku vyznaceno kiizkem:

B

Program sam automaticky vyhleda vsechny cary, které budou tvofit obrys prvku a obrys otvor(
v ném a otevre dialogové okno. Zaskrtnéte vytvoreni desky, zadejte vySkové parametry a

klepnéte na tlacitko Vykreslit. Program vygeneruje zadany prvek:

Profilovana deska
Nastrojem Obecny deskovy prvek lze vytvorit desku s profilovanym okrajem.

V pohledu shora nakreslete na podlahu obrys desky a profil okraje desky (profil musi byt nakreslen

jako jedina Cara - slozena kfivka):

)

Spustte nastroj CAD Interier > Obecny deskovy prvek L-Tb a urcete obrys desky. Otevie se

dialogové okno:
Zaskrtnéte prepina¢ Deska, nastavte parametr Uroveri,
klenéte na kartu Profil a pak zaskrtnéte prepinac

Typ prvku 5 . - - P M v v
UzZivatelsky profil. Dialogové okno se doCasne uzavre.

) plocha () svisld plocha

(®) deska () sokl

O strop ) ufivatelsky

() text 3D

Parametry
Urover

(r 15|

vyitka

[ Usivatelsky profil
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Ve vykrese urcete predkresleny profil okraje desky. Na vyzvu Urcete bod vloZeni profilu zadejte
bod na profilu, kterym ma byt profil napojen na dfive uréeny obrys prvku. Dialogové okno se opét
otevre.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit, program vygeneruje zadany prvek:

Prvek podle prifezu

Program umoznuje vytvofit prvek translaci jeho prﬂFezu po zadané trase. Mlzete si ho predstavit jako
napr. madlo zabradli podél nékolika stén nebo jako okrasnou rohovou listu lemujici stény okolo celého
stropu.

Nastrojem Kresleni > Slozena kfivka ¢ nakreslete trasu pro vedeni okrasné listy - napf. kolem
vyklenku v mistnosti (kfivka je nakreslena Cervené tucné):

Ne—

Pfi pohledu shora nakreslete na podlahu prifez listy - mdze byt otevieny i uzavieny, napf.:

Spustte nastroj CAD Interier > Obecny deskovy prvek L-Tb a urcete ve vykrese obrys prvku (trasu).
Otevre se dialogové okno Obecny deskovy prvek.

Zaskrtnete prepinac Sokl tim zpfistupnite kartu Profil.
Klepnéte na kartu Profil:

Profil

[ Uzivatelsky profil

Zaskrtnéte prepinac Uzivatelsky profil. Dialogové okno se doCasné uzavre.

V pFikazové radce se zobrazi vyzva Vyberte kfivku. Urlete ve vykrese predkresleny prifez
ozdobné listy.

V pfikazové radce se zobrazi vyzva Urcete bod vloZeni profilu. Pomoci rezimu uchopeni zadejte bod
na vybraném profilu kterym bude prﬁFez propojen s obrysem prvku - v naSem pfipadé zadejte bod
v levém hornim roku profilu.

Dialogové okno Obecny prvek se znovu otevie, prvek bude zobrazen ve vykrese.
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Tladitkem PFeklopit vodorovné mizete prifez vodorovné zrcadlit kolem obrysu prvku (kolem
trasy).

Profil

[w] Uzivatelsky profil

Preklopit vodorovné

Klepnéte na tlacitko Vykreslit, navrzeny prvek bude vioZzen do vykresu:

Prvek nakresleny translaci prﬁFezu nelze v soucasné verzi programu obkladat a program ho také
ignoruje pfi vyhledavani ploch pod nim, které by se obkladat nemély.

Zmeéna vrstvy

Podle vychoziho nastaveni uklada program vSechny obecné prvky do vrstvy s ndzvem PODESTY-3D.

iw Pfi pokladani textur na plochy obecnych prvkl pak ¢asto neni
vlastnosti materialu mozné vyuzit nastroje Aplikovat materiél na vrstvu m protoze
n m @.1 kazdy vytvoreny obecny prvek mize vypadat jinak (stupef na
: : podlaze, pfizdivka, ozdobna lita apod.)

Typ vyplné () Pouziti prepinace Aplikovat material na vrstvu je zadouci zejména

v pripadé, kdy jsou zakrivené plochy nahrazeny velkym mnozstvim

rovinnych plocha a je potfeba nastavit stejny vzhled kazdé z nich.

Pfed vytvorenim prvku muUzete na karté Vrstva zménit vrstvu, do které bude prvek vlozen:

| Oblouky | Profil | Vistva |

ndzev vrstvy
|LSTA |

Zaroven se zménou nazvu vrstvy musite zaskrtnout prepinac bez dlazdic v rdmecku Moznosti. Nazev
vrstvy nelze zmeénit, pokud je prvek urcen pro obkladani dlazdicemi.

V aktudlni verzi programu po zaskrtnuti prepinace bez dlazdic z dialogového okna zmizi cela karta
Vrstva. Program pouzije pfedem zadany nazev vrstvy i presto, Ze nastaveni vrstvy neni vidét.

Moznosti

V ramecéku MoZnosti mUzete zaskrtnutim prepinace DlaZzdice zajistit vytvoreni takového prvku, ktery
bude mozné obkladat. Pokud prepinac nezaskrtnete, bude mozné na prvek jen pokladat materialové
textury:

MozZnosti
[w] diazdice
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Sloupy a obloukové steny

Kresleni sloupﬂ a obloukovych stén je velmi podobné kresleni obecnych deskovych prvkﬁ. Rozdil je

v tom, Ze nepotifebujete predem kreslit obrys prvku, ale zakladni tvar prvku vyberete z vysuvného
seznamu a zadavate uz jen jeho rozméry.

Program umoznuje nakreslit tyto prvky:

\ I|'i'~i 1 I.'I | 1 .
¢ !I_IIII - I|_' :' ' ] ) = | i il " . ,I“
F":lh?'“" o R ! V! RIS \

[] I 1 1 1 1 1 1
T S A R B B
HMT Ii|| Pl [N 1! 1 ! e

1! L h ' } . 1 1
|I'| W 1y 1 i N 1 1 h “
{tl._ll_llll_.l' [ l.;," I 1 1 [

V3echny zobrazené prvky jsou vlastné specialnimi pfripady obecného deskového prvku, tedy i

obloukova sténa. Do takto vytvorené obloukové stény nelze vkladat okna, dvere ani zadné jiné prvky
vytvarené v dialogovém okné Navrh mistnosti.

PFi kresleni sloupﬂ a obloukovych stén postupujte takto:
v L, R ., , . |
Klepnete na nastroj CAD Interiér > Sloupy a obloukové zdi i)

Zadejte polohu prvku bodem ve vykresu - nezapomefite, ze vytvoreny prvek mizete dodate¢né
posunout nebo natocit.

Zadanym bodem urcite polohu tézisté zakladny prvku, pouze v pfipadé oblouku zadate roh
oblouku a v pripadé obloukové stény jeji pocatek na vnitinim lici.

Po zadani polohy se otevie dialogové okno Sloupky:

Twar zakladny
| Obloukova sténa v |
Typ télesa
(®) Hranol
() Jehlan
Parametry
droven Uréit
Rozdélit na segmenty
{1 5 El ®) pfizplsobit poloméru
wyika () stejna délka segmentu
i - hustota déleni
polomér il
03 Moznesti
tlouitka I:l dlazdice
{1 =120
Unel | Wykreslit | | Storno
:

Z vysuvného seznamu Tvar zakladny vyberte, jaky prvek chcete nakreslit. K dispozici jsou tyto
moznosti:

Obloukova sténa v

kruhowy

Rovnostranny trojihelnik
Trojihelnik (3 strany)
Trojdhelnik (2 strany a dhel)
Etvercovy

obdélnikovy

sestihranny

oblouk

Obloukova sténa

Podle typu prvku se zméni obsah dialogového okna v rdamecku Parametry, takze budete zadavat
jen ty rozméry, které jsou pro nakresleni prvku nutné. Ve vSech pripadech budete zadavat
parametry Grovefi, vyska. Vyznam parametrd je srozumitelny z jejich nazvd, navic mizete zmény

parametrﬂ sledovat pfimo ve vykrese, pokud si pfed vkladanim prvku nastavite néktery z
izometrickych pohledd.
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Klepnete-li na tla¢itko Urcit, dialogové okno se docasné uzavre, takze mizete ve vykrese zadat
bod a urdit jim vy3kovou Uroven prvku. Po zadani bodu se dialogové okno znovu otevre. Vedlej$im
efektem této moznosti je patrné presun prvku do zadaného bodu nejen vyskove, ale i pfi pohledu
shora. Chcete-li moZnost pouzivat, je zcela Ihostejné, jaky bod zadate po spusténi nastroje pred
otevienim dialogového okna.

V ramecku Typ télesa zvolte, zda chcete nakreslit hranol nebo jehlan. Zvolite-li Jehlan viechny
svislé plochy se budou smérem nahoru zuzovat do vrcholu jehlanu.

Zadejte zpUsob rozdéleni obloukl a zaskrtnéte prepina¢ bez dlazdic, pokud méa byt prvek uréen jen
pro pouziti s materialovymi texturami.

Klepnéte na tlacitko vykreslit. Program vloZi navrzeny prvek do vykresu.

Rozdéleni obloukd

Program nedovede vytvaret zakfivené plochy a valcové plochy nahrazuje svislymi rovinnymi ploskami.
V ramecku mizete definovat &itku t&chto ploch tak, aby se plochy snadno obkladaly a aby aproximace
zakfiveni byla dostatecné presna:

Reozdélit na segmenty
®) piizplsobit poloméru
() stejna délka segmentu

hustota déleni
n

Zaskrtnete-li pfepina¢ pfizpdsobit poloméru, tahlem hustota déleni budete nastavovat pocet segment(

Kdyz zaskrtnete prepinac Stejna délka segmentu, tahlem budete zadavat primo $ifku svislych ploch:

Rozdélit na segmenty
(O pfizpasobit poloméru
®) stejna délka segmentu

délka segmentu
h

Celé plochy zadané $itku se budou vynaset od pocatku oblouku smérem k jeho konci. Posledni plocha
bude mit ifku stejnou nebo mensi.

Zmena vrstvy

V soudasné verzi programu nelze pfi kresleni sloupl a obloukovych st&n zménit vrstvu, do které bude
prvek vlozen. Pfi pokladani materialovych textur na prvky v rezimu vizualizace nelze proto vyuzivat
prepinace Zménit globalné jako v pfipadé obecnych deskovych prvki.

Moznosti

V ramecku Moznosti mUzete zaskrtnutim prepinace Bez dlazdic zajistit vytvoFeni takového prvku, ktery
nebude mozné obkladat, bude jen mozné pokladat na néj materialové textury.
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Sestavy prvku

I pro zkudeného uzivatele je pouzivani nékterych nastrojl programu pomérné naro¢né, zejména

z ¢asovych dtvodt. Cinnosti, jako je napf. vytvoreni obezdivky vany sloZitého tvaru a jeji obloZeni
nebo modelovani zdéného systému oblozenych polic, prodluzuji dobu navrhu a lze je jen tézko
provadét primo pred zakaznikem.

Nova verze programu umoZfiuje vytvaret tzv. sestavy prvkd, kterymi tento problém velmi elegantnim
zplsobem tesi. Princip spoéiva v tom, Ze si pfedem pfipravite prvky, které potfebujete pouzivat
spoleCné, oblozite je, popf. na né poloZite materidlové textury, nastavite jejich vlastnosti a pak je
spolec¢né ulozite na disk jako sestavu prvkﬂ. Sestava prvkﬂ je na disku uloZzena zcela nezavisle na
projektu, ve kterém byla vytvofena, a mizete ji opakované vkladat do jinych projektl. Po vloZzeni do
projektu se sestava rozpadne na jednotlivé prvky, ze kterych byla vytvorena.

Sestava prvkﬂ je na disku uloZzena (podobné jako projekt) ve dvou souborech. Prvni ze soubord ma
pfiponu DWG a obsahuje geometricky navrh viech prvkﬂ sestavy, druhy ma pfiponu P31 a v ném jsou
informace o pfipadnych obkladech, materialovych texturach a jejich vlastnostech (prihlednost,
zrcadleni apod.). Pokud budete chtit sestavy prvkﬂ zalohovat, nebo je na disku premistit do jiné
slozky, vzdy manipulujte najednou s obéma uvedenymi soubory.

Jaké prvky mize obsahovat sestava prvk{:
zafizovaci prvky vlozené nastrojem Prvky vnitfniho vybaveni @
prvky vygenerované nastrojem Sloupy a obloukové zdi ;Qll
pracovni desky generované nastrojem Kresleni desek LE nebo Kresleni atypickych desek Y
listy nakreslené nastrojem Kresleni list L[é
cary nakreslené nastroji Slozena krivka {F, Usecka . Oblouk . a Kruznice &
popisy nakreslené nastrojem Text .
(v CAD Kuchyné MAX) zafizovaci prvky vloZzené nastrojem Prvky vnitfniho vybaveni &

(v CAD Kuchyné MAX) prvky vytvorené nastrojem Obecny deskovy prvek E‘J

Vytvofeni sestavy prvkd

Pfi vytvoreni sestavy prvkl postupujte takto:

Do libovolného projektu vioZte, popf. nakreslete, viechny prvky, ze kterych chcete vytvofrit
sestavu prvkd. Doporu¢ujeme pro vytvoreni sestavy pouzit novy prazdny projekt, protoze v ném
se budete snadno orientovat a snadno v ném vyberete prvky pro sestavu.

(Volitelné) V rezimu vizualizace provedte obloZeni prvkﬂ, popf. na prvky polozte materialové
textury a nastavte jejich parametry (prﬂhlednost, zrcadleni apod.).

Ukoncete rezim vizualizace a klepnéte na nastroj Vytvofit sestavu prvkd @

Vyberte viechny prvky, ze kterych chcete vytvofit sestavu. Pokud jsou prvky nad sebou, mize byt
vyhodné pred spusténim nastroje nastavit néktery izometricky pohled, aby byly viechny prvky
dobre vidét.

Vybé&r prvkl ukonéete pravym tlacitkem mysi nebo klavesou ENTER. Program vas vyzve k zadani
referencniho bodu prvku, tj. bodu, za ktery budete sestavu drzet pfi vkladani do projektu. Timto
bodem je typicky roh mistnosti, roh mySleného obrysu sestavy prvkﬂ apod. Chcete-li zadat roh
mistnosti na podlaze, musite pred spusténim nastroje nastavit néktery izometricky pohled.

V pohledu shora neni zadani rohu mistnosti jednoznacné (nad sebou lezi roh mistnosti v Grovni
podlahy a v Urovni stropu).

Po zadani referen¢niho bodu se otevre dialogové okno, ve kterém nalistujte sloZzku, do niz chcete
sestavu prvk{ umistit, zadejte nazev sestavy a klepnéte na tlaéitko Ulozit.

Nezapomente uloZit projekt, ve kterém jste sestavu prvkﬂ pripravovali. VloZte sestavu prvkﬂ a
zkontrolujte, zda je v poradku (vCetné vzhledu prkal Vv rezimu vizualizace). Zjistite-li nedostatky
(nékteré prvky chybi, referencni bod byl zadan chybné apod.), vytvoreni sestavy opakujte.

Prvky pro sestavu mizete také vybrat pfedem a teprve potom klepnout na ikonu nastroje. V takové
pripadé se ihned spusti vytvareni sestavy, ukonceni vybéru pravym tlacitkem mysi se neprovadi.

Sestavy prvk{ doporucujeme ukladat na disk oddélené od projektl. Pokud projekty ukladate nap¥. do
slozky C:\Projekty, zaloZte v této sloZzce novou vnorenou slozku C:\Projekty\Sestavy, kterou budete
pouzivat pouze pro sestavy prvkl. Nesnazte se Setfit na poctu znakl v nazvech sestav prvkd, podle
nazvu si musite i po Case vybavit jaké prvky sestava obsahuje. Nazev typu SestO1 o nicem
nevypovida, zato z nazvu Rosal60P,parl10,Arde20x25modra poznate, Ze se jedna o obezdivku vany
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Rosa 160, Ze obezdivka vytvari kolem vany parapet Siroky 10 cm a Ze obezdivka je oblozena modrymi
obklada¢kami Arde 20x25 cm.

VloZeni sestavy prvku

Pfi vloZeni sestavy prkal do projektu postupujte takto:
Nastavte izometrické zobrazeni, aby se Vam lépe zadaval bod vloZeni sestavy prvka.

Klepnéte na nastroj Vlozit sestavu prvkd B otevie se dialogové okno, v ném nalistujte patfi¢nou
slozku, vyberte soubor DWG sestavy a klepnéte na tlacitko Otevrit.

Program vas vyzve k zadani bodu vloZeni. Zadejte bod vloZeni, napf. v rohu mistnosti na podlaze.

Program vas vyzve k zadani natoCeni sestavy prvkﬁ. Zadejte natoceni dalsim bodem mysi -
typicky budete sestavu prvk{ natadet podél stény.

Zkontrolujte vzhled sestavy v rezimu vizualizace.

Kdyz sestavu umistite na nespravné misto, nebo pokud ji chybné natocite, vymazte viechny viozené
prvky sestavy a sestavu vliozte znovu. Prvky sestavy sice mizete dodateéné libovolné posunout nebo

v Ly O v 1 iy . S .
natocit nastroji Presunout di a Otocit 2D/3D Cn-, ale vedlejSim efektem techto operaci je, Ze se ztrati
veskeré informace o obkladech a materialovych texturach.

Pfiklady pouZiti sestav prvkl

Pouziti sestav prvkd vyplyva z uvedeného prehledu prvkd, které mize sestava prvk( obsahovat. Pro
vetsi nazornost uvadime nékteré typické pripady:

Vana s obezdivkou

Sestava prvkﬂ bude obsahovat vanu konkrétniho typu a jeji obezdivku, pripravenou pro obkladacky
jednoho uréitého rozméru. Obezdivka mize byt obloZena.

Vlozte do projektu vanu.

Nakreslete obrys obezdivky a nastrojem Obecny deskovy prvek L-Tb vygenerujte desku obezdivky.
Pfi kresleni obrysu prizplsobte déleni pfipadnych obloukovych &asti obrysu rozmé&rim vybranych
obkladacek.

V rezimu vizualizace profiznéte otvor pro vanu v horni plose vygenerované desky.
(volitelné) Provedte obklad vany.

Vytvofte sestavu vany a jeji obezdivky nastrojem Vytvofit sestavu prvkdd W

Vestavéné umyvadlo

Sestava prvkﬁ bude obsahovat umyvadlo v obloZené parapetni desce, variantné véetné vodovodni
baterie.

Nakreslete obrys parapetu a nastrojem Obecny deskovy prvek L-Tb vygenerujte desku parapetu.
VloZzte do parapetu umyvadlo a nastavte spravné jeho vertikalni polohu.

(volitelné) VloZte vodovodni baterii.

V rezimu vizualizace profiznéte otvor pro umyvadlo v horni, popf. i spodni ploe desky.
(volitelné) Provedte obklad parapetni desky.

Vytvorte sestavu umyvadla, parapetni desky a baterie nastrojem Vytvofit sestavu prvkd @

Nabytkova sestava

Sestava mize obsahovat napr. skFifiku s umyvadlem, vysokou skfifiku, zrcadlo, polici pod zrcadlem,
svétlo nad zrcadlem, baterii na umyvadle a pripadné dalsi dekoracni prvky - odpadkovy ko$, drzak na
mydlo, kelimky a zubni kartaCky na polici apod.

Vlozte do projektu v3echny prvky, ze kterych chcete vytvofit sestavu prvkﬁ.

V rezimu vizualizace zkontrolujte vzhled prvkd. Bude-li to potfeba, upravte nastaveni materialu,
barvy, prihlednosti apod.

Vyberte vdechny prvky a vytvofte z nich sestavu nastrojem Vytvofit sestavu prvkd W

V GipIné obecném pripadé mizete vytvorit sestavu, kterda bude obsahovat zcela kompletni vybaveni
koupelny. To bude vyhodné v pfipadé, kdy budete navrhovat velké mnozZstvi stejnych nebo velmi
podobnych koupelen, které se budou liSit jen pouzitym obkladem.
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Program umoznuje jednoduché kresleni dekoracnich a tésnicich list kolem skrinék a pracovnich desek.

Kresleni liSt se spousti z dialogového okna Listy, které mUzZete otevrit klepnutim mysi na ikonu CAD
Kuchyné > Kresleni lit [

Vlozit autornaticky Vlozit manualné
Vybeér list pro automaticke vioZeni
horni dalni sténové
| Vlodit tyto listy :
j harni
biiza 1 > |
Lista horni 17 i
dalni
= biza 1 v
sténowvé
2 P a0 V]
Litta hornr 15 ] dyhovani
Lista horni 2
i Odstranit listy
Lista horni 3
v
| Vlozit | Storno

Nastrojem lze vkladat tyto druhy list:
Horni lista je urCena k dekoraci horni obvodové hrany hornich a zavésenych skiinék.
Dolni lista je urcena k dekoraci dolni obvodové hrany zaveésenych skiinek.

Sténova lista je urCena k tésnéni pracovni desky podél stény a vysokych skiinék nebo na podlahu
podél stén.

Sokl tvoFi podstavec spodnich skFinék, zde mize byt vyuzit pro nékteré atypické nabytkové prvky.
Lemovani je urceno k dekoraci obvodové hrany pracovnich desek.

Hlinikovy profil méa ¢tvercovy prifez.

Ty¢ je vodorovna kruhova ty¢, mize slouzit k zav&seni riznych doplfiikd a prvk{ draténého
programu.

Sokly, lemovani, hlinikové profily a tyCe se vkladaji z karty Vlozit manualné. Pro manualni vkladani list
si mUzete pfipravit vlastni uzivatelsky prifez listy.

LiSty vlozené automaticky

Automatické generovani list se provadi z karty Vlozit automaticky. Postupujte takto:

Na kartach horni, dolni a st&nové vyberte pozadovany prifez listy - éervena ¢arka v nahledech
znazorfuje sty¢nou plochu listy se skrifikami nebo pracovni deskou apod.

V ramecku VlozZit tyto listy zaskrtnéte, které listy chcete automaticky generovat.
Klepnéte na tlacitko Vlozit. Program nakresli listy podél viech skiinék a pracovnich desek.
V3echny automaticky viozené listy mizete z vykresu hromadné odstranit tladitkem Odstranit listy.
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LiSty vlozené manualné
Manualné Ize listy vkladat z karty Vlozit manualné:
VloZit automaticky VloZit manudlng

Vybeér listy Mahled profilu
Typ listy
Horni listy v

Lista horni 9

i ,.

Lizta horni 17

Litta horni 15 Vlodit Moznosti

barva 11 ~

(®) napravo

N

Lista horni 2

() naleve
[]Bez ceny

=

Lista horni 3

' Podlekiivky | | Editor profilu Viozit . Stomo

Predpokladem manualniho vlozZeni listy je nakresleni trasy, podél které bude lista vygenerovana. Tuto

trasu musite nakreslit pfed otevienim dialogového okna nastrojem Kresleni > Slozena krivka ff. PFi
vlozeni liSty postupujte takto:

Klepnéte na tlaCitko Podle kFfivky. Dialogové okno se doCasné uzavie, abyste mohli ve vykrese
urcit predkreslenou slozenou kfivku.

Urcete kfivku. Dialogové okno se znovu otevie. Aktualné zvolena lista se bude zobrazovat ve
vykrese podél vybrané krivky v pracovnim fialovém nahledu.

Z vysuvné nabidky Typ listy zvolte jaky typ listy chcete do vykresu vloZit. V dialogovém okné se
zobrazi prehled list zvoleného typu.

Klepnéte na konkrétni listu, kterou chcete do vykresu vlozZit. Jeji ndhled se zobrazi v pravé Casti
dialogového okna.

V ramecku Vlozit zaskrtnéte na kterou stranu kfivky se ma lista nakreslit. Vyznam je srozumitelny
z nahledu profilu listy a také z pracovniho zobrazeni liSty ve vykrese.

Pokud listu nechcete zahrnout do cenové nabidky pro zakaznika, zaskrtnéte prepinacC Bez ceny v
rdmecku Moznosti.

Klepnéte na tlacitko Vlozit. Program vlozi litu do vykresu a dialogové okno se uzavre.
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Na nasledujicim obrazku je znazornéno, jaké slozené kfivky je potfeba nakreslit pro generovani list
rlzného druhu:

!

X

) —

Pro horni dekoracni litu nakreslete sloZzenou kFivku zadanim bodd 1 aZ 6.

Pro dolni dekoracni listu musite nakreslit celkem tfi slozené kfivky, které jsou dany body 7 az 10,
11 a12,a 13 az 18.

Pro tésnici listu kolem pracovni desky musite nakreslit slozenou kfivku zadanim bodt 19 az 21.
Pro lemovaci listu pracovni desky nakreslete kfivku zadanim bod{ 22 az 27.

Na obrazku jsou zobrazeny nakreslené liSty:

Editor profilu liSty

CAD Kuchyné umozniuji definovat vlastni profily list a vkladat je do vykresu zcela stejné jako
standardni listy dodavané s programem. Editor profilu list neni patrné zcela dokoncen, listy v ném lze
vytvaret, ale neni mozné je dodateCné editovat. Podobné jako atypické desky i uzivatelské profily se
vytvari z jejich predkresleného obrysu. PFi definici uzivatelského profilu listy postupujte takto:

Nastavte pohled shora klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora @ Program zobrazi obsah
celého vykresu.

Nastrojem Pohled > Zvétsit oknem @ zobrazte takovou ¢ast vykresu, aby bylo mozné pohodiné
nakreslit obrys profilu liSty, ktery bude zpravidla velmi maly.

Nastrojem Kresleni > Slozena kfivka éf nakreslete obrys profilu listy. Nezapomerite, Ze kfivka
musi byt uzavfena, tj. posledni bod krivky musi byt zadan v jejim pocatku.
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V dialogovém okné Listy na karté Vlozit manualné klepnéte na tlacitko Editor profilu. Otevie se
dialogové okno Uzivatelské profily list:

UZivatelské profily list

Vybeér listy Mowy profil

Podle kiivky |  Zméena bodu

Presnost déleni oblouki:

Mazev profilu

|profil_1 |

Délky:
Odebrat X Pfidat <= |1'DOO; |

Klepnéte na tlacitko Podle kfivky. Dialogové okno se doCasné uzavre. V pfikazové radce se zobrazi
vyzva Urlete krivku.

Mysi urcete predkresleny obrys profilu. V pfikazové fadce se zobrazi vyzva Urci bod vloZeni listy.
Zadejte bod, ktery pfi vkladani listy bude leZet na vybrané trase listy. Dialogové okno se znovu
otevre, v nahledu bude zobrazen novy profil:

UZivatelské profily list

Vybeér listy MNowvy profil

' Podlekivky | Zména bodu |

Presnost déleni oblouki:

"

Mazev profilu
|PROFIL |

Delky:

Odebrat X [1000;2000 |

Do pole Nazev profilu zadejte nazev nové vytvoreného profilu. Vyznam pole Délky neni znam.
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Klepnéte na tla¢itko Pfidat. Nové vytvoreny profil se zafadi do seznamu uzivatelskych profild v
ramecku Vybér listy:

UZivatelské profily list

Vybeér listy Mowy profil

e

profil_1

' Podlekivky | Zména bodu |

Presnost déleni oblouki:
10

Mazev profilu

|profil_1 |

Délky:
Odebrat X Pfidat <= |1'DOO; |

Uzavrete dialogové okno tladitkem OK.
UZivatelské profily se do vykresu vkladaji z dialogového okna Listy, z karty Vlozit manualné. Prehled
uzivatelskych profild zobrazite, kdy? z vysuvného seznamu Typ listy zvolite polozku Uzivatelské

profily:

Vit automaticky VloZit manualné
Wybér listy Mahled profilu
Typ listy
rofil_1
Usivatelské profily > PO

=t

Vlozit Moznosti
(®) naprave Lt ¥
() naleve

[ Bez ceny

Podle kiivky | | Editor profilu Viozit Storno
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v, 7 \4 -V
Zarizeni a spotrebice
Zarizeni a spotrebiCe se do navrhu vkladaji z dialogového okna Zafizeni / Spotrebice, které oteviete
klepnutim na ikonu CAD Kuchyné > Vkladani spotfebicd ftzE -

zeni / Spotfebige (3.2.0.1)

:ﬂi"ﬁf? I Miniatury | Nahled | Schéma | Piislugenstvi
|g Franke [Dfezy] W
Typ zafizeni
| BATERIE v

(1%

Mazev zafizeni

CASCADA dvoubarevnd | AMPLA d"C:‘SbC;E& ) CAYUGA
Barva Kod vjrobce
|903 470 085 v |[903 470 085 |

Cena bez DPH_ DPH Cena s DPH s 5 o
832,50 ||z{: ||999m |@ = -

-baterie dvoubarevna chrom/béZova,
-jednodiwigniowa, z wyciaganym natryskiem,
wysokocisnieniowa

-obrot wylewki do 105 stopni

903 470086 903470087 903470088 903 470 092
€ >

Vyber prvku
PoZzadovany prvek vyhledate a pfipravite pro vloZeni do vykresu takto:

Z vysuvné nabidky Producent vyberte vyrobce pozadovaného zafizeni:
Wyrobce

g Franke [Dfezy) w~
I . 4 e ~
CAD_drfezy 2010 (Dfezy a pfisluienstvi)

ﬁ;h Deante wyposazenie kuchenne [AGD)

[lmesis Electrolux 2018 (Sprzety kuchenne.)
“Hd Elica (Urzadzenia do zabudowy.)

falmee Falmec (Okapy)

Franke (I}

I Peka [Akcesoria)

Z vysuvné nabidky Typ zafizeni zvolte druh poZzadovaného zafizeni - obsah vysuvné nabidky se
bude ménit podle zvoleného vyrobce:

Typ zafizeni

Akcesaria b

Akcesoria - Kominy
Akcesoria - Piloty
Akcesoria do czyszczenia
Akcesoria-Filtry weglowe

Z vysuvné nabidky Nazev zafizeni vyberte konkrétni zarizeni:
Mazev zafizeni

Konkrétni zafizeni mizete také vyhledat v seznamu miniatur
GHGF 75212 AA ~| v pravé Casti dialogového okna.

GHGI 85512 AA

GHI 83312 AA

GH5 75312 AA

HKI 75314 AA

PG 7520/EBR 7331 AA
PG 7521/EBR 7331 W AA
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Je-li prvek vyrabén ve rﬂznych barvach (nebo z rﬂznych materiélfl) z vysuvného seznamu Barva
zvolte pozadovany vzhled prvku. Vzhledem k tomu, Ze vzhled je zpravidla reprezentovan Cislem,
mUze byt snadnéjsi spravny vzhled zvolit z obrazkového seznamu pod miniaturami:

T

M 903470086 903470037 903470083

V pravé Casti dialogového okna se zobrazi v8echny informace o vybraném prvku - kédové oznaceni,
cena a katalogovy popis prvku.

Na karté Nahled je k dispozici zvétSeny nahled prvku:

Miniatury || Nahled | Schéma Piislusenstui

)
H.J L

——

Na karté Schéma si mizete prohlédnout okétované technické schéma prvku:

Miniatury Nahled || Chéna |P|"i51ul';enst\ri

N
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Na karté Pfislusenstvi mizete vybrat doplfiky, které se do vykresu vlozi spole¢né s vybranym prvkem:

Miniatury Nihled Schéma | [ prisiuzenstvi |

koszyk
TUGELA GULLFOS55

L

Vybér provedete klepnutim mysi na néktery doplnék. Vybrany jsou ty dopliky, u kterych je zobrazen
symbol zatrzeni .

Vlozeni prvku

Postup pfi vkladani prvku se mirné lisi podle typu zafizeni nebo spotrebice.

Drezy a varné desky

V dialogovém okné Zafizeni / Spotfebice vyberte dfez nebo varnou desku.
Zvolte vzhled prvku a dopliky, které chcete vloZit spole¢né s prvkem.
Klepnéte na tlacitko Vlozit. Otevie se dialogové okno Prvek na pracovni desce:

o - y

o

)

[Jvyeentrovat Uroveri [mm]
Automaticka droven il
[Imatoceni prvku

|:| Pod deskou

V polich u két X a Y zadejte polohu prvku vzhledem k levému a zadnimu okraji skfinky nad kterou
bude prvek umistén.

Pfepina¢em Vycentrovat mizete zajistit umisténi prvku piesné do stfedu &itky skfifiky. Pfepinac
neovliviiuje vzdalenost od zadniho okraje skfifiky (tj. soufadnici Y).

Zaskrtnete-li prepina¢ Automaticka Uroven, program sam z urCené skrinky stanovi do jaké vysky
bude prvek viozen. KdyzZ zaskrtnuti prepinace zrusite, budete moci zadat vysku vloZeni do pole
Uroveri.

Chcete-li zadat natocCeni prvku (napf. nad rohovou skfifikou), zaskrtnéte prepina¢ Natoceni prvku
a do pole vpravo vedle pfepinale zadejte Ghel natoceni. Pfepinadi u Sipek mizete zvolit smér

natoceni:
Matofens preku O] g ) ]
|:| Pod deskou

Pfepinac Pod deskou zaskrtnéte, ma-li byt diez vlozen pod pracovni desku.

Klepnéte na tlacitko Vlozit. Na pfikazové radce se zobrazi vyzva Vyberte dvifka u skFifiky.
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Ve vykrese mysi klepnéte na dvirka (nejlépe na Uchytku) skfinky, do které chcete prvek vlozit.
Program prvek vloZi do vykresu a automaticky profizne horni desku skfifiky a pracovni desku,
pokud je to zapotrebi.

_

e ~
-
//

Vodovodni baterie

Vodovodni baterie se zpravidla nachazeji ve stejné databazi jako difezy a do vykresu se vkladaji jako
soulast dfezu. Baterie mizete ale vkladat i samostatné, chcete-li napf. jinou baterii, nez jaka je dfezu
implicitné pfirazena:

V dialogovém okné Zafizeni / Spotrebice vyberte pozadovanou baterii a klepnéte na tlacitko Vlozit.

Na prikazové Fadce se objevi vyzva Vyberte umisténi dfezu. Vyberte dfez. Program baterii vloZi
nad pfislusny kruhovy otvor ve vybraném drezu.

Vestavné prvky

Pro vkladani vestavnych prvk{ jsou uréeny specialni kuchyriské skiifiky:

% . Vkladani skiingk [1883]

Univerzalni databaze skiinék 2017 Ufivatelska databaze

i." "i p Sestava
N B E B E EE—
| Uchytky
Knoflik1
M35-9/TROUEBAT [900 x 580 x 1293] Panty

Vievo
T Vpravo

| Dvika ||  Sokl
™ . | So0kI-100 mm ]|
Pfipustné Sifky : D
M45-4 [400 x 580 x 1293] Odsazeni skiinék
M4S-4 [400 x 580 x 1293] M45-4.5 [450 x 580 x 1293 W
M45-5 [500 x 530 x 1293]

M45-5 [500 x 580 x 1293]

BE [

| | e || W

M45-9TROUBA [900 x 580 x 1293] W

Pokud takovou skfifiku vloZite bez zafizeni (napf. bez trouby), mUzete do ni vestavné prvky vkladat
dodatecné:

V dialogovém okné Zafizeni / SpotrfebicCe vyberte vestavny prvek (troubu, lednicku, mraznicku,
mycku apod.).

Klepnéte na tlacitko Vlozit. V prikazové radce se zobrazi vyzva Vyberte dvifka u skfiriky.
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Ve vykrese mysi klepnéte na dvirka (nejlépe na Uchytku) skfinky, do které chcete prvek vlozit.

V pfipadé, Ze vybrana skfifika neni uréena pro vkladany prvek, v pfikazové radce se zobrazi varovani
Neni vybrany prvek a nastroj se ukondi.
Volné stojici prvky

V databazi nékterych vyrobcli mohou byt také prvky, které nejsou uréeny k vestavbé, ale které volné
stoji v prostoru kuchyné (napf. velké ledni¢ky nebo mrazici boxy). Pfi vkladani volné stojicich prvkd
postupujte takto:

V dialogovém okné Zarizeni / Spotfebice vyberte volné stojici prvek.
Zvolte vzhled prvku a pripadné dopliiky, které chcete vlozit spolecné s prvkem.

Klepnéte na tlacitko Vlozit. Dialogové okno se uzavie a objevi se dialogové okénko RGzné prvky:

Urovefi [mm] mm

Matafeni pruku
@3 ( O

| WloZit | | Storno |

Do pole Uroveri zadejte aroven do jaké se méa prvek vlozit, vkladate-li ledni¢ku, budete ji
pravdépodobné pokladat na podlahu a v tom pripadé zadejte do pole hodnotu O.

Zaskrtnéte prepina¢ Natoceni prvku, pokud potifebujete prvek obecné natocit. Zaskrtnete-li
prepinac, objevi se v dialogovém okné pole pro zadani thlu natoCeni a prepinace pro zaskrtnuti
sméru natoceni. Zadejte smér a Uhel natoceni.

Klepnéte na tlacitko Vlozit. Dialogové okno se uzavie, abyste mohli pokracovat pfimo ve vykrese.
Na prikazové Fadce se objevi vyzva k zadani bodu vloZeni. Zadejte bod, program prvek vloZi na
zadané misto vykresu.

Odsavace par
V dialogovém okné Zafizeni / Spotrebice vyberte odsavac par.

Klepnéte na tlaCitko Vlozit. Dialogové okno se uzavie a objevi se dialogové okénko Digestor:

Digestor
1540 &
B
"[?\/>
|DznaEteskF|'F|ku| | Vyberte bod | | storno |

V jediném edita¢nim poli zadejte vertikalni polohu odsavace. Udajem se rozumi vyska spodni
Urovné odsavace nad podlahou (na obrazku zakétovano pismenem H).
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Klepnéte na jedno z tlaCitek Oznacte skririku a Vyberte bod. Dialogové okno se uzavre, abyste
mohli vloZeni odsavace dokoncit pfimo ve vykrese.

VloZeni odsavace urcenim skrinky

Umisténi odsavace bude dano polohou a natoCenim urcené skfinky.
Klepnéte na tlacitko Oznacte skrifku. V pfikazové radce se zobrazi vyzva Vyberte dvirka u skfinky.
Urcete ve vykrese skiinku, nad kterou chcete odsava¢ umistit. Program umisti odsavac na osu
skrinky k jejimu zadnimu okraji.

Vlozeni odsavace zadanim polohy

Umisténi odsavace bude dano polohou a smérem nakreslené Usecky.
Klepnéte na tlacitko Vyberte bod. V pfikazové radce se zobrazi vyzva Vyberte prvni bod.

Zadejte pocatek usecky - mizete zadat napf. levy roh skfifiky nebo jakykoli jiny bod. V pFikazové
fadce se zobrazi vyzva Vyberte druhy bod.

Zadejte konec Usecky - napf. pravy roh skfifiky nebo jakykoli jiny bod. Program umisti odsavac
stfedem zadni stény na stred Gsecky a natoci ho ve sméru Usecky.
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Prvky vnitrniho vybaveni

Program obsahuje databaze sanitarni techniky, nabytku a rliznych dalich doplfikovych prvkl, které
muizete velmi jednoduse vkladat do vykresu a ozivit tak prostfedi navrhované mistnosti. K dispozici
jsou jednak vyrobni programy vyznamnych vyrobcd, jednak databaze prvkl obecného charakteru,
které vdm umozni navrhovat nejen koupelny, ale i jiné bytové a kancelarské prostory.

7 7 Ve [¢] =,V Ve Ve
Vkladani prvku vnitrniho vybaveni
Dialogové okno Prvky vnit/niho vybaveni oteviete klepnutim na ikonu CAD Interiér > Prvky vnitfniho

vybaveni £%4. Po vybéru nékterého prvku se v informacnim panelu pod nahledy objevi vypis jeho
parametrl - vyrobni kéd, cena, podrobny popis prvku a jeho rozméry:

";‘,_ Prvky vnitiniho vybaveni

[ rviey | Cenik | Udaje o vjrobci | Usivatelska databaze |

|‘u’)'frobce / skupina
| Filtry hledani | Elita v Q|
> ] ALCAPLAST ELITA KOUPELNOVY NABYTEK / barcelona (31)
5 (] CAD PROJEKT - B5_INTERIERY E

5 -] CERSANIT

5 ) DREVOJAS

5 ] EDEN

-] ELITA KOUPELNOWY NABYTEK
[Z] aqua line

skiinka Barcelona 100 [skfinka Barcelona 100 | [skfinka Barcelona 100 || skiinka Barcelona 100 | [skiinka Barcelona 100
25Z Black 25Z Graphite matt 25Z Grey 25Z Piemonte 25Z White

Vybrany prvek: skfifika Barcelona 100 25Z Piemonte  (ELITA / skfifiky umyvadlové / barcelona)

Kod wyrobce: 164817

Cena: 0,00

Popis: skrifika Barcelona 100 257 Piemonte
[5] lustra led

[Z] lustra stojace
[Z] marsylia

[ oéwietlenie Rozmérprvku X (995 | v |a6 | Z[540
=

Vzhled prvku | piemaont ]

W

i

Zobrazeni prvku v CAD prostredi Zpisob vloZeni Uroved vioZeni

O kompletni @) pouze obrys O Podélstény @ Bod a Ghel Ez‘""e bo:’r':v o Vioit

Chcete-li zobrazit nahledy vice prvkd, klepnéte na ikonu ™ vpravo pod nahledy, tim informaéni panel
skryjete. Klepnutim na ikonu i mizete informaéni panel znovu otevrit.

";‘,_ Prvky vnitiniho vybaveni

[ — [ rviey | Cenik | Udaje o vjrobci | Usivatelska databaze |
| Filtry hledani | Elita v Q|
» -] ALCAPLAST ELITA KOUPELNOVY NABVTEK / barcelona (31)

5 -] CAD PROJEKT - BS_INTERIERY
> -] CERSANIT

> -] DREVOIAS
> -] EDEN
-] ELITA KOUPELMOVY NABYTEK

skiinka Barcelona 100 [skfinka Barcelona 100 | [skfinka Barcelona 100 || skiinka Barcelona 100 | [skiinka Barcelona 100
25Z Black 25Z Graphite matt 25Z Grey | 25Z Piemonte | 25Z White

[5] lustra led - - - ,

D lustra stojace skiifika Barcelona 60 || skfifka Barcelona 60 || skiifika Barcelona 60 || skfifika Barcelona 60 | | skififika Barcelona 60 '
ol

™

D marsylia 25Z Black 257 Graphite matt 25Z Grey 25Z Piemonte 25Z White
[£] ofwietlenie
[=] serenity hi

Vybrany prvek: skfifika Barcelona 100 25Z Piemonte  (ELITA / skiifiky umyvadlové / barcelona)

Zob i prvku v CAD prostredi Zpdsob vleZeni Urovefi vloZeni

x Kenec ) kompletni (®) pouze obrys () Podél stény (@) Bod a Ghel Ei:;’::;:’c:v
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Podle nazvu vyrobce, série a prvku
Nejsnadnéji vyberete prvek vyhledanim v databazi konkrétniho vyrobce. Pfehled databazi je v levém

panelu dialogového okna:

" Prvky vnitfniho vybaveni

|V},’rrobce {typ
| Filtry hledani |

-] ALCAPLAST =
-] CAD PROJEKT - BS_INTERIERY

CERSANIT |

-] DREVOJAS

-] EDEN

-] ELITA KOUPELNOVY NABYTEK
-] FORTE

-] GEBERITCZ

-] GROHE

-] HANSGROHE

-] INTERIERY - VYBER PROJEKTAN
-] INTERIERY - V¥BER PROJEKTAN
-] INTERIERY - VYBER PROJEKTAN
-] INTERIERY_1

-] INTERIERY_2 v
] [ HE

L T Y N LV LV R Vv VY

Klepnéte na tlaCitko + pred nazvem poZadované databaze.
Rozvine se strom kategorii prvk( zafazenych do databaze.

Podle volby parametru Vyrobce / typ nebo Vyrobce / skupina ve
vysuvného seznamu v levém hornim rohu okna bude databaze do
slozek Clenéna podle typu prvku (umyvadla, zrcadla, stoly apod.)
nebo podle vyrobni série:

%, Prviy vnitiniho vybaveni % . Prvky vnitiniho vybaveni

| Vyrobce / typ ¥ | | Vyrobee / skupina v |
| Filtry hledani | [ Filtry hledani |
~ -[J CERSANIT ~| Wl v -] CERSANIT ~
i i.[Z) bidety i o[2) keramika - dopliky
= i 2] keramika - série artece =
~[2] koupelnové zrcadla i [2] keramika - série carina

Z vysuvného seznamu mUzete vybrat také polozku Typ, slozky
budou sestaveny podle typu prvku bez ohledu na vyrobce (do
slozky budou zarazeny vyrobky shodného typu ze vSech
nainstalovanych databéazi):

" Prvky vnitfniho vybaveni

[Prky | Usivatelsks databaze |

| Interiery_1

{

4

Convallaria pendant

lamp Corium PV1

i1 rabhndar ~armsell

Po klepnuti na nazev slozky se v levém panelu dialogového okna zobrazi vdechny vyrobky zarazené do

vybrané slozky:

', Prvky vnitiniho vybaveni

[Py | Cenik | Udaje o vyrobei | UZivatelskd databéze |

|‘u’],'rrobce,‘ skupina v |

| Filtry hledani || |Laufen vl |
5 -] KLUDI E LAUFEN f alessi one (52)

» - KOLO CZ &

5 -] KUPELNOVY EXPRES Q

v f

-] LAUFEN
i) alessidot

alessi one

<[5 case for living city

-[Z] casezrcadla
[ P 1T

Klepnéte na pozadovany prvek,

Bider zavéieny Alessi
One 39 x 38,5 cm

Kontejnerna toaletni
papir Alessi One

Bidet stojici Alessi One
u stény 39 x 58,5 cm

nastavte parametry a vlozte prvek do projektu tlacitkem Vlozit.
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Podle hledaného textu

Pro vyhledavani budete pouzivat dvé pole, ktera naleznete v pravé horni ¢asti dialogového okna pod
zélozkami karet:

";‘,_ Prvky vnitiniho vybaveni

|errobceftyp v| I Prvky | Cenik | Udaje o wrobci ‘ Uzivatelska databaze |
| Filtry hledani | | [cersaniT v| Q
3 [j ALCAPLAST S CERSANIT / bidety (10)

5 -] CAD PROJEKT - B5_|

v . CERSANIT = I ¥ & % % d
oz “— N> j

Levé pole - vysuvny seznam - béZzné zobrazuje jen nazev databaze, ktera je aktualné vybrana
Vv seznamu databazi vlevo.

Do vyhledavaciho pole (pred kterym je zobrazena lupa) zacnéte zapisovat text, ktery chcete vyhledat.
Mlzete hledat text, ktery je uveden kdekoli v ndzvu prvku, v popisu prvku, v nazvu typu nebo v nazvu
skupiny (vyrobni série). Uz b&hem zapisovani prvnich znakl se pod vyhledavacim polem zaéne
prekreslovat panel s vysledky hledani:

1';_,. Prvky vnitfniho vybaveni

[vrabee / typ [Prvicy | Cenik ‘ Udaje o wyrobeci ‘ Ufivatelsk databaze |

| Filtry hledani |V§ichni wyrobci v | Q.,|baterie stoj

PRL Il ALCAPLAST Model .~ Bidetova stojankova baterie Neo
;; [j CAD PROJEKT - B5 INTERIERY (10/11) w RAVAK o vodovodni baterie = Baterie Meo

;; q‘_j CERSAMIT -z~ Bidetova stojankova baterie Rosa
:; [j DREVOIAS “ .. RAVAK o vodovodni baterie o Baterie Rosa

:; [j EDEM - Bidetova stojankova pakova baterie
. A JIKA = Lyra plus Baterie = Lyra plus

> q’_j ELITA KOUPELMOWVY MABYTEK

s -] FORTE

> ﬂ:] GEBERIT CZ

Drezova stojankova pakova baterie
JIKA o Lyra plus Baterie = Lyra plus

Drezova stojankova pakova baterie

s -] GROHE

5 -] HANSGROHE

> -] INTERIERY - VYBER PROJEKTANT
5 -] INTERIERY - VYBER PROJEKTANT
5 -] INTERIERY - VYBER PROJEKTANT
> -] INTERIERY 1

> -] INTERIERY_2

<| i HE

v CAD prostredi Zpisob vioZeni
(®) pouze obrys ) Podél stény
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JIKA = Lyra plus Baterie = Lyra plus

Diezova stojankova pakova baterie
JIKA o Lyra plus Baterie = Lyra plus

%, Umyvadlova stojankova baterie Neo
RAVAK o vodovodni baterie « Baterie Neo

o Umyvadlova stojankova baterie Rosa
¥ RAVAK o vodovodni baterie o Baterie Rosa

Umyvadlova stojankova baterie Suzan
RAVAK o vodovodni baterie = Baterie Suzan

. Umyvadlova stojankova baterie Suzan
RAVAK o vodovodni baterie = Baterie Suzan

Zobrazit viechny prvly (11)

Typ Baterie volné stojici
(1/1) Laufen
Skupina AX Carlton bidetové baterie
(4f122) AXOR
AX Carlton sprchové baterie
AXOR
AX Carlton umyvadlové baterie
AXOR

AX Carlton vanové baterie
AXOR




CAD Kuchyné > Prvky vnitfniho vybaveni

Panel mize mit aZ tfi sekce nazvané Model, Typ a Skupina. V horni sekci je prehled nalezenych
modeld vyrobkﬁ, prostfedni sekce obsahuje seznam nalezenych typﬂ a dolni sekce obsahuje prehled
nalezenych skupin (vyrobnich sérii). Pod nazvem sekce je v zavorce uveden pocet zobrazenych a
nalezenych polozek. Kazda sekce mze u svého spodniho okraje obsahovat tlacitko , kterym

o . P v . . - , ~ - P .
muzete sekci roztahnout pres ostatni sekce a zobrazit tak v sekci vice polozek. V rozvinuté sekci se
objevi svisly posuvnik, takze mizete seznamem poloZek listovat nahoru a dold:

Véichni wyrobci v| Q|baterie stoj 3%
Skupina AX Carlton bidetové baterie I
(122/122) AXOR

AX Carlton sprchové baterie
AXOR

AX Carlton umyvadlové baterie
AXOR

AX Carlton vanové baterie
AXOR

AX Citterio bidetové baterie

Tladitkem == sekci zase mUzete zmensit.

Ve vysuvném seznamu (vlevo od obrazku lupy) se bezprostfedné po vyhledani zobrazi text Vsichni
vyrobci. Znamena to, zZe byly vyhledany vSechny prvky odpovidajici zadanému textu ve vSech
nainstalovanych databazi. Z vysuvného seznamu mizete zvolit jen jednu z nalezenych databazi:

Veichni vyrobci vl O | baterie stoj

Viichni wyrobci na (11)
RAVAK |

I

o o

S

. Bidetovd stojé'll';ﬁ\;a?q" Bidetova stojankova || Bidetovs stojankova
baterie Neo 1 baterie Rosa pakova baterie

Klepnete-li na ndzev modelu v sekci Model, vyhledavaci panel se zavie a v dialogovém okné se otevie
prislusna databaze a slozka (typ nebo skupina podle aktualniho nastaveni) a dojde k automatickému
vybéru modelu, takze mizete pfimo pristoupit k vlozeni prvku do projektu.

Klepnete-li na polozku v sekci Typ nebo Skupina, dojde k automatickému nastaveni seznamu databazi
na Vyrobce / typ nebo Vyrobce / skupina, otevie se prisludna databaze a zobrazi se obsah vybrané
slozky. Ve slozce vyberte prvek, ktery chcete do projektu vilozit.

Vyhledavani prvkl podle zadaného textu mizete ukonéit klepnutim na kfizek v pravém hornim rohu
panelu s vysledky hledani.
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Podle rozméru

Hledani prvku podle rozméru je mozné pouze v ramci jedné databaze a vybrané slozky, které jsou
aktualné zvoleny v seznamu databazi v levém panelu dialogového okna. Zvolte databazi a slozku a
klepnéte na tlacitko Filtry hledani v levém hornim rohu okna. Otevie se panel Aktivni filtry:

*, Prvky vnitfniho vybaveni

|Vyrobee / typ o[ [Pry | centc [ 0¢[5> [y aavnisiey

| Vypnout filtry | | |Ravak Nizev databize
T RAVAK

[£] sprehové stény déliv ~ RAVAK / vany ebdélnikove (39

[£] sprchove vanigky ’ Typ '
[] sprchové vanigky se : vany obdélnikové

. ¥ Rozmér X

[£] vanové sprechové dv

0-100 (6)

100 - 1200 (1}
[] vanove zastény 1200 - 1300 (1)
[£] wany asymetrické Panel bagni 35L 1300 - 1500 (4)

[£] vanové stény

1500 - 1600 (8)
[£] vany rohové ::%:::g Hg

[£] vodovodni baterie ] 1800 - 1900 (13)
» -] ROCA 2015 B . I 1900+ (1}
2 g SANSWISS _— Zadejte meze

» [ SANTECH ; " =

. SR vin - |Max Pridat

5 -] SCHODISTE \—I \—I

5 -] SKLENENE TVARMICE C EaneRele=iiol % Rozmér ¥

» -] SPOTLINE '

(\ m Vybrany preek: ulf

@1 vany obdélnikové

» Rozmér 7

Zpisob vloZeni Uroven vioZeni

Podle bed =
Opostisiny ®8odaind 0| [asomach

V panelu Aktivni filtry jsou tfi sekce Rozmér X, Rozmér Y a Rozmér Z, jejich? obsah mizete
zobrazovat a skryvat klepnutim na ikony ¥ a ¥. Kazda sekce obsahuje seznam prednastavenych
rozmérovych rozpéti a v zavorce vzdy pocet prvk( vyhovujicich tomuto rozmérovém rozpéti. Chcete-li
nastavit jiné rozpéti, zadejte ho do poli Zadejte meze (misto zobrazenych textl Min a Max).
Potfebujete-li napf. vanu dlouhou 1600 mm, v sekci Rozmér X do obou poli zadejte hodnotu 1600 a
stisknéte tlacitko Pridat:

*, Prvky vnitfniho vybaveni

e —

|Vyrobce/ typ vl [Py | centc | Ud |5 [y mawnisiny

| Vypnout filtry | | |Ravak Nizev databize
o RAVAK

[ sprchové stémy délid ~ RAVAK / vany obdélnikove (39)

3 o T
sprchové vanié P
i sp b vany obdélnikové

[] sprchové vanigky se

Rozmér X
* Wymazat
[£] vanové sprechové dv | 1600 - 1600

[£] vanové stény

¥ Rozmér ¥
[] vanove zastény
[£] wany asymetrické 0-700 (3)

: = = RS 700 - 300 (3)
@1 vany obdélnikové : 1 800+ (1)

[£] vany rohové : :
[£] vodovodni baterie Zadejte meze

» -] ROCA 2015 | lir - |Max Pidat

5 -] SANSWISS =

5 -] SANTECH
o -] SCHODISTE
5 -] SKLENENE TVARMICE C Vana Chrome 160
5 -] SPOTLINE

» Rozmér Z

(\ m Vybrany preek: uff

Zpihsob vloZeni Uroven vioZeni

O poddistiny  ® 8o el e
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Zadané délce odpovidaji Ctyri vany, takze neni problém konkrétni vanu vybrat a viozit ji do projektu.
Chcete-li, mizete podobnym zplsobem nastavit i meze pro &itku vany v sekci Rozmér Y. Obecné
mUze byt nékdy uzite¢né nastavit meze i pro vy3ku prvku v sekci Rozmér Z.

Vlozeni prvku
Zakladni postup

Zakladni postup pfi vkladani prvkd:
Z vysuvného seznamu v levém hornim rohu dialogového okna zvolte zpﬂsob zobrazeni slozek
s prvky (Vyrobce / typ, Vyrobce / skupina nebo Typ).
V levém panelu dialogového okna vyberte databazi a klepnéte na tlacitko + pred jejim nazvem.

V levém panelu dialogového okna klepnéte na nékterou slozku. Nahledy v&ech prvkd umisténych
do vybrané slozky se zobrazi v pravém panelu dialogového okna.

Klepnéte na ikonu prvku. Informace o vybraném prvku se objevi v informacnim panelu, je-li
zobrazen.

V ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostfedi zvolte moznost kompletni (prvek bude v navrhovém
prostiedi zobrazen hustou siti trojahelnikl nebo ¢tytthelnikl) nebo pouze obrys (prvek bude
zobrazen Usporné ¢arami na jeho obrysu).

V ramecku Zpdsob vlozeni zaskrtnéte jeden z prepinacl Podél stény (prvek se pfi vkladani bude
automaticky natacet podle nejblizsi stény a prichytavat se k jejimu lici) nebo Bod a thel (prvek
budete moci viloZit bez omezeni na jakékoli misto vykresu v libovolném natoceni).

V poli Uroveri vloZeni zadejte do jaké vyskové Grovné ma byt prvek vlozen, zpravidla zde
ponechate hodnotu nactenou z databaze.

V polich Rozmér prvku X, Y a Z mizete zadat rozmé&ry prvku ve sméru pfislusnych os systému
souradnic, pokud vam nevyhovuji ty, které jsou nacteny z databaze.

Nékteré prvky umoznuji volbu materialu, je-li to mozné zvolte material z vysuvné nabidky pod
néhledy prvku:

Vybrany prvek: Avento AV1 300x790  (P.M.H. / radiator / aventa)

Kéd wyrobee:

Cena: 0,00

Popis:
Vzhled prvku |Bordé RAL 3004 FS [] v
Rozmér prvku X |5’Dﬂ | Y |9L".l | Z |7‘90 |

Uroven vloZeni

© sod el mpiraterd

Klepnéte na tlacitko Vlozit. Dialogové okno se uzavre. Vlozte prvek do vykresu.

VloZeni podél stény
Zpidsob vloZeni Uroven vioZeni

Podle bod
® Podél stény () Bod a dhel thtoemaiici?

Timto zpﬂsobem Ize vyhodné vkladat prvky, které maji byt prisazeny k lici stény. Prvky se vkladaji do
vysky zadané v poli Uroveri vlozeni. Protoze tedy zadavate jen pldorysnou polohu prvku, je vhodné

pred vkladanim nastavit pohled shora klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora (7.
Postup:

Nastavte pohled shora, spustte nastroj, v dialogovém okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepinac
Podél stény a zadejte (nebo jen zkontrolujte) Groven vlozeni. Pak klepnéte na tlacitko Vlozit.
Dialogové okno se uzavre.

Pockejte, dokud se vybrany prvek neza¢ne prekreslovat v blizkosti kurzoru mysi, u slozitych prvkd
(ndbytkova sténa, sedaci souprava apod.) to mize chvili trvat. Jakmile se prvek objevi, najedte
my3i dovnitf mistnosti, jakoby jste prvek chtéli vlozit sem.

Potom posunujte mysi napfiC sténou, ke které chcete prvek umistit (smérem ven z mistnosti).
V okamziku, kdy kurzor mysi 'projde' sténou, prvek se 'pfilepi' k vnitfnimu lici stény a natoci se
podle stény. Kdyz budete mysi pohybovat (stale vné mistnosti) ve sméru stény, budete prvkem
posunovat podél lice stény.

Zadejte bod v misté, kam chcete prvek vlozit.
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Prvek nelze vlozit presné, napr. do urcité vzdalenosti od rohu stény. Musite ho nejdfive vlozit do
priblizné polohy, pak zméfit vzdalenost mezi ronem stény a okrajem prvku a prvek podle potieby
presunout.

Vlozeni podél stény automaticky

Zpidsob vioZeni Uroven viozeni
® Podél stény (O Bod a dhel 1900

Tento zplsob umozfiuje pFi pohledu shora vkladat prvek do rliznych vysek pribézné nacitanych

z vykresu vzdy pri kratkém pozastaveni mysi - Groven vioZeni uloZzena v databazi se nepouziva a nelze
ji ani v poli Uroveri vioZzeni zménit. Mlzete takto snadno vloZit prvek podél stény a zaroven na horni
arovef jiného prvku - vazu na stil, baterii na umyvadlo apod.

Nastavte pohled klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora @ spustte nastroj, v dialogovém
okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepinace Podél stény a Automaticky. Pak klepnéte na tlacitko
Vlozit. Dialogové okno se uzavre.

Pockejte, dokud se vybrany prvek neza¢ne prekreslovat v blizkosti kurzoru mysi, u slozitych prvkd
(nadbytkova sténa, sedaci souprava apod.) to mUze chvili trvat. Jakmile se prvek objevi, najedte
my3i dovnitf mistnosti, jakoby jste prvek chtéli vlozit sem.

Potom posunujte mysi napfiC sténou, ke které chcete prvek umistit (smérem ven z mistnosti).

V okamziku, kdy kurzor mysi 'projde' sténou, prvek se 'prilepi' k vnitfnimu lici stény a natoci se
podle stény. KdyZ budete mysi pohybovat (stale vné mistnosti) ve sméru stény, budete prvkem
posunovat podél lice stény. Na pfikazové rfadce se zaCne objevovat informace o aktualni vy3kové
urovni ve tvaru: Uroveri vliozeni Z, kde Z je aktualni vyskova troven pod kurzorem mysi.

Prvek zlstane ke st&né 'pfilepen’ i kdyz se mysi vratite kousek dovniti mistnosti. Kdyz budete
mysi posunovat na podlahou, vyskova Grover bude rovna nule. KdyZz mys posunete nad sténu,
vyskova troven se bude rovnat vysce mistnosti. Bude-li u st&ény umyvadlo, stil nebo vyzdény pult,
budete moci prvek umistit pfimo na néj.

Zadanim bodu (klepnutim levym tlacitkem mysi) potvrdte umisténi prvku.

Vlozeni bodem a uhlem

Zpidsob vioZeni Uroved viozeni
Podle bod
O Podélstény  ® Bod a el Hrodiebody

Tuto metodu pouZijete pro prvky, které je tfeba vkladat volné do prostoru (napr. kvétiny, stdl, zidle
apod.) nebo presné na néjaké konkrétni misto - napf. do rohu mistnosti, na osu pfizdivky apod. Prvky
se vkladaji do vysky zadané v poli Uroveri vloZeni. ProtoZe tedy zadavate jen pﬂdorysnou polohu

prvku, je vhodné pred vkladanim nastavit pohled shora klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora (7.
Postup:
Nastavte pohled shora, spustte nastroj, v dialogovém okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepina¢ Bod
a Uhel a zadejte Groven vioZeni. Pak klepnéte na tlacitko Vlozit. Dialogové okno se uzavre.
Zadejte bod v misté, kam chcete prvek vlozit.

Mysi zadejte natoCeni prvku. Je-li zapnuto pravouhlé kresleni (tj. text ORTHO je ve stavové radce
zobrazen c¢erné), Ghel se bude krokovat po 45 stupnich.

Vlozeni bodem, uhlem a vysSkou podle bodu

(Z:':;:Gsob‘vlouz'em' © ) U::,}:Eﬁ vlozeni ¥ Podle bodu
Podél stény Bod a dhel 1500 [ ] Automaticky

Tento zplsob pouzijte tehdy, chcete-li vy3ku prvku odvodit z bodu, kterym zadavate pldorysnou
polohu prvku. Pro takto vkladany prvek je vhodné nastavit néktery izometricky pohled, napf. Smér

pohledu > Nadhled zprava zepfedu

Postup pfi pouziti této metody je shodny s pfedchozi metodou. Vertikalni umisténi prvku se nezadava
predem do pole Uroveri vloZeni, protoZe prvek bude vloZen pfesné do mista zadaného prvnim bodem.
Chcete-li prvek vlozit na podlahu, zadejte bod na podlaze, ma-li prvek spocivat napf. na stole zadejte
néjaky bod na desce stolu. Pfi zadani polthprvku vyuzijte nékterého rezimu uchopeni, napfr.

Uchopovaci rezimy > Uchopit koncovy bod

Vlozeni bodem a uhlem automaticky
Zpisob vioZeni Uroven vioZeni

Podle bod
() Podél stény @ Bod a dhel 1900 [ Podle bodu

¥l Automaticky
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Tento zplsob umozfuje pFi pohledu shora vkladat prvek do rliznych vysek prib&zné naditanych z
vykresu vzdy pfi kratkém pozastaveni mysi - Groven vloZeni uloZzena v databazi se nepouziva a nelze ji
ani v poli Uroveri viozeni zménit. MiZete takto snadno vloZit prvek na horni trovefi jiného prvku -
vazu na stll, baterii na umyvadlo apod.

Nastavte pohled klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora @ spustte nastroj, v dialogovém
okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepinace Bod a Ghel a Automaticky. Pak klepnéte na tlacitko
Vlozit. Dialogové okno se uzavre.

Pockejte, dokud se vybrany prvek neza¢ne prekreslovat v blizkosti kurzoru mysi, u slozitych prvkd
(ndbytkova sténa, sedaci souprava apod.) to mize chvili trvat. Na pfikazové fadce se zacne
objevovat informace o aktualni vyskové urovni ve tvaru: Uroveri vioZeni Z, kde Z je aktualni
vyskova Groven pod kurzorem mysi. KdyZ budete mysi posunovat na podlahou, vyskova aroven
bude rovna nule. KdyZz mys$ posunete nad sténu, vyskova lroven se bude rovnat vySce mistnosti.
Posunete-li my3 nad né&jaky deskovy prvek, stdl nebo jiny objekt, budete moci prvek umistit pfimo
na néj.

Zadanim bodu (klepnutim levym tlacitkem mysi) potvrdte umisténi prvku.

Mysi zadejte natoCeni prvku. Je-li zapnuto pravoudhlé kresleni (tj. text ORTHO je ve stavové fadce
zobrazen Cerné), Ghel se bude krokovat po 45 stupnich. Bod, kterym zadate natoceni, vyskovou
Uroven prvku neovliviiuje.

Zobrazeni prvku v CAD prostredi

Kazdy objekt je definovan svym povrchem sloZzenym z rovinnych ctyruhelnikovych nebo
trojuhelnikovych plosek. Ne viechny strany trojuhelnikl a étyFOheInikﬁ mohou byt viditelné,
modelovaci softwary vypinaji zobrazovani nékterych stran, je napf. zbyte¢né, aby se zobrazovaly
strany, které jsou spolecné sousednim ploskam. Cim vice stran se zobrazuje, tim hiFe se s prvkem

v projektu manipuluje, protoZze jeho prekreslovani je pomalejsi. Je-li povrch prvku slozen z velkého
mnozstvi malych plo3ek, pfi zmenseni pohledu se kreslené strany plo3ek slévaji do souvislé plochy, ze
které vibec nemusi byt zfejmy tvar prvku.

V ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostfedi mizete zadat, jak se méa prvek zobrazovat:

Zobrazeni prvku v CAD prostiedi
) kompletni @ pouze obrys

ZaSkrtnete-li moznost kompletni, v projektu se zobrazi vSechny strany ploSek tak, jak to bylo
nastaveno modelovacim softwarem pro vytvoreni prvku. ZaSkrtnete-li pouze obrys, program provede
vypocet zjednoduseného zobrazeni prvk{. Vétsina stran plodek pak bude skryta, a budou se
zobrazovat jen strany plo3ek na obryse prvku. Pfi nékterych pohledech (zejména izometrickych)
mohou takové prvky vypadat, jakoby jejich ¢asti chybély, ale tento nedostatek je vyvazen zrychlenim
prekreslovani prvku.

PFi importu prvku do uzivatelské databéze (viz kapitola Pfevodnik prvki) Ize prvky uz pfedem upravit
tak, aby se vzdy zobrazovaly Gsporné. Pokud je prvek takto upraven, nastaveni zpﬁsobu jeho
zobrazeni volbou prepinace kompletni nebo pouze obrys nema smysl, prvek se v obou pfipadech bude
zobrazovat stejné nebo velmi podobné.

PfepinacCe v ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostredi nemaji zadny vliv na zobrazovani prvku
V rezimu vizualizace.

Uprava viloZenych prvku
Zména polohy

Prvek Casto nelze vlozit pfesné do pozadované polohy, nelze napf. pfimo zadat polohu prvku v urcité
vzdalenosti od rohu stény. Vlozeny prvek také byt umistén ve spravné vysce. Typickym pfikladem
mize byt umist&ni vodovodni baterie na umyvadio:

Umyvadlo i baterii vloZite do stejné vyskové Grovné (umyvadlo bude celé
pod a baterie cela nad touto Urovni), baterie bude ale presto ve vzduchu
nad umyvadlem. Je to dano tim, Zze umyvadlo méa po obvodu vyvySeny
okraj a baterie musi byt umisténa niz, aby dosedla na vodorovnou plochu
umyvadla.
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Prvek nejsnadné&ji presunete nasledujicim zplsobem:

Spustte nastroj Vzdéalenost dvou bodd == a zméfte, o jakou vzdalenost potiebujete prvek
presunout. Nékdy musite zmérit dvé nebo tfi vzdalenosti pokud bude potieba prvek presunout ve
vice smérech. Zmérené vzdalenosti si poznamenejte.

Nastavte pohled, ve kterém budete moci presunovani prvku snadno sledovat. Budete-li prvek
presouvat jen vodorovné, nastavte pohled shora Iﬂ Budete-li prvek presunovat svisle, nastavte
pohled zleva 9 Zprava g zezadu Ig nebo zepfedu @

Vyberte prvek a pravym tlacitkem mysi oteviete mistni nabidku. Zvolte polozku Pfesunout. Otevie
se dialogové okno:

HE | Smérem

®x Oy 0Z O2bodp

|F'Fesur'u:|ut || Zantit |

Vyberte smér pfesunu klepnutim na jeden z pfepinacd X, Y, Z.
Do pole Vzdalenost zadejte namérenou vzdalenost, kterou jste si poznamenali.
Klepnéte na tlaCitko Pfesunout.

Podobné postupujte v dal3ich smérech.
v v 0
Zmena rozmeru

Chcete-li zménit rozméry vlozeného prvku, postupujte takto:

Vyberte prvek a z mistni nabidky zvolte polozku Upravit prvek. Otevie se dialogové okno Prvky
vnitfiho vybaveni:

', Prvky vnitiniho vybaveni

IPr\.rky | Cenova nabidka ‘ Cenik ‘ Udaje o wrobci ‘ UEE

| 30 modely - wybér projektantd ¢.1 v |

[Z] stoly se Zidlemi
[Z] stoly, konferenéni s

[Z] stropni svétla =
[5] zatni skiing skiifiky =

] v

Wash-basin on

Wash-basin 1 Wash-basin 2 pedestal

[3 ziclony, zavésy | | Vybrany prvek: Wash-basin 2 (3D MODELY - VYBER PROJEKTANR]
[£] zavésna svitidla Kéd vjrobee:
[£] zrcadla Cena: 0,00
[ zidle, stolicky Popis:

5 - INTERIERY - VYEER PR
» -] INTERIERY - VYEER PRC
5 -] INTERIERY_1

<‘ i Rozmeér prvku X |?{)0 | Y |50E| | z |P_SID |

Zpisob vloZeni Uroven vloZeni

i

Upravte rozméry prvku v polich Rozmér prvku X, Y a Z.
Klepnéte na tlacitko Zmeénit.

V polich Rozmér prvku X, Y a Z mohou byt nékdy uvedeny hodnoty 1. V takovém pripadé nemdzete
zadat primo nové rozméry prvku, ale musite zadat koeficienty, kterymi budou stavajici rozméry prvku
prenasobeny (napf. koeficient 1.1 vyvola zvétSeni rozméru o 10 procent).
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V dialogovém okné mizete zménit i vertikalni umisténi prvku - zadanim nové hodnoty do pole Uroveri
vloZeni a klepnutim na tlacitko Zménit.

Zmeéna vzhledu

Pokud pouzivate modely prvkﬂ konkrétniho vyrobce, je vzhled prvku pravdépodobné nastaven jiz
v databazi. Pokud se prvek vyrabi ve vice vzhledovych variantach, méli by byt v databazi k dispozici.
Postupujte takto:

Vyberte prvek a z mistni nabidky zvolte poloZku Upravit prvek. Otevie se dialogové okno Prvky
vnitfniho vybaveni.

Z vysuvné nabidky Vzhled prvku zvolte poZzadovanou variantu:
|

Vzhled prvku | Chrom [] v

Chrom []

Cerna RAL 9005 []
Metalicka antracit [] o
Metalicka stiibrna [] =
1500/ Bg RAL 9003 []

| Cerna RAL 9005 FS [] Em
Hnéda RAL 8017 FS []
Bordé RAL 3004 FS [] v

Rozmér prvku

Urow

Néhled zvolené varianty se zobrazuje vpravo vedle popisu prvku:

Kéd vyrobce:

Cena: 0,00

Popis:

Vzhled prvku | Hnéda RAL 8017 FS[] V|
Rozmér prvku x| | y[1 | z|ime |

Uroven vleZeni

| P homan
§ 1 - [v] Automaticky  Viozit

Je-li prvek, ktery v projektu pouzivate, spravné pro program CAD Kuchyné pfipraven, je kazda
jeho Cast lisici se vzhledem nebo materidlem od ostatnich ¢asti prvku, uloZena v samostatné
vrstvé. Kazdé vrstvé prvku mize byt v rezimu vizualizace ptifazena jina barva nebo materialova
textura. Diky takovémuto usporadani maji vkladané prvky realny vzhled. Vlozite-li do projektu
umyvadlovou skfifikku s umyvadlem a baterii, mohou pro ni byt nastaveny napf. Ctyfi materialy -
bily akrylat vany, chromovana baterie a chromované Uchytky na skfifice, bily korpus skfifiky a
dvifka skrinky v dekoru svétly dub.

V rezimu vizualizace mizete vzhled prvku upravovat bez jakychkoli omezeni budto nastavenim
barvy vybrané Casti prvku nebo poloZzenim materialové textury na ¢ast prvku - viz kapitola
Vizualizace > Materialové textury a barvy.

Prvky, které jste sami importovali do uzivatelské databaze, jsou po prvnim vloZzeni do projektu
jednobarevné a to i v pfipad&, Ze jednotlivé &asti prvku jsou uloZeny v rliznych vrstvach. Vzhled

prvku musite nastavit v rezimu vizualizace a ulozit ho tlacitkem Ulozit paletu objektu =",
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Vzhled nastavite pretazenim materialové textury na prvek:
CAD Decor
pd

10 ‘0

Materialy

Cle vyrobce Standardni

@ Skupina
Dfeva

H 1_Materialy

B 2_Materialy
Dlazdice

en
KoZesina

I L W |5 o wood_001.jpg wiood_002.jpg l viood_003.jpg -
nebo volbou barvy vybrané ¢asti prvku:

Verze: 3.1.0.266 m

Vlastnosti materialu

| &

Nastaveni pak musite ulozit tlacitkem UloZit paletu objektu rﬁ Tim se nastaveny vzhled v3ech
¢asti prvku ulozi do databaze k modelu prvku a bude pouzit vzdy, kdyZ stejny prvek znovu vioZzite
do projektu - pFisté uz vzhled nebudete muset nastavovat. Jednou nastaveny vzhled prvku mizete
kdykoli pozdéji zménit a znovu ho uloZit stiskem stejného tlacitka.

Uprava ciziho prvku

Cizim prvkem je minén takovy prvek, ktery se nenaléza v 7adné vasi databazi. Takovy stav mize
nastat, kdyZ obdrzite projekt programu CAD Kuchyné od néjakého vaseho obchodniho partnera a
budou v ném pouzity prvky z jeho uZivatelské databaze, kterou vy nemate k dispozici. Nebo jste kdysi
pouzili prvky ze své vlastni databaze, ale pozdéji jste je umysIiné nebo omylem z databaze vymazali.
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Volbou polozky Upravit prvek z mistni nabidky nad vybranym prvkem sice oteviete dialogové okno
Prvky vnitfniho vybaveni, jedinou Upravou, kterou vam ale program povoli, je nahrada vybraného
prvku jinym prvkem z vasi databaze. Zména rozmérd ani zména vzhledu nebude mozna. Zménu

velikosti prvku mizete provést v dialogovém okné Entity Properties v ramecku Insert Coordinates:

Inzert

Inzert Coordinates

Inzertion point = |155':' : N |'1 392 : = : Select

Scale factor: 5:|'I = X:|'I z

Pogitioning

Calumns: |1

]

|0
|1

= Rows; |1 =
Column zpacing: |0 = Fiow spacing: |0

Botation angle: | 270

Handle: B0416F480 Inzert name:  apz1-1050-pure-cdl1_822 0

V polich Insertion Point > X, Y a Z mizete zménit polohu prvku, v polich Scale Factor > X, Y a Z

muUzete zadat koeficienty méFitka prvku. Zadate-li koeficient méfitka vétsi nez 1 dojde ke zvétseni
prvku v daném sméru. Chcete-li prvek v nékterém sméru zmensit, zadejte hodnotu mensi nez 1.

Cenik a cenova nabidka
Cenova nabidka

Cenova nabidka vloZzenych prvk{ vnitfniho vybaveni se sestavuje prib&zné automaticky. Kdyz
klepnete na kartu Cenova nabidka, v dialogovém okné se objevi sumarizovany seznam v3ech aktualné
vlozenych prvkid s uvedenim jejich ceny bez a s DPH. Cenovou nabidku oteviete také klepnutim na

nastroj CAD Kuchyné > Kalkulace prvkd vnitfniho vybaveni |-==|E
"_. Prvky vnitfniho vybaveni

[Vjrobce /yp Prvky Hce“’“é nabe¢n| Cenik | Udaje o vyrobci ‘ Usivatelska databize ‘
| Filtry hledani | [ Upravit I E] vystup |

> (] ALCAPLAST
» -] CAD PROJEKT - B5INTERIE | ) ) ) .
5 «[] CERSAMIT = Vyrobece Skupina Nazev Kod wyrobce Barva Mnozstei  Cena
>: -] DREVOIAS ALCAPLAST pure apzl-pure 830 1500
» (] EDEN . Geberit  AquaClean Sela  146.173.11.1 Geberit A 146.173.11.1 15800
» (] ELITA KOUPELNOVY NABYT | ) [Geperit  Ovladaci tladitko 115.080.KN.1 Ovladaci 115.080.KN.1 3200
» (] FORTE JIKA Cubite Umyvadlo 55x 42 cm 810422 Bila [000] 7000

, -] GEBERITCZ
> @ JIKA TGO 223210_1600x200x 700; 223210 7890
» -] GROHE

s 7] HANSGROHE
> -] INTERIERY - VYBER PROJEK. || ([ |
> ] INTERIERY - VYBER PROJEK | —

Zobrazit prvky vyrobce: |*

Bez DPH: 35390.00

> () INTERIERY - VYBER PROJEK *
< m | > S DPH: 42822.00

Zobrazeni prvku v CAD prostiedi Zplsob vieZeni Urover vioZeni

) kompletni (® pouze obrys (® Podél stény () Bod a dhel I:l Diﬁ;ﬁ;?;;v

Cena prvkl je ulozena v jejich definici, ale ve v&t3in& databazich nejsou tyto tdaje zadany, takze je
budete muset doplnit. Cenik polozek muizete upravovat po jednotlivych prvcich nebo hromadné na
karté Cenik.

Je-li seznam polozek nabidky obsahly, mizete zobrazit jen nékteré prvky volbou polozky z vysuvného
seznamu Zobrazit prvky vyrobce.
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Chcete-li zménit cenu a DPH nékterého vyrobku, vyberte ho v seznamu a klepnéte na tlacitko Upravit
(Gpravu ceny spustite také poklepanim na radek s nazvem vyrobku). Otevie se dialogové okno, ve
kterém mUzete zmé&nu provést:

Umyvadlo 35 % 42 cm
Skupina Cubito
Cena T000,00
DPH 21

Chcete-li nabidku vytisknout, klepnéte na tlacitko Vystup. Nejprve se zobrazi okno s nahledem
vystupu, pokud je vie v pofadku, mizete z nahledu spustit tisk na tiskarnu.

Cenik

Cenik zobrazite klepnutim na kartu Cenik:

", Prvky vnitiniho vybaveni

|V},’rrobce,’typ v| Prvky ‘ Cenova nabidka ||Cenik ‘ Udaje o vyrobci | Uzivatelska databaze

i FiI"'c-ﬁ,-_'i:{I-;Ecla'nf | | [ Upravit || {4 Upravit hromadné || @ Kurz mény |

3

, H_j INTERIERY - VYBE ~ Vyrobce Skuping T Mazev Kdd wyrobce Cena
4 ¥ p yp i
>+ INTERIERY_1 P[P.MH. Avente  Radistor  Avento AV1 500x790
) INTERIERY_2 PMH. Avento  Radidtor  Avento AV2 600x790
INTERIERY_3
4 g INTERIERY:d PMH.  Avento Radiétor Avento AV3 5001210
E Ej JIKA P.MH., Avento Radiator Avento AV4 600x1210

b
>
>
>
>
>
N -] KALDEWE! PMH. Avento Radiator HAvento AVS 5001630
>
>
>
>
>
>

. Ej KERAMAG CZ P.MH. Avento Radiator Avento AVE 600x1630
[ KLUDI P.MH. Avento Radiator Avento AVL 905x480

i -] KOLO CZ P.MH.  Avento Radidgtor  Avento AVXL 1210x430
-] KUPELNOVY EXP P.MH.  Blenheim Radiater  Blenheim B1450x940

(] LAUFEN PMH. Blenheim Radidtor  Blenheim B2 600x840

-] LE-BON
< m > < |:|

Zobrazeni prvku v CAD prostiedi Zpiisob vloZeni Uroven viozeni I PREERR S
() kempletni (®) pouze obrys () Podél stény (@) Bod a dhel I:l B Automaticl:cl,r | o Vlofit

o0 0 9 0 o o o ala
o o o o oo ooala

Polozky v ceniku mizete ménit jednotlivé pomoci tladitka Upravit, nebo globalné, klepnete-li na
tlacitko Hromadné upravit:

p Upravit hromadné

Avento AV4 600x1210
Skupina |* v|
Skupina Avento | Typ ’ v]
Hp Radidtor |
Cena 5000 DPH 21
DPH 21 Sleva 15
Sleva 10 Marze 0
MarZe 0,00
|

Tladitkem Kurz mény mizete nastavit kurz pro pfepocet ceny, pokud pouzivate databazi prvkd z
cenami v cizi méné.
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Udaje o vyrobci

Na karté jsou zobrazeny kontaktni Gdaje vyrobce, jehoz vyrobek je aktualné vybran.

Uzivatelska databaze

Program umoziuje importovat vlastni prvky vnitiniho vybaveni do uzivatelské databaze. Obsah
uzivatelské databaze vidite v dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni na karté Uzivatelska
databaze:

Prky | Cenovénabidka | Cenk | Udaje o vyrobei | [Uzivatelsks dstabsze |
| % Pridat || By Upravit || A Vymazat || B Import databaze || . Export da

Typ |* V|

MNazev Vyrobce Typ Skupina Cena

Gelco Sara CD Kosor Koupelna prizemi Koupelna prizemi |
ASDP3_110 Kosof Koupelna prizemi Koupelna pfizemi

Vybrany preek: Gelco Sara CD m

Mahled souboru: Gelco Sara CD.jpg

sstfedi Zplsob vioZeni Uroved vioZeni [T Podle bod " =
£ obrys () Podél stény  (® Bod a dhel D u A‘:ﬂof‘_';ic‘;v o Viodit |

Import prvku do uzivatelské databaze

Novy prvek mizete do uZivatelské databaze pFidat tlaitkem Pfidat. Chcete-li upravit parametry
nékterého prvku, ktery uz v uzivatelské databazi je, vyberte ho v seznamu a klepnéte na tlacitko
Upravit. V obou pfipadech se otevie dialogové okno Pfevodnik - viz kapitola PFevodnik prvkd.

Tladitkem Vymazat mizete vybrany prvek odstranit z uzivatelské databaze.

Zdrojové modeld prvku, které lze importovat do uzZivatelské databaze, mohou byt uloZzeny v souborech
mnoha rﬂznych formatl. Vétsinou se jedna o formaty specializovanych modelovacich softwardl, ke
kterym bézny uzivatel nema pfistup (Autodesk 3ds Max, Google Sketchup apod.). Kdyz se pfi importu
prvku ukaze, Zze zdrojovy model neni pro potieby programu CAD Kuchyné dobfe prfipraven, neni
obvykle mozné model opravit. Z tohoto pohledu je nejvhodnéjsim formatem modelu prvku format
DWG. Soubory DWG mUzete v pfipadé potieby upravovat pfimo v programu dot4CAD, ktery tvori
jadro vaseho navrhového softwaru a je mozné ho spoustét i samostatné.

Mate-li modely prvk{ ve formatu DWG a chcete se Gpravou prvkd a jejich importem zabyvat hloubé&ji,
preététe si samostatnou elektronickou pFiru¢ku UZivatelska databaze prvkd.pdf, kterou naleznete
v instalac¢ni sloZzce programu v adresari \manuals.

Import a export databaze

Import a export databaze umoznuje jednoduché predavani uzivatelské databaze mezi uzivateli
programu. Oba nastroje se spoustéji tlacitky Import databaze a Export databaze v pravém hornim
rohu dialogového okna Prvky vnitfniho vybaveni na karté Uzivatelska databaze:

‘ I Uzivatelska databaze |

Vymazat || B, Import databaze || . Export databaze |
Be | ]
Skupina Cena
1a piizemi Koupelna pfizemi |
1a piizemi Koupelna pfizemi

Po stisku tlaCitka Export databaze se otevie standardni dialogové okno operacniho systému, ve
kterém mUzete nalistovat slozku a zadat nazev souboru pro export. Program do slozky na disk ulozi
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jediny soubor s pfiponou .7Z, ktery mizete zkopirovat a prenést na jiny poéitac. Soubor vam muze
slouzit téz jako zaloha aktualni verze uzivatelské databaze.

Zvolite-li v nabidce polozku Import databaze, otevie se standardni dialogové okno operacniho
systému, ve kterém mizete nalistovat slozku a vybrat soubor pro import. Pokud se v importované
databazi vyskytne prvek se stejnym nazvem jako néktery prvek ve stavajici uzivatelské databazi,
program zobrazi nasledujici dialogové okno:

B Potvrzeniimportu souboru

Databaze jiZ obsahuje soubor s timto ndzvem Gelco Sara CO.dwx

Opravdu cheete nahradit stavajic model

Mazewv souboru Gelco Sara CD.dwx
Mazew Gelco Sara CD
Vyrobce Kosof

Typ Koupelna piizemi
Skupina Koupelna pfizemi

Typ
Skupina

[ ]Provést pro nasleduijic konflikty

| | Zachovat oba | |

Tladitkem Ano, pfemazete prvek ve stavajici databazi novym stejné pojmenovanym prvkem

z importované databaze. Klepnete-li na tladitko Ne, prvek ve stavajici databazi zlistane zachovan a
importovany prvek shodného nazvu bude ignorovan - nebude se importovat. Klepnete-li na tlacitko
Zachovat oba, objevi se v uzivatelské databazi jak plvodni, tak importovany prvek (oba se shodnym
nazvem).

Zaskrtnete-li prepinac Provést pro nasledujici konflikty, tcinek tlacitek Ano, Ne a Zachovat oba bude
automaticky (bez otevirani dialogového okna) pouzit na viechny dalsi pfipady shody nazvy.

Tlacitkem Storno import databaze prerusite.
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Zatimco v dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni muizete importovat pouze modely ve formatu
DWG a DWX (DWX je internim formatem vyrobce programu), prevodnik prvkﬁ umoziiuje import z

mnoha dalsich formatd a navic pfedstavuje velmi komfortni praci s importovanymi prvky a prinasi

CAD Kuchyné > Prevodnik prvk{

mnoho dal3ich moznosti. Pfevodnik prvk{ spustite klepnutim na ikonu CAD Interiér > Pfevodnik 3D Bo
nebo pfikazem KONW zapsanym do pfikazové fadky. Otevie se dialogové okno Pfevodnik:

F d

| pridatsoubory ||  Pridatsiosu |

| Pfevést

|| pidat do databize |

w ;[j C:\#Pracovna\#Pracovna'\Geberit

v [j C:\#Pracovna\#Pracovna'Kludil

[ 48292-65-3D.dwg |

500,205,00. 1.dwg
500.206.00. 1.dwg
500,207.00. 1.dwg
500.257.00. L.dwg
500,258.00. 1.dwg
500,273.00. 1.dwg

48247-65-3D.dwag
48256-65-30.dwg

48650-65-30.dwg
48655-65-30.dwg
48670-65-30.dwg

] >

Mazev souboru: 48292-65-3D.dwg

Pocet ploch: 6100

Rozméry:46 x 147 x 159 mm
[] Zebrazit vrstwy v odiignych barvach

[w] Zobrazit carové entity

Nazew |48292-65-3D |
Vyjrobce | v|
Typ |Kludi v|
Skupina |Kludi v|
Popis | |
Grover ¢ B [
Cena 0,00 % DPH _

%, Mar3e } %Skeva 0,00 |

| Kopirovat || Vlodit

|| Wymazat |

| Briat it o ks |

| TR T |

Pfidat &2st projektu |

Typ

» 5l Ko

| Skupina

upelna piizemi

=

13:17:16 [500.205.00. 1.dwg]
13:17:37 [48247-65-30.dwa]
13:17:37 [48247-65-30.dwa]
13:17:46 [48650-65-30.dwg]
13:17:52 [500,207.00. Ldwg]
13:17:56 [500.207.00. 1.dwg]
13:17:56 [500,207.00. 1.dwa]
13:17:59 [500,207.00. 1.dwg]
13:19:46 [48292-65-30.dwg]
13:19:54 [48292-55-30.dwg]
13:19:55 [48292-65-30.dwq]
13:20:25 [48292-65-30.dwa] :
13:20:32 [48292-65-30.dwa]
13:20:34 [48292-65-30.dwg]

: Prvek je zobrazen =
: Prvek je zobrazen s

: Chybi néhled. Prve ~
: Chiybi ndhled. Prvel—
: Chybi ndhled. Prvel
: Chybi néhled. Prvel
: Chybi nahled. Prve
: Spubor pieveden ¢
: Prvek je zobrazen
: Prvek je zobrazen
: Chybi ndhled. Prvel
: Soubor pfeveden d
: Prvek je zobrazen =

Prvek je zobrazen =

<] 1

| >

l

Obnovit

MEfitko libovalné w | | Zménit méfitko
Faktor méfitka Rozméry [mm]
i e vfw Jo
R 2=
b
o 3 ‘ ﬁ ‘ Ukondit
Zpét Znovu Moznosti

Pole ve uprostied dolni Casti dialogového okna je protokolem vasi ¢innosti v okné - obsahuje zakladni
informace o spousténych a provedenych akcich.
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Nacteni prvkU

Tlacitkem Pfidat soubory otevrete dialogové Pfidat prvky pro pfevod:

A Pridat prvky pro prevod

« - v

<« Geberit - Kolo » Kolo GEO »

v 0| | Prohledat: Kolo GEO

Uspofadat - Mova slozka

E Tento poditad
:. 3D chjekty
B Desktop
Dokumenty
D' Hudba
[&=] Obrazky
‘ Staiené soubory

B Videa E|
e Mistni disk (C:)

MepouZite
[ 560.110.00.3.dwg

[ 560.126.00.3.dwg
[ 560.127.00.3.dwg

[} 560.112.00.2.dwg

[ 560.133.00.3.dwg

[4 560.115.00.3.dwg

[ 560.143.00.3.dwg

[7 560.116.00.3.dwg

[ 560.153.00.3.dwg

|4 560.117.00.3.dwg

[5 560.163.00.3.dwg

[ 560.118.00.2.dwg
[ 560.121.003.cwg|
[ 560.122.00.3.dwg
1§ 560.125.003.cwg |

F7 560.183.00.3.dwg
[ 560.199.00.1.dwg

2 Jednotka DVD RW (D:) 4

Véechny podporované socubory |

Jedna se o standardni dialogové okno operaéniho systému, ve kterém mizete na disku vyhledat
ptislusnou slozku a vybrat soubory 3D modeld pro import. Vybrané soubory se po stisku tladitka
OteVrit zobrazi v dialogovém okné Prevodnik v seznamu Soubory pro pfevod:

Nazev souboru: |"560.163.00.3.dwg" "560.112. v |

| Otevitt Znusit |

| Prdatsoubory || Prdatsiosku |

| fevést || Pridat do databéze |

~ [j C:\#Pracovna\#Pracovna\Geberit
¢ e[ 500.205.00. 1.dwa
[ 500.206.00.1.dwg
[} 500.207.00.1.dwg
[ 500.257.00.1.dwg
[ 500.258.00.1.dwg
[ 500.273.00.1.dwg
w -] C:\#Pracovna\#Pracovnaikludi

------ [ 48247-65-30.dwg

Do seznamu mizZete pfidavat soubory opakovang, mizete je naditat i z riznych slozek na disku. Do
- v o - -
seznamu mohou byt nacteny soubory ruzného formatu.

Tladitkem Pfidat slozku oteviete standardni dialogové okno Windows pro vybér slozky:

A Piidat prvky pro preved

- v 1'*| « #Pracovna » Geberit » v 0| | Prohledat: Geberit 2 |

Uspofadat - Mova slozka BE ~

B Vvidea

e Mistni disk (C:)

o Jednotka DVD RW (D:)
= DATA (E2)

- Mistni disk (F:)

Citterio
Option
Xenod

Sl | iCon

Vybrat slozku | |
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Vyhledejte na disku sloZzku se soubory modeld a klepnéte na tlacitko Vybrat sloZzku. Program do
seznamu Soubory pro pfevod vlozi nazvy viech soubort podporovaného formatu, které ve vybrané
slozce nalezne.

Formaty prvkd

Pfevodnik dovede zpracovat data mnoha formatd, ve vysuvné nabidce Soubory typu jsou k dispozici
tyto moznosti:

Viechny podporované soubory. (*.dwg;*.dxf:*.dwe;*. 3ds;* skp:*. ctm;* st * ply; *.obj* dae* lwo;*.off)
*.dwg *.dxf CAD files

*.dwx CadProjekt files

*3ds 3D Studio files

*skp Google SketchUp files
*.5tl 30 Systems CAD files
*.ply Pelygon Format files
*.obj Wavefront Format files
*Iwo LightWave Object files
*.off Geormview Object files
*.dae COLLADA files

*.ctm OpenCTM files

Format DWG

Zakladnim formatem 3D modell pro import do programu stale z{stava format DWG, resp. DXF. Je to
totiz jediny format, ktery mzete je3té pfed importem otevfit v programu dot4CAD, prohlédnout,
popf. ho podle potieby upravit. Pfipravé modell pro import do programu se vénuje samostatna
elektronickéa pfirucka UZivatelska databaze prvkd, kterou naleznete na disku v instalaéni slozce
programu v adresari \manuals.

Zakladni podminkou importu prvkd nastrojem Prvky vnitfniho vybaveni je, ze prvek v souboru DWG
musi byt popsan povrchovym modelem - soustavou malych samostatnych plosek, kterymi je
aproximovan skuteény povrch prvku. Pfevodnik prvk{ toto omezeni odstrafiuje, dovede totiz
importovat i soubory DWG se skute¢nym objemovym modelem prvku a pfevod na povrchovy model je
soucasti procesu importu prvku.

Plosky, kterymi je prvek definovan, mohou byt uvnitf souboru DWG sdruZeny i do tzv. bloku. Zde je
nutno dodrzet podminku programu CAD Kuchyné - blok nesmi mit stejny nazev jako soubor DWG.
Pokud podminku nedodrZite, zobrazi se chybové hlaseni:

INFO-KONWERTER 3D

Ffikaz pro vioZeni bloku [_INSERT) pro soubor
! 'C\#Pracovna\Projekty'1752020.dwg’ nebyl fadné proveden.
Pravdépodobné pficiny chyby:
a) nazev souboru se nesmi shodovat s nazvem bloku v ném
uloZeném - zménfte nazev soubory,
aby byl odlizny od ndzvu bloku,
b} soubor byl uloZen v novéjii verzi nez DWG 2013,
o) nazev souboru obsahuje nepavolené znaky,

d} soubor je poikozen,

g) soubor neobsahuje objekty vhodné pro nacteni geometrie,

a prvek nebude mozné prevést do interniho formatu DWX a vlozit ho do uzivatelské databaze.

Jinou Castou pfri¢inou toho, Ze soubor ve formatu DWG nelze v programu CAD Kuchyné pouZit je, Ze je
ulozen ve novéjsi verzi formatu DWG, kterou dot4CAD zatim nepodporuje.

Format DWX

Format DWX je internim formatem vyrobce programu, spolec¢nosti CAD Projekt. V tomto formatu jsou
modely prvkﬂ, které si stahnete z webu vyrobce. A do tohoto formatu se prevadi modely vSech
ostatnich typd b&hem importu do uzivatelské databaze.

Ostatni formaty

Import prvkﬂ z ostatnich datovych formatl ma nevyhodu v tom, Ze nevite, co importujete, protoze
importované prvky si predem nebudete moci prohlédnout - zfejmé totiz nebudete mit Zadny software,
ktery by vam to umoznil. Musite se spolehnout na to, Ze vyrobce, ktery vam modely poskytuje, je
pfipravil pifimo pro vas program. Velmi typicky je problém, Ze tvar prvku se po importu sice spravné
zobrazuje, ale neni mozné pfifadit materialové textury jednotlivym jeho ¢astem (napf. chromovy ram
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a prihledné sklo sprchovych dvefi apod.). Rovnéz mize byt problém pred importem do uzivatelské
databaze spravné nastavit vy3kovou Uroven prvku, protoZe neni jasné, ke kterému mistu na prvku se
tato hodnota vztahuje. Prvky pfipravené vyrobcem bez znalosti poiadakal programu tak mohou byt
po importu do uZivatelské databaze zcela nepouzitelné a zfejmeé nebude ve vasich silach je opravit.
Pokud narazite na problémy s chovanim importovanych prvku, obratte se na nas, pokusime se vam s
piipravou modell pomoci.

Ikony
Pfed nazvy nactenych soubord jsou v seznamu zobrazeny ikony, které symbolizuji jednak typ souboru,
jednak jeho stav. Kazdému typu souboru je pfifazena jina barva - L1 pro soubory DWG, pro

soubory 3DS, D pro soubory DWX apod. Je-li nateny soubor EFfveden do forméatu DWX (po klepnuti

na tlacitko Prevést) u ikony se objevi symbol zatrzeni: D Dr Je-li naCteny soubor preveden do
formatu DWX a importovan do uzivatelské databaze (po klepnuti na tlaitko Pfidat do databaze), ikona

se zméni na: = (symbol disku se zatrzenim).

- o]
Uprava seznamu souboru

KdyZ v seznamu Soubory pro pfevod levym tlacitkem mysi vyberete nazev nékterého souboru
(spolecné se stisknutou klavesou CTRL nebo SHIFT mizete vybrat vice souborﬂ) a pak klepnete
pravym tlacitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka:

Odstranit ze seznamu Del
Vymazat seznam Shift+Del
Moznosti seznamu ¥ Zapamatovat stav seznamu

Polozkou Odstranit ze seznamu, odstranite ze seznamu vybrané soubory nebo vybranou slozku.
PoloZkou Vymazat seznam vymazete cely obsah seznamu Soubory pro prevod.

Klepnete-li na polozku Zapamatovat stav seznamu, po uzavieni a dalsim otevreni dialogového okna se
obnovi pfedchozi stav seznamu Soubory pro pfevod. Toto nastaveni se signalizovano zaskrtnutim
prislusné polozky:

| Zapamatovat stav seznamu ‘

Zpracovani prvkd

Nastaveni
-2

Tladitkem MoZnosti Moimesti miZete otevfit dialogové okno, ve kterém lze nastavit nékteré parametry
prevodu prvkd a importu do uzivatelské databaze:

'_, MezZnosti prevodu
Farametry prevodu

[ Automaticky pfevadét piidané soubory
[w] Frozdalit objekt do vrstey podle barey

[] SLtamaticky generovat obrys objekiu [adstranit plvadni abrys)

Farametry ulozeni do databaze
Magtavit nazew preku podle nazvu soubong
Magtavit nazew ypu podle nazvu slogky
[w] Mastavit nazew skupiny podle nézvu sosky
Farametry rozhrani
Zobrazowat prav panel £ daty modelu
Zapamatowvat gtay zeznamu pii novem otevieni okna
[w] W yhlazeni hran nahledu [antialiazing)
Metoda prevodu

(®) Prevod prosttednictvim knihovny Assimp
() Pfevod prostfednictvim knikovhy OpenCTM

| | Starma
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Automaticky prevadét pridané soubory

Zaskrtnete-li prepina¢ Automaticky prevadét pfidané soubory, soubory se budou do formatu DWX
prevadét automaticky bezprostiredné po jejich na vybéru na disku a nacteni do seznamu Soubory pro
pfevod. Neni-li pfepinac zaskrtnut (vychozi nastaveni), soubory se jen nactou do seznamu a konverzi
popf. import do uZivatelské databaze musite provést sami manualné (tlaitky Pfevést popf. Pfidat do
databaze). Prepinac ovliviiuje rovnéz polozky v dialogovém okné:

Prepinac neni zaskrtnut: Pfepinac je zadkrtnut (tlaCitko Pfevést je nedostupné):

'_, Prevodnik

"_, Prevodnik

| Pridatsobory || Pidatslofku |

Pfevést Pfidat do databaze

| Phidat soubory || Phdatsloku

| Prevést

| ~ - C:\#Pracovna'Projekty, | v [I_:] C:\#PracovnaProjekty)

Rozdélit objekt do vrstev podle barev

Prepinac¢ Rozdélit objekt do vrstev podle barev umoZiuje odstranit jeden Casty problém pfi importu
prvk{. Pokud prvek obsahuje ¢asti, které se lisi materidlem nebo barvou (napf. difevéna skfifika s
chromovanymi Gchytkami apod.), kazda takova ¢ast by méla byt nakreslena v jiné vrstvé - jediné tak
je mozné v programu CAD Kuchyné pokladat materialové textury na jednotlivé ¢asti modelu. Vyrobci
ale ¢asto maji modely prvkd nakreslené v jediné vrstvé a jednotlivé materialové odlidné ¢asti rozlisuji
pouze barvou. Zaskrtnete-li pfepinac Rozdélit objekt do vrstev podle barev, prevodnik pro kazdou
barevné odliSnou ¢ast modelu zalozi novou vrstvu, a tim umozni pouzivani materialovych textur.

Automaticky generovat obrys objektu

Kazdy objekt je definovan svym povrchem sloZzenym z rovinnych Ctyrihelnikovych nebo
trojuhelnikovych ploSek. Ne vSechny strany trojl]helnl'kﬁ a ¢tytuhelnikd jsou vidét, modelovaci
softwary vypinaji zobrazovani nekterych stran, je napf. zbytec¢né, aby se zobrazovaly strany, které
jsou spolec¢né sousednim ploskam. Cim vice stran se zobrazuje, tim hife se s prvkem v projektu
manipuluje, protoze jeho prekreslovani je pomalejsi. Je-li povrch prvku slozen z velkého mnoZstvi
malych plo3ek, pfi zmenseni pohledu se kreslené strany plo3ek slévaji do souvislé plochy, ze které
vlbec nemusi byt zfejmy tvar prvku.

V dialogovém okné Prvky vnitiniho vybaveni je ramecek Zobrazeni prvku v CAD prostredi:

Zobrazeni preku v CAD prostredr
|Vl.7 kormpleta (" pouze obrys

ZaSkrtnete-li moznost kompletni, v projektu se zobrazi vSechny strany ploSek tak, jak to bylo
nastaveno modelovacim softwarem pro vytvoreni prvku. ZaSkrtnete-li pouze obrys, program provede
vypocet zjednoduseného zobrazeni prvk{. Vétsina stran plodek pak bude skryta, a budou se
zobrazovat jen strany plosek na obryse prvku. Pri nékterych pohledech (zejména izometrickych)
mohou takové prvky vypadat, jakoby jejich ¢asti chybély, ale tento nedostatek je vyvazen zrychlenim
prekreslovani prvku.

Zaskrtnete-li pfepina¢ Automaticky generovat obrys objektu (odstranit pdvodni obrys), Gsporny obrys
prvku bude uloZen do uzivatelské databaze jako soucast prvku a plvodni obrys (v&tsinou zbyte¢né
komplikovany) bude trvale odstranén. Prvek se bude v projektu zobrazovat vzdy zjednodu$ené, bez
ohledu na nastaveni prepinaci v ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostfedi.

Parametry uloZeni do databaze

V ramecku Parametry ulozeni do databaze mizete nastavit, zda ma program automaticky vyplfiovat
pole Nazev, Typ a Skupina. Nebudou-li prepinace zaskrtnuty, po vybéru souboru v seznamu Soubory
pro prevod, zUstanou uvedena pole prazdna a pred importem prvku do databaze musite hodnoty
zadat. Pokud prepinace za3krtnete, program do poli automaticky doplni nazev vybraného souboru a
nazev slozky, do které vybrany soubor patfi. | v tomto pfipadé mizete nabizené nazvy libovolné
upravit.

Parametry rozhrani

V ramecku Parametry rozhrani mizete pfepinadem Zobrazovat pravy panel s daty modelu ovliviiovat

vzhled dialogového okna. PrepinaC ma stejny vyznam, jako ikony a =i, které se objevuji v levém
hornim rohu oblasti pro nahled prvku. Klepnutim na ikony mizete panel pro nastaveni prvk( (Nahled,
Udaje, Mé&fitko, Hustota sité) skryvat a zase zobrazovat. Pfepina¢ Zapamatovat stav seznamu pfi
novém otevrieni okna ma stejny vyznam jako polozka Zapamatovat stav seznamu v mistni nabidce
nad seznamem nactenych souborl. Zagkrtnutim prepinace Vyhlazeni hran nahledu (antialiasing)
nastavite kvalitné€jsi zobrazeni prvku v jeho nahledu.
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Prevést prvek

Chcete-li prvky vybrané v seznamu Soubory pro pfevod pouze prevést bez vioZzeni do uzivatelské
databaze, klepnéte na tladitko Pfevést. Prob&hne konverze modelu, informace o prib&hu pfevodu
program vypisuje do Zlutého pole uprostied dolni ¢asti dialogového okna.

Prvek se vzdy zkonvertuje do souboru DWX, ulozi se do slozky

C:\CAD Projekt\CadKuchyné 7\dodatki\B_USER\TMP (nebo podobné podle verze programu), ale k
vloZeni do uzivatelské databaze nedojde. Pfed vloZzenim do databaze musite totiz pro kazdy prvek
nastavit optimalni nahled prvku, nazev prvku, zafazeni do skupiny a dalsi parametry. Prvky se do
uzivatelské databaze vkladaji tla¢itkem Pfidat do datab&ze. Pracovni soubory DWX zUstavaji v

uvedené sloZce i po ukonceni programu a jsou automaticky pouzity, kdyz prevodnik prvkﬁ znovu
spustite.

Pokud jsou Casti modelu nakresleny rliznou barvou, program je pfi pfevodu uloZi do samostatnych
vrstev, takze budete mit moznost jim pozd&ji pfifadit rlizné materialové textury, napf. v modelu
skfinky s umyvadlem pfifadite bilou barvy umyvadlu, textury dfeva skfifice, chrom vodovodni baterii
apod. Pokud je model nakreslen jedinou barvou, pfifazeni riznych textur jednotlivym ¢astem prvku
nebude mozné. Mate-li model ve formatu DWG, mUzete si ho upravit v programu dot4CAD (materialy
odligit obarvenim pfisludnych plodek nebo je pfimo umistit do rlznych vrstev). V pfipadé ostatnich
formatl se obrafte na vyrobce, od kterého jste model ziskali.

Nastaveni prevodu

Parametry prvku se pred jeho vloZzenim do uZivatelské databaze nastavuji v pravé ¢asti dialogového
okna. nastaveni jsou podle druhu usporadany do nékolika panell. Kazdy panel ma zahlavi s nazvem
panelu, obsah panelu mize a nemusi byt zobrazen. Zobrazeni panelu mizete ovladat ikonami B a 8.

Klepnete-li my&i na ikonu 2 rozvinete cely panel, klepnete-li na ikonu &, panel shalite, takZe z ného
bude vidét jen zahlavi.

Nahled prvku

Zaroven s prevodem souboru do formatu DWX vygeneruje program i prostorovy nahled prvku:

Mazev souboru: kreslo.dwx Cena m 2% DPH EEJI

Pofet ploch: 46088 . ey ]
Rozméry: 887 x 937 x 1002 mm e m Em Sleva |0,00 ~ |
[] Zobrazit vrstvy v odlignjch barvach

[ Zobrazit Zarové entity VloFit

S obrazkem, ktery se objevi v nahledu prvku uprostred dialogové okna, Ize zachazet podobné jako

s celym projektem v rezimu vizualizace. Levym tla¢itkem mizete modelem v nahledu volné otacet,
prostiredni tla¢itko umoZfiuje zoomovat a pravym tlacitkem mzete nahled prvku posunovat.

V nahledu se zelenou, modrou a Cervenou barvou zobrazuji osy soufadnic. PoCatek systému soufadnic
je zobrazen v bodé vilozeni prvku (tj. v bodé za ktery budete prvek drzet pfi jeho vkladani do
projektu). Bod vioZeni prvku mizete nastavit v panelu Bod vioZeni.

Maly nahled v pravém hornim rohu dialogového okna zobrazuje prvek tak, jak bude vypadat v
dialogovém okné Prvky vnitiniho vybaveni. Upravte patficné zobrazeni prvku ve velkém nahledu a pak
stisknéte tlaCitko Nahled > Vytvofit obrazek. Program nahled ulozi ve formatu JPG do slozky
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C:\CadProjekt\CadKuchyné v. 7\dodatki\B_USER\, kde bude pfipraven pro finalni viozeni prvku do
databéaze.

Automaticky generovany nahled nemusi vyhovovat, protoze pfi vytvareni nahledu nejsou definovany
zadné materialy a model na nahledu patrné nebude vypadat realné, vétsinou bude prvek zobrazen

v odstinech 3edi nebo bude barevné zcela nepouzitelny. Navic témér vzdy budete mit od vyrobce

k dispozici fotografii prvku. Chcete-li pouzit nahled prvku, ktery mate uloZzen v néjakém souboru na
disku, klepnéte na tlacCitko Ze souboru. Otevie se dialogové okno, ve kterém mdzete soubor

s nadhledem na disku vyhledat a nadist.

Mate-li nahled prvku predem pfipraven, pojmenujte ho stejné jako soubor s modelem prvku a jesté
pred pridanim prvku oba soubory umistéte do stejné slozky. Budou-li soubory takto pfipraveny,
program pfipraveny nahled prvku nacte automaticky a udetfi vam jeho manualni nacitani tlaCitkem Ze
souboru.

Udaje

e ——
Nizev |Keslo |
Vjrobce |DFevoNAB v |
Typ |5edac|' soupravy v |
Skupina |Luxus v |
Popis |Rozméry 93x88% 100 cm |
Kéd vijrobce | |

e Dowa
Cena 7800,00 %% DPH
% Marze : %o Sleva

Do pole Nazev zadejte nazev prvku tak, jak se ma zobrazovat pod nahledem prvku v dialogovém okné
Prvky vnit/niho vybaveni. Je praktické, kdyz nazev obsahuje také informaci o rozmérech prvku.

Pole Vyrobce je sice uréeno pro zadani nazvu vyrobce prvku, ale mizete sem uvést libovolny vyraz,
ktery vam usnadni vyhledani prvku v databazi.

Do pole Typ zadejte text, ktery charakterizuje prvek z hlediska zpﬂsobu jeho vyuziti, napf. umyvadlo,
sedaci ndbytek, nadobi apod.

Do pole Skupina zadejte text, ktery vyplyva ze zarazeni prvku z hlediska vyrobniho programu, napfr.
pro vyrobce Jika série s nadzvy Festa, Lyra apod.

Do pole Popis zadejte libovolny text, ktery souvisi s prvkem nebo stanovuje néjaké podminky jeho
pouziti.

Do pole Uroveri zadejte vysku umisténi prvku nad podlahou. Jedna se o vzdalenost od podlahy k
definovanému bodu vlozeni prvku. Mate-li model ve formatu DWG nebo DXF, mlzete ho otevfit v
programu dot4CAD, zjistit polohu bodu vloZeni a podle potfeby ji zmé&nit. V piipadé ostatnich formatl
tuto moznost pravdépodobné nebudete mit a budete muset volit metodu 'pokus-omyl'. Zadejte
uroven, zkuste importovany prvek viozit do projektu, zméfte jeho vy3ku nad podlahou a zadanou
hodnotu podle potfeby zménte v dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni.

Do pole Barva zapiSte libovolnou informaci o vzhledu prvku. Zadany udaj se objevi ve vystupu cenové
nabidky v dialogovém okné Prvky vnit/niho vybaveni.

V ramecku s cenovymi Gdaji je vyznam polozek ziejmy.

Tladitkem Kopirovat mizete zkopirovat viechny Gdaje z panelu Udaje pro pozdé&jsi pouziti. Nekopiruje
se pouze Udaj z pole nazev, protoze je zahodno, aby kazdy importovany prvek mél unikatni nazev.

Tlaéitkem VloZit vloZite do poli v panelu Udaje, hodnoty zkopirovani dfive tlacitkem Kopirovat.
Tladitkem Vymazat vymazete Udaje ze vSech poli v panelu Udaje.

Zména velikosti prvku

Program vyzaduje, aby modely prvk{ byly nakresleny v milimetrech. Modely nékterych vyrobcl
mohou byt nakresleny v milimetrech, jiné ale v centimetrech nebo i v jinych mérnych jednotkach.
Modely zpravidla navic nemaji presné takovy rozmér, jaky pro vyrobek deklaruje vyrobce. Rozdily v
milimetrech nejsou podstatné, ale v nékterych pfipadech mize byt potfeba rozméry modelu nastavit
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zcela presné. Pokud ma model z hlediska program zcela nesmysiné rozméry (pfilis malé nebo naopak
prilis velké), objevi se varovani ve zlutém poli dialogového okna:

Nazev souboru: kreslo.dwx

Pocet ploch: 46088

Rozméry:937400 x 887400 x 1002400 mm
[] zobrazit vrstwy v odlignych barvach

[]zobrazit E&rové entity

3:03:24 [kreslo.dwx] : Prvek je zobrazen spravné. ~
9:04:21 [kreslo.dwx] : Prvek je zobrazen spravné.
2:15:32 [kreslo.dwx] : Prvek je prilig velky. Doporudujeme zmensit méfitko,

<| I | >

Zména rozmé&rl modelu pred vloZenim prvku do uZivatelské databaze se provadi v panelu Méfitko:
MEfitko libovolneg w | | Zménit m&fitko
Faktor méfitka Rozméry [mm]
BiNicams
2 Jo
Kdyz v seznamu Soubory pro prevod vyberete néktery prvek, v panelu Méfitko v polich ve sloupci
Rozméry (mm) se zobrazi aktualni rozméry prvku ve smérech X, Y a Z.

Zmeéna velikosti

Z vysuvné nabidky Méfitko vyberte jakym nasobkem potfebujete upravit velikost prvku. Obvyklé
moznosti zvétSeni nebo zmenseni velikosti prvku Ize vybrat z vysuvné nabidky:

Noo=<

libavalng v
libovolne ~
x1

%0, 1 (mm - cm)
x10 {cm -= mm)
%100 {m - cm)
x1000 {m - mm)
x0,04 {mm -= pale ™

Vyznam vétsiny poloZzek je vysvétlen v zavorkach. Volbou x1 nastavite plvodni rozméry prvku tak,
jako by byl zrovna importovan. Volba poloZky Libovolné znamend, Ze hodnoty zvétSeni budete zadavat
primo v polich X, Y a Z pod seznamem.

Volba polozKky z vysuvné nabidky ovliviiuje stejnou mérou v3echny tfi rozméry prvku. Ihned po vybéru
polozky se v polich X, Y a Z objevi nové rozméry:

MEfitko %10 {cm -= mm) Zménit méfitko |
Faktor méfitka Rozméry (mm)
x[wo0 =- xfao =

= =
¥ |10,00 | W Y |5250 =
- =
Z |10,00 = Z |2150 =

Vlastni zménu velikosti musite jesté potvrdit klepnutim na tlacitko Zménit méfitko.

Nékdy se ve zlutém panelu mlze objevit zprava napf.: Objekt je pro zobrazeni pfilis maly. Byl
automaticky 100krat zvét3en, a program automaticky doplini koeficienty do poli Faktor méfitka>X, Y a
Z (ne vzdy spravné). | v takovém pripadé musite zménu velikosti potvrdit tlaitkem Zménit méfitko.
Pokud zadnéa poloZzka v nabidce nevyhovuje vaSemu pozadavku, zvolte Libovolné a velikost prvku
nastavte primo v polich X, Y a Z. ProtoZze ménite celkovou velikost prvku (tj. vdechny tfi rozméry
najednou ve shodném poméru), dbejte na to, aby mezi sloupci Faktor méfitka a Rozméry (mm) byl
zobrazen symbol zavieného zamku:

Méfitko libovolne w | | Zménit méfitko
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Zmeéna rozmeru

Chcete-li upravit napf. jen jeden rozmér prvku, z vysuvného seznamu vyberte polozku Libovolné, tim
zpfistupnite pole X, Y a Z. Abyste zménou rozméru v jednom sméru neovlivnili rozméry prvku v
druhych smérech, klepnéte na symbol zamecku & mezi sloupci Faktor méfitka a Rozméry (mm). Tim
zamedek oteviete a jeho obrazek se zméni na M'. Zadejte novy rozmér do jednoho nebo vice poli ve
sloupci Rozméry (mm) a zménu prvku potvrdte klepnutim na tlac¢itko Zménit méritko.

V ptipad&, 7e neznate presny rozmér, ale pomér nového a plvodniho rozmé&ru, mizete rozméry prvku
upravit zadanim hodnot do poli X, Y a Z ve sloupci Faktor méfitka.

NatocCeni a zrcadleni prvku

V nahledu prvku ve stfedni ¢asti dialogového okna mUzete zkontrolovat, zda je model prvku spravné
natoCen. Prvek by mél byt v prostoru umistén vodorovné a obvykle by mél svou "zadni sténou’ priléhat
k roviné XY - tuto rovinu si predstavte jako lic stény, ke které budete v projektu prvek (napr.
umyvadlo) umistovat. Chybné natoéeni prvku muizete upravit v panelu Natoceni. V témze panelu
mUzete prvek také zrcadlit.

Uhel [9] :—JJ osaOx Oy ®z
| Otodt | | Zrcadit
Natoceni

Jednim z prepina¢l Osa urlete, kolem které osy chcete model prvku otoéit. Do pole Uhel zadejte Ghel
natoceni v Sedesatinnych stupnich a natoceni potvrdte klepnutim na tlacitko Natocit. Zpravidla budete
prvek natacet o nasobek 90 stuprill. Nato¢eni mizete samoziejmé provést i ve vice krocich.

Zrcadleni

Jednim z prepina¢l Osa uréete smér zrcadleni. Zrcadlit mdzete postupné ve sméru rdznych os.

Bod vlozeni

V kazdém modelu prvku je definovan bod vloZeni, tj. bod, za ktery budete prvek drzet pfi jeho
vkladani do projektu. Tento bod byva vétsinou definovan v néjakém charakteristickém misté prvku -
vzadu uprostfed na horni Grovni umyvadia, v dolnim rohu rohové vany s panelem apod. Mize se ale
stat, ze tento bod je definovan chybné, takze se prvek do projektu vklada jinak, nez potfebujete. Bod
vlozeni mzete zménit v panelu Bod vloZeni:

IHornfroho\ﬂ}' ﬂ

Vyznam polozek je ponékud nejasny, umisténi bodu vlozeni proto znazorfuje nasledujici tabulka -
body jsou vzdy umistény na obrysu kvadru, do kterého je model prvku vepsan:

Dolni rohovy Horni rohovy Dolni stfedovy Horni stfredovy Dolni hrana Horni hrana

> - 27

"4 4

I'4 "4

Zvolite-li z vysuvné nabidky polozku Pfevzit z objektu, bude pouzit bod vloZeni. ktery je definovan

v modelu objektu. V pfipadé modelu ve formatu DWG si polohu bodu viozeni mizete pfedem ovéfit v
programu dot4CAD, v ptipadé ostatnich formatd musite prvek importovat do uzivatelské databaze a
bod vlozeni vyzkouset az pfi vkladani prvku do projektu.
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Hustota sité

3D modely prvkl vétsinou vznikaji metodou tzv. objemového modelovani. Objemovy model je
matematickou reprezentaci skute¢ného tvaru prvku a jeho tvorbou se zabyvaji specializované
programy, které navic modeluji prostfednictvim licence nékterého modelovaciho jadra. Aby program
umeél objemovy model pouzivat musel by modelovaci jadro rovnéz obsahovat a tim by se jeho cena
nepatri¢né zvysila. Proto navrhové programy zpravidla vyzaduji, aby prvek byl definovan tzv.
povrchovym modelem, coz je sit zcela nezavislych trojuhelnikovych nebo &tyFahelnikovych plosek,
kterymi je skutecny tvar prvku aproximovan. V3echny specializované modelovaci softwary dovedou v
nich vytvoreny objemovy model prevést na model povrchovy. Pfi pfevodu Ize nastavit presnost s
jakou bude povrchovy model vytvoren. PFilis vysoka presnost konverze znamend, ze povrch bude
definovan nepfrimérené velkym poctem ploSek a v programu bude model pomalu reagovat pfi
manipulacich a zménach zobrazeni. Nizka presnost povrchového modelu zase vede k neestetickym
hranatym a zubatym tvarim. Hledat optimalni Feseni je obtizné.

Je-li prvek pfilis velky, program zobrazi varovani ve zlutém poli dialogového okna:

Mazev souboru: 2060-30.dwg
Podet ploch: 214180
Rozméry: 1508 x 860 x 600 mm

[ Zobrazit vrstvy v odiignych barvach
[T Zobrazit Garové entity

10:17:54 [2060-30.dwg] : Chybi nahled. Prvek neni preveden,
10:17:55 [2060-30.dwg] : Chybi ndhled. Prvek neni preveden.
10
10

:18:13 [2060-30.dwag] : Soubor preveden do formatu DX,
:18:19 [2060-30.dwg] : Prvek je zobrazen spravné,
10:18: 19 [2060-30.dwg] : Model je vytvofen z velkého mnoZstvi povréek, po viofen do névrhu miZe dojit ke zpomaleni programu.

Je doporufeno zmensit hustotu sité,

Program disponuje nastrojem, kterym je mozné sniZovat presnost povrchového modelu, je-li to
potfeba. Tento nastroj se nachazi v panelu Hustota sité:

Smigit hustotu mitgky o 35% |
[]

Je-li po importu prvek pfili§ velky (obsahuje velké mnozstvi ploch a pfi prekreslovani pomalu reaguje),
nastavte tahlem miru snizeni hustoty mfizky (v rozmezi od O do 70 procent) a klepnéte na tlacitko
Snizit hustotu mfizky. Informace o poctu plosek se zobrazuje nad informacnim panelem. Aby modely
prvk( dobFe fungovaly, prvky by nemély byt definovany vice nez cca 30 tisici plodek. U tvarové
slozitych prvkd Ize tolerovat pocet plodek do 100 tisic.

Nastroj Ize pouzivat opakovang, ale po kazdém kroku doporucujeme prvek vlozit do projektu a peclivé
prohlédnout. PFi nekontrolovaném snizovani hustoty mtizky mize dojit k vyrazné degradaci tvaru
prvk{d, mou se v ném objevit diry, zmizi detaily apod.

Moznosti zobrazeni

Pod nahledem prevedeného prvku je panel s informacemi a dvéma prepinaci:

Mazev souboru; 2060-30.dwg

Pocet ploch: 55820

Rozméry: 1508 x 860 x 598 mm

["] Zobrazit wrstvy v odlignjch barvach

[] Zobrazit farové entity

Neni-li zaskrtnut prepinac Zobrazit vrstvy v odliSnych barvach, po prevedeni se prvek v nahledu
zobrazi v odstinech Sedé barvy. Kdy? prepina¢ zaskrtnete, ¢asti prvku nakreslené v rlznych vrstvach
se zobrazi rﬂznymi nahodné zvolenymi barvami. Takové zobrazeni umoziiuje opticky zkontrolovat
usporadani prvku - jednotlivym vrstvam budete moci v projektu pfifazovat rlizné materialové textury.

Budete-li ukladat nahled prvku tlacitkem Vytvofit obrazek, bude podle stavu prepinace Zobrazit vrstvy
v odli$nych barvach rovnéz 3edy nebo barevny.

Zdrojovy soubor s modelem prvku mize obsahovat rlizné &arové entity (Gsecky, kruznice, slozené
kFivky apod.), které se nezobrazuji v nahledech prvku ani v reZzimu vizualizace. Tyto entity mohou byt
necht&nym pozlstatkem pomocnych ¢ar nakreslenych pfi modelovani prvku, ale mohou byt také
nakresleny amysiné. Model vany mUze obsahovat napr. pfldorysny obrys vany, ktery lze snadno
obkreslit a pouzit jako podklad pro generovani obezdivky vany. Pokud zaskrtnete prepinac Zobrazit
carové entity, pripadné Carové entity se budou zobrazovat v nahledu prvku.
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Prevod prvku

Postup pfi prevodu modelu prvku a importu prvku do uZivatelské databaze:
Otevrete model prvku - klepnutim na tlacitko Pfidat soubory.

Vyberte prvek v seznamu a prevedte ho z libovolného podporovaného datového formatu do
forméatu DWX - klepnutim na tlacitko Pfevést.

V centralni ¢asti dialogového okna nastavte mysi nahled prvku a uloZte ho - tlacitkem UloZit
obrazek v panelu Nahled.

Zadejte parametry v panelu Udaje.

Zkontrolujte rozméry prvku v panelu Méfitko a podle potreby je upravte - zadanim parametrﬂ a
klepnutim na tlacitko Zménit méritko.

Podle informaci zobrazenych nad Zlutym informac¢nim polem se pokuste sniZit hustotu sité na

optimalni hodnotu - tlac¢itky Snizit hustotu mfizky (pro model v libovolném formatu) nebo Zménit
hustotu sité objemového modelu (jen pro objemové modely ve formatu DWG).

Vlozte model do databéaze tlacitkem PFfidat do databaze.
Pokradujte pfevodem a importem dal3ich soubort nebo uzaviete dialogové okno tlagitkem Ukoncit.
Po vlozeni prvku do databaze se v panelu Soubory pro pfevod zméni ikona pfed nazvem pfisludného

souboru na . Zarover se nazev nové importovaného model prvku objevi v panelu UZivatelska
databéaze:

D
d | Pridat objekt z projektu |
| Pridat soubory | | Pfidat slofku | | Vlofit prvek do projektu |
| Fievést | Pfidat do databsze | | Pfidat fast projekiu |
Typ | Skupina
v -] C:\#Stazeno) v -] #5tafeno
© ek 2060-30.dwg i ek 2060-30 (2060-30.dwx)
v uj C:\#Pracovna\#Pracovna\Geberit v qj_] Kolo GEO
-4 §60.115.00.3.dwg | leig 560.115.00.3 (560_115_00_:
~-i §60.116.00.3.dwg 15 560.116.00.3 (560_116_00_
i §60.117.00.3.dwg 154 560.117.00.3 (560_117_00_

Tladitky Typ a Skupina mizete ménit zplsob usporadani importovanych prvkd podobné jako v
dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni pfi jejich vkladani do projektu.

Import prvku z projektu

Pfevodnik umoznuje do uzivatelské databaze importovat objekty vioZzené do otevieného projektu -
prvky, obecné deskové prvky apod. Podminkou je, ze importovany prvek musi byt blok. Zda je objekt
blokem si mizete ovéfit v dialogovém okné Entity Properties. Prvek v projektu vyberte, pravym
tlacitkem mys3i zobrazte mistni nabidku a zvolte polozku Vlastnosti. Ve spodni Casti dialogového okna
jsou zobrazeny informace o vybraném prvku a na zalozce nad informacemi musi byt nazev prvku
objektu Insert:

Entity Properties

All Selected Entities
=

|RESZTA-30
Calar; _ Select Colar... Lineﬂeight:| v| Linetype scale: |1 :

Print style:  BYCOLOR

Layer: v| Linetype: |B_|,|La_per v| Thickness:

0.00 rim

Hyperlink,
Link Dezcription: Hone

Inzert

Inzert Coordinates ‘

Edit Hyperlink. ..

—

Import prvku spustite klepnutim na tladitko PFidat objekt z projektu v panelu UZivatelska databaze.
Dialogové okno Pfevodnik se doCasné uzavre. UrCete v projektu objekt, ktery chcete vlozit do
uZivatelské databaze, dialogové okno se znovu otevie a nazev ureného objektu se objevi v seznamu
prvkﬂ v panelu UzZivatelska databaze. Podle potieby upravte parametry importovaného prvku

v panelech na pravé strané dialogového okna.
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Editace prvku

Pokud po importu prvku do uZivatelské databaze a jeho vlozeni do projektu zjistite néjaké
nesrovnalosti (prvek nema spravnou velikost, je chybné natoCen, nebyl spravné zadan bod vlozeni
apod.), mzete znovu otevrit dialogové okno Pfevodnik, prvek vybrat v panelu Uzivatelska databaze a
jeho parametry podle potifeby zménit v panelech po pravé strané dialogového okna.

Pro editaci parametrl importovanych prvkl mizete pouzivat také dialogové okno Prvky vnitfniho
vybaveni - viz kapitola Uzivatelska databaze.

Odstranéni prvku

Chcete-li odstranit néktery prvek z uzivatelské databaze, oteviete prevodnik, vyberte prvek v panelu
UZivatelska databaze a klepnéte pravym tlacitkem mysi. Zobrazi se mistni nabidka:

Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

Vyberte poloZzku Odstranit z databaze. Odstranéni prvku probéhne bez dal3ich dotaz{. Volbou polozky
Vyprazdnit uzivatelskou databazi muizete vymazat z databaze vSechny prvky. ProtoZe se jedna o velmi
destruktivni akci, program zobrazi dialogové okno, ve kterém mizete vymazani potvrdit nebo
stornovat:

Vyprazdnénim uZivatelské databaze dojde k odstranéniviech
prvkl z databaze, Cheete pokracovat?

Klepnete-li misto na nazev souboru na nazev nékteré slozky, zobrazi se odli¥na mistni nabidka.

Na zélozce Typ: Na zéloZce Skupina:

Zménit nazev typu Ctrl+R
Vybrat prvky v této sloZce Ctrl+A
Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

Zménit nazev skupin Ctrl+R
Vybrat prvky v této sloZce Ctrl+A
Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

|Na’bytek

| Zménit

PoloZky Zménit nazev typu a Zménit nadzev skupiny umoznuji pfejmenovat nazev slozky s modely:

|Baherie|

| Zménit

Polozkou Vybrat prvky v této slozce mizete vybrat viechny prvky ve slozce a nasledné hromadné
zmeénit jejich parametry nebo je hromadné vymazat.

9 ¢ |

Tladitky = Zeét a znows mUZete vracet a znovu opakovat provadéné editacni operace. Tlagitkem Obnovit
mizZete nastavit plvodni stav prvku (jako bezprostifedné po jeho pFevedeni).
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Import a export databaze

Program umoziuje exportovat uzivatelskou databazi do archivu ve formatu 7Z a importovat ji do
programu na jiném pocitadi.

Import i export se spousti v dialogovém okné Pfevodnik z mistni nabidky nad ndzvem kteréhokoli
prvku v panelu Uzivatelska databaze:

Zménit nazev typu Ctrl+R
Vybrat prvky v této sloZce Ctrl+4
Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

Zvolite-li polozku Export databaze, otevie se standardni dialogové okno operacniho systému, ve
kterém mUzete nalistovat slozku a zadat nazev souboru pro export.

Program do slozky uloZi na disk jediny soubor s pFiponou 7Z, ktery mizete zkopirovat a pfenést na
jiny pocitad. Soubor vam mize slouzit téZ jako zaloha aktudlni verze uzivatelské databaze.

Zvolite-li v nabidce polozku Import databaze, otevie se standardni dialogové okno operacniho
systému, ve kterém mUzete nalistovat slozku a vybrat soubor pro import. Pokud se v importované
databazi vyskytne prvek se stejnym nazvem jako néktery prvek ve stavajici uzivatelské databazi,
program zobrazi nasledujici dialogové okno:

B Potvrzeniimportu souboru
Databaze jif obsahuje soubor s timto ndzvem kreslo.dwx

Opravdu cheete nahradit stavajic model

Mazewv soubory  kreslo.dwx

Mazew Kreslo

Vyrobce Mabytek Tachlovice
Typ nabytek

Skupina Luxus

Typ
Skupina

[ ]Provést pro nasleduijic konflikty

| | Zachovat oba | |

Tlac¢itkem Ano, pfemazete prvek ve stavajici databazi novym prvkem z importované databaze. Pokud
klepnete na tladitko Ne, prvek ve stavajici databazi zlistane zachovan a importovany prvek shodného
nazvu bude ignorovan. Stisknete-li tlaitko Zachovat oba, program provede import prvku a zaroven
zachova stejné pojmenovany prvek v uzivatelské databazi - v databazi budou tedy dva stejné
pojmenované prvky a bude na vas je dodateCné porovnat a pripadné jeden z nich vymazat nebo
prejmenovat. TlaCitkem Storno import databaze prerusite.

Prepinacem Provést pro nasledujici konflikty potlacite zobrazovani dialogového okna Potvrzeni importu
souboru s tim, Zze pro v8echny importované prvky bude pouzita akce, kterou nasledné zvolite jednim
z vyse popsanych tladitek.

strana 171



CAD Kuchyné > Pievodnik prvkl

Import a export uzivatelské databaze je dostupny také z dialogového okna Prvky vnitfniho vybaveni -
viz kapitola UzZivatelska databaze:

‘_ Prvky vnitiniho vybaveni

[Vyrobce/typ o]| e | Cenova nabidka | Cenik | Udaje o vyjrobci || Usivatelska databaze |

| Filtry hledani | | . Pridat || iy Upravit || & Vymazat I =, Import databaze " . Export databdze [l
> -] ALCAPLAST ~ o |* v|
> -] CADPROJEKT - B5_|

3 -] CERSANIT Nazev Vyrobce Typ Skupina Cena

« .1 NREWVOIAS Gelco Sara CD Kosof Koupelna pfizemi Koupelna pfizemi
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Rozpocet

1

Rozpocet projektu zobrazite klepnutim na ikonu CAD Kuchyné > Rozpocet E=. Otevre se dialogové
okno Rozpocet:

N Rozpocet (7.2.0.9)

EBE BRI E  WiklF &% &
C. MNazev Sestava v, dvifek v. korpusu  Sklo  Typova  Rozméry [cm] b
2 kd2-120 REFLEKS | 253_255_234 | barva 10 - u 120056572
5 H3528-6/M460 REFLEKS 253 255 234  barva 10 - T B0x58x201
& H35-6/TROUBA | REFLEKS | 253_255_234  barva 10 - T B0x53x201
7 H-6/LEDMICKAS  REFLEKS 253_255_234 | barva 10 - T B0x53x201
3 kd1-120 REFLEKS | 253 255_234 | barva 10 - u 120m56x36
10 kd1-120 REFLEKS | 253_255_234 | barva 10 - u Blu56x36
Korpusy
Popis :
v

O E W
.

Rozméry [cm] Vyika dna Panty MnoZstvi  Cena bezDPH Cena s DPH Celkem
120m56%72 100 | L/P 4 4500,00 544500 2173000
B0x53x201 100 L 2 5200,00 629200 1253400
B60x58x201 100 | L 1 9560,00 1156760 1156760
B60x58x201 100 | L 2 12050,00 14580,50 29161,00
120x56%36 100 | L/P 8 3200,00 3372,00 3097600
60u56x36 460 | L/P 1 3200,00 3872,00 387200

Sleva bezDPH: sDPH:
pied: 90860,00 109940,60
po: 90860.00 109940.60
bez DPH : s DPH :

Celkem : [113528,03 | ||37595.59

©

Klepnete-li pravym tlacitkem mysi na zahlavi seznamu, budete moci z
mistni nabidky zvolit, které sloupce potfebujete mit zobrazeny a které
chcete skryt. Redukci poétu sloupcl zptehlednite obsah dialogového

Cie.
MNazev

Sestava

okna:

v, dvifek

v, korpusu
Sklo

Typova
Rozméry [cm]
Vygka dna
Panty
Mnozstwi
Cena bez DPH
Cena s DPH

R T T T e L N

Celkemn
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Po levé strané dialogového okna je prehled kategorii. Kdyz klepnete na ikonu jedné z kategorii,
v pravé Casti okna se zobrazi prehled prvkﬂ, které jsou do vybrané kategorie zarazeny.

Parametry v prehledu prvkﬂ (sloupce v tabulce) se lisi podle vybrané kategorie. Ceny v piehledu jsou
prvotné nadteny z cenikl (viz kapitola Cenik), ale mizete je zmé&nit tak, Ze na prvek poklepete
v jednom ze zelené zvyraznénych sloupcﬁ. Otevre se dialogové okno Zména ceny:

Zména ceny X Vyznam parametrd je zfejmy, jednotka szt je znamena v

cestiné ks (zatim nelze prelozit).
Bez DPH : Zména ceny o :

12050,00
5 DPH |1453{:,5u |n %
1

lednotka szt

Storno

V dolni ¢asti dialogového okna je pole Popis, ve kterém se mlze objevit popis prvku, je-li ulozen v
databazi. Do pole mizete zapsat i svij uZivatelsky komentaFr.

V pravém dolnim rohu dialogového okna jsou zobrazeny celkové naklady projektu:

Sleva bezDPH: sDPH:
pred : 90860,00 109940,60
po: 90860.00 10994060

bez DPH : 5 DPH @ [ ==
Celkem: |113528,03 | 13759559 | @
V horni &asti jsou naklady prvk{ ve zvolené kategorii, tué¢né jsou zobrazeny naklady celého projektu.

Dva radky v nakladech kategorie se budou lisit v pfipadé, Ze zakaznikovi bude na nékteré prvky
poskytnuta sleva.

KFizek, ponékud netradi¢né umistény v pravém dolnim rohu okna, je urcen k uzavfeni okna.

Vyznam ikon v panelu néstroju

Ikonou mizete do rozpoétu ptidat dalsi prvek vybé&rem z ceniku. N&které kategorie
neumoznuji pridavat prvky, nelze napr. pridat skfifku, kdyZ neni skute¢né vloZzena do
vykresu.

5t

[% Ikona umoziiuje zménit prvek - vybranou polozku rozpoctu. Pro zménu prvku se otevie
Lo dialogové okno, jehoz obsah se lisi podle typu prvku (podle kategorie rozpoCtu) - Upravy
rznych prvkl jsou popsany v daldim textu.

Ikonou z rozpocCtu odstranite vybranou polozku. Nékteré kategorie odstranéni prvku
neumoznuji, nelze napr. odstranit skrifku, kterd byla skutec¢né do vykresu vloZzena.

my3i poklepete v pfehledu prvki do jednoho ze zelené zvyraznénych sloupcd.

% Ikonou otevrete dialogové okno Zména ceny (popsané v pfedchozim textu), stejné jako kdyz
&

j Ikonou otevrete dialogové okno Zména slevy pro zakaznika a v ném mUizete nastavit slevu z
plné ceny prvku. KdyZ klepnete na ikonu vyvolate nastaveni slevy pro aktualné vybranou
polozku rozpoctu. Kdyz klepnete na 3ipku vedle ikony, rozvine se vysuvna nabidka s dal3imi

moznostmi:
Ll = | asn 0w [H= ] 3 X v 5
%,4 ‘ @ ﬂ_=| = E’a| @ | Polozkou Zmény slevy vybranych vyvolate

; : nastaveni slevy pro vSechny polozky ve
Zména slevy P vybrané kategorii (napf. viech skiinék),
Zména slevy vybranych Shift+F3 poloZkou Zména slevy celého rozpoctu
5 vyvolate nastaveni slevy pro vSechny
Castka slevy z celého rozpodtu Shift+Ctrl+F3 polozky rozpoétu.

g‘ Je-li ikona stisknuta (zaméac¢knuta), stejné polozky v prehledu prvk{ se zobrazuji na jedné

fadce - ve sloupci Mnozstvi se pak mohou objevit hodnoty vétsi nez 1. Neni-li ikona stisknuta,
kazdy prvek je uveden na samostatné radce a ve sloupci MnoZstvi bude tedy vzdy hodnota 1.

Ikona funguje jako prepinac, jednim klepnutim moZnost vyberete, druhym zase zrusite.

ﬁiﬂ Je-li ikona stisknuta (promacknuta), do rozpoctu se dosadi ceny nastavené v ceniku.
Nastaveni nelze vypnout opakovanym klepnutim na tutéz ikonu, ale jen klepnutim na jednu z

ikon Eél a ﬂjl
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2, Je-li ikona stisknuta (promacknuta), do rozpoCtu se dosadi ceny nastavené v ceniku se
- zohlednénim slevy nastavené v ceniku. Nastaveni nelze vypnout opakovanym klepnutim na

tutéz ikonu, ale jen klepnutim na jednu z ikon @ a ﬂ"- .

= Je-li ikona stisknuta (promacknuta), do rozpoCtu se dosadi ceny nastavené v ceniku se
= zohlednénim slevy a marze nastavené v ceniku. Nastaveni nelze vypnout opakovanym

klepnutim na tutéz ikonu, ale jen klepnutim na jednu z ikon @ a ﬁ-=.

@ Chcete-li ceny spocitat v jiné méné, nez v jaké je rozpocet aktualné zobrazen, klepnéte na
=21 | toto tlacitko. Otevie se dialogové okno Koef. prfepoctu mény:

Koef. pepoétu mény Zvolte Féd_ek s pozadovanym koef!cientem

nebo koeficient zadejte do textového pole a
|c,9391 Iﬁ Qe (| F| G ‘ klepnéte na tlac¢itko OK. Zadanou hodnotou

1 default se vynasobi vSechny ceny uvedene

v rozpoctu.

0,1739 PLM inv . ) o . oL

5,5900 PLN Ikonami v zahlavi dialogového okna muzete

25,5700 EUR zadat a pod nazvem ulozit novy koeficient a
upravit nebo odstranit vybrany koeficient.
Posledni ikona umoziuje vybrany koeficient
ulozit jako vychozi pro dalsi rozpocCty.

| QK | i storno

=4 Ikonou spustite tisk rozpo¢tu na tiskarnu. Tisk mlzZete spustit také stisknutim klaves CTRL+P.
PFed tiskem se otevie dialogové okno s nahledem tisku. Z okna mizZete rozpocet také ulozit
do souboru forméatu HTML.

Rozpocet skrinék

Chcete-li zménit parametry nékteré skrinky v rozpoctu, poklepejte na radek s touto skfifikou nebo

radek vyberte a klepnéte na ikonu ‘E=1. Otevre se dialogové okno Editace skririky:

W Editace skfifiky

Sestava : |REFLE:5 | Skupina : |5kriﬁ|q,- spudniwsuké|
Nazev: |H-6.-1EDN|Em4 | Uchytka : |T1rE E-vodor |
Wzhled korpusu : |bama 10 |
Vzhled dvifek ; |253_255_B4 |
<bez skla>
1
Sklo: ~|
Vybaveni skfifiek Opracovani Dalii vybaveni
Nazev Symbol Vzhled )
Télo H-6/LEDMICKAS barva 10
Korpus vrchni H-6/LEDNICKAS barva 10
3 Korpus dolni H. EDMICKAS barva 10
cel. bez DPH : |2155,75 B ! -6/L C .
Knrnne lawr H_RAFMIMICKAA harmea 10
s DPH : |2608,45 < >
_ Zména barvy korpusu : Zména vzhledu dvifek :
EEEEN g N v
| OK | | Storno |

Tlac¢itkem Zména ceny oteviete dialogové okno pro zadani nové ceny skrinky a vyse DPH.
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Vzhled skrinky

Je-li stisknuto (promacknuto) tlaitko Vybaveni skfinék, seznam obsahuje prehled usporadani skrinky:

- ~ el
I Wybaveni skfifiek Opracovani | Dalil vybaveni | Vysuvna_ p0|ev QOd seznamem dilu, vze
kterych je skrinka sestavena by mela
Mazev Symbal Vzhled ~ umoznovat zménu vzhledu, zda se
Télo WW-6 07554 vSak, Ze tato moznost neni v
Korpus vrchni WW-6 07554 soucasné verzi programu k dispozici.
Korpus dolni WW-6 0.75_54
o (e WAM_R n 75 54 i
£ >
Zména barvy korpusu : Zména vzhledu dvifek :
hd s

Opracovani skrinky

Klepnete-li na tlaCitko Opracovani, v dialogovém okné se objevi seznam praci, které navy3uji zakladni
cenu skrinky:

Wybaveni skiifiek " Opracovani Daléi wybaveni |
% Mazev / Prace Cena MnoZ.. Celkem
|7 | Zaobleni hrany 500 1 500 |
2
o < >

s v,

Chcete-li upravit vybranou polozku, poklepejte na jeji fadek v seznamu. Otevie se dialogové okno
Editace opracovani:

Editace opracovani

o+ s L preme:

MNazev : |2C|ien|'§|?ky025 mm | Cena:
Pocet: %
Celkem : IC'

| K || Starna |

Navyseni ceny mizete zadat absolutni hodnotou (polozka normalni), procentualné za zakladni ceny
(polozka ze zakladu) nebo procentualné z aktualni ceny (polozka pfirdzka) - podle volby z vysuvného
seznamu Typ rozpoctu.

Ikonou % vlozite do seznamu novou polozku. Ikonou E otevrete dialogové okno Editace opracovani.
Ikonou “# odstranite ze seznamu vybranou polozku. Ikonami a mizete ménit pozici vybrané

polozky v seznamu. Ikonou ulozite vSechny definované polozky do databaze jako vychozi nastaveni
editované skrinky.
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DalSi vybaveni

CAD Kuchyné > Rozpocet

Klepnete-li na tla¢itko Dalsi vybaveni, v dialogovém okné se objevi seznam, do kterého mizete
doplnovat dalsi polozky, které chcete zaradit do ceny vybrané skfinky:

Vybavenl skiifek | Cpracovani | I Daléi vyhaveni
% Mazev Symbal Popis Cena be... Cenas.
g Komplet 4 noh vyi. 10 cm ... N100_60 1,00 1.2
=
< >

Vyznam ikon je stejny jako v pfipadé opracovani skiinek.

Polozky Ize do seznamu vkladat pouze z databaze, jejiz obsah se objevi po klepnuti na tlaitko %:

]
Typ poloZky: [ | Zakazat iNéZW Vi | |
BE‘IS':‘N D kad nazev cena I~
6549 KOLUMMNA_1 Ozdobny sloupek vyi, 72 cm 1,00
SKRINKY 6550 KOLUMMA_2  Ozdobny sloupek v, 64,1 cm 1,00
Us IR 6786 KRZESLO Kreslo rustikalni 1,00
Filtr: 6787 STOL Sl rustikalng 1,00
DEKORATIVMI POLICE 8085 M100_30 Komplet 4 noh wyE. 10 cm pro skfifiky iF. 30 cm 1,00
LISTY NA LAHVE 8086 N100_40 Komplet 4 noh vy, 10 cm pro skifiky §if, 40 cm 1,00
:gﬁ}EK 2087 M100.45 Komplet 4 noh v, 10 cm pro skfifiky §i7, 45 cm 1,00
OPRACOVANI 2083 M100 50 Komplet 4 noh v, 10 cm pro skfifiky &7, 50 cm 1,00
%EI?E EEE%RDSJSBK& 2089 N100_60 Komplet 4 noh wj. 10 em pro skiifky §iF. 60 cm 1,00
2090 M100_80 Komplet 4 noh wyE. 10 cm pro skfifiky iF. 30 cm 1,00
2091 M100_100 Komplet 4 noh v, 10 cm pro skfifiky &7, 100 cm 1,00
2092 M150_30 Komplet 4 noh v, 15 cm pro skfifiky &7, 30 cm 1,00
8093 M150 40 Komplet 4 noh wid, 15 cm pro skfifiky $iF, 40 cm 1,00
2094 M150_ 45 Komplet 4 noh wiE. 15 cm pro skfifiky &iF. 45 cm 1,00
“ 2095 M150_50 Komplet 4 noh wig, 15 cm pro skfifiky $iF. 50 cm 1,00
‘ 2096 M150_60 Komplet 4 noh v, 15 cm pro skfifiky &7, 60 cm 1,00
2097 M150_80 Komplet 4 noh v, 15 cm pro skfifiky &7, 30 cm 1,00
2098 N150_100 Komplet 4 noh wyg. 15 cm pro skfifiky §iF, 100 cm 1,00
9269 OBUDOWA1  SKRIF1 1,00
‘ 9270 OBUDOWA 2  SKRIN 2 1,00
9304 OBUDOWA 3  SKRIN 3 1,00
v
£ >
s OK | | Storno
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Rozpocet pracovnich desek

=2&88 =56 8 e IR | &
€. Mazev Barva  Hrana DéL [mm]  TI [mm] SiF. [mm]  MnoZstvi Jedn.  Celkem
2 Pracowni deska do 600 m... | desk.. = desk.. 1520 33 450 1 | szt TS
3 Pracovni deska do 600 m... | desk.. = desk.. 2600 33 600 1 | szt 1815,...
4 Pracovni deska do 600 m... desk.. desk.. 1200 33 600 1 | szt 2783,
5 Pracovni deska do 600 m... desk.. = desk.. 920 38 &00 1 | szt 2783,.
&  Osvétlovaci panel do 60...  desk.. ™ &00 38 600 1 | szt 963,00
7 | Police do 600 mm, t1.38 ... desk... | desk.., 1200 33 &600 1 | szt 1214,...
& | Obkladovy panel do &00... | desk..  desk.. 1200 33 &600 1 | szt 3025,
Sloupky
Popis : Sleva bezDPH: s DPH:
Spotfebiée a Zkoseni - Zkoseni rahu #2 (300,300) pred: 11900,00 14399,00
rozvody L pao: 11900.00 14399.00
bez DPH : sDPH: —l
Celkem:(11901,00 | 1440021 | |@|

Chcete-li zménit parametry nékteré desky v rozpoctu, poklepejte na fadek s touto pracovni deskou

nebo radek vyberte a klepnéte na ikonu E Otevre se dialogové okno Editace desky:

W Editace desky

Parametry desky : Rozméry desky :
Nazev desky |mr_ﬁm;33 (Pracovni deska do 600 mm, t1.38 mmj] | e % b
Typ desky: |Placu1.rn|' deska | T
Sifka: |450 !.%.' mm
Oteviit cenik ‘—'
tlouitka: % mm
Barva : ‘ v‘
Lemovani: |desl:a 1] |
Daléi vybaveni " Opracovani desky
% g MNazev / Prace Cena MnoZ.. Celkem Typ
B | Zaoblit roh £3 (22000 0 1 [i] normalni
cel. bez DPH : m v
- : Zaoblit roh #4 (220,00 0 1 0 normalni
s DPH : [1815,00 Q) O
| Zména ceny E‘-'_-| < >
| OK | | Storno

V okné mizete definovat dalsi polozky, které navysuji zakladni cenu upravované desky. Postup je
podobny jako v pripadé skfinék.

Rozpocet ostatnich prvkd

V pravé Casti dialogového okna Rozpocet jsou dalsi kategorie rozpoCtu - korpusy, dvitka, Gchytky,
listy, sloupky a kategorie ostatni. Upravy poloZek v téchto kategorii se provadéji podobné, jak bylo
popsano v pfipadé skiinék a pracovnich desek.
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Manazer cen

Ke kazdé zakazce mizete pfipravit vice samostatnych rozpot":tﬂ. Program umoZiiuje snadnou spravu
rozpoétﬂ v dialogovém okné Pfehled rozpoctd, které oteviete klepnutim na ikonu CAD Kuchyné =

Spravce cen =E:

[ Piehled rozpoétil

E | —w]
L] ) X . b ¥
Mowy rozpoéet aktivni Qdstranit MoZnosti Cenik
Cis. Datum Celkem b... Celkems.. 5tav Popis
0 05.05.2021 13:30:57 50333,59 60925,89 | neaktivni
1 05.05.2021 13:31:44 3223759 3902973 aktivnl
<
Maéist rozpo et Zaviit

Ikony v panelu nastrojd maji nasledujici vyznam:

Klepnutim na ikonu Novy rozpocet zaloZite novy rozpocet.

Ikona Aktivni signalizuje, Ze rozpocet vybrany v seznamu neni aktivni, tj. Ze se nepouziva.

&)

Klepnutim na ikonu mUzete vybrany rozpoc&et aktivovat. Po aktivaci se ikona zmé&ni na .

© L.

Klepnutim na ikonu Odstranit vymazete vybrany rozpocet.

Ikonou Moznosti otevrete dialogové okno Moznosti rozpoctu.

& X

@ Moznosti rozpodtu

ID: |

W L |m-\ru\r.pmtea.r.1

Udaje studia :
éis: [1339/16 | tel.: 235316232 |
ul.: |Makov5kého | fax: | |
PSCameésto: (16300 | |Praha6 | email: | |
| |

UloZit jako wichozi

Vichozl

V horni &asti dialogového okna mizete vyplnit tdaje o Vasi firm&. Bohuzel, neni jasné, k jakému
Gcelu tato data slouzi, protoze v souCasné verzi programu se Vv tisku rozpoCtu neobjevuji.
Ve spodni &asti dialogového okna jsou prepinace umoziujici zménit zplsob sestaveni rozpoétu:
Mastaveni rozpodtu :

Uchytky zahrnuty v cené skfifiky

[J prutové dchytky zahrnuty v cené skfitiky

[] 50kl zahrnut v cené skfifiky

[ zahmout boéni sokly

Optimalizace list

Optimalizace sokld (ocefiovana na ks)

[ ] Dvitka ocefiovdna na m2

UloZit jako wychozi

Vychozi

Starna

Ikonou otevrete dialogové okno pro Gpravu ceniku.
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Cenik

Dialogové okno Rozpocet - Editor ceniku oteviete klepnutim na ikonu CAD Kuchyné > Cenik :

zpocet - Editor ceniku

Typ polozky: i % Iz| e | )‘ Iménit slevu ™ Zménit marZi ~ Zménit cenu ¥ I Iménit DPFH -
DESKY = = = _

8} kod nazev cena marie DPH jednotka ~
OSTATHI & MDF36_1000 Litta horni 9, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
Eﬁlm 24 DREWNO22_1000 _ Liita horn 15, dél. 1000 mm 00 0 0 2 sz
¥ L Lista horni 2, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
DREWNO26_1000  Lita horni 3, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
27 PCV23_1000 Liéta horni 4, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
28 PCV30_1000 Liéta horni 5, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
29 DREWNO31_1000  Lista horni 6, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21|sz
30 DREWNO33_1000  Lidta horni 7, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
31 DREWNO35_1000  Lista horni 8, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
Filtr: 32 DREWNOC10_1000  Liéta horni 1, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 szt
HLINIKOWY PROFIL 33 DREWNO12_1000  Li3ta horni 10, dél. 1000 mm 1,00 o 0 21 sz
v 34 DREWNO14 1000  Lista horni 11, dél. 1000 mm 1,00 o 0 21 sz
LEMOVACT 35 MDF16_1000 Li¥ta horni 12, dél. 1000 mm 1,00 o 0 21 sz
gEEKr:DVA 36 DREWNO18_1000  LiZta horni 13, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
Tvé 37 DREWNOZ20 1000  Lista horni 14, dél. 1000 mm 1,00 o 0 21 sz
4737 MDF43_1000 Liéta horni 22, dél. 1000 mm 1,00 o 0 21 sz
4733 MDF37_1000 Li¥ta horni 16, dél. 1000 mm 1,00 o 0 21 sz
4738 MDF38_1000 Li¥ta horni 17, dél. 1000 mm 1,00 o 0 21 sz
4740 MDF39_1000 Lidta horni 18, dél. 1000 mm 1,00 0 0 2 sz
4741 PCV40_1000 Liéta horni 18, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz
4743 MDF42_1000 Liéta horni 21, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz

4744 DREWNO44_1000  Lista horni 23, dél. 1000 mm 1,00 0 0 21 sz -

S | OK | | Storno

Klepnutim na ikonu % otevrete dialogové okno pro pridani nové polozky do rozpoctu:

W Pfidani polozky

Typ polodky: |

LISTY

Cenova skupina : HD RHI

Kod wyrobce : |

Protea

Mazew :

Cena:

Sleva :
Marze :
DPH :

Jednotka :

|Ovélna
]
o

%o
10 %
%

| piidat

| | Storno
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Ikonou E spustite Gpravu vybrané polozky ceniku v témze dialogovém okné:

W Editace polozky

Typ poloZky:  LISTY

Cenova skupina : |HDRNI' v

Kéd wirobee : |MDF33_M

Nézev : |Li§ta horni 17, dél. 3000 mm

cens:
waie: o |%
Jednotka : | szt q

| Zménit || storno |

Ikonou “# mUizete vybranou poloZzku z ceniku vymazat.

Tladitky Zménitslevu > Zménimardi ~ Zménit cenu = | ZménitBPFH = mQOzete zménit slevu, marZi, cenu nebo DPH.
Klepnete-li na tlacitko, spustite zménu aktualné vybrané polozky:

Zadat novou cenu

piiklad pougiti:
Zménit cenu +15‘3€|m
| | _ullnawn ceny o 15 %)
[odette z kaZdé ceny 10)
+35.99
[ ok | stomo | (pfidd ke kaZdé cen& 35.99)

Klepnete-li na $ipku vedle tla¢itka, rozvine se nabidka, ze které mizete zvolit také hromadnou Gpravu
hodnoty v ramci kategorie nebo v celé databazi:

Iménitcenu ¥ | ZménitDPH

Zmeénit cenu F&
Zménit cenu zobrazenych Shift+F3
Zménit cenu hromadné Shift+Ctrl+F38

Zmeény v ceniku se nepromitaji do polozek v rozpoctech, které byly vypracovany drive, ale projevi se
aZ v novych rozpoctech zaloZzenych po provedeni zmén.

Program ceniky nacita pouze béhem svého startu. Chcete-li zmény v ceniku pouZivat, musite program
restartovat.
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Dokumentace projektu

Zde popisujeme driveéjsi verzi dokumentace projektu. Dokumentaci projektu spustite nastrojem
CAD Kuchyné > Dokumentace projektu dkm. Otevie se dialogové okno:

okument

Data projektu Automatické generovani

Sablona z vybranych stranek

[Z'mlte Zablonu v

By @ @ @ & ) iy o

Zadejte nazev sablony

Pridat Sablonu Odstranit

Spustit starou verzi Nafist dokument Novy dokument

V ném vlevo dole klepnéte na tlaCitko Spustit starou verzi. Otevie se dialogové okno Konfigurace
dokumentace projektu:

'f_, Konfigurace dokumentace projektu b4

Obszah MoFnozti

i | it = Welikost textu kety
[ Titulni strana - . ;
[ Yizualizace « Wellkost katovacich gipek

[[] Pohled na mistnost

[ Mistrost se zafizovacimi preky
Fahled shara Zdraj dat pra titulni stranu
[[] Pohled zepiedu
[] Pahled zleva
Pohled zezadu
[] Pohled zprava Ponechat diive zadané hodnoty
[] Pohledy na stény nebo skiifky
[] Pohledy na pripajky

A Pohledy z dokumentace desek
[ Pracowni desky

[ Typové desky ’
[] Atppické pracovni desky ’f/

(®) Matist aktudlni hodnoty z projektu

@ Obnavit wichozl nastaveni...

ElDeiiaataens podle b Logo: Blue-Horizontal - Ehverec.jpg
[] Cenava kalkulace L .
] Doplikove preky Macizt logo... Odsztranit logo
[ Srlouva - Objednavka 2 2hlavi
06.05.2021; Studio: Protea spol. 2 r.o; Projekt: Kuchyng Matéka

x

Seznam po levé strané okna obsahuje prehled dokumentd, které mizete vytvofit a vytisknout.
Pozadované dokumenty vyberte zaskrtnutim pfisludnych prepinacd.

Pofadi dokument{ v seznamu mizete ménit Sipkami T8 a ™ umisténymi nad seznamem.

Po vybé&ru nékterych polozek v seznamu dokumentl se méni obsah pravé ¢asti dialogového okna
(v ramecku MozZnosti).
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Titulni strana

V polich Velikost textu kéty a Velikost kétovacich Sipek zadejte prislusné hodnoty. Optimalni vysku
pisma a velikost Sipek musite vyzkouSet.

Data pro vyplnéni titulni strany dokumentu mizete budto nacist z aktualniho projektu (pFepinaé Nacist
aktualni hodnoty z projektu) nebo je mizete pouzit z pfedchoziho tisku (pFepinaé Ponechat dfive
zadané hodnoty).

Tlacitkem Nacist logo, mUzete do programu nacist logo vlastni firmy, tla¢itkem Odstranit logo mizete
logo vymazat.

V poli Zahlavi mzete zapsat text, ktery se bude tisknout v zahlavi dokumentd. Zahlavi je spolecné
pro v3echny dokumenty. Zmacknuté tlacitko v znamena, Ze zadané zahlavi se bude pfi tisku
pouzivat, zmacknutim tlaCitka X mUzete tisk zahlavi potladit. | v pfipad&, Ze tisk zahlavi potladite,
zlistava text zahlavi zadan a jeho tisk mizete kdykoli zapnout.

Nastaveni z titulni strany se v dialogovém okné opakuje i v dalSich kategoriich, ale vyznam polozek je
stale stejny. Kdy? velikost textu koty zadate napt. pfi nastaveni pohledl na pripojky, zméni se
hodnota i na titulni strance. Nastaveni z titulni strany je spolecné pro viechny generované dokumenty.

Vizualizace

Obsah ramecku MozZnosti po vybéru polozky Vizualizace:
MoZnosti

Seznam wizualizaci
i | AF

CACADPrajekt\Projekiy\E abildatOd klozetu.jpg

C:A\CADProjektyProjekiyiBabilidayd de dvefi jpg
C. DPrajekt\ProjekmyBabilidatShara.jpg

Ffidat zoubar... Odstranit soubor bt

Po stisku tlaCitka Pfidat soubor se otevie standardni dialogové okno operacniho systému, ve kterém
mUzete nalistovat slozku a otevFit soubor s dfive ulozenym obrazkem interiéru ve formatu JPG, BMP,
EMF a WMF.

Tladitkem Odstranit soubor mizete vybrany soubor vymazat ze seznamu soubord.
Tla¢itkem Obnovit provedete vychozi nastaveni, tj. odstranite vSechny soubory se seznamu.
Sipkami nad seznamem mUzete ménit poradi soubordl v seznamu.

Pohledy

Zaskrtnete-li prepina¢ prfed dokumentem Pohled shora, Pohled zepfedu, Pohled zleva, Pohled zezadu
nebo Pohled zprava, v ramecku MozZnosti se objevi prepinace Zachovat nastaveni pohledu a Vykreslit
vykres pfipojek:

toZnosti

= Velikost bextu katy
< Welikast kitovacich Sipek

Zachovat nastaveni pohledu [ignoroeat zméry)

Wkrezlit wikres pfipojek

Pokud zaSkrtnete prepinac¢ Zachovat nastaveni pohledu, do dokumentace bude vloZen pohled, ktery

jste dfive upravili nastrojem = (viz kapitola Nahled dokumentd). Je-li pfepina¢ vypnut, pohled se
bude generovat z aktualniho obsahu projektu. Pokud jste automaticky generovanou dokumentaci
neupravovali, prepina¢ nebude dostupny.

Zaskrtnete-li prepinac Vykreslit vykres pfipojek, do dispozi¢niho vykresu budou doplnény symboly
pripojek se zakdtovanim jejich polohy. Pokud ke sténé nebo na podlahu nebyly viozeny symboly
zadnych pripojek, prepinac bude nedostupny.
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Pohledy na stény nebo skrinky

Tento dokument budete generovat v pripadé, Ze potfebujete pohled na stény nebo na skfifky, které
nevedou rovnobézné s osami souradnic, takze nelze zvolit pohled zepredu, zleva apod.

Obsah ramecku Moznosti po vybéru polozky Pohledy na stény nebo skfirky:
Maznosti
Seznam ztén a gkiingk pro wwgenerovan pohledd
i | AF
SZAF-5ZR-80417EDA3 | Wadélenost : GO0

SCLAMA-3130365650 | Wadalenost - GO0

Fridat ohjekt... Odstranit objekt Obnavit

Wedalenost od roving pohledu Zrménit_.

Zachovat nagtaveni pohledu [ignorowat zmérny)

Klepnete-li na tlaitko Pfidat objekt, dialogové okno se doCasné uzavre. Ve vykrese urCete skfifiku
nebo sténu, na kterou ma byt zaméren generovany pohled. Smér pohledu bude nastaven vzdy kolmo
na dvirka skrinky nebo na vnitini lic stény. Po vybéru se dialogové okno znovu otevie a zvoleny
pohled bude zarazen do seznamu.

Tla¢itkem Odstranit objekt mizete vybrany pohled vymazat ze seznamu pohledﬂ.
Tlac¢itkem Obnovit provedete vychozi nastaveni, tj. odstranite videchny pohledy se seznamu.

Seznam na kazdém fadku zobrazuje automaticky generovany nazev pohledu a hodnoty parametrl
Vzdalenost a Omezeni. Tyto hodnoty v pohledech predstavuji pfedni a zadni roviny ofiznuti. V pohledu
budou zobrazeny jen ty objekty, které lezi mezi témito dvéma rovinami. Pfedni rovina se nastavuje
automaticky na 600 mm pred ureny objekt (skfifikku nebo sténu).

Chcete-li polohu rovin zménit, klepnéte na tlacitko Zménit. Otevie se dialogové okno:

Wedalenost od sténwdskiifky
600 |

Zadni ofiznuti pohledu
-300) |

Zadat bod Ok

V textovych polich mlzete zadat vzdalenost ptedni a zadni roviny ofiznuti od dvitek skfifiky nebo od
vnitfniho lice stény. Zadané roviny program zobrazuje modrou a Cervenou ¢arou pfimo v navrhu

~ o . . P v v v V. ~ . s s
koupelny, takze se muzete vizualne presvedcit o spravnosti zadani.

Tlacitko Zadat bod umozZiiuje zadat polohu pfedni roviny ofiznuti bodem ve vykrese.
Pokud zaSkrtnete prepinac¢ Zachovat nastaveni pohledu, do dokumentace bude vloZen pohled, ktery

jste dfive upravili nastrojem s+ (viz kapitola Nahled dokumentd). Je-li pfepina¢ vypnut, pohled se
bude generovat z aktualniho obsahu projektu. Pokud jste automaticky generovanou dokumentaci
pohledu neupravovali, pfepina¢ nebude dostupny.

Sipkami nad seznamem v ramec¢ku MoZnosti mUzete ménit poradi pohledﬂ V seznamul.

Pohledy na pripojky

Tento prepina¢ vam umoznuje vygenerovat vykresy se zakotovanim polohy pfipojek, vykresy nebudou
obsahovat vlozené skfinky, pracovni desky, zafizovaci prvky apod.
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Obsah ramecku Moznosti po vybéru poloZky Pohledy na pfipojky:

MoZnosti

% Welikozt bexty katy
B0 |2 welkest ketovacich Spek

Pohled shora - pripojky Aktualizovat pohled - Pohled shora
Pohled zepfedu - piipajky Aktuslizovat pohled - Pohled zepfedu

[]Pohled zleva - piipojlky Aktualizovat pohled - Pohled zleva
[ ] Pohled zezadu - piipaiky Aktualizovat pohled - Pohled zezadu
Pohled zprava - plipojky Aktualizovat pohled - Pohled zprava

Jednotlivé pohledy na stény a pohled na podlahu se v seznamu objevi aZz v pripadé, ze k nim byly
umistény symboly néjakych pripojek. Zaskrtnéte prepinac pred pozadovanymi pohledy. Kazdy pohled
je generovan na samostatnou stranku dokumentu.

Zaskrtnete-li néktery z prepinacl Aktualizova pohled - xxx, do dokumentace bude viozen pohled,

ktery jste dfive upravili nastrojem s+ (viz kapitola Nahled dokumentd). Je-li pfepinac vypnut,
pohled se bude generovat z aktualniho obsahu projektu. Pokud jste automaticky generovanou
dokumentaci pohledu neupravovali, pfepina¢ nebude dostupny.

Nahled dokumentu

Po volbé generovanych dokumentl a zadani viech parametrd klepnéte na tladitko Dalsi. Program bude
generovat jednotlivé dokumenty a prﬂbéh akce bude zobrazovat v nasledujicim okénku:

Staw: Pohled na mizthost

Pak se budou postupné zobrazovat jednotlivé listy vygenerované dokumentace, které mohou vypadat
napfr. takto:

"_, Nahled: Pohled na zvolenou sténu (4/8)

Soubor  MoZnosti
Y | % L INEC I ]
@ LIS A WITAD WA+
a/ Wlastriosti prekd
| &%
|l Drata projekiu
(B} S eznan ek,
_m a0 " @ wm A Pohled na zvalenou sténu A-d
1 1 1
- o
! : LY |
|2 a
|8
|
&| - = {=TieiT | 5
ks 5
| —
1B
[
[Feated ns awedrecas sk ok ey = =
[T Dwitics
_plﬁw - Fadist:
Feacam drika i e
kK Predchezl  Dali 3l Zawii

Klepnutim na tlacitko 'K zobrazite prvni a tla¢itkem | posledni stranku. Tladitky Pfedchozi a Dalsi
mUzete listovat po jednotlivych strankach vzad a vpFed.
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Z vysuvného seznamu vpravo vedle ikony s lupou @ mUizete vybrat méFitko zobrazeni dokumentu v
okné.

Klepnete-li na ikonu A budete moci mysi urcit v dokumentu misto a vlozit do dokumentu libovolny
text. Takto vlozeny text bude mozné v dokumentu dodatec¢né mysi pfesunout do jiné polohy nebo
vymazat.

Ulozeni stranky do vykresu

Klepnete-li na ikonu »iifn, zobrazenou stranku vam program umozni vlozit do projektu jako samostatny
vykres. Dialogové okno s nahledem dokumentu se doCasné uzavie a program vas vyzve k umisténi
vykresu na vykresovou plochu. Pro tyto automaticky generované dokumenty program zalozi novou
pracovni plochu s nazvem LAYOUT_PRINT:

k|
-]

. 3
[— 1 E.:[?”?’ = :
. il

I i

(4] 4| » | M[% Model }, Layout] }» LAYOUT_PRINT

-493,-1734,0

Na pracovni plochu LAYOUT_PRINT mUzete umistit vice vykresd, upravovat je nastroji IntelliCADu a
nasledné je vytisknout. Pokud po ukoné&eni prace s dokumentaci zlistane zalozka LAYOUT _PRINT
aktivni a budete potfebovat se vratit k navrhu kuchyné, klepnéte na zalozku MODEL.

Uprava stranky ve vykresu

Klepnete-li na ikonu "~ #mi+ , dialogové okno s ndhledy se doCasne uzavre a aktualni vykres se vam
nabidne ve vykresovém okné IntelliCADu k Upraveé. Pro Upravy dokumentace program zaklada
pracovni plochu s nazvem LAYOUT_EDIT:

14| 4| »| W[ Model } Layout » LAYOUT PRINT A LAYOUT_EDIT
Ready

Vykres s aktualnim nahledem se objevi na vykresové plose a mizete ho nastroji IntelliCADu libovolné
upravit, napf. mizete natocit severku, ktera ukazuje vzdy smérem nahoru, doplnit dalsi kéty nebo
text apod. V edita¢nim rezimu bude zobrazeno nasledujici dialogové okno:

MoFnosti obroveni

Akceptovat zmény
Stornowvat zmény

Obrovit

Chcete-li ukoncit editaci a potvrdit provedené zmény, klepnéte na tlaCitko Akceptovat zmény. Pokud
zmény potvrdit nechcete, klepnéte na tlaitko Stornovat zmény. V obou téchto pfipadech se znovu
otevre dialogové okno Nahled a v ném se zobrazi viechny pfipadné zmeény provedené a potvrzené v
IntelliCADu.

Tlacitkem Obnovit spustite nové generovani pohledu z aktualniho obsahu vykresu. Tim zrudite vechny

zmeny, které jste v tomto pohledu drive provedli (i z vice akci spustenych ikonou = io#+ ).

Pokud po ukon&eni prace s dokumentaci zlistane zalozka LAYOUT_EDIT aktivni a budete potfebovat se
vratit k navrhu kuchyné, klepnéte na zalozku MODEL.
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Uprava obsahu a vzhledu stranky

Prepinadi v pravé &asti dialogového okna Nahled mizete ovliviiovat zafazeni nékterych objektl do
dokumentace projektu:

A Wlastnost preki - Wiastnost prekd

ME
[1 Tabulka pfipojek
kA Pohled zprava

D]
D

| s ]'| ]1( !
iy B B ST
T |[omas IT | |

O T abulka P p0|e
Pohled zprava

Klepnutim na tlacitko # mizete panel Vlastnosti prvkd zavfit a pFipravit tak vice mista pro zobrazeni
stranek dokumentace. Otevieni panelu je mozné pouze volbou polozky nabidky MoZnosti > Zobrazit

panel vilastnosti.

Z nabidky soubor mzete dokumentaci vytisknout (poloZzka Soubor > Tisk) nebo ulozit do souboru
(polozka Soubor > Ulozit). Po uloZeni do souboru vznikne na disku soubor s pfiponou EXE. Uzivatel
tedy pro prohlizeni dokumentace nepotiebuje Zadny prohlizec, ale mize jen poklepat na nazev
souboru v prﬁzkumnl’kovi Windows, uvidi dokumentaci podobné jako v programu CAD Kuchyné a
mUze si ji také vytisknout na vlastni tiskarné.

Kazda stranka dokumentu obsahuje jeden nebo vice objektd. Napf. na nasledujicim obrazku jsou
zobrazeny tfi objekty - pohled do kuchyné, tabulka se seznamem skfinék a razitko podél spodniho

okraje stranky:

%, Nahled: Pohled zprava (

Soubor  Moinosti
r—
%
@ Ilﬂ_‘ﬂ | A 4 |CAD 4 |CAD -+
- Wlastnosti prekd
R |||l
e
E] B T =
S £A Data projektu
S L b4 Seznam skifnék
L L = [ Tabulk.a pfipajek
e L O A L W
;r'lll ;~ Lz;llm Irm I.'JII I
i 3 | EE | le |
A [ﬂ Dlﬂ B!ﬂ.lrlﬂll_] L e —m—
Bl a0 10 11 12 T iy s i A
Uz | =
9 il -
i ]|
i ! ‘ ] 1
T e = —
T P
iy - Fromiise Fodsiac
Forows
Rl c
Fraw deta —
k|| Predchodl | | DAy | ol || zZaufi
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KdyZ na néktery objekt klepnete mysi, program ho zvyrazni ¢ervenym obrysem (na obrazku je vybran

pohled). Parametry vybraného objektu mizete upravovat po klepnuti na ikonu (nebo po vybéru
poloZky Zobrazit vlastnosti elementu z mistni nabidky) v dialogovém okné Vlastnosti elementu:

Vlastnosti elementu x

[E::Z} Eﬁ:’ Wraliny Welikost tewtu
b Degky
EEIS!(:'t Welikost Sipek

olni kéty =]
Dolni skifiky - Cislovani i:é’fi
kA Homi kit

Homi skiifiky - Cizlovani
bA Kdtovaci &amy levé
K.Stovaci Sary pravé B
b Okna a dvefe [ Bez wiplné
] Pipojky - -
7 Phipaiky - Kéty UBawva [ - (IR
Prizlugenstvi
kA Skfifky
Stény
gt:r?;ei obkla) kel Uloit pohled...

U2 Tloudtka sa

[ Srafowéni

b &fitka ;.&uto ~ [+] wycentrowat

Starno

Obsah dialogového okna se mize lisit podle druhu vybraného objektu. Na obrazku nahofte je
zobrazeno nastaveni pohledu na zvolenou sténu.

Seznam po levé strané dialogového okna obsahuje v3echny prvky, které Ize v rdmci vybraného

- . , v . ~ , v . v v , 10—
objektu zobrazit. Prvek do zobrazeni zaradite zaSkrtnutim prepinace pred nadzvem prvku. Ikonou ig=

o+ - ~ ~ A , v ~ . ~ 7
muzete najednou zaskrtnout vSechny prepinace v seznamu (bude zobrazeno vse), ikonou zrusite
vSechna zaSkrtnuti (nebude zobrazeno nic).

Parametry Velikost textu a Velikost 3ipek jsou spolecné pro kéty na vdech strankach dokumentu.

Pro nékteré prvky v seznamu mizete nastavovat vlastnosti zobrazené napravo ve stfedni ¢asti
dialogového okna. Vyznam parametru Tloustka ¢ary je zfejmy, spravnou a pouzitelnou tloustku ¢aru
musite vyzkouset. Zadkrtnete-li pro nékteré prvky Bez vypIné, budou tyto prvky znazornény jen
obrysem, v3echny plochy prvkd budou prihledné - napf. skrz kuchyfiské skiifiky mize byt vidét jidelni
stdl apod. Zaskrtnete-li prepinac Barva, muizete z vysuvného seznamu vpravo vedle prepinace nebo
tla¢itkem vpravo vedle seznamu nastavit barvu ploch vybranych prvkl. Zaskrtnete-li pfepinac¢
Srafovani, plochy prvkﬂ budou vyplnény bilou barvou a navic vysSrafovany.

Tlacitko UlozZit pohled umoZnuje ulozit cely objekt na disk do souboru ve vektorovém formatu WMF
nebo EMF. Tyto soubory lIze nalitat v ostatnich programech Windows a upravovat je a tisknout.

Objekt se na strance dokumentu zobrazuje tak, aby co nejlépe vyplnil ¢ast stranky, ktera je mu
vymezena - méfitko zobrazeni je tedy programem stanoveno automaticky. Chcete-li objekt zobrazit v

v v,

presném meéfitku, zvolte méfitko z vysuvného seznamu MéFitko. Pokud vysuvny seznam neobsahuje

pozadované méritko, klepnéte na ikonu /- vedle seznamu a v dialogovém okné které se otevre,
meéritko zadejte:

MEfitko

v EXE
storno

Je-li nastaveno automatické méfitko, pak prepinaéem vycentrovat, mizete ovlivnit polohu objektu na
strance. Je-li prepinac zaskrtnut, poloha objektu je fixni, kdyz zaskrtnuti prepinace zrusite, budete
moci polohu objektu upravovat mysi - uchopte vybrany objekt levym tlaitkem mysi, drZzte tlacitko a
posunem mysi presunte objekt. Je-li nastaveno presné méfitko, prepinac vycentrovat je nepfistupny a
polohu objektu musite nastavit mysi.
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Na nasledujicim obrazku je varianta nastaveni pro seznam skrinék:

. ”

Mazeny

kA Typicka

] Rozmeéry

A Uraveri

] Pary

[ Druh

Wybaveni e

E”E>|. v|||vpravo w

D&l podle typu
[ Nezobrazowat tabulky

| ak | | Starmo |

V seznamu muzete zaskrtnout, které sloupce se maji v tabulce skiinék zobrazit.

Tlacditkem '“'A mUzete oteviit dialogové okno a v ném nastavit parametry pisma, které se pouziva pro
zobrazeni textu v tabulce skiinék. Rozmeéry tabulky stanovuje program automaticky podle velikosti
zobrazovaného textu.

Tlacitkem H mUzete zapinat a vypinat zobrazovani miizky tabulky. Z vysuvného seznamu vedle
tla¢itka mUzete vybrat barvu mfizku tabulky.

Z vysuvného seznamu na pravé stran& okna mizete vybrat, kam bude tabulka skfinék umisténa.
Tabulku m{zete umistit vlevo, vpravo nebo mize byt plovouci. Plovouci tabulku mizete pfemistovat
mysi - uchopte tabulku levym tlac¢itkem mysi, drzte tladitko a posunem mysi tabulku presurite.

Existuje Fada dalsich objektﬁ jejichz parametry se nastavuji v odliSnych dialogovych oknech. Vyznam
parametrl je vétsinou zfejmy, pokud nedokazete odhadnout, co konkrétnim nastavenim zménite,
prosté to vyzkousejte, nemUzete nic pokazit.
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Rychla vizualizace

V navrhovém prostredi dot4CADu, kde je navrzena mistnost zobrazena dratové se vam obcas mize
prihodit, Ze ztratite orientaci a nebudete si najednou umét predstavit, co jste nakreslili, zda prvek
vnitfniho vybaveni je vloZzen spravné, zda se na navrh divate shora nebo zespodu apod. O spravnosti
navrhu se mizete presvédéit prechodem do rezimu vizualizace (viz kapitola Vizualizace). V ném je ale
mistnost zpravidla zobrazena v jiném zvétSeni a z jiného Ghlu a chcete-li nastavit podobny pohled,
jaky vidite v navrhovém prostredi, musite jesté pohled natocit, zvét3it nebo zmensit, popf. posunout.
To uz mize byt zdlouhavé, nehledé na to, Ze pohled v rezimu vizualizace mizete mit optimalné
nastaven pro jiny tGcel (napf. pro obkladani) a nebude se vam chtit ho ménit.

Pro tento Gcel je v programu zabudovana moznost provést jednoduchou vizualizaci (bez zrcadleni
ploch, bez svétel a vypoctu stinl) pfimo ve vykresovém okné navrhového prostiedi. Rychlou

vizualizaci provedete nastrojem Pohled > Rychla vizualizace @:

A Soubor  Krneslem  Pohled  Infosrmsce - B
e Ed @F DL |[EACCEdiwe ARD SFEE ||/ BAHe| HE 4
Eaaqanewyvy | |oeeed oo e ||[frgano sy x|0e | [HEsAE

: _rEnil A
k"3

vl-‘

I

H!ll I-IHI".HIH.{ Layoud 1 |i'

-1E24197ED SHAP GRID QFTHO POLAR ESMWAP LWT MODEL TAELET

V rezimu rychlé vizualizace neni mozné v navrhu pokracovat, neni mozné vkladat zafizovaci prvky,
kreslit stény apod., nemdZete ani ovladat natoceni a dalsi parametry pohledu. Obrazek

s vizualizovanym navrhem jakoby zakryval plochu vykresového okna a k vlastnimu modelu mistnosti
pod nim nemate pfistup. Rychla vizualizace funguje az poté, co alespon jednou spustite rezim
vizualizace, viz kapitola Vizualizace.

Obrazku projektu se zbavite tak, ze klepnete mysSi do vykresu nebo stisknete klavesu ESC. Rychla
vizualizace projektu zmizi a budete moci pokraCovat v navrhu. Nékdy program na ukonceni rychlé
vizualizace reaguje ponékud neochotné a je tfeba pokus o ukonceni opakovat.
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Vizualizace

Navrh obkladl se provadi v rezimu vizualizace do kterého program prepnete klepnutim na ikonu
Pohled > Vizualizace projektu @ﬁ

ﬂ D : - ‘: &3 a1 [2) H i = H . arre: 3L.OLISE .

| aForce GTH 1660 —_.
T
Fracens elim is_u:n_dnu:- ¥
Redukos fumei | 10E vmark] |
Bl 1 i s
waerky f pixal — a0 |
Fibrvyhlcani 140 |
Zakarat erenu pehisdu
| Peaiesma | ¥
— T —
pevrvat |y ot | 4 8 —— )
[ wchon pahlad # ]
Prhisd 1 M-n—-mu—nn--
E Pohisd 2 T —— =R
B Prohied 2 Hstaan’ —,U_—;
Rychbst )
START ST |0 Hlublcm sabroat L
"WyRcty GO . Sran |

Podel plich

Frakuanca BL
Cichem vipatu ]
Pamif L

(3] Zobrazi chjekty 5 emsi
0] Zobrazk nwersv pochy

Pfi vizualizaci pouziva program celou plochu monitoru, nelze pracovat ve zmenseném okné. V rezimu
vizualizace nelze do projektu vkladat zadné dalsi prvky, ani upravovat tvar a polohu stavajicich prvkl
(vyjimkou je prodluzovani a zkracovani stén a pricek). Mlzete jen nastavovat optimalni zobrazeni,
prohlizet renderovany navrh a pracovat s materidlovymi texturami a se svétlem a navrhovat obklady a
dlazby.

Pfed prvnim spusténim vizualizace se automaticky zobrazi dialogové okno, ve kterém mizete zadat
o s s
zpusob vyhlazovani hran:

Vyhlazeni hran
Maztavit kyvalitu vohlazeni hran

1Ex W

POZMAMES |

Wyzoka kvalita vyhlazeni hran umoZfuie kyvalitngs
vizualizaci, aviak na pogitadich & méng wikonnou
arafickou kartou wést ke snizen wikohu,

Z vysuvného seznamu vpravo nahofe vyberte zplsob vyhlazovani hran. Obsah nabidky se lii podle
grafické karty, obecné plati, Ze ¢im vy3si hodnotu zvolite, tim kvalitnéjsi zobrazeni bude. Kvalitni
zobrazeni zpomaluje zobrazovani, ale tim se nemusite zabyvat, pokud vas pocitac spliiuje
specifikované hardwarové pozadavky.

Chcete-li kdykoli pozdé&ji zplsob vyhlazovani zménit, zapiste do pFikazové fadky slovo ANTY a
stisknéte klavesu ENTER.
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Usporadani obrazovky

V rezimu vizualizace vyuZiva program vzdy celou plochu monitoru. Ta je rozd&lena na pét paneld.
Stredni panel obsahuje vizualizacni okno S nahledem do interiéru. Horni panel obsahuje ikony pro
spousténi nejcastejl pouzivanych nastrOJu viz kapitola Panel nastrojd dale v textu. Vizualiza¢ni okno a
panel nastrOJu jsou zobrazeny trvale. Oba boc¢ni panely a spodni panel je mozné skryvat a zase
zobrazovat z mistni nabidky nad hornim panelem nastrOJﬂ.

3 Levy panel - hlavni nabidka Nazvy paneld jsou ponékud zavadsjici, je lepsi volit panel podle jeho

3 Dolni panel - piehled prvkd umisteni - levy, dolni, pravy.

3 Pravy panel - vlastnosti

Obnovit wychozi uspofddani paneld

Panely je mozno podle rozsifovat (levy a pravy) nebo zvySovat (dolni) tazenim za jejich okraj, vzdy na
Gkor 3ifky nebo vy3ky vizualizaéniho okna. Polozkou Obnovit vychozi uspofadani paneld mizete
najednou zapnout zobrazeni viech tfi panell se sou¢asnym nastavenim jejich vychozi velikosti.

V pravém hornim rohu panelu nastroji je tla¢itko pro ukonéeni rezimu vizualizace a pfed nim
informace o nainstalované verzi programu CAD Kuchyné:

Verze: 3.1.0.282 m

Levy panel

Levy panel obsahuje pét karet pro volbu péti zakladnich rezim{ prace v reZzimu vizualizace. Karty
mizete pFepinat klepnutim na ikony v zahlavi panelu. Klepnuti na ikonu ovliviiuje obsah levého panelu
(zobrazeni karty s jinym obsahem) a zarovefi mize ovlivnit i obsah ostatnich dvou panell. Pravy a
dolni panel mohou obsahovat dals$i moznosti a nastaveni, ktera souvisi se rezimem, ktery je aktualné
zvolen v levém panelu.

SIS ‘0] | Karta Materiély obsahuje prehled vSech aktualné nainstalovanych databazi
Materiiilv. materialovych textur. Obsah vybrané databaze se zobrazuje v dolnim panelu.
C ‘0] | Karta Dlazdice obsahuje pfehled vSech aktualné nainstalovanych databazi

Dlaidice dlazdic. Obsah vybrané série dlazdic se zobrazuje v dolnim panelu. Dolni panel

obsahuje také vSechny nastroje a nastaveni, které souvisi s pokladkou obklad{
a dlazeb, jejich tpravou, kalkulaci a dokumentaci.

m Karta Svétla obsahuje prehled viech svételnych zdrojﬂ obsaZzenych v projektu.
- : Parametry vybranych svétel se nastavuji v pravém panelu.

Svétla
o K ‘0] | Karta Render obsahuje nastaveni pro standardni renderovani. Je-li nainstalovan
Herdes modul Profesionalni renderovani, na karté je mozné nastavovat a spoustét

pokrocilé postupy renderovani metodou radiozity a pathtracing - viz samostatna
pfirucka Profesionalni rendering.pdf. Pfehled ulozenych renderovanych obrazkd
se zobrazuje v dolnim panelu.

SIS Karta Prezentace obsahuje nastroje a nastaveni pro generovani prezentacnich
- L . o
video souboru.

Prezentace

Podél dolniho okraje panelu jsou trvale zobrazeny ikony pro nastaveni zakladnich smért pohledu na
interiér (viz kapitola Nastaveni pohledu):

Pravy panel

Pravy panel obsahuje tfi karty pro volbu t¥ skupin nastaveni. Karty mizete prepinat klepnutim na
ikony v zahlavi panelu. Karty se mohou automaticky prepinat s volbou karty v levém panelu.

m Na karté Nastaveni scény mizete spravovat ulozené pohledy a nastavovat

T parametry kamery. Karta obsahuje také informace o velikosti projektu a aktualnim
MNastaveni scény

vyuziti paméti pocitace.

Karta Vlastnosti materialu obsahuje nastaveni vSech parametrﬂ materialu ploch,
které jsou aktualné vybrany v projektu (barva, materialova textura, zrcadleni,
prihlednost apod.).

m Na karté Vlastnosti svétla mizete nastavovat parametry (barva, svitivost apod.)
""" ; svétel, které jsou aktualné vybrana v levém panelu. Obsah panelu se méni podle

Vlastnosti svétla ” “o
typu vybranych svételnych zdroju.
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Dolni panel
Dolni panel zobrazuje budto nahledy materialovych textur (je-li v levém panelu zvolena karta

Materialy &=7) nebo nahledy dlazdic a nastroje pro obkladani a manipulaci s oblozenymi plochami (je-li

v levém panelu zvolena karta Dlazdice . ). Prace s texturami je popsana v kapitole Materialové
textury a barvy, obkladani se vénuje kapitola Navrh obkladd.

Nastaveni pohledu

Zobrazenym projektem mizete velmi jednoduse pohybovat pomoci mysi nebo pomoci klavesnice a
snadno nastavit optimalni pohled na renderovanou scénu.

Zakladni smér pohledu

Ikony pro nastaveni zakladniho sméru pohledu naleznete v zapati levého panelu:

1

Aktualni nastaveni je znazornéno oranzovou ikonou.

Standardni pohledy miZete nastavovat klepnutim na ikony, které maji tento vyznam:

m - Ikonami zapnete nebo vypnete rezim perspektivniho zobrazeni.

Eﬂ m Ikonami zapnete nebo vypnete pohled shora.

m, m a m E Ikonami zapnete nebo vypnete pohled zleva nebo zprava.

@, m a Eﬂ E Ikonami zapnete nebo vypnete pohled zepiedu nebo zezadu.

Je-li nastaven pohled shora, zleva, zprava, zezadu nebo zepredu, program neumozni zadné natoceni
pohledu, mizete 'Ien zoomovat a pohled posunovat. Chcete-li pohled nastavovat dynamicky mysi,

musi byt ikonu nastaven rezim perspektivniho zobrazeni.

Ovladani pohledu mysi

Rotace

Stisknuté levé tladitko mysSi + horizontalni posun mysi
Model se bude otacet okolo svislé osy pohledu.

Stisknuté levé tladitko mysi + vertikalni posun mysi
Model se bude otacet okolo vodorovné osy pohledu.

Posuvnik Natocleni v panelu Kamera na karté Nastaveni scény
Posuvnik umoZznuje rotaci modelu v ploSe pohledu okolo stfedu pohledu.

Budete-li mysi pohybovat v obecném sméru, budete kombinovat svislé a vodorovné natoceni - budete
obraz natacet ve sméru tazeni mysi.

Posun

Stisknuté pravé tlacitko mysi + horizontalni posun mysi
Model se bude posunovat ve vodorovném sméru.

Stisknuté pravé tlacitko mysi + vertikalni posun mysi
Model se bude posunovat ve svislém sméru.

Budete-li mysi pohybovat v obecném sméru, budete kombinovat svisly a vodorovny posun - budete
obraz posunovat ve sméru tazeni mysi.

Zoom

Stisknuté stfedové kolecko mysi + posun mysi nebo otaceni stifedovym koleCkem mysi

Model se bude pfiblizovat nebo vzdalovat, tj. zvétSovat nebo zmen3ovat vzhledem ke stiedu
pohledu. Pfi otaCeni kolecka dochazi k zoomovani po skocich - zoom neni plynuly, proto
doporudujeme zvyknout si na zoomovani se stisknutym koleckem, i kdy? je tento zplsob odlidny
od zoomovani v ¢erném navrhovém prostredi.

Nemate-li mys se stfedovym tlacitkem, mizete zvétSovat nebo zmensovat tak, e stisknete
klavesu SHIFT, stisknete levé tla¢itko mysi a budete my3i posunovat nahoru a dolQ.

Rychlost posunu, rotace a zoomovani mizete nastavit tdhlem Rychlost v panelu Kamera na karté
Nastaveni scény. Maximalni rychlost pohybu pohledu mdze byt omezena rychlosti poéitade a kvalitou
grafické karty.
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Ovladani pohledu klavesnici
Pro rotaci a posun se pouzivaji kurzorové klavesy. To, zda klavesami budete otaCet nebo posunovat,

se nastavuje klepnutim na jednu z ikon Sipkami posun pohledu ﬁ a Sipkami natoceni pohledu i
v panelu Kamera na karté Scéna:

ne |

Ohniskova vz :OD 65°

Natogeni :9:
Rychlost c:[]

[Tl Hloubka ostrosti &)

Oranzova ikona znazorfiuje aktivni nastaveni. Mezi ob&ma rezimy mizete pFepinat také stisknutim
klavesy CTRL soucasné se stiskem kurzorové klavesy.
Rotace (rezim !)

rotace kolem svislé osy: klavesy Ea a

rotace kolem vodorovné osy: klavesy il a

Posun (rezim -)
vodorovny posun: klavesy k= a
svisly posun: klavesy PageUp a PageDown

Zoom (rezim -)
Zoom se provadi klavesami il a

Vertikalni posun klavesami PageUp a PageDn je mozny i v reZzimu rotace !

Rychlost posunu, rotace a zoomovani mUzZete nastavit tahlem Rychlost v panelu Kamera. Maximalni
rychlost pohybu pohledu muize byt omezena rychlosti pocitace a kvalitou grafické karty.

Nastaveni kamery

Tahlem Ohniskova vzdalenost v panelu Kamera (viz obrazek vyse) mUzete nastavit ohniskovou
vzdalenost fiktivniho objektivu, kterym se na projekt divate - ohniskovou vzdalenosti urCujete strmost
perspektivniho zobrazeni. Toto tahlo soucasné ovliviiuje i zvétSeni / zmenSeni modelu v pohledu.

Pfepina¢em Hloubka ostrosti mlzete zapnout zobrazeni, ve kterém bude program scénu zaostfovat
pouze v urcité vzdalenosti od fiktivniho objektivu kamery. Za timto bodem bude scéna rozostfena.
Takovy zpUsob zobrazeni vice odpovida realnému vnimani hloubky scény. Nastaveni souvisejici
s hloubkou ostrosti zobrazite klepnutim na ikonu :
Hloubka ostrosti ()

Autofolkus

Wzdalenost —11

Rozmazéni i |
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Zaskrtnete-li prepina¢ Autofokus, uprostied vizualizaéniho okna bude program zobrazovat maly

Cerveny Ctverecek, ktery Ize pripadné skryt klepnutim na ikonu @). Zaostren bude objekt, ktery
umistite na tento zaostfovaci bod (na nasledujicim obrazku je zaostfena umyvadlova baterie),
vzdalenéjsi objekty budou rozostreny:

Kdyz zrusite zaskrtnuti prepinace Autofokus, Cerveny CtverecCek zmizi a vzdalenost zaostreni budete
zadavat posuvnikem Vzdalenost.

Mira rozostreni se nastavuje tahlem Rozmazani.

Prace s pohledy

Program umoziuje nastaveni pohledﬁ ukladat a pozdéji se k nému vracet. Je-li nainstalovan modul
Profesionalni renderovani, metodou pathtracing je mozné renderovat soucasné nékolik predem

> - o
uloZzenych pohledu.

Spréava ulozenych pohled( se provadi na karté Nastaveni scény v panelu Pohledy:

Pohledy (-3 Vychozi pohled je zabudovan v programu, nelze zménit jeho nazev, ani
T ho z prehledu odstranit.

Cile (1T

Wychozi pohled

[RozliEem’ pohledu V]_ g

5760x3240

i
Shara E
[ 1680x1050 v = 4

AL

Na umyvadlo

Postup pfi ulozeni pohledu:

Klepnéte na ikonu PFfidat pohled @

Program vlozi do pfehledu v panelu dal$i fadek, nové ulozeny pohled se bude jmenovat Pohled n,
kde n je poradové Cislo ulozeného pohledu.

(volitelné) Klepnéte na ikonu Upravit ndzev pohledu . Objevi se editac¢ni pole, ve kterém mUzete
upravit nazev ulozeného pohledu. Nazev potvrdte kldvesou ENTER nebo klepnéte na ikonu :

Pohled 4| i < s X

(volitelné) Z vysuvného seznamu pod nazvem pohledu vyberte rozliseni pohledu, které se oviem
pouziva pouze pfi renderovani v modulu Profesionalni renderovani.

Ulozené pohledy jsou automaticky ukladany jako soucast projektu. Kdykoli pozdéji projekt otevrete,
ulozené pohledy vam budou znovu k dispozici.

Vybrany pohled ve vizualiza¢nim okné zobrazite klepnutim na jeho nazev v seznamu ulozenych
o
pohledu.

Pokud vybrany pohled ve vizualiza¢nim okné& zménite, mizete ho pod stejnym nazvem uloZit

klepnutim na ikonu UloZit pohled .

Ulozeny pohled mizete ze seznamu odstranit klepnutim na ikonu Odstranit pohled .

Klepnete-li na ikonu Zamérfit kameru na stfed m nastavite ve vizualizanim oknu zobrazeni celého
projektu, pficemz natocCeni bude odpovidat aktualné vybranému ulozenému pohledu.
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Tlacitko Tretinova mrizka F"! umoznuje ve vizualizacnim okne zobrazit mrizku ve tretinach obrazu,
které usnadnuje pri manipulaci s pohledem spravné nastavit vodorovné a/nebo svislé linie a optimalni
umisténi hlavniho objektu scény (podle pravidla zlatého fezu).

Nastaveni scény

Tlacitko m umoziiuje zapinat a vypinat automatické skryvani stén, které by clonili pfi pohledu do
interiéru. Tlacitko funguje jako prepinac. Je-li stisknuto (je zobrazeno oranzovou barvou), budou se
vzdy zobrazovat viechny plochy stén. Pokud stisknuto neni (je zobrazeno Sedou barvou), stény se
budou zprihledfiovat. Tladitko stisknéte v pfipadé, ze budete potfebovat obloZit plochu na té strané
stény, ze které program sténu automaticky zprihledfuje.

Tlacditko ! umoZzfiuje zapinat a vypinat zobrazeni viozenych prvk{ vnitfniho vybaveni. Tlagitko
funguje jako prepinac. Je-li stisknuto (je zobrazeno oranzovou barvou), budou se vzdy zobrazovat
v8echny prvky vnitfniho vybaveni, kterou jsou do vykresu vloZzeny. Pokud stisknuto neni (je zobrazeno
Sedou barvou), prvky vnitiniho vybaveni se nebudou zobrazovat. Zobrazovani prvkﬂ vnitrniho
vybaveni vypnéte napf. pfi obkladani, aby bylo na obkladané stény dobre vidét.

Tlacitkem un- mUzete potladovat nebo zapinat zobrazovani stropu nad koupelnou. Oranzova ikona
znamena, Ze strop se bude zobrazovat.

Klepnete-li do pole Barva pozadi, zobrazi se okénko, ve kterém mizete zvolit barvu pozadi scény ve
vizualiza¢nim okné. Barva je zobrazena okolo navrzené mistnosti a zevniti mistnosti je vidét jen okny,
které maji prihledna skla.

Panel nastroju

Panel néstrojﬂ je umistén podél horniho okraje obrazovky:

Verze: 3.1.0.282 n

n Ikonou nastavite rezim vybéru prvkﬂ. Vybrané prvky budou ve vykrese zvyraznény
o

. fialovym obrysem. Po klepnuti na ikonu zustava rezim vybéru aktivni, coz je
UrcCete prvek

. . ~ ~ . o . o e
signalizovano oranZovou ikonou , a muzete tedy vybrat vice prvku. Rezim
vybéru zrusite dalsim klepnutim na ikonu.

Prvky mUzete vybirat také tak, 7e na né postupné poklepete mysi.

E..'i Klepnutim na ikonu (pFedkrtnuté oko) zapnete rezim, ve kterém muzete nékteré
' prvky vyclenit ze zobrazeni (napf. stény, dvere, zarubné apod.), pokud cloni pfi
pohledu do interiéru. Staci levym tlaCitkem mysi klepnout na prvek a tim ho ze
zobrazeni odstranite. Po klepnuti na ikonu zUstava rezim vybéru aktivni, coz je

Skryt prvek

signalizovano oranzovou ikonou . Rezim zruSite klepnutim na stejnou ikonu.
m Klepnete-li na ikonu oka, budou zobrazeny v3echny prvky, které byly dfive ze
Zobrazit skryté zobrazeni vy¢&lenény nastrojem 24,
prvky
m m Tlacitka umoZnuji vracet zpét akce provedené v rezimu vizualizace, popf. vracené

akce znovu opakovat.
Zpét, Znovu

[,._] Klepnutim na ikonu (symbol diskety bez tuzky) provedete rychlé uloZzeni aktualniho
5 obsahu vizualiza¢niho okna do obrazku na disk. Takto uloZzené obrazky jsou
Rychle ulozit dostupné v dolnim panelu po volbé karty Render. Podrobnosti viz kapitola Ukladani
obrazkd.

Ukladat do

£} C:\Users\Petrmat\Pictures",
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M

Ikona (symbol diskety s tuzkou) umoznuje ulozit aktualni renderovany pohled na
disk jako obréazek v rlzném formatu a rozliseni - viz kapitola Ukladani obrazkd.

Ezgrc])yrt 3P Stejnou ikonu mizZete také spustit gevnerovénl' souboru s panoramatickym nahledem
pro program EXPORT3D, ktery umoznuje prohlizeni celého modelu mistnosti i na
pocitaci, kde program neni nainstalovan - viz kapitola Export 3D.

m Tlac¢itkem spustite program GALERIE, ve kterém mzete prohlizet (nejen) obrazky

S uloZené programem.

Galerie

projektfj CAD Galeria

CAD Galeria www.protea.cz

| Pridat sloZku do galerie |

| Odsh'anit sloiku z |
galerie

Twvar0l.jpa Twar02.ijpa

=

Vytisknout
aktualni pohled

Tlacitkem spustite tisk renderované mistnosti na vychozi tiskarnu. Primy tisk
z programu mizeme doporucit jen pro pracovni tcely. Tiskne se totiz pfesné to, co
vidite na obrazovce, v témze rozliSeni. Pro kvalitnéjsi tisk je vhodné&jsi scénu

nastrojem =1 ulozit do souboru ve formatu JPG, vznikly obrazek podle potreby
upravit (napf. ofiznout) a vytisknout samostatné, Ci jako soucast jiného dokumentu
(MS Word, MS Excel apod.).

Publikovat pro

Ikonou spustite publikovani vizualizace pro aplikaci CAD Share-it, viz samostatna
elektronicka prirucka CAD Share-It - manual.pdf.

Share-it

m Klepnutim na ikonu spustite modul pro generovani dokumentace, viz samostatna
N pFiru¢ka Modul dokumentace.pdf.

Dokumentace
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Cernobilé
carové
zobrazeni

Ikonou nastavite rezim zobrazeni se skrytymi neviditelnymi hranami a s bilymi

plochami. Oranzova ikona znamena, Ze je tento rezim aktivni. BEéhem zobrazeni
se skrytymi hranami mizete pohled libovolné natacet, zoomovat nebo posunovat.
Opakovanym stisknutim téze ikony se vratite k zakladnimu zobrazeni.

LS e

= e

= =

y
L =g | e I||I

M

Carové
zobrazeni ve
stupnich Sedi

Ikonou nastavite zobrazeni se skrytymi neviditelnymi hranami a se stinovanymi

plochami. Oranzova ikona znamena, Ze je tento rezim aktivni. BEhem zobrazeni
se skrytymi hranami mizete pohled libovolné natacet, zoomovat nebo posunovat.
Opakovanym stisknutim téze ikony se vratite k zdkladnimu zobrazeni.

g || W —

= |

M

Zapnout svétla

Tlagitkem mUzete spustit renderovani se zapnutymi svétly a zrcadlenim.

V levém panelu na karté Render mUzete nastavit parametry renderovani

(viz kapitola Parametry renderovéani). Mate-li zakoupen modul Profesionalni
renderovani, v panelu mize spoustét renderovani metodami Radiosity a Path
tracing - viz samostatna prirucka Profesionalni rendering.pdf.

Zobrazit pohled

Ikonou zapnete rezim vizualizace na druhém monitoru, je-li k pocitaci pripojen.
- - o+ - v P v o, - . - v
Druhy monitor muze slouzit k predvadeni navrhu klientovi, je na nem zobrazeno
. - v o, o s z - , z
pouze vizualizacni okno bez panelu s nastavenim a nastroji. Zapnuti druhého

na druhé monitoru je znazornéno oranzovou ikonou. Klepnutim na oranZovou ikonu zobrazeni
obrazovce na druhém monitoru vypnete.
m n Ikonou zapnete rezim stereo zobrazeni na druhém monitoru, je-li k pocitaci
B pfipojen. Zobrazeni na druhém monitoru je znazornéno oranzovou ikonou.
Zobrazit 3D Klepnutim na oranzovou ikonu zobrazeni na druhém monitoru vypnete.
pohled na
druhé
obrazovce

\I_H _I _‘E\_ _I

Vyhlazeni hran

Ikonou mizete zapinat a vypinat vyhlazovani hran pfi zobrazeni na vizualizace na
druhém monitoru. Vypnuté vyhlazovani mize zrychlit prekreslovani vizualizacniho
okna.
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Verze: 3.1.0.282 Na tomto misté se zobrazuje &islo verze vaseho programu, které mizete potfebovat
napf. pfi zadosti o technickou podporu.

Tlacitkem mUzete ukondit vizualizaci a vratit se k navrhu do ¢erného navrhového
prostfedi dot4CADu.

Konec

Kdyz nad panelem nastroji klepnete pravym tla¢itkem mysi, objevi se mistni nabidka:

3 Levy panel - hlavni nabidka
3 Dolni panel - piehled prvkd
3 Pravy panel - vlastnosti

Obnovit vychozi uspofddani paneld

ZruSenim zaskrtnuti nékterého z pFepl’na(":ﬂ mizete skryvat panely zobrazené na obrazovce a uvolnit
tak vice mista pro zobrazeni modelu mistnosti ve vizualiza¢nim okné.

Materialové textury a barvy

Je-li prvek, ktery v projektu pouzivate, spravné pro program CAD Kuchyné pfipraven, je kazda jeho
Cast lisici se vzhledem nebo materidlem od ostatnich Casti prvku, uloZena v samostatné vrstvé. Kazdé
vrstvé prvku mize byt v rezimu vizualizace pfifazena jina barva nebo materialova textura. Diky
takovémuto usporadani mohou mit vkladané prvky realny vzhled. Vlozite-li do projektu napr.
umyvadlovou skfifikku s umyvadlem a baterii, mohou pro ni byt nastaveny napf. Ctyfi materialy - bila
keramika umyvadla, chromovana baterie a chromované Uchytky na skfince, bily korpus skfinky a
dvitka skrinky v dekoru svétly dub.

Vyberete-li v projektu prvek, prehled vrstev, ve kterych jsou materialové odlidné Casti prvku uloZeny,
se zobrazi v pravém panelu na karté Vlastnosti materialu v panelu Vybrano:

Vybrano E

B 841362000 Skiinka iCon pi® X

Textury

V prostiedi programu se s materialovymi texturami a s pfednastavenymi barvami pracuje v levém
panelu na karté Materialy (pfifazeni textury) a v pravém panelu na karté Vlastnosti materialu
(nastaveni vlastnosti textury a povrchu vybraného prvku).

Prifazeni textury

Karta Materialy ma dvé zalozky - Standardni a Dle vyrobce a pod nazvy zalozek se vzdy zobrazuje
strom usporadani jednotlivych databazi textur. Na zalozce Standardni se zobrazuji databaze obecné
pouzitelnych textur, na zalozce Dle vyrobce databaze textur dodanych konkrétnimi vyrobci. Obsah
zalozek je ve skuteCnosti zobrazenim slozek textur v instalacnich slozkach programu
C:\CadProjekt\Cad Kuchyné 7\Materialy a C:\CadProjekt\CAD Kuchyné 3\DB_MATERIALS.
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A o1

Materialy

Standardni

Dle vyrobce |

@ Skupina
Stény

H 1_Materialy

B 2_Materialy
DlaZdice
Dfevo
Kamen
KoZesina
Kiize
Ostatni
PokoZka
Potraviny
Stresni tasky
Textilie
Zdivo

M Kolekce_Texturelib.com

M Standardni textury v1.0

M Tekstury Standard v2.0

H UZivatelske

[ PFidat J

Zalozka Standardni je rozdélena na Casti Standardni a UZivatelské.

Obsah jednotlivych skupin (slozek) instalovanych databazi textur
mUzete rozbalovat a skryvat klepnutim na symboly B a B pfed nazvy
skupin. Nahledy materialovych textur umisténych do vybrané skupiny
se zobrazuji v panelu podél dolniho okraji obrazovky:

wall_01.jpg wall_02.jpg wall_0Z.jpg wiall_04.jpg

Zobrazené textury jsou nahledy JPG obrazk{ (fotografii) ulozenych na
disku v pfislusnych slozkach.

Posuvnikem umisténym do pravého horniho rohu dolniho panelu
mUzete upravovat velikost nahledl textur:

c:D:\ e

oo

Cast Uzivatelské je po instalaci programu prazdna a je k dispozici pro
vase vlastni textury.

B UZivatelske

H Textury

DFevo

ROzné

[ Pfidat |

Tladitkem Pfidat mizete do skupiny UZivatelské pridavat slozky

z libovolného mista na disku. Po klepnuti na tlacitko se otevie
standardni dialogové okno pro vybér slozky, ze které chcete textury
nadist. Tlacitkem B mlzete vybranou slozku s obrazky textur ze
skupiny Uzivatelské odebrat. Odebranim slozky nebudou nijak dotéeny
sloZky a textury na disku pocitace.

Tladitkem Pfidat mGzete do skupiny UZivatelské pridat také soubory s
videem a pozdéji je pouzit pro generovani videa ve videu - viz kapitola
Video ve videu.

Dle vyrobce ' Standardni

Vyrobce

|- Tikkurila |

|. Sigma Coatings | i
aqual® front
‘ BIURC

krenecpin

L]
N
L]
L]

Obsah zalozky Dle Vyrobce je rozdélen na ¢asti Barvy a Rzné. Cast
Barvy obsahuje nazvy vyrobcﬂ maleb a barev. Klepnutim na nazev
vyrobce spustite modul pro pouzivani barev, ktery je popsan v kapitole
Modul barev Tikkurila. Kapitola sice popisuje praci s barvami vyrobce
Tikkurila, ale je pouzitelna i pro ostatni uvedené vyrobce.

V &asti RGzné jsou tladitka s ndzvy nebo logy vyrobcl, z jejichz
vyrobnich programﬂ byly pro potfeby programu CAD Kuchyné prevzaty
materialové textury, které jsou nezbytné pro realné zobrazeni vyrobk{
téchto vyrobcd.

Dle vyrobce ' Standardni
< [nrenespa

(@ Skupina
Grls

H Kronospan

H Kronospan 2016-2017
H Blaty_robocze
Grid
Grils
Grl7
Grls

Klepnete-li na tlacitko s logem vyrobce, zobrazi se strom skupin textur
vyrobce, po klepnuti na polozku ve stromu se v panelu podél dolniho
okraje monitoru zobrazi nahledy textur vyrobce:

L

: 194?_sij_'mar
murlosos.jpg

.J.P

0190_SQ_Czar
ny.jpg

6392_5Q_Oxid.
jrg

8516_S5Q Korz
en.jpg

Zvoleny vyrobce je uveden v zahlavi zalozky. Chcete-li vratit zpét k
ptehledu viech vyrobcl, klepnéte na Sipku <€ vlevo vedle loga vyrobce.
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PFi pokladani textur na objekty v projektu postupujte takto:

V panelu vyberte skupinu, ze které chcete textury vybirat, napf. Standardni > 2_Materialy >
Stény, Dle vyrobce > Kronospan > Kronospan 201-2017 > Blaty_robocz > Gr16 apod. Nahledy
materiald, které jsou zafazeny do vybrané skupiny se objevi v seznamu textur v panelu podél
dolniho okraje monitoru.

V seznamu textur vyberte pozadovanou texturu.

Obrazek textury uchopte levym tlacitkem mysi, pfetahnéte ho do modelu mistnosti a polozte ho
(uvolnénim tlacitka mysi) na povrch objektu nebo jeho Casti.

Zaskrtnete-li pfepina¢ Zménit globalné, ktery je umistén v pravém hornim rohu dolniho panelu,
program pouzije texturu nejen na uréeny prvek, ale na v3echny prvky, jejichZ typ se shoduje s typem
urc¢eného prvku (napf. na vSechny listy, desky, sloupky apod.). Ve skutecnosti se globalni pfifazeni
textury provadi pro v3echny prvky nakreslené ve stejné pojmenované vrstvé.

Parametry textury

Parametry textur Ize nastavovat az po polozeni textur na objekty v projektu. Vlastné se spiSe jedna
0 nastaveni vlastnosti a vzhledu povrchﬁ objektfl a je jedno, zda je na povrch objektu polozena
textura, zda je povrch objektu pouze vybarven zvolenou barvou nebo oblozen dlazdicemi.

Postupujte takto:
V projektu levym tlacitkem mysi poklepejte na objekt nebo jeho Cast

Program vybrany objekt zvyrazni fialovou obrysovou ¢arou a zaroven v levém panelu zobrazi kartu
Vlastnosti materiélu.

(voliteln&) Popsanym zplsobem vyberte dal3i objekty. Vyberete-li vice objektl, budete vlastnosti
nastavovat hromadné pro vSechny z nich.

Provedte veskera potfebna nastaveni. Nastaveni neni potifeba nijak explicitné ukladat.
Zrudte vybér zvyraznénych prvkid klavesou ESC.

Na karté Vlastnosti materialu je mnoho nastaveni, ktera ovliviiuji vzhled povrchu objektu. Ve vétsiné
poli hodnotu nastavite klepnutim do pole a pfipadnym tazenim mysi. Klepnete-li do pole pravym
tlacitkem mysi, objevi se textové pole, ve kterém budete moci hodnotu zadat Ciselné:

Prihlednost

Karta Vlastnosti materialu:

m Klepnutim na ikonu zapnete rezim nacitani materialu z objektu scény.
Aktivni rezim je znazornén oranzovou ikonou a kurzor mysi se zméni na
symbol kapatka. Najedte mysi nad poZzadovany objekt a nactéte
material stisknutim levého tladitka mysi. Program vzdy nacte jednak
materialovou texturu (napf. difevo ze dvirek skfifiky) a barvu bodu, na
ktery jste v okamziku stisku tladitka mysi ukazovali. Nactena textura se
zobrazi v panelu Textura, je-li aktivni (oranzova) zalozka Textura, barva
se zobrazi v panelu Textura, je-li aktivni (oranZova) zalozka Barva.

Nacist material

Nactenou texturu nebo barvu Ize aplikovat na jiné objekty nastroji m

nebo PN,

m Klepnete-li na ikonu, nastavite rezim pokladani textury nebo barvy

Aplikovat material na objekt | dfive nactené nastrojem m na jiné objekty nebo ¢asti objektd. Aktivni
rezim je znazornén oranzovou ikonou a kurzor mysi se zméni na symbol
plechovky barvy. Najedte kurzorem mysSi na pozadovany objekt a
klepnéte levym tla¢itkem mysi. Program takto poloZzenou texturu na
objektu okamzité zobrazi. Opakujte postup pro dal3i objekty. Rezim
muzete kdykoli ukon¢it klavesou ESC nebo opakovanym klepnutim na
ikonu.

m Nastroj funguje zcela stejné jako nastroj m popsany vyse s tim
Aplikovat material na vrstvu | rozdilem, ze material neni poloZzen pouze na povrch objektu, na ktery
mysSi ukazete, ale na vSechny povrchy vSech objektﬁ v projektu, které
jsou umistény do stejné€ pojmenované vrstvy. Napf. budete-li mit ve
vykrese vice skfinék se dvifky ve vrstvé nazvané Dvifka, klepnete mysi
jen na jedny dvifka a program texturu polozi hromadné na vSechna
dvitka v projektu.
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Ulozit paletu objektu

VSechny textury a barvy a vSechny vlastnosti povrchﬁ objektﬁ jsou
uloZeny na disku v souborech s pfiponou .PAL. Kazdému objektu prislusi
jeden soubor .PAL, podle kterého program objekt zobrazuje. Nastrojem

=% m{zete viechna nastaveni souvisejici s vybranym objektem do
souboru .PAL ulozit. Vyberete-li vice objektd, mizete jednim stisknutim
ikony nastaveni uloZit hromadné do viech soubor{ .PAL.

Tento nastroj vyuzijete zejména po importu objekt( v pfevodniku
prvkd. Importované prvky nikdy nemaji pfitazeny zadné materialové
textury, takze kdyz je do projektu vlozite poprvé jsou bilé nebo jinak a
Casto nevhodné barevné. V rezimu vizualizace priradite textury,

nastavite vliastnosti povrchl a vie uloZite nastrojem [ﬁ AZ pristé
prvek budete vkladat, bude mit pozadovany vzhled a vlastnosti tak, jak
jste je ulozili.

[O Pfesunout H Obnowit
Nazev Dub-pfirodni.
.Skupina ; dfevo_cad
\.l"-g‘f.ro-t-Jce

Rozmé&r [j Pfizplsohit
Gitka[mm] () 600 @)
vytka[mm] (0 600 @)
.Uhel natoéeni 0—“(-DI

Aby textura vypadal realné je potieba nastavit jeji velikost, pripadné
Uhel natocCeni. Materidlové textury se na objekt pokladaji jedna vedle
druhé jako dlazdice. Aktualni rozméry dlaZzdice jsou uvedeny v polich
Sifka a Vyska a muizete je podle potieby zménit.

Jsou-li textury kvalitni, pfechazi jedna textura do druhé bez viditelného
rozhrani, ale vét$inou to tak neni a prechody mezi dlazdicemi jsou jasné
vidét. Rozméry textury musi byt tedy nastaveny Casto tak, aby jedna
textura pokryvala cely povrch, na ktery je polozena. Takového
nastaveni lze snadno dosahnout zaskrtnutim pfepinace Pfizpdsobit.
Klepnete-li na tladitko Pfesunout, program nahled textury doplni
svislym a vodorovnym posuvnikem:

Tazenim za posuvniky mizete obrazek
textury po povrchu vybraného objektu
posunovat.

T ———

Tla¢itkem Obnovit mdzete obnovit polohu textury pfed jejim
presunutim.

Typ vyplne

Cocar 7

Barva

| #FFB27474

= S — -
= !IIIIIIIIIIII

Barva

Sytost

- » )

Celkovy jas

Na zalozce Barva mUzete nastavovat barvu povrchu vybranych objektﬁ
nebo jejich ¢asti. V duhovém pruhu po levé strané panelu posunem
malého koleCka zvolte zakladni barevny ton (na obrazku je zvolena
Cervena barva) a ve vétsim poli vlevo pak tazenim koleCka upresnéte
odstin (na obrazku 3edoclervend). Vysledna barva se zobrazuje v poli
hned pod nazvem panelu Barva.

Pfesnou barvu mizete nastavit také zadanim jejich slozek red (R),
green (G) a blue (B) nebo pomoci parametrfl Barva, Sytost a Celkovy
jas.

Nastavenou barvu neni potieba nijak potvrzovat, pfi vSech zménéach
v panelu se automaticky aplikuje pfimo na vybrané objekty.
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17%

0% |

Lesk .

Prihlednaost

Zrcadleni (] 9%
Drsnost 0%

Typ zrcadleni

| Obecné v

V poli Lesk mizete nastavit intenzitu odlesku svétla na povrchu

- o - ~ s v P . o
vybranych prvku. Je-li nastavena vyssi hodnota, osvetlena mista prvku
budou svétlejsi - objevi se na nich odlesk svételnych zdrojl.

V poli Préhlednost mizete nastavit Groveri prihlednosti materialu
vybranych prvk{. Nizsi hodnoty prihlednosti se pouzivaji pro mlééné
sklo, prihledné plasty a plexisklo. Nastavite-li nejvyssi prihlednost,
objekt zcela zmizi a objevi se az pfi renderovani (po zapnuti svétel). Pro
sklen&né objekty by efekt prihlednosti mél byt doplnén jesté
nastavenim alespon malého zrcadleni. Sklenéné objekty budou vypadat
realné pouze pfi pouziti profesionalniho renderovani, které spravné
pracuje s lomem a odrazem svétla.

V poli Zrcadleni milzete nastavit Groveri zrcadleni interiéru na plochach
vybranych prvkl. Podle typu prvku musite je3té spravné zvolit hodnotu
ve vysuvném seznamu Typ zrcadleni. Aby objekty zrcadlily, musite také
zaSkrtnout prepinac Zrcadleni nebo Kovovy efekt v panelu Zakladni
renderovani, ktery naleznete v levém panelu na karté Render

(viz kapitola Renderovani).

Parametr Drsnost umoziiuje simulovat realny vzhled zrcadlicich
povrchl. V realném Zivoté zrcadli takika viechny materialy (aZ na
nékteré textilie) a je vhodné nastavit zrcadleni i napf. pro listy kvétin.
Zrcadleni je ale vzdy ovlivnéno drsnosti povrchu predmétu. Nastavite-li
drsnost pro zrcadlo, dosahnete efektu zamlzeni:

."I:'I:':.llll'lu:i !
Z vysuvného seznamu Typ zrcadleni vyberte zpﬂsob zrcadleni. Obecné
zrcadleni se uplatni na obecné zakrivenych plochach, které simuluji
zpravidla kovové materialy, jako napf. vodovodni baterie, chromované
koupelnové doplnky apod. Rovinné zrcadleni se nastavuje napf. pro
obklady a zrcadla.

Obecné zrcadleni: Rovinné zrcadleni:

A
0%

Profesionalni renderovani:

C o)
( i

PouZit barvu emi | [

Meonovy efekt

Emise

Neonovy efekt

Barva emise

Tahlem Neonovy efekt nastavte Groven vyzarovani svétla materialem
vybranych prvkd. Bilé prvky maji v renderovaném pohledu 3edou
barvu, zvysite-li neonovy efekt jejich materialu, budou bélejsi.
Nastavite-li vysokou hodnotu budou prvky vypadat, jakoby zafily. Ve
skuteCnosti vSak takto nastavené prvky nesviti.

Skutecné vyzarovani svétla lze nastavit pouze v modulu Profesionalni
renderovani - parametrem Emise, vice viz samostatna prirucka
Profesionalni rendering.pdf.
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Prostorovy efekt 0% |

Obratit efekt ™

Nastaveni Prostorovy efekt umoznuje ucinné simulovat nerovnosti
povrchu. Nastavite-li hodnotu vyssi nez 0, program texturu na objektu
znazorni tak, jakoby tmavsi oblasti byly vypouklé (vystupujici nad
povrch) a svétlejsi vyduté (zanofené od objektu). Pfepinacem Obratit
efekt zménite smér efektu - vypouklé budou svétlé oblasti a vyduté
tmavé oblasti.

Bez prostorového efektu:

S prostorovym efektem:

Mapovani nerovnosti je dostupné jen v modulu Profesionalni
renderovani.

dvifka
[
Zapnuto
Oboustranny mat:{ (7] Wypnuto

D Vypnuto

Nazev

Wyhlazovani

Zobrazit

Tenkeé sklo

V panelu midzete zménit vliastnosti povrchu ulozeného ve vrstvé, jejiz
nézev je vybran v panelu Vybrano (na obrazku vrstva je vybrana vrstva
dvirka).

Povrch kazdého prvku vloZzeného do projektu je sloZzen z mnoha
trojuhelnikovych plosek. Je-li prvek modelovan hrubé, plosky jsou pfi
renderovani vidét. V poli Vyhlazovani mizete nastavit miru vyhlazovani
ploch.

Objekt bez vyhlazeni: Vyhlazené plochy:

Pfepina¢em Zobrazit mlzete zapinat nebo vypinat zobrazeni objektd
nebo jejich ¢asti umisténych do vybrané vrstvy.

Objekty jsou definovany svym povrchem - plochou, kterd ohranicuje
jejich objem. Program pfi pokladani materidlové textury a pfi
renderovani pracuje pouze s jednou vnéjsi stranou tohoto povrchu,

s tou, které je vidét. V nékterych pripadech je ale nutné nastavit, Ze
material je vidét na obou stranach povrchu a Ze oba povrchy maji byt
uvazovany pfi renderovani. Typickym prikladem jsou Zaluzie. Kazda
lamela Zaluzie mize byt modelovana jako obdélnik a nema zadny vnéjsi
a vnitfni povrch, program musi s lamelou pracovat stejné bez ohledu na
to zde se na ni divate shora nebo zespodu. Pro takové a podobné prvky
je treba zaskrtnout prepinac¢ Oboustranny material.

Oboustranny material - realné
osvétleni scény:

Jednostranny material - svétlo se
odrazi jen od spodni plochy lamel:
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D V panelu je prehled nazvi vrstev vybranych objektd. V $edém pruhu je
EEESEPI LS LSO - B | VZdy nazev vybraného objektu a bilé oblasti jsou nazvy vrstev, které
i | | jsou ve vybraném objektu definovany. Kdyz na néktery nazev klepnete
mysi, program ve vizualiza¢nim okné zvyrazni fialovym obrysem cast
prvku, ktera je ve vrstvé uloZzena a v panelu Vrstva budete moci zménit
vlastnosti zvyraznénych povrch(.

Pouzivani obrazkl

V programu lze pracovat nejen s texturami, kterymi mUzete simulovat vzhled skutecnych materiall
prvk{ nebo jejich ¢asti, ale také s obrazky, které mohou vyrazné ozivit navrhovany interiér. Typickym
prikladem pouziti obrazku je obrazek televizniho programu na plo3e obrazovky televizoru nebo
obrazek exteriéru na tabuli okna nebo Iépe na svislé plose nakreslené za oknem vné navrzené
mistnosti.

Pfi pouzivani obrazkl postupujte takto:

V projektu si pfipravte plochu, na kterou budete obrazek pokladat. Mize to byt plocha viozeného
zatizovaciho pfedmétu, napF. televizoru nebo poéitacového monitoru, nebo mizete plochu
nakreslit nastrojem Obecny deskovy prvek Eb Velikost plochy by méla odpovidat rozmé&rim
obrazku. Ma-li obrazek rozlieni napf. 1600x1200 bodd (tj. pomér stran 4:3) i plocha v projektu
by méla mit stejny nebo velmi podobny pomér stran. Pokud pomér stran nedodrzite, obrazek bude
po polozeni na plochu deformovan tak, aby celou plochu presné vyplnil - bude tedy deformovan.

(volitelné) Pridejte vlastni obrazek do skupiny Uzivatelské.
V levém panelu na karté Materialy zvolte skupinu s obrazkem, ktery chcete pouZzit.

V dolnim panelu vyhledejte obrazek, uchopte ho levym tlacitkem mysi, presunte ho nad
pripravenou plochu a tlacitko mysi uvolnéte.

Poklepejte na plochu s obrazkem a v pravém panelu na karté Vlastnosti materialu zaskrtnéte
pfepinad Pfizpdsobit. Obrazek se roztahne tak, aby vyplnil celou plochu, na kterou byl poloZen.

Renderovani

V této kapitole je popsano standardni renderovani, které je integrovano pfimo do programu

CAD Kuchyné. Chcete-li pfi vizualizaci dosahnout Vysledkﬁ blizicich se fotografii realného interiéru,
musite k programu dokoupit modul Profesionalni renderovani, ktery umoznuje renderovat metodami
Radiozity a Pathtracing. Profesionalni renderovani je popsano v samostatné prirucce Profesionalni
renderovani.pdf.

V rezimu vizualizace se navrZzena mistnost objevuje jako renderovany obrazek. Ve fazi nastavovani
textur materiall, vlastnosti povrchl, sméru a natoceni pohledu a navrhu obkladl a dlazeb se projekt
renderuje zjednodusené — nejsou zapnuty svételné zdroje, program nepodita vrzené stiny ani
zrcadleni. Diky tomu je zobrazeni velmi rychlé a mistnosti mizete v realném ¢ase posouvat a otacet.

Obréazek koupelny viak mlze vypadat téméf jako fotografie skuteéného interiéru (nékdy i lépe).
K tomu je potifeba spravné nastavit zrcadleni, odlesk a prflhlednost prkal a zapnout svétla klepnutim

na ikonu Zapnout svétla ™~ v hornim panelu nastrojd.

Renderovany obrazek mizete vytisknout klepnutim na ikonu I l nebo exportovat do souboru

klepnutim na ikonu Rychle ulozit [.1 nebo Export 3D scény m (viz kapitoly Ukladani obrazkd a
Panoramaticky nahled).

Pokud zménite jakékoli nastaveni nebo se pokusite pohled natocit, program opét prejde do rezimu
zjednodu$eného renderovani s vypnutymi svétly.

ZpUsob renderovani je ovlivnén nastavenimi v levém panelu na kart& Render a v pravém panelu na
karté Nastaveni scény.

Svétla

Do kazdého projektu program automaticky vklada jedno zakladni bodové svétlo, Ctyri zakladni stropni
halogenova svétla a slunecni svétlo. Z dialogového okna Prvky vnit/niho vybaveni mzete sami do
modelu koupelny vkladat dal$i svétla budto samostatna nebo spolecné s prvky jejichZ jsou soucasti
(zrcadla s osvétlenim, koupelnové skrifiky s osvétlenim apod.).

Polohu ¢&tyfech zakladnich stropnich svétel mizete zménit jen v navrhovém prostiedi dot4CADu (na
cerné obrazovce) a mlzete je také vymazat, nebo jen néktera z nich, pokud je v navrhu nebudete
potfebovat - v pohledu shora jsou tato svétla zobrazena jako Zluta sluniCka. V rezimu vizualizace nelze
mé&nit polohu svétel viozenych v navrhovém prostiedi. Pouze zakladni bodové svétlo mzete podle
potieby presunovat ve smérech souradnych os.
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V rezimu vizualizace mizete se svétly pracovat v levém panelu na karté Svétla a v pravém panelu na
karté Vlastnosti svétla. Karta Vlastnosti svétla se zobrazi automaticky po vybéru nékterého svételného

zdroje na karté Svétla.

V nékterych polich na karté Vlastnosti svétla (napf. v poli Svitivost) nastavite hodnotu klepnutim do
pole a pfipadnym tazenim mysi. Klepnete-li do pole pravym tla¢itkem mysi, objevi se textové pole, ve
kterém budete moci hodnotu zadat Ciselné:

|Svitivost 50| |

E Halogeny
= halogen 1
= halogen 2
B ZafFivky
H Bodové svétlo

= Bodové svétlo fvd

H Sluneéni svétlo

= Sluneéni svétlo

B Zdroje svétla 0%
H Neonowy efelkt

= MNeon 1

Neon 2

N karté Svétla jsou v jednotlivych panelech zobrazeny seznamy svétel.
vzdy jsou zobrazeny jen panely té&ch typQ svétel, ktera jsou vloZena do
projektu, panely Zafivky a Zdroje svétla mohou na karté chybét.

Ikonou [El v zahlavi panelu muizete skryt obsah panelu, ikonou [E
zobrazeni viech svételnych zdrojﬁ Vv panelu zase zapnete. Klepnete-li
na ikonu M v zahlavi panelu, program ve vizualiza¢nim okné zobrazi
poradova &isla svételnych zdrojd, které panel obsahuje. Zobrazeni Cisel
je signalizovano oranzovou ikonou M Klepnutim na ikonu ® mizete
vypnout zobrazeni svételného zdroje ve vizualizacnim okné, ikona se
zmeéni na . Zobrazeni a skryti svételného zdroje nema vliv na to, zda
svételny zdroj sviti nebo nesviti. Klepnutim na ikonu Xk vypnete svétlo,
to prestane svitit a ikona se zméni na

Je-li v panelech hodné svételnych zdrojl, je mozné je pro pfehlednost
seskupovat do libovolné pojmenovanych skupin. Novou skupinu
zalozite klepnutim na ikonu (+ | Objevi se textové pole pro zadani
nazvu skupiny:

Néazev potvrdte klepnutim na ikonu

= halogen 1 [s] = %% nebo stiskem klavesy ENTER,

= halogen 2 [Esj@ /| svételné zdroje do skupiny pfesurite
= halegen 3 =% metodou tahni a pust:

= hehaen 4 @ i = halogen 6 @ i

= halogen 5 & Xf howy k

= halogen & @& = sﬂch:lw O:t

Skupina 2]+ S b E1°5
{ pina 3 E..m = halogen 3 @ JF

Po klepnuti na ikonu Ed mizete nazev skupiny zménit i dodate¢né.
Tlacditkem muizete skupinu z panelu odstranit. Skupiny lze vytvaret i
na nékolika hierarchickych Urovnich, napf.:

H Halogeny o+

~ =halogen 1 B
= halogen 2 |1ES| @

B Sprchovy kout BEEE
H Ma sténg H
= halogen & @ W

= halogen 5 @

B Stropni BEEE
= halogen 4 @ I

= halogen 3 @ W

Kdyz v panelu klepnete na jeden nebo vice svételnych zdrojﬁ program
je ve vizualiza¢nim okné zvyrazni a v pravém panelu na karté
Vlastnosti svétla nabidne jejich parametry k Upravé. Zobrazené
vlastnosti se lidi podle typu svételného zdroje.

Svételné zdroje jednoho typu mUzete hromadné vybrat také klepnutim
do z4hlavi panelu nebo na nazev skupiny.
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Halogen
et |
Svetlo A
Nazev halogen 4
Zapnout
Zobrazit
Barva |f=|
Svitivost r-‘gT
Rozsah — -
Uhel kuZele C__d00 J[ )

Styl

[ Wybrat

Halogen je ve vizualizaCnim okné
znazornén prlsvitnym zlutym kuzelem
jehoz 3picka je umisténa do mista
umisténi svételného zdroje.

V poli Nazev mizete nazev svételného zdroje tak, abyste ho
v seznamu mohli snadnéji nalézt.

Pfepina¢em Zapnout mizete svételny zdroj zapinat a vypinat. Pfepinac
Zobrazit umozZiuje potlacit nebo zobrazit vlastni svételny zdroj
(lampicku, lustr apod.) pficemz svétlo bude stéle svitit (podle
prepinaCe Zapnout). Automaticky vkladana halogenova svétla

(v navrhovém prostiedi zobrazena jako zluta sluni¢cka) nemaji zadna
télesa svételného zdroje, ktera by mohla byt vidét).

Klepnutim do pole Barva doCasné zménite obsah panelu pro potirebu
zadani barvy svétla:

Barva svétla Klepnutim do barevného pole mizete
#FFFFFFFF nastavit barvu svétla. Pole obsahuje
S obvyklé barvy svétla, zleva od
Barevna teplota teplych az po studené vpravo.
Zvolenou barvu potvrdte tlaCitkem
OK.

s

[ oK ]

Pokud potiebujete zménit barvu, klepnéte na tlacitko se Sipkou
v zahlavi skrytého panelu Barva. Vice viz kapitola Parametry textury.

V poli Svitivost nastavte intenzitu svétla.

V poli Rozsah mizZete nastavit, jak ostfe bude ohrani¢en kuzel svétla a
jak daleko svétlo dosviti. Nastavite-li nejmensi hodnotu, obrys svétla
bude velmi 'rozmazany', napf. stropni halogenové svétlo nedosviti az
na podlahu. Nastavite-li nejvy3si hodnotu, svételny kuzel bude ostfe
ohrani¢en a napf. stropni svétlo osvétli podlahu jasnym kruhem.

V poli Uhel kuzele mizete nastavit vrcholovy uhel kuzele, kterym bude
svétlo osvétlovat interiér. Nastaveni Ize snadno kontrolovat ve
vizualiza¢nim okné.

Klepnete-li na tlaCitko Vybrat na rfadce Styl, otevie se dialogové panel,
ve kterém mizete vybrat zplsob, jakym ma svétlo osvétlovat interiér:

o5

1 & 3 4

Vyberte typ svétla a klepnéte na ikonu 7.

V modulu Profesionalni rendering, je mozné parametry halogenového
svétla nacitat ze souboru IES. Soubor IES je textovy soubor, ve
kterém jsou popsany intenzity svétla v rlznych vzdalenostech od
svételného zdroje. K naCteni souboru IES slouzi tlaCitko Nacist IES:

[ halogen | [ Naéist IES.. | §§1
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Zarivka
Nazev zdfivka 1
Zapnout b4}
Zobrazit | 58

Barva | |

Vybrany zdroj je ve vizualizaCnim okné zvyraznén Cervenym
obdélnikem v délce trubice zarivky.

V3echna nastaveni v panelu Svétlo byla vysvétlena vySe v popisu
o P v
parametru halogenového svetla.

Nazew Bodové svétlo
Zapnout =

Zobrazit

Barva =]

Switivost 0%

X [em] ===
¥ [em] i
Z fem] —=

Zakladni bodové svétlo ma v navrhu nékolik vyznama:

Osvétluje scénu pfi pokladce dlazdic
Protoze toto svétlo v navrhu nikde 'fyzicky' neni, méli byste ho pro
finalni zobrazeni vypnout nebo zeslabit.

Vytvari efekt rozptyleného svétla (nesviti kuzelem svétla, jako
reflektor, ale véemi sméry), v nékterych pripadech mize byt
vhodné nechat ho svitit i pfi zapnuti svétel, jen ho podle potfeby
zeslabit.

Zakladni bodové svétlo je jedinym svétlem, které Ize podle potfeby
presunovat pfimo ve vizualizaénim okné nastavenim hodnot v polich X,
Y a Z. Této moznosti vyuZijete zejména pro osvétleni tmavych mist ve
stisnénych interiérech, do kterych by jinak pfi obkladani nebylo dobre
vidét.
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Slunecni svétlo

Nazew Sluneéni svétlo
Zapnout )

Zobrazit

Barva |7|
Svitivost @

Rozmér

Slunecni svétlo umoznuje simulovat svétlo, které do mistnosti

z exteriéru pronika okny. Kdyz v seznamu svétel klepnete na slunecni
svétlo, program ve vizualizacnim okné zobrazi oranzovy jehlan, ktery
znazorfiuje plsobeni svétla:

Osa jehlanu je znazornéna Cervené. Vrchol jehlanu je umistén do mista
pomysliného slunce a stied podstavy do jednoho z objektﬁ v navrhu.
Chcete-li zménit zaméreni slunce, postupujte takto:

V panelu nastrojl klepnéte na ikonu Urcete prvek n

Levym tla¢itkem mysi klepnéte na prvek, na ktery chcete zamérit
sluneéni svétlo. Na prvek mizete také poklepat. Slunce nelze
zameérit na sténu ani jiny prvek oblozeny dlazdicemi nebo
obkladackami (pfizdivku, vyklenek apod.). Pokud na misté, kam
ma slunce svitit, Zadny prvek neni, musite ho tam vloZit a po
nastaveni slunce jej opét vymazat.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi, aby se zobrazila mistni nabidka:

Vyberte vrstuy:
LAYERD

Zrusit wwhér
Wytvofit skupinu
Slunce osvétluje tento objekt

Nastavit na stfed

Vyberte polozku Slunce osvétluje tento objekt.

Tahlem Vy3ka nastavte vertikalni polohu slunce - vysku svétla nad
horizontem. Tahlem Smér nastavte pfldorysnou polohu slunce.

S posunem tahla se otadi i kvadr nakresleny v modelu, takze je snadné
natoCeni provést vizualné.

V poli Sifka nastavte Sifku prostoru, kterym se sluneéni svétlo Sifi.
Zmeéna $ifky je okamzité znazorfiovana v modelu. Sifku nastavte
vizualné tak, aby vSechna okna, kterymi ma slunce svitit, lezela uvnitf
vyznaceného svételného jehlanu.

V3echna nastaveni v panelu Svétlo byla vysvétlena vySe v popisu
o 7 v
parametru halogenového svetla.

—_—

Zarici objekt

Meon 2

Nazev

=

Zapnout | X

-

Zobrazit X

Neono

Neonovy efekt

Pfi pouzivani standardniho renderovani se vlastné nejedna o svételny
zdroj, ale o objekt, ktery po zapnuti svétel (po renderovani) jen
vypada jakoby zafil. Uroven zafeni nastavte tahlem Neonovy efekt.
Skutecné vyzarovani svétla lze nastavit pouze v modulu Profesionalni
renderovani - parametrem Emise, vice viz samostatna prirucka
Profesionalni rendering.pdf.

V3echna nastaveni v panelu Svétlo byla vysvétlena vy3se v popisu
o 7 v
parametru halogenového svetla.
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Parametry renderovani

Parametry standardniho renderovani jsou umistény do panelu Zakladni renderovani na zalozce Render
v panelu podél levého okraje obrazovky:

Zakladni renderovani

Rychly rendering
Zreadleni
Kovaovy efekt
Emise
Vysokd kvalita
GlobalIni stinovani G5 ()
O Anaglyf [

Celkovy jas —— ——

ZjednoduSenou verzi renderovani mzete nastavit zaskrtnutim
prepinace Rychly rendering. Tento rezim je vhodny pro slabsi pocitace,
nevyzaduje tolik vnitfni paméti a vysoky vykon. Rychlé renderovani je
provedeno rychleji nez renderovani ve standardnim rezimu, ale je
méné realistické, stiny nemusi vypadat dobfe a mohou mit hranaté
okraje. Dalsi nevyhodou je méné vyrazné mapovani nerovnosti.
Pfepinac je dostupny aZ po prvnim zapnuti svétel.

Prepinacem Zrcadleni mUzete zapinat a vypinat generovani odrazl na

rovinnych plochach, napf. v zrcadlech. Vypnutim prepinace (potlacenim
P [} ” ’ .

zrcadleni) muzete proces renderovani urychlit.

Pfepinatem Kovovy efekt mizete zapinat a vypinat generovani odraz(
na obecné tvarovanych plochach - na umyvadlovych bateriich,
chromovanych koupelnovych doplfcich apod. Vypnutim prepinace
mizZete proces renderovani urychlit.

Prepinatem Emise mizZete zapinat a vypinat efekt vyzarovani svétla,
ktery se nastavuje ve vlastnostech textury nebo barvy objektu v levém
panelu na karté Vlastnosti materialu.

Prepinac Vysoka kvalita umoznuje zvysit kvalitu renderovani, oviem
pouze v pfipadé, Ze to umozinuje hardware pocitaCe, pfedeviim typ
grafické karty a verze ovladacl grafické karty. VysSi kvalita
renderovani se projevi zejména lepsim prokreslenim stingQ.
Pfepina¢em Globalni stinovani GS mizete zapnout vypocet
realisti¢t&jsich stind, pfi kterém se zohledfiuje tlumeni svétla vlivem
stinéni blizkych okolnich objektl. Globalni stinovani dava scéné vétsi
hloubku, zvyraziuje perspektivu a zvysuje realistiCcnost scény. Stiny se
zvyrazni v koutech, rozich a jinych stisnénych mistech. Ucinek
globalniho stinovani mizete nastavovat tahly Rozsah GS a Intenzita
GS, které se zobrazi po klepnuti na ikonu ! vedle prepinace:
® Globalni stinovani G5 ()

Rozsah G5 (:U:)

Intenzita G5 c:[]:)

Parametr Rozsah GS ovliviiuje plochu stind pti globalnim stinovani.
Zadate-li tahlem nizsi, resp. vyssi hodnotu, stiny budou aplikovany na
mensi, resp. na vétsi plochu modelu.

Parametr Intenzita GS ovliviiuje miru ucinnosti globalniho stinovani.
Zadate-li tAhlem nizsi hodnotu, stiny budou jemnéjsi, chcete-li zobrazit
stiny tmavsi a vyraznéjsi, zadejte tahlem vy3$si hodnotu.

Pfepina¢em Anaglyf mizete zapnout vypocet stereoskopického
zobrazeni pro 3D bryle s jednim Cervenym a druhym azurovym sklem.
Parametry anaglyfického zobrazeni se objevi po klepnuti na ikonu ()
vedle prepinace:

() Anaglyf &) Pro anaglyfické zobrazeni nemusite
Separace |[——— ; L
Kolinearita ——{F—— zapinat svetla ikonou ™-~1, program ho

pouziva prib&zné i pfi pracovnim
zobrazeni.

Parametr Separace umoznuje zobrazeni pFizpﬁsobit oku pozorovatele.
Pro Sirokouhly monitor je vhodné nastavit nizkou hodnotu parametru
Separace.

Parametr Kolinearita umoznuje vzajemné posunovat Cervené a azurové
slozky obrazu s cilem zaméfit zrak pozorovatele na urcité misto scény,
napr. na néktery vlozeny objekt. Nastavte kolinearitu tak, aby tento
objekt nemél zadny (nebo minimalni) Cerveny a azurovy stin. Variantné
muzete vyuzit moznosti zvolit takovy objekt volbou poloZzky Nastavit na
stfed z mistni nabidky nad vybranym objektem.

Parametr Celkovy jas ovliviiuje celkovy jas renderované scény.
Nastavenim vy33i hodnoty parametru dosahnete svétlejsiho obrazu, ale
snizite kontrast.
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Ukladani obrazku

Program ma dva nastroje pro ukladani obrazkd. Nastroj Rychle ulozit ["l umoznuje pfimo, bez
jakychkoli daldich dotaz( a nastavovani uloZit obrazek v rozliseni obrazovky do pfedem uréené slozky.

Nastroj Export 3D scény m otevira dialogové okno, ve kterém mizete nastavit mnoho parametrd,
zejména do obrazku doplnit vodoznak nebo scénu ulozit ve formé panoramatického nahledu.

V obou pfipadech se obrazky ukladaji na disk a nahledy uloZzenych obrazk{ se zobrazuji v panelu podél
dolniho okraje obrazovky. Tento panel se zobrazuje automaticky, kdyz v levém panelu klepnete na
zalozku Render:

Ukladat do | -}:I- C:\Users\Petrmat\Pictures\CADProjekt!,

(] SHEE

Tladitkem Ukladat do otevrete standardni dialogové okno Windows pro vybér slozky, do které se
budou obréazky ukladat. Nazev této slozky je zobrazen v z&hlavi dolniho panelu (na obrazku vychozi
slozka C:\Users\uzivatelsky ucet\Pictures\CADProjekt).

Klepnutim na ikonu % oteviete panel:

Vjchozi slozka pro ukladani projektd: V panelu mizete rovnéz zménit slozku a navic mizete
C:\Users\Petrmat\Pictures\CADProjekt, zaskrtnout prepinac Pfidat slozku s ndazvem projektu. Obrazky se
Zménit slozku potom budou ukladat nikoli pfimo do nastavené slozky, ale do

vnorenych slozek pojmenovanych shodné s ndzvem otevieného
projektu. Klepnutim na tlatitko Nastavit na vychozi nastavite
Nastavit na vychozi vychozi sluzku zabudovanou v programu.

() pfidat slozku s ndzvem projektu

Obrazek v seznamu vyberete klenutim na jeho nahled, v pravém hornim rohu se objevi tfi ikony.
Klepnutim na ikonu Otevfit na celou obrazovku otevrete ulozeny obrazek v programu, ktery je ve
Windows asociovan s formatem JPG. Klepnutim na ikonu Otevfit prepisovanou slozku , otevrete
slozku, do které byl vybrany obrazek uloZzen. Klepnutim na ikonu Odstranit sobor , vymazete
uloZzeny obrazek ze seznamu i z disku.

Rychle ulozit

Nastroj Rychle ulozit ['.'1 vyuzijete pro ukladani obrazk{ ve formatu a rozliseni, které bylo naposledy
nastaveno v dialogovém okné Ulozit vizualizaci - viz kapitola Export 3D scény dale v textu. Po klepnuti
na ikonu dojde k ulozeni obrazku bez dalSich dotaz{ a bez otevirani dialogového okna. Budete-li tedy

ukladat vice obrazkd, poprvé spustte nastroj Export 3D scény E=1 v dialogovém okné nastavte
vSechny parametry a ulozte prvni obrazek. DalSi obrazky uz pak mUzete ukladat vzdy jen klepnutim

na ikonu Rychle ulozit ™=} a to tak dlouho, dokud se nezméni vase pozadavky na format, rozlieni atd.

Pak budete muset znovu pouzit nastroj Export 3D scény =1

Export 3D scény
Postup pfi ukladani obrazku:

Na obrazovce nastavte pohled, ktery chcete ulozit do souboru na disk. Je-li to potieba, skryjte
prvky, které prekazi pfi pohledu do interiéru. Nastavte parametry svétel, aby osvétleni interiéru
bylo pfirozené.

Zapnéte svétla klepnutim na ikonu Zapnout svétla m
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Klepnéte na ikonu Export 3D scény @ Otevre se dialogové okno:

m

Cilovy soubor

|C:\Projektv\l-(oupe|na.jpg |[ Vybrat l
Rezim ukladani rozliseni Format souboru
| Normalni obrézek v [ pohledu (1688x892)  ¥| wE v

UloZit Storno

Do pole Cilovy soubor zapiste nazev souboru, do kterého bude vizualizace ulozena. Mizete také
klepnout na tlaitko Vybrat, které je umisténo vpravo vedle pole. Otevre se dialogové okno, ve
kterém mizete vyhledat slozku, do niZ chcete obrazek ulozit a zadat nazev souboru.

Z vysuvného seznamu Rezim ukladani vyberte typ vystupu:

[ Normalni obrézek v|  Zvolite-li Normalni obréazek, ve vystupnim souboru bude obrazek ulozen
Normalni obrézek tak, jak ho vidite na monitoru. Volba Stereo obrazek umoznuje vytvofrit
Steren obrézek vystup pro specialni stereoskopické bryle. Ve skuteCnosti se jedna o dva
Anaghyiicky obrasek obrazky vedle sebe nebo nad sebou, generované z riznych smérQ

odpovidajicim rozteci oCi. Pri prohlizeni brylemi se obrazky spoji do
jednoho a vytvofi dojem velmi realného trojrozmérného obrazu.
Vysledkem volby Anaglyficky obrazek je rovnéz vystup umoznujici
prostorové vnimani tentokrate prostfednictvim specialnich bryli s jednim
azurovym a druhym &ervenym priizorem. Zvolite-li polozku Prezentace
3DE, ulozite soubor s panoramatickym pohledem na mistnost - viz
kapitola Panoramaticky nahled. PoloZzka Path tracing je dostupna jen

v modulu Profesionalni renderovani.

Prezentace 3DE

Path tracing

Vétsinou rezim ukladani zadavat nemusite, program ho nastavi sam podle
aktualnino zobrazeni ve vizualizaCnim okné.

Nahled zvoleného vystupu se zobrazuje v dolni ¢asti dialogového okna. Ikona E symbolizuje

pevné zobrazeni. Kdyz na ni klenete, zméni se na symbol dynamického zobrazeni , ve kterém
muizete pouzivat my$ k posunu pohledu (stisknuté levé tlacitko) a zoomovani (otaceni koleckem).
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Z vysuvného seznamu Rozliseni zvolte potifebné rozliSeni uloZzeného obrazku:

[ pohledu (1468x854)  ¥| Zvolite-li polozku pohledu, uloZite do souboru pFesné to, co vidite na
pohledu (1468x864) monitoru - Udaje v zavorce se tedy mohou liSit podle nastaveného rozliseni
1024%768 monitoru a uspofadani okna programu. Pro prezentaci 3DE se rozliseni
1280x1024 nezadava.

1280x720 HDV
1360x768
1440x500
1600x1200
1680x1050
1920x1080 HD
3840x2160 4K
5760x3240

Z vysuvného seznamu Forméat souboru zvolte format, ktery chcete pouzit:

PG w| Panoramaticky nahled Ize uloZit pouze do formatu 3DE, pro ostatni obrazky muzete

—= pouzit format JPG nebo PNG. Polozka 3DE bude pfistupna aZz po volbé Prezentace
3DE z vysuvného seznamu Rezim ukladani.

PMG

3DE

(Volitelné) Klepnéte na svislou zalozku Upfesnit (vlevo vedle nahledu obrazku) vysunete panel pro
zadani dalsich parametrﬂ obrazku. Druhym klepnutim na stejnou zalozku (tentokrat vpravo vedle
panelu) panel uzaviete:

Prepinac Stereo sidebyside je urcen jen pro

_D e s (9 stereoskopické obrazky. Je-li prepinac zaskrtnut,

] ve vystupu (v jednom obrazku) budou dva obrazy

Vodoznak & vedle sebe, neni-li zaskrtnut, obrazy ve vystupu

€| budou nad sebou. U¢inek nastaveni je zfejmy

Filtry pro post-processing 8| z nahledu, ktery se prib&zné aktualizuje.

| ZaostFen v| = Zaskrtnete-li také prepinac Separated stereo, dva
obrazy pro stereoskopické bryle budou ulozeny do

( [ pFechod dvou samostatnych obrazka.

(volitelné) Nastavte vodoznak, ktery ma byt vioZzen do obrazku (viz kapitola Vodoznak).
(volitelné) Zadejte parametry pro filtry zobrazeni (viz kapitola Filtry zobrazeni).
Klepnéte na tlacitko Ulozit.

Zavrete dialogové okno.

Chcete-li se stejnym nastavenim ulozit dalSi obrazek, pouZijte nastroj Rychle uloZit ["l (viz kapitola
Rychle ulozit) v textu vysSe.

Vodoznak
Chcete-li, mizete do obrazku vlozit vodoznak, tzn. libovolny text, firemni logo apod. Postupujte takto:

V dialogovém okné za3krtnéte prepinac¢ Vodoznak a klepnutim na ikonu '*! rozvifite panel pro
nastaveni vodoznaku:

Vodoznak (™

Umisténi

Prahlednost (@61 %

Velikost v % [ kA

O Text | /// t
rotea

® Logo o] / ’

Aktualni nastaveni vodoznaku mdzete sledovat v nahledu obrazku.
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Z vysuvného seznamu Umisténi zvolte umisténi vodoznaku.

TaZenim mys3i v oramovaném poli na Fadce Prdhlednost nastavte prihlednost vodoznaku. Kdy? do
pole klepnete, zobrazi se textové pole a Gidaj budete moci zadat Ciselné:

Prihlednaost G 55 D |

Tazenim my3i v oramovaném poli na fadce Procent vyplnéni nastavte $irku vodoznaku v
procentech $ifky obrazku. Kdyz do pole klepnete, zobrazi se textové pole a Gidaj budete moci zadat
Ciselné.

Zaskrtnéte prepinac Text nebo Logo.

Zaskrtnete-li Text, zadejte text vodoznaku do ramecku vpravo:

+ v . . L
@® Text PROTEA Ikonou A oteviete dialogové okno pro zadani
o
A parametru textu.

() Logo

Zaskrtnete-li Logo, klepnéte na ikonu 2} . Otevre se standardni dialogové okno pro vyhledani a
vybér souboru s obrazkem loga. Vybrané logo se zobrazi v ramecku vpravo.

Filtry zobrazeni

Chcete-li na obrazek pred ulozenim aplikovat malifské filtry, zaskrtnéte prepinac Filtry pro post-
processing a pozadovany filtr vyberte z vysuvného seznamu pro prepinacem:

Zaostieni V]
Akvarel
Tuzka
Meékkd tuZka
Skica

Olejomalba

Olejomalba van Gogh

Vysledké filtru jsou zfejmé z nahledu obrazku. Nahled je nékdy potfeba aktualizovat klepnutim na

ikonu , ktera se objevi uprostred nahledu.

Pfepina¢em Pfechod mizete zapnout takové zobrazeni, ve kterém bude filtr pouZit jen na ¢asti
obrazku:

[T stereo sidebyside

) vodoznak &

Filtry pro post-processing

[Akvarel Vl

— [ pfechod

J

=

R

O | PG
5 ! .:| _ : [ Ulr;iit } 1 Storno |

Kruhovym ovladac¢em nastavte smér plynulého pfechodu z normalniho obrazku do obrazku s filtrem
zobrazeni. Tahlem vedle kruhového ovladace nastavte rozsah obrazku s filtrem zobrazeni. Pfesunete-li
ovladac tahla zcela doleva, filtr bude aplikovan na cely obrazek s postupnym zesilovanim ve sméru
prechodu filtru. Umistite-li ovladac tahla zcela doprava, filtr bude pouzit pfiblizné od polovinu obrazku.

Ctvercovymi tladitky pod tahlem mizete zvolit nékolik preddefinovanych variant piechodu, napf.

tlacitkem l nastavite vodorovny prechod z normalniho obrazku vlevo do filtrovaného obrazku
vpravo.
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Panoramaticky nahled

Program umoZniuje provést export prostorové panoramatické renderované scény do specialniho
formatu, ktery Ize prohlizet programem Export3D i na pocitaci, na kterém neni navrhovy program
nainstalovan. Exportované soubory maji priponu .3DE.

Pfi prohlizeni modelu v programu Export3D budete mit pocit, Ze stojite uprostred mistnosti a otacite
se dokola. Navic se mUzete divat dold nebo vzhiru, takze Ize pti prohlizeni obsahnout GpIné cely
navrzeny interiér. Pfed generovanim prostorové scény musite definovat bod - stanovisté kamery, ze
kterého budete pozdéji koupelnu sledovat.

Postup pfi exportu:

Nastavte polohu kamery pfiblizné do mista, odkud chcete interiér sledovat. K dosazeni optimalniho
vysledku budete pravdépodobné muset provést export vicekrat s rﬂznym nastavenim polohy
kamery.

Chcete-li generovat panoramaticky nahled se zapnutymi svétly, musite svétla zapnout klepnutim

na ikonu ™+1. Modul Profesionalni renderovani umoznuje panoramatické nahledy ukladat i po
pokrocilejsich vypocltech renderovani, tedy ve vyssi kvalité.

Klepnéte na ikonu Export 3D scény m Otevre se dialogové okno Ulozit vizualizaci:

UloZit vizualizaci 00
Cilovy soubor
C:\Users\Petrmat\Pictures\CADProjekt\111141121.3de [ wybrat
Rezim ukladani Rozlizeni Format souboru
[ Prezentace 3DE v| 1920%1080 HD | 3oE v|

Zadejte umisténi a nazev souboru, do kterého chcete panoramaticky nahled ulozit.

Z vysuvného seznamu RezZim ukladdani zvolte poloZzku Prezentace 3DE. Format souboru se
automaticky nastavi na hodnotu 3DE.

(volitelné) Nastavte vodoznak (viz kapitola Vodoznak). V soucasné verzi je vodoznak spravné
zobrazen pouze na Gvodni obrazovce. Vodoznak je totiz vlozen do navrhu jako objekt (jakasi
cedule), jejiz natoceni a velikost je ovlivnéna manipulaci s pohledem pfi prohlizeni. Doporucujeme
vodoznak do prezentaci 3DE spiSe nevkladat.

Klepnéte na tlacitko Ulozit.
Program provede export, po dokonceni se nad dialogovym oknem UloZit vizualizaci kratce zobrazi
informace, Ze soubor byl Gspé3né ulozen.

Kdyz pro zakaznika vytvorite soubor s panoramatickou vizualizaci (s pfiponou 3DE), musite mu predat
také programek Export3D.EXE, ktery je nutny pro prohlizeni souborl 3DE. Prohlizeci programek
naleznete v instalac¢ni sloZzce programu CAD Kuchyné. Stru¢ny navod k pouzivani programku je
umistén ve sloZce manuals.

Program Export3D

Pouzivani prohlizecino programku Export3D je velmi jednoduché, program neni potieba pred
spusténim instalovat, zle ho spustit z libovolného mista na pevném disku nebo z CD, flash disku apod.

Poklepejte na ikonu Export3D ﬂ Program automaticky zahaji prohlizeni 3DE souboru, ktery je
abecedné prvni ve slozce, z niz byl program spustén. Pokud ve sloZce programu zadny soubor 3DE
neni, zobrazi se prazdné dialogové okno programu se vsemi ovladacimi prvky:
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Klepnutim na tlacitko E otevrete dialogové okno pro vyhledani a otevieni souboru 3DE.
Otevreny soubor se zobrazi v dialogovém okné:

Ex 3D 2.0 [ £ | P TR CADPropic darmm 1 da]

Tlac¢itkem n spustite samovolné otaceni pohledu zprava doleva. I béhem samovolného otaceni
o . ~ - o
muZzete s pohledem manipulovat dale popsanym zpusobem.

iy —
Tlacitkem . skryjete tlacitka H n . a . umisténa v dolni ¢asti dialogového okna

uprosttfed, pokud pfi prohlizeni plsobi rusivé. Tladitko se zméni na a mizete jim zobrazeni
skrytych tlacitek zase zapnout.

Usporadani tlaCitek v rezimu .:

Tlacitka E n . nebo . a m u mizete kdykoli skryt klepnutim kamkoli na plochu

dialogového okna. Dalsim klepnuti tlacitka zase zobrazite.

Klepnutim na tlacitko ﬂ mUzete dialogové okno roztahnout na celou plochu monitoru a nebo
naopak zobrazeni na celé ploSe monitoru zmensSit do dialogového okna.

Tlacitkem - mUzete prohlizeni ukon¢it a zavfit dialogové okno.
Prohlizec Ize ovladat pouze mysi.

Tlacitky n a u mUzete pohled pfiblizovat a oddalovat. Ke stejnému téelu mizete pouzivat
mys$ také tak, ze stisknete jeji sttedové koleko a budete s ni pohybovat nahoru a dol{.

- —
Tlacitky H n . a . mdzete pohledem otacet nahoru, doll, doleva a doprava. Mysi

mUzete také ovladat pohled v libovolném sméru tak, ze budete mysi pohybovat se sou¢asné
stisknutym levym tlaéitkem mysi.
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Generovani videa

Program umoznuje vytvaret video ve formé prochazky navrzenym interiérem. MlzZete ulozit standardni
video AVI, stereoskopické video a sférické panoramatické video (jen s modulem Profesionalni
renderovani).

Néastroje a nastaveni souvisejici se zdznamem videa naleznete v levém panelu na zaloZce Prezentace:

_ORONE_ 100000 . O o

" WiLol R L . TlacCitka , , a umoznuji zadznam a prohlizeni trasy
Lee=niace | kamery, viz kapitola UloZeni trasy.

Z vysuvného seznamu RozliSeni Ize zvolit poZzadované rozliSeni videa.

o o o 0 K dispozici jsou tato rozliSeni: 320x240, 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x720, 1280x800, 19201080 (Full HD) a 4K.

Rozlideni 1280 x 800 & ) ) . ) .
e 2 ¥ll  Z nepojmenovaného vysuvného seznamu Ize vybrat pozadavek na

2D ¢|| stereoskopické video. K dispozici jsou volby 2D, 3D a 2D+3D.
snimki/sek —{F—— (25 Posuvnikem Snimkd/sek Ize nastavit rychlost videa, tj. kolik snimkd
Cas trvdni animace: (=) 10 (#)| Vvidea se pfi jeho prohliZzeni bude zobrazovat za 1 vtefinu.
) PFeskofit vwbar kodeku V poli Cas trvani animace Ize zadat délku celkovou délku videa ve
Vodoznalk vtefinach. Tato hodnota by méla byt zadana s ohledem na délku trasy

] kamery. Pro kratkou trasu neni vhodné zadat dlouhy Cas, protoze
vysledné video by bylo pomalé a nezajimavé. Naopak - dlouhé trasa
Sl oL’ vyzaduje delSi Cas, aby pri prohlizeni videa bylo mozné si nafilmovanou

[ UloZit do souboru AVI

Separace [=———"| scénu dostate¢né prohlédnout.

Kolinearits —{}=———| Piepinatem Peskotit vybér kodeku Ize vypnout nebo zapnout vybér
3D reFim Pod sebou 2|l vhodného kodeku pred generovanim videa.

Vodoznak il Prepina¢ Vodoznak umozfiuje do videa vlozit vodoznak, napF. logo

Umnisténi firmy nebo libovolny text.

Prihlednost (@55 Program neumoZfiuje ukladat anaglyficka videa, takZze parametry
Velikost v % [ =8 Separace a Kolinearita neni potifeba nastavovat.

@ Text ) Logo Z vysuvného seznamu 3D rezim lze zvolit uporadani délenych obrazl
@ e 3D videa. K dispozici jsou hodnoty Pod sebou a Vedle sebe.

V panelu Vodoznak se nastavuji parametry vodoznaku, ktery program

do videa vklada v pfipadé, Ze je v panelu Animace zaskrtnut prepinac
Vodoznak. Nastaveni vodoznaku je popsano vyse v kapitole Vodoznak.

Ulozeni trasy

Pred generovanim videa je potreba definovat trasu, po které se bude kamera pfi nataceni interiéru
pohybovat. Trasa se zadava mysi zcela stejnym zpﬂsobem, jakym se ovlada pohled ve vizualiza¢nim
okné - viz kapitola Nastaveni pohledu. Celou trasu si nejprve projdéte a naplanujte 'nanecisto’. Pfi
planovani trasy mozna zjistite, ze bude vhodné zménit nastaveni kamery (ohniskovou vzdalenost
kamery a rychlost reakce pohledu na posun mysi) v panelu Kamera na zalozce Nastaveni scény na
pravém okraji obrazovky.

Tlacitkem o zahéjite zaznam trasy, po které se bude pfi ukladani videa kamera pohybovat.

Probihajici zaznam poznate podle barvy této ikony - jeji stfed z¢ervena . V této fazi se jesté
nejedna o generovani videa, ale skutecné jen o zaznam trasy. Program zaznamenava viechny
akce provadéné za pomoci klavesnice nebo mysi, které vedou ke zméné zobrazeni modelu v
pohledu - otaceni pohledu, zoomovani, a posun pohledu. Pfi zaznamu se snazte, aby pohyb mysi
(a tedy i fiktivni kamery) byl pomaly a klidny. Program zaznamenava pouze pohyb pohledu, kdyz
uvolnite tlacitko mysi nebo klavesu, pohyb modelu mistnosti v pohledu se zastavi a zastavi se i
zaznam trasy. Béhem zaznamu mate tedy moznost si odpocinout a rozmyslet dal$i postup.

PFi nahravani trasy nezalezi na nastaveni parametr( Rozlideni, Snimkd/sek a Cas trvani animace
ani na zaskrtnuti prepinace Presko it vybér kodeku.

Tlacitkem tl’ miZete zaznam trasy pozastavit. Pfestavku zaznamu poznate podle oranzové ikony

0. B&hem prestavky mlzete napt. nastavit jinou ohniskovou vzdalenost kamery, posunout nebo
natodit kameru pres nezajimavy Usek apod. Klepnutim na stejné tlacitko spustite pokracovani
zaznamu.
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Zaznam trasy ukoncCete tlaCitkem O Tlacitko . zbéla o a jedinou informaci o provedeném

zdznamu je zobrazeni je
Cas trvani animace:

7] Preskotit vibér kadeku
Vodoznalk

ho délky v poli Cas trvani animace:

UloZit do souboru AVI

[

]

Tlacitkem o mizZete spustit pfehravani zaznamenané trasy. Pfehravani probiha pfimo v okné

vizualizace.

V poli Cas trvani animace mizete pomoci tlalitek + a - nebo primym zapisem cCiselné hodnoty
meénit celkovou délku videa, pokud se vam pfi pfehravani trasy zda video pfili§ rychlé nebo

zdlouhavé.

Generovani videa

Ze stejné trasy Ize video vytvaret nékolikrat s riznym nastavenim. ProtoZe generovani videa mize
obecné trvat velmi dlouho, je vhodné video ulozit nejprve v malém rozliseni, po prohlidce nastavit
finalni rozliSeni a video ulozit znovu. Generovani videa v navrhovém zobrazeni - ve stavu
zjednodu$eného renderovani bez zapnutych svétel - je pomérné rychlé, protoze program nepodita
stiny, zrcadleni apod. Doporucujeme ovéfit trasu a nastaveni parametrd ulozenim nerenderovaného
videa a teprve po jeho kontrole spustit generovani v pozadované vyssi kvalité.

V polich Rozlideni a Snimkd/sek nastavte rozliseni videa a pocet snimk{ videa za sekundu. Vy3si
rozlieni vede ke kvalitnéj$imu videu, ale vyrazné prodluzuje ¢as na generovani videa. Rovnéz
prehravani videa ve vyssim rozliseni klade vy33i naroky na hardware pocitaCe - to bude ale
problém spide jen u starich poéitacll. Vychozi hodnota 25 snimkl za sekundu je zcela dostate¢na.

Chcete-li generovat renderované video, zapnéte svétla klepnutim na ikonu Zapnout svétla m

nebo nastavte zobrazeni jednou z ikon Cernobilé ¢arové zobrazeni nebo Carové zobrazeni ve

stupnich Sedi (viz kapitola Vizualizace > Panel nastroj{). UZivatelé modulu Profesionalni
renderovani maji navic moznost renderovat metodou radiozity a pathtracing.

Spustte generovani a ulozeni videa klepnutim na tladitko UloZit do souboru AVI. Otevie se
standardni dialogové okno pro zadani umisténi a nazvu souboru. Nalistujte slozku, do které chcete
video umistit, zadejte nazev souboru a klepnéte na tlacitko UloZit.

Otevre se dialogové okno Komprese videa:

Komprese videa

Dialogové okno se otevre jen pfed generovanim

prvniho videa, potom uZ si program nastaveni
Komprimaéni zafizeni: komprimace pamatuje (automaticky zaskrtne
| Upiné snimky (bez kompress) v | Zrusit prepinac Preskocit vybér kodeku), pro dalsi videa
e e . ho automaticky pouzije a rovnou spusti generovani
r z Korfigurovat. .. videa. Budete-li potfebovat zmé&nit metodu
) 0 programu... | komprese nebo néjaké souvisejici nastaveni, zruste
ERICaRY shinEs NE e AR ' zaskrtnuti prepinace Pfeskocit vybér kodeku.
| Pfenosova pychlost D |kB/s

Z vysuvného seznamu Komprimacni zafizeni vyberte, jakym zpﬂsobem chcete video komprimovat.
Moznosti, které jsou v nabidce k dispozici, jsou dany kodeky (ovladaci videa) instalovanymi
v operaénim systému. Na kazdém pocitaci se midze objevit odli$n& nabidka:

Uplné snimky (bez komprese) v| Video je mozné ukladat ve formé sekvence samostatnych obrazkd bez
Kodek Cinepak spoleénosti Radius ~ jakékoli komprese - vychozi volba Uplné snimky (bez komprese). Video

ﬁg;{k HZ} :¢H¥ s nekomprimovanymi snimky by ale na disku vytvofilo velmi objemny
Microsoft RLE soubor, ktery by bylo obtizné poskytovat zékaznikim a na slabsich
Microsoft Video 1 pocitaich by mohl vzniknout problém i pfi jeho prehravani. Proto je

Xvid MPEG-4 Codec
Bandi MJPEG Video Decoder
Bandi MFEG-1 Video Decoder

potfeba néjaky zpflsob komprimace zvolit. Metody komprimace se velmi
lisi jednak v kvalité vysledného videa, jednak ve velikosti vysledného
souboru. Pro vybé&r zplsobu komprese nelze dat zadna obecna doporuéeni.
Velmi pouzivanymi komprimacnimi metodami, jejichz vysledkem je kvalitni
video v relativné malych souborech jsou DivX nebo XviD (na obrazku Xvid
MPEG4 Codec), komprimace témito zplsoby je vdak ¢asové naro¢na.
Vhodnou komprimacni metodu musite vyzkous$et a pfi jeji volbé musite
také vzit do Gvahy vybaveni pocitate zakaznika nebo mu zvoleny kodek
poskytnout, aby si ho mohl na vlastnim pocitaci nainstalovat.

Uplné snimky (bez komprese)
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Po zvoleni vhodného kodeku mizete v dialogovém okné Komprese videa nastavit dalsi pravidla pro

jeho pouziti (pro nékteré kodeky nemusi byt vSechna nastaveni k dispozici):

Komprese videa
Komprimaéni zafizeni: .
| Microsaft Video 1 v Zrdit
K omprese:

ke 2
< || >

[¥] Kiigowy snimek vidypo [0 | snimeich

] Prenosova rychlost kB/s

Tahlem Kvalita komprese mizete ovlivnit kvalitu vysledného videa, ale tahlo ma zaroveri vliv i na
dobu vypoctu, velikost vysledného souboru a rychlost prehravani.

Zaskrtnete-li prepinac Klicovy snimek vzdy po, budete moci do pole vpravo zadat Cetnost
nekomprimovanych snimk{ mezi komprimovanymi. Vy3i hodnota povede ke kvalitn&jsimu videu,
ale také k vétsimu souboru a pomalejSimu prehravani. Neni-li prepinac zaskrtnut, program si
provede vlastni nastaveni.

Zaskrtnete-li pfepinaC Pfenosova rychlost, v poli vpravo budete moci zadat objem dat za sekundu,
ktery by nemél byt prekroCen pfi pfehravani videa. Neni-li pFepinac zaSkrtnut, pfenosova rychlost
nebude nijak omezena. Cim vy33i je pfenosova rychlost, tim kvalitnéjsi (méné komprimované)
bude vysledné video. S pfenosovou rychlosti narlsta velikost souboru videa, ¢as vypocétu a naroky
na pocitac, na kterém se bude video prehravat. Tento parametr pouzijete tehdy, budete-li
vysledné video pripravovat pro néjaké prenosné zafizeni s malou kapacitou a budete tedy
potiebovat dosahnout videa v malém souboru.

Dal3i nastaveni mizete provadét v dialogovém okné, které se otevie po stisku tladitka
Konfigurovat. Obsah tohoto dialogového okna zavisi zvoleném kodeku. Pokud se dobfe nevyznate
v problematice tvorby videa a komprimace videa, toto dialogové okno vibec neotevirejte. Nékteré
kodeky zadné podrobnéjsi nastaveni neumoznuji - tlacitko Konfigurovat je pro takové kodeky
nepfistupné.

V dialogovém okné Komprese videa klepnéte na tlacitko OK.

Po zadani ndzvu souboru a potvrzeni vybraného kodeku program spusti generovani videa. Pribéh
vypocCtu je znazornovan v panelu Ukladani do AVI, ktery se automaticky otevie pod panely
popsanymi vyse:

Po ukonceném generovani videa se panel Ukladani do AVI
Snimek: 15 / 82 (17%) automaticky zavie a zobrazi se dialogové okno s informacemi
Eas: 00:01 / 00:10 o renderovani:

Animace

UloZeno snimki: 82

Cas animace: 3.43700003623962 5
Renderovani animace: 10.3 s

Daoba renderovani jednohao snimku: 0.1 s

o B

f -l.ﬂ +
1 v f //protea

[ PFerugit ukladani ]‘

Video ve videu

Podobnym zpﬁsobem, jakym se pouzivaji obrazky k oZiveni interiéru (obraz na sténé, zahrada za
oknem apod., viz kapitola Pouzivani obrazk(), je mozné na plochy v interiéru umistit také videa. PFi
pouzivani videa postupujte takto:

V projektu si pfipravte plochu, na kterou budete obrazek pokladat. Typicky to bude plocha
vloZeného zafizovaciho predmétu, napft. televizoru nebo promitaciho platna, ale plochu mizete
také nakreslit nastrojem Obecny deskovy prvek Eb Velikost plochy by méla odpovidat rozlieni
videa. Ma-li video rozliseni napf. 1920x1080 bodl (tj. pomé&r stran 16:9) i plocha v projektu by
méla mit stejny nebo velmi podobny pomér stran. Pokud pomeér stran nedodrzite, video bude po
polozeni na plochu deformovano tak, aby celou plochu presné vyplnilo.

Slozku s video soubory pridejte na karté Materidly po levé strané obrazovky do skupiny
UzZivatelské. Video musi mit pfiponu AVI a ve Windows musi byt instalovan kodek umoziujici video
prehrat. Vyberete-li slozku v levém panelu, podél dolniho okraje obrazovky se objevi nahledy
vSech nalezenych videi.
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V dolnim panelu vyhledejte video, uchopte ho pravym tladitkem mysi, presunte ho nad
pripravenou plochu a tlacitko mysi uvolnéte. Na plose se zobrazi Gvodni obrazek videa, video na
objektu nelze spustit, rozpohybuje ho aZ generovani videa tlacitkem Ulozit do souboru AVI.

Poklepejte na plochu s vloZzenym videem a v panelu Vlastnosti materialu zaskrtnéte prepinac
Pfizpdsobit. Video se roztahne, aby vyplnilo celou plochu, na kterou bylo poloZeno.

PFipravte trasu pro generovani videa, nastavte parametry videa a spustte generovani videa do
souboru. Parametry Snimkd/sek a Cas trvani animace byste méli pFizpﬂsobit parametrﬂm
vlozeného videa (nebo naopak, mate-li moznost vliozené video editovat). Video soubory (filmy)
maji zpravidla 25 obrazk{ za vtefinu. Pokud byste parametr Snimkd/sek nastavili napf. na
hodnotu 15, vloZené video by bylo zpomalené.

Uz béhem ukladani videa uvidite v nahledu bézet i vlozené video.

Vlozené video mizete vyuzit napf. ke znazornéni televizniho programu na obrazovce televizoru,

v, v ~ ’ . . . o
horiciho ohne v krbovych kamnech, dopravni situace na ulici nebo pohybu mraku na obloze za sklem
okna.

Prohlizeni videa

Vytvorena videa nelze spoustét z prostiedi programu. Soubor s videem musite vyhledat na disku ve
sloZce, do které jste ho ulozili a video spustite poklepanim na jeho nazev. Ve standardné nastaveném
operacnim systému se takto spusténé video otevie v programu Windows Media Player.

Soubory s videem v dostate¢né kvalité mohou mit velikost desitek aZ stovek MB (podle délky videa a
hlavné podle zvoleného kodeku), takze zpravidla nebude mozné je klientdm odesilat mailem. Soubory
musite predavat nejlépe prostrednictvim nékteré z internetovych Gschoven.

Pred predanim videa klientovi si vzdy ovéfte, Ze klient ma na svém pocitaci instalovan spravny kodek,
ktery je pro prehravani videa nezbytny. Kodeky jsou sice vesmeés bezplatné k dispozici na internetu,

ale pro klienty mdze byt slozité je najit a stahnout. Nejvhodné&jsi je, kdyZ kodek predate spoleéné se
souborem videa.
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V této kapitole se budeme zabyvat provadénim tisku z prostfedi dot4CADu - napf. tisku pﬁdorysu

koupelny nebo okétovaného sparorezu.

Provedeni tisku
PFi tisku postupujte takto:

Zobrazte v okné &ast vykresu, kterou chcete vytisknout, napf. pldorys koupelny, sparofez

vybrané stény apod.

Klepnéte na ikonu Soubor > Tisk % Otevre se dialogové okno Print (= Tisk):

Layout Name: Use Settings:
Save Changes to Layout
ScaleView  Advanced
Entities to Print
(®) All entities within print area
Saved view w
Selected entities within print area
(O Extents
O Limts Print Scale
() Window :
iCuHom v
Windowed Print Area
Fom: % |0 v [0 User Defined Scale
Printed units: Drawing units:
To: ¥ |0 Neamlil |1 | _ |1 |
Select Print Area > Paper size: {®) Inches
8.27x 1169 () Millmeters
[] Print only area within specified window
9 | Ay | PictPreview | PintSetup | Reset | Pt | Cose

Polozky nad kartami Scale/View a Advanced nechte nastaveny tak, jak je to zobrazeno na

obrazku.

Je-li to potreba, klepnéte na zalozku karty Scale/View (= Méfitko/Pohled).

V ramecku Print Area (= Tiskova plocha) zaskrtnéte moznost Window (= Okno).

Klepnéte na tlacitko Select Print Area (= Zadat tiskovou plochu). Dialogové okno se docCasné
uzavre, takze mizete zadat nejprve levy horni roh okna a poté pravy dolni roh okna tak, aby

uvnitf okna leZela cela oblast vykresu, kterou chcete vytisknout:

1 B L e e D s e e e iy

Po zadani obou bod{ se znovu otevie dialogové okno Print.
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Zaskrtnéte moznost Print only area within specified window (= Tisknout jen plochu uvnitf
zadaného okna).

V ramecku Entities to Print (= Tisknout entity) zaskrtnéte prepinac All entities within print area
(= V8echny entity uvnitf ti§téné plochy). Budou se tisknout viechny entity bez ohledu na to, zda
byly predem nékteré z nich vybrany.

Z vysuvného seznamu v ramecku Print Scale (= Méfitko tisku) vyberte Scale to fit (= Roztahnout
na velikost papiru). V ramecku User Defined Scale (= Uzivatelské méFitko tisku) muzete také
zadat presné méritko tisku, napf. 1:50.

V ramecku Paper scale se pod textem Paper size (= Velikost papiru) zobrazuji rozméry papiru, na
ktery chcete tisknout. Zaskrtnéte prepinac Milimeters (= Milimetry), aby se rozméry papiru
zobrazovaly v metrickych jednotkéach.

Je-li to potreba, klepnéte na zaloZzku karty Advanced (= Pokrocilé):

Layout Name: lUse Settings: Currer'lt Layout vl
Save Changes to Layout
Scale/View Advanced

Print Style Table (Pen Assignments)
Name:  default.ctb v Edt. | | New.

Printer Configuration File

| Save.
Print Options |0 inches
[] Print upside down v [0 s

Print lineweights
[[] Scale linewsights (Layouts only)

Mumber of copies

Select Ongin >

[a Apply ] Print Preview ] Print Setup ] Beset ] Prirt ] Cloze

Z vysuvného seznamu v ramecku Print Style Table (Pen Assignments) (= Tabulka stylu tisku
(pfifazeni per)) vyberte tabulku styll tisku, kterou chcete pfi tisku pouzit. Seznam obsahuje dvé
polozky None a Default.ctb. Chcete-li zaloZit novou tabulku styl(, klepnéte na tladitko New

(= Novy). Chcete-li tabulku styl( upravit (napf. zmé&nit barvu nebo tloustku ¢ar), klepnéte na
tlacitko Edit (= Upravit).

V ramecku Print options (= MoZnosti tisku) mizete zaskrtnout pfepinac Print upside down
(= Tisknout vzhiru nohama) nebo Print lineweights (= Tisknout tloustky ¢ar).

V ramecku Print Offset (= Odsazeni tisku) mizete zadat pfesnou polohu tisku na strance.
Zpravidla budete zaSkrtavat prepinac¢ Center on page (= Centrovat na strance).

Tladitkem Apply (= Pouzit) ulozite aktualni nastaveni tisku.

Tladitkem Print Setup Ize otevfit dialogové okno operacniho systému, ve kterém muzete zvolit
vystupni zafizeni (tiskarnu) a nastavit jeho parametry.

Tladitkem Reset mUzete zavést tovarni nastaveni tisku.

Klepnéte na tlacitko Print Preview (= Nahled tisku). Program zobrazi vykres tak, jak bude vypadat
po vytisténi na papir.

Pokud tisk odpovida vasim predstavam, klepnéte na tlacCitko Print, které je umisténo na hornim
okraji nahledu.

Pokud je potreba jesté zménit nastaveni tisku, klepnéte v nahledu na tlacitko Print Settings
(= Nastaveni tisku). Nahled se uzavre a znovu se objevi dialogové okno Print.

Vlastni tisk mizete spustit z nahledu nebo pfimo z dialogového okna Print klepnutim na tlacitko Print.
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Nastaveni barvy a tloustky Car

Nastaveni barvy a tloustky ¢ar je definovano v pouZité tabulce stylﬂ tisku, kterou otevrete tladitkem
Edit v ramecku Print style table (pen assignments) (= Tabulka stylu tisku (pfifazeni per)) na karté
Configuration (= Konfigurace) v dialogovém okné Print (= Tisk).

4 Print Style Table Editor - default.cth

General Properties

Print Styles: Style Properties

W Al o R -
[ ]Color 2 Dither: | On vl

[ Color 3 . !

Ccolor 4 IR =

[l color &

- Vinlpen'h

ECDIDI 3 Scresning: (100 =
Colar 3

lColor 10 Linetype: | Use entity linetype ~
lCnIor 11 Adaptive: | On W ®
WColor 12 e -

Lineseight: T : -
.[:.;.h;.; 13 W el Use entity lineweight

0 Lineendstyle: | mm Use entipend stle  ~ [
Dezcription:

Line join style: | & Lse enlity join style

£

Fill style: |dze entity fill style

£

InteliCAD does not yet use the varables that are marked with an asterisk[?]

Add Style Delete Style I;.c.lil_Li-ruew;i"g-hls.... ; é‘;ve .&s

|2 | Cancel

V dialogovém okné na karté Properties (= Vlastnosti) mUzete nastavit nejen barvy a tloustky &ar pfi
tisku, ale také typ pouzité cary (teCkovana, ¢arkovana apod.). Kazdé barvé pouzité ve vykresu je
automaticky pfifazen jeden styl tisku. Pfehled definovanych stylfl je zobrazen v seznamu Plot styles
(= Styly tisku) - napf. Cervené barvé je prifazen styl Color_1, Zluté barvé styl Color_2 atd. Styly jsou
Cislovany podle poradi odpovidajici barvy v tabulce barev. Parametry vybraného stylu tisku muUzete
upravovat v rdmecku Style Properties (= Vlastnosti stylu).

PFi nastaveni tloustky a barvy ¢ar postupujte takto:

Otevrete dialogové okno Print Style Table Editor (= Editor tabulky styld tisku) a klepnéte na
zalozku karty Properties (= Vlastnosti).

V pFehledu styll Print Styles (= Styly tisku) vyberte styl, jehoZ vlastnosti chcete zménit. PFi
vybéru stylu se orientujte podle &isla, které odpovida barvé prvkd ve vykresu. Barvu prvki ve
vykresu zjistite nejlépe z prﬂzkumnl’ka vrstev. Ve vykresech programu jsou pouzity jen zakladni
barvy, jejichZ styly se nachazeji na zacatku prehledu (styly 1 az 9). Styl pro prvky bilé barvy je na
konci seznamu (Color_255). Pomoci klaves CTRL nebo SHIFT mizete vybrat vice styll a nastavit
jejich parametry spolec¢né.

Z vysuvného seznamu Color (= Barva) v ramecku Style Properties (= Vlastnosti stylu) zvolte
barvu tisku pro prvky, které jsou nakreslené do vykresu barvami vybranych styl(.

Z vysuvného seznamu Lineweight (= Tloustka ¢ary) v ramecku Style Properties (= Vlastnosti
stylu) zvolte tloustku &ary pro prvky, které jsou nakreslené do vykresu barvami vybranych stylﬁ.

Z vysuvného seznamu Linetype (= Typ Cary) v ramecku Style Properties (= Vlastnosti stylu)
muizete vybrat typ ¢ary pro prvky, které jsou nakreslené do vykresu barvami vybranych stylﬁ.

Klepnéte na tlacitko OK, provedené nastaveni se automaticky uloZi a dialog se uzavre.
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Nastaveni kot

Popis v této pfiloze je velmi zjednodusen. Pokud chcete hloubéji pochopit vesdkera nastaveni kot
v programu dot4CAD, prostudujte pfiru¢ku dot4CADu, kterou si mizete vyzadat u prodejce programu.

dot4CAD umoznuje vytvorit a pouzivat vice stylﬂ kot pro rlizné druhy koétovani. Pro vasi potfebu vam
staci pouzivat jen jeden styl s ndzvem WYMIAROWANIE, ktery je do kazdého vykresu automaticky
vloZzen ndvrhovym programem.

PFi nastaveni kot postupujte takto:
Nakreslete do vykresu néjakou kétu, napf nastrojem Koty > Vodorovna kéta . Nelekejte se,

kdyz kota nevypada tak, jak jste si ji pfedstavovali (nejsou vidét koncové znacky, text je pfrilis
titérny apod.)

Nastavte zvétSeni pohledu tak aby jste kotu dobre vidéli véetné vSech (zatim jen mysSlenych
detailﬂ). Nastaveni kot se totiz provadi v dialogovém okné s nahledem, ve kterém velikost koty
odpovida jejimu zvét3eni na obrazovce.

Klepnéte na ikonu Kéty > Nastaveni kétovani ¥R, Otevie se dialog pro nastaveni kot:

Dimension Settings

Dimension Style: | wh kAR DA NIE w Save Hew Bename Delete

Amows  Format Lines  Teswt  Tolerance Units  Altemate Units  Reserved

-

Arow sige; 7200
Starting Arrowhead 111

Arrow, filed ~

Ending Arrowhead

—
Arrow, filed || -

130

Leader Arowhead

Ao, filled ~

Tick Marks
Enable tick marks

Tick mark size; [12.00 =

439

2 [ Reset all walues to default Cancel

—

Pokud je v poli Dimension styles poloZzka Overrides (= Prepisy), klepnéte na tlac¢itko Save
(= Ulozit). Text 'overrides' vypovida o tom, Ze néjaké drivéjsi zmény nastaveni nebyly uloZzeny do
kétovaciho stylu a nemohli se projevit na kétach ve vykrese.

Pomoci tladitka New (= Novy) mizete zalozit novy kétovaci styl, tla¢itkem Rename
(= Pfejmenovat) mizete vybrany styl pfejmenovat a tla¢itkem Delete (= Vymazat) mizete
vybrany styl z vykresu odstranit. Tato tfi tlaCitka patrné nebudete potrebovat.

Klepnéte na kartu Arrows (= Sipky nebo koncové znacky).

Zruste pripadné zaskrtnuti pfepinace Enable tick marks (= volné Koétovaci ¢arky), chcete-li na
koncich kot Sipky. Vyberte tvar Sipek z vysuvnych seznamU Starting Arrowhead (= Sipka na
pocatku) a Ending Arrowhead (= Sipka na konci) obvyklou volbou je polozka Arrow, filled

(= VypInéna Sipka).

Chcete-li na misto kotovacich Sipek pouzivat stavebni kétovaci Carky, zaskrtnéte prepinac¢ Enable
tick marks.

Pouzivate-Ili Sipky, do pole Arrow size (= Velikost Sipky) zadejte velikost Sipky. Vzhledem k tomu,
ze vykres koupelny je nakreslen v milimetrech, i velikost Sipky zadavate v milimetrech. Zadanou
hodnotu (napf. 100 apod.) vzdy potvrdte klavesou TAB, aby se zména projevila na nahledu koty.

Pouzivate-li stavebni Carky, zadejte délku ¢arky do pole Tick mark size (= volné Délka stavebni
carky).
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Klepnéte na kartu Format:

Amows  Format  Lines  Test

Fit Method

() Fit test and amowheads inside

() Fit text inside, amows outside

(®) Fit gither text or amowheads inside

() Fit best way possible

Text Placement
(®) Beside the dimension line
(") Over the dimensian line, with a leader

(") Over the dimension line, without a leader

Distance around dimension text: |20.00 =

Tolerance  Units

CAD Kuchyné > Nastaveni kot

Alternate Units  Reserved
250
139
| s
5 1 (O
==
468

Zaskrtnéte moznosti Fit best way possible (= Umistit nejvhodnéjsim zpﬁsobem) a Beside the
dimension line (= Podél kétovaci ¢ary).

Do pole Distance around dimension text (= Misto okolo textu) zadejte hodnotu O.

Klepnéte na kartu Lines:

Amows  Format Lines  Test

200 =

-

Center mark. size:
Offset from

Baseline: 72000 25 Qrigine  |20.00 2
Extend Lines Past
Obliques;|0.00 =

Dimensions; (1200 =

Dimension Lines

Lineweight: | BYBLOCK.  ~ Select Color...
Extension Lines

Lineweight: | BYBELOCE, Select Calar...
Dimenszion Line Farmat

Dizable dimension ine: [ ] First  [] Second
Disable extension line: ] First ] Second

[ 5uppress outside dimenzion lines
Enable lines between extension lines, text

Tolerance  Units

Alternate Unitz  Reserved
442
196
1—

V ramecku Offset from do pole Origin (= Odsazeni od pocatku) zadejte odsazeni vynasecich Car od

kétovaného bodu.

V ramecku Extend Lines Past do pole Dimension (= Pfesah vynaseci cary) zadejte presah

vynasecich Car pres kotovaci Caru.

V rdmecku Extend Lines Past do pole Obliques (= volné Presah kotovaci Cary) zadejte presah
kétovaci Cary do stran pres vynaseci Cary.

Zrudte zaskrtnuti viech prepinacl v ramecku Dimension Line Format.
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Klepnéte na zalozku karty Text:

Zrows  Format Lines  Test Tolerance  Units  Alemate Units Reserved

Teut shple; | WYMIARDWANIE w

Text height: | 40.00 =

Prefis: | | Suffirc:| _‘_I I]
o
E=plorer... Select Color...

=y

o
Text Alignment -
[ Draw inside text harizontally
[ Diraw outside test harizontally
Force test between extenzion lines I I—
Vertical text offsst; | 10.00 =

— 113

Harizontal: | Center between extension ines 414

WVertical: Ahove extension lines w

[] &pply superscript after 2 2| decimals

Z vysuvného seznamu Text style (= Styl pisma) vyberte styl STANDARD. M{zete také pouzivat
styl WYMIAROVANIE, ktery je do kazdého vykresu automaticky vloZzen navrhovym programem.
Chcete-li, mizete pro kétovani zalozit jiny styl pisma, kdyz klepnete a tlacitko Explorer.

Do pole Text height (= Vyska pisma), zadejte vysku textu v milimetrech a stisknéte klavesu TAB.
Nastaveni priib&zné kontrolujte v nahledu.

Pole Prefix a Suffix ponechte prazdna.

Zrudte zadkrtnuti vech prepinadl v ramecku Text Alignment (= Zarovnani textu), ponechte
zaskrtnuto jen Force text between extension lines (= Umistit text mezi vynaseci Cary).

Do pole Vertical text offset (= Svislé odsazeni textu) zadejte odsazeni textu od kotovaci Cary.

Z vysuvnych seznamU Horizontal a Vertical zvolte poloZzky Center between extension lines
(= prostred vynasecich car).

Klepnéte na kartu Units (= jednotky):

Amows  Fomat Lines Test  Tolerance  Units  Altemate Units - Reserved

Linear Dimengion

Farmat: |DBCima| w ||Horizontal v|

[Decimal places: E = \
Decimal Separator: I:l

Fiound lingar distances  |0.00 = !i’
Suppress: [ Leading zeros  [] Trailing zeros
Angular Dimenzion

i Ly
Farmat: |DECIma| deqgrees - |
Places E = Zeros: |Don't suppress w 215
Scaling

Comprehensive scale factar: 1.00 =
Linear dimensioning scale factor: | 1.00 =

V ramécku Linear dimension (= Pfimé koty) nastavte Format na Decimal. Obé hodnoty Decimal
places (= Presnost, pocet desetinnych mist) a Round linear distances (= Zaokrouhlit pfimé koty)
by mély byt rovny nule.

Vv,

Obé hodnoty v ramecku Scaling (= Méfitko) by mély byt rovny jedné.
Ulozte nastaveni kétovaciho stylu klepnutim na tladitko Save (= Ulozit):

Dimension Style: | wirMIARDWANIE ~ Save

Zmeéna nastaveni by se méla projevit na vSech kétach ve vykrese. Pokud se nic nestane,
pravdépodobné jste zapomnéli ulozit zménény kotovaci styl tlacitkem Save. Nevadi, znovu oteviete

dialogové okno pro nastaveni kot klepnutim na ikonu ¥H a ulozte styl dodatecné.
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