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Instalace

Systémové pozadavky
Software

Operacni systém Windows 7, Windows 8, Windows 10 - pouze 64-bitové verze
Doporucujeme instalovat nejnovéjsi verze a opravné baliCky.

Program dot4CAD (je soucasti instalace)
Program nelze provozovat pod Linuxem ani pod Mac OS.

Minimalni hardware
Poditac splriujici minimalni hardwarové pozadavky mze byt pouZit pro vyzkouseni programu,
rozhodné ale neumozni plynulou préaci na realnych projektech.

Procesor frekvence nejméné 2 GHz s 512 kB paméti Cache

Operacni pamét RAM nejméné 4 GB

Graficka karta s procesorem NVIDIA GeForce série GT

Monitor s Ghlopfi¢kou alespon 17" a rozliSenim nejméné 1280x1024

Doporuceny hardware

Vicejadrovy procesor frekvence nejméné 3 GHz s 3 GB paméti Cache
Operacni pamét RAM 8 GB a vice

Graficka karta s procesorem NVIDIA GeForce fady GTX

Monitor s Ghlopfi¢kou alespon 19" a rozlisenim nejméné 1280x1024

Profesionalni rendering

Vicejadrovy procesor frekvence nejméné 3 GHz s 3 GB paméti Cache, podpora instrukéni sady
SSE 4.1 nebo vyssi (procesory Intel od roku 2010, procesory AMD od roku 2015)

Operaéni pamét RAM 16 GB
Graficka karta s procesorem NVIDIA GeForce fady GTX nebo RTX s paméti min. 3 GB
Sirokouhly monitor s Ghlopfi¢kou alespori 22" a rozlisenim nejméné 1920x1080

Ostatni hardwarové pozadavky

Volné misto na pevném disku nejméné 20 GB (zavisi na objemu instalovanych databazi)
Jeden volny USB port pro trvalé pfipojeni hardwarového klice HASP
Trvaly pfistup k internetu umoziujici pravidelné automatické aktualizace programu a databazi

Aktualni informace

Vyvoj programu je prib&zny a respektuje prudky vyvoj hardwarovych prostfedk(. S novymi verzemi
programu se mohou ménit i jeho hardwarové poZzadavky. Aktualni informace a zejména doporuceni
ohledné konkrétnich typl grafickych karet naleznete na webu vyrobce programu:
https://cadprojekt.com.pl/wymagania-systemowe-i-sprzetowe (v pol3ting)

https://www.en.cadprojekt.com.pl/system-and-hardware-requirements (v anglic¢ting)

Spravna a bezchybna funkénost programu na jinych grafickych kartach nez NVIDIA GeForce neni
vyrobcem zarucena. V pfipadé, Ze program bude provozovan na nepodporované grafické karte, je
vzdy tfeba pocitat se snizenim vykonu programu, s hor$i kvalitou zobrazeni, popf. s chybami pfi
zobrazovani a pady programu.

Pokud se chystate zakoupit novy pocitac, kontaktujte nas, radi vam s jeho vybérem poradime.
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Instalace programu

Podminky instalace

Prava administratora

Pfi instalaci programu v opera¢nim systému star$im nez Windows 10 musite mit nastavena prava
administratora.

Rizeni uzivatelskych uctl

Rizeni uzivatelskych uctll je nastroj, ktery pomaha zabezpecovat poditaé proti $kodlivému softwaru.

Instala¢ni program vyzaduje, aby byl nastroj fizeni uzivatelskych actl po dobu instalace vypnut. Po
ukon&ené instalaci mUzete nastroj znovu zapnout, na b&h programu uz nebude mit zadny vliv.

Postup vypnuti nastroje fizeni uzivatelskych Gétd ve Windows 10:
. v 1| . . . .
Klepnéte na tlacitko Start MM a z vysuvné nabidky zvolte polozku Hledat.
Do vyhledavaciho pole zapiSte slovo Rizeni:

Ve Aplikace Dokumenty E-rail Web
e

Nejlepsi shoda
Zménit nastaveni nastroje Rizeni
uZivatelskych Gétd
Ovladaci panel

Mastaveni

Rizeni aplikaci a prohlizeci >

AR
-r

Zvolit, odkud se maji instalovat 5
aplikace

W]

Zvolit, jestli mGZou weby pouZivat N
vas seznam jazyku

Prohledat web

L fizeni - Zobrazit webové wjsledky >

£ Fizen]
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Klepnéte na polozku Zménit nastaveni nastroje Rizeni uzivatelskych G¢td, otevie se dialogové
okno:

< Mastaveni Rizeni ufivatelskych Getd

Nastavit upozorfiovani na zmény v pocitaci

Rizeni uZivatelskych Gétd pomaha predchazet tomu, aby potencialné skodlivé programy provadély zmény v
poditadi, R
Zobrazit daléi informace o nastroji Rizeni ufivatelskych Gétd

Vidy upozornit

Upozornit pouze pokud se aplikace pokusi provést
zmény v potitadi (vjchozi)

®  Neupozorievat, pokud zménim nastaveni systému
Windows

o Tato moZnost je doporuéena, pokud pouZivite znamé
aplikace a navitévujete zname weby.

Nikdy neupozorfiovat

Tahlo umisténé po levé strané dialogového okna stahnéte zcela doll k textu Nikdy neupozorfiovat:

Vzdy upozernit
~ » Nikdy mne neupozorfiovat v téchto pfipadech:
®  Aplikace se pokusi nainstalovat software nebe provést
zmény v poditadi,
*  Provedu zmény v nastaveni systému Windows.
- o Nedoporucuje se,

Mikdy neupozorfiovat

Klepnéte na tlacitko OK a pak zavrete dialogové okno.

Postup instalace

Pfed spusténim instalace doporucujeme ukoncit viechny béZici programy. Instalace se spusti
automaticky po vlozeni instala¢niho USB disku do USB portu pocitace. Pokud ne, oteviete USB disk
napr. v prﬁzkumm’ku Windows a spustte program SETUP.EXE.

Instalace probiha v dialogovém okné, jehoZ obsah se v jednotlivych krocich instalace postupné méni.
V instalaci mizete pokracovat vzdy klepnutim na tladitko Dal3i. Tladitkem Zpét se mizete v procesu
instalace vracet, abyste zménili pfedchozi nastaveni nebo abyste zkontrolovali, Ze je vSe zadano
spravneé.
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Uvodni okno obsahuje zéakladni informace o instalaci:
| [ CAD Decor 3.0 - X

Vitejte v instalaci programu

CAD Decor 3.0

Pred spusténim vlastni instalace doporuéujeme ukondit viechny spusténé aplikace.

PouZivate-li operaéni systém Windows XP [ Vista / 7 / 8, musite mit prava adminisiaiora.

& cad PROJEKT KA

Klepnéte na tlacitko Dalsi.

Instalaci mUzete kdykoli ukon¢it tlagitkem Storno. Stisknete-li tladitko Storno, otevie se dialogové
okno, ve kterém musite ukonceni instalace potvrdit:

| [ CAD Decor 3.0

0 Opravdu cheete ukonéit instalaci?

| Ano | | Ne
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V nasledujicim dialogovém okné se zobrazi licenéni ujednani:

CAD Dacor 3.0 - X

Licené&niujednani
Licenéni smlouva B

§1
1. Tato dohoda (dale jen "dohoda") se uzavira mezi:

a) wyrobcem softwaru, spole€nosti: CAD Projekt K&A Dabrowski, Sterczata, Stawek spitka
Jawna se sidlem ul. Rubiez 46, 61-612 Poznan, NIP: 779-00-34-266, REGON: 632223660,
dale jen "Poskytovatel licence”.

b) kupujicim kopie pocitatového programu (dale jen "Software”), jehoZ Udaje byly podrobné
uvedeny v objednédvce softwaru pfedloZené poskytovateli licence, déle jen "DrZitel licence™

1. PouZiti softwaru uvedengho v této smlouvé Je moZné pouze na zakladé ustanoveni této smlouvy

a spolu 5 dohodou o prodeji.

2. Uzavieni smlouvy probihd pfi uzavfeni smlouvy o prodeji, a to pfijetim smluvnich podminek pro
prode] softwaru. Smlouva doplfiuje Smlouvu o prodeji a prodejni podminky a tvofi jeji nedilnou

soufdst.
3. Smluvni strany se wzajemné shoduji na nasledujicich pojmech pouZivanych v obsahu této
dohody: w
O Akceptuji znéni licenéni smlouvy ff?]

Peclivé ujednani proctéte, zaskrtnéte Akceptuji znéni licenéni smlouvy a klepnéte na tlacitko Dalsi.
V daldim okné& mizete zvolit typ instalace:

CAD Detor 3.0 - X

Typ instalace

— [ Plndinstalace programu CAD Decor

L AR

[ Instalace vybranych databazi

e’

2; [ Uzivatelska pAirucka programu ve formatu PDF

(Haspd [ Ovladace ochranného HASP klige

Zaskrtnéte PIna instalace programu CAD Decor a klepnéte na Dal3i. PIna instalace zahrnuje

v8echny komponenty programu - v3echny databaze, uzivatelskou prirucku i ovladace klice HASP.
Je velmi nepravdépodobné, Ze byste potiebovali ostatni typy instalace. | v pfipadé, Ze zaSkrtnete
plnou instalaci, budete mit v nasledujicim kroku moznost jednotlivé soucasti z instalace vyjmout.

Typ instalace Instalace vybranych databazi je dostupny pouze v pfipadé, Ze uZ jste predtim
nainstalovali program CAD Decor. Pomoci této volby mUzete do programu CAD Decor doplnit
databaze, které jste béhem predchozi instalace neinstalovali.
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V nasledujicim okné zvolte databaze a jiné soucasti programu, které chcete nainstalovat:
| [ CAD Decor 3.0 - X

Vybér souéasti k instalaci

=] MDostupné databaze
E [¥] Databaze obkladi (1 327 MB)
53} E Datab&aze zafizeni (5 879,5 MB)
@ [ Databaze materiall (1 479,1 MB)
=] MJiné souiast instalace
E UZivatelska pfirutka programu ve formatu PDF
Eovladaéa ochranného HASP klice

Oéekavana velikost instalace: 10 355 MB

V dolni ¢asti dialogového okna se vypisuje informace a potfebném volném misté na disku. V3echny
soucasti jsou implicitné vybrany. Chcete-li nékterou soucast z instalace vyjmout, zruste jeji
zaskrtnuti.

Neudélate chybu, kdyZ vzdy nechate zaskrtnuty v3echny prepinace a klepnete na tlacitko Dalsi.
Chcete-li uspofit misto na disku, mUzete nainstalovat jen ty databaze, které budete nezbytné
potfebovat. Pfehled databazi zobrazite klepnutim na + pfed polozkami Databéaze obkladd a
Databaze zafizeni:

| @ CAD Decor 30 — x

Vybér souéasti k instalaci

=] MDostupné databaze
B [¥] Databaze obkladi (1 021,7 MB)
oA My Way (101,4 MB)
[] OPOCZNO (2018-07-13) (197,56 MB)
] Paradyz (625,1 ME)
[ pileh (107,8 MB)
[ RAKO 2019 (295,2 MB)

V nasledujicim kroku se zobrazi okno s ndzvem slozky, do které se program bude instalovat.
Pokud instala¢ni program na pocitaci nalezne predchozi verzi programu CAD Decor, nabidne
instalaci na stejné misto disku:

| [ CAD Decor 30 - %
Vybér cilové slozky

Cilova sloZka programu a databdzi:

CACADProjekttCAD Decor 3\ |

Volné misto na dizku C:91 747 4 ME (potieba: 10 049.7 ME)

Nabidnuty nazev slozky neménte a stisknéte tlacitko Dalsi.

strana 11



CAD Decor > Instalace
Kdyz instalacni program zjisti, Ze na zadané cesté uz je program CAD Decor nainstalovan, zobrazi
nasledujici dotaz:
CAD Decor 3.0

program instalovat do této sloky a pfemazat

Cilova sloZka pro instalaci programu ji
existuje a neni prazdna. Opravdu cheete
jeji stavajici cbsah?

| Ano | | Ne

Chcete-li plvodni instalaci prepsat, stisknéte Ano, chcete-li zménit instalaéni slozku, klepnéte na
Ne.

Kdyz instalaéni program zjisti, ze plvodni instalace programu CAD Decor obsahuje uzivatelské
databaze, zobrazi se nasledujici dotaz:

[ AD Decor 30 - %

Soubory z pfedchozi instalace

V pocitaci se |iZ nachazeji tyto databaze:
\/ UZivatelska databaze obkladd

\/ UZivatelska databaze zafizeni

/ Databaze sestav

Co s nimi chcete provést?
@ Ponechat stavajici databdze

() Nainstalovat nové, prazdné databdze

Chcete-li pﬁvodnl’ databaze zachovat, zaskrtnéte Ponechat stavajici databaze, chcete-li pﬁvodnl’

databaze prepsat novymi prazdnymi databazemi, zaskrtnéte Nainstalovat nové, prazdné databaze.
Pak klepnéte na tlacitko Dalsi.

Vlastni instala¢ni proces zacina instalaci programu dot4CAD (dot4CAD je verze programu
IntelliCAD distribuovana vyrobcem programu CAD Decor). Instalacni program nejprve na disku
vyhleda predchozi instalace programu dot4CAD:

[ CAD Decor 30 — x

Vybér pracovniho prostredi

Malezene verze programu IntelliCAD:

M Mainstalovat novou verzi pracovniho prostiedi IntelliCAD

Je-li na instala¢nim médiu novéjsi verze dot4CADu, nez jaké je nalezena na pocitaci, instalacni
program zpfistupni prepinac¢ Nainstalovat novou verzi pracovniho prostfedi IntelliCAD. Mate
moznost se rozhodnout zda novou verzi dot4CADu instalovat, Ci nikoli, ale doporucujeme prepinac
ponechat zaskrtnuty a novou verzi nainstalovat. Instalace dot4CADu je popsana niZze v samostatné
kapitole Instalace dot4CADu.
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Po instalaci dot4CADu (nebo po Uspésném ovéreni jeho stavajici instalace) pokracuje instalace
programu CAD Decor. Postup instalace mUzete sledovat v dialogovém okné:

CAD Decor 3.0 - X

Velikost volného mista na disku C: 91 775 MB

|
Kopirovani souboru: 2018 salon_pokazowy . DAT

Storno

CAD Decor 3.0 - X

Instalace dalSich komponent

\,/ Kopirovéni systémovych soubord
" Instalace prostiedi MDAC
|

Instalace oviadaci HASP

4

Instalace soucasti Visual C++ Redistributable

¥ Instalace databdzového serveru Firebird

Instalace programu Adobe Reader

Probiha instalace dalsich komponent ...
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Po instalaci soucasti programu nasleduji instalace databazi:
CAD Decor 3.0 - X

Velikost volného mista na disku C: 91 628.2 MB

Instalace databaze: Databdze matenald

Pokud program zjisti, ze databaze, kterou se chysta nainstalovat, jiz na disku je z predchozi
instalace programu CAD Decor, zobrazi nasledujici dotaz:

CAD Detor 3.0

Databdze jiz na disku existuje:
My Way (soubor: plytka_my_wayfdb)

Co = ni cheete provést?

(O Mainstalovat novou databdzi, stivajici zachovat pod jinym ndzvem
{0 Mainstalovat novou databézi a pfepsat soufasnou

@ Meinstalovat novou databézi

(1 Nastaviti pro ostatni databaze.

V zéhlavi okna je zobrazen nazev databaze.

Zaskrtnete-li tlacitko Nainstalovat novou databazi, stavajici zachovat pod jinym nazvem, program
pred instalaci nové databaze tu stavajici prejmenuje tak, Ze za jeji nazev doplni Casové razitko.
Napfr. soubor databaze dlazdic plytki_opoczno.mdb prejmenuje na plytki_opoczno_2011-9-19 11-
11-9_166.mdb nebo slozku databaze prvk( B5_Lampy pfejmenuje na B5_Lampy 2011-9-19 11-
12-12_541 apod. Takto pfejmenované databaze prvkd budou v programu CAD Decor stéle
dostupné, budete mit tedy k dispozici obé databaze - starou i novou. Pfejmenované databaze
dlazdic v programu CAD Decor dostupné nejsou a slouZi jen jako zaloha - staré databaze mizete
zpfistupnit pouze vymazanim téch novych.

Zaskrtnete-li tlacitko Nainstalovat novou databazi a prfepsat soucasnou, program stavajici
databéaze z disku vymaze a teprve poté spusti instalaci databaze nové.

Pokud si pfejete zachovat stavajici databazi a nechcete instalovat jeji novou verzi, zaskrtnéte
prepina¢ Neinstalovat novou databazi.

Dialogové okno s dotazem se postupné objevuje pro viechny databaze, které byly na disku
nalezeny. Pokud pfedem vite, jak se stavajicimi databazemi pfi instalaci nalozit, mdzete
zaSkrtnout Nastavit i pro ostatni databaze a pak stisknout odpovidajici tlacitko. Takto zvoleny
zplsob instalace databaze bude pak pouzit pro viechny dali ptipady.
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V zavéru instalace musite zadat licen¢ni kéd programu, ktery jste obdrzeli spolecné s instalacnim
médiem:

| [ CAD Decor 30 - %

Registrace programu CAD Decor

Zadejte registraéni kddy k programu podle zakoupenych moduld. Pokud nyni nemate licenéni kody
prisludnych maduld, nechte pole prazdna.

CAD Decor

[ o5 |[ cik |[ o310 || eser || 1374 |[ Taes || B7a6 |[ 6386 |
Pfidavné moduly

Modul Profesionalni Rendering ~
| zvcH |[ wrze || ciF1 || Taes |[ zzsa || Frrs || ceaE || o7BF | .\/
Modul Vestavéné skiiné b

Po zadani kédl klepnéte na tladitko Dalsi. Tladitko Dalsi je piistupné i v pFipadé, ze kody
nevyplnite a pole nechate prazdna. Kdyz na tlacitko klepnete bez vyplnéni poli, budete muset kédy
zadat pozdéji béhem prvniho spusténi programu CAD Decor v dialogovém okné, které program
CAD Decor automaticky otevre - viz nize kapitola Zména licenéniho kodu.

Po spravném zadani kddu je instalace ukoncena:

| @ CAD Decor 30 - %

Instalace je usp&3né dokonéena.

Dékujeme, Ze jste zvolili na3 software
www.cadprojekt.com.pl

I cAD PROJEKT K&A

Ukoné&it

Klepnéte na tlacitko Ukoncit.
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Zmeéna licenc¢niho kédu

Obéas se mize stat, ze bude potieba zadany licenéni kéd zménit, napf. tehdy, ze ho napoprvé zadate
chybné a program nebude fungovat nebo v pfipadé, Ze budete chtit na svém pocitaci pouzivat jiny
hardwarovy kli¢. Postupujte takto:

Klepnéte na nastroj Standardni > Licenc¢ni kody .

Otevre se dialogové okno pro zadani licenénich kédu:

CAD Decor

Zadejte licenéni kady programu a pfidavnych moduld. Memate-i licence pfidavnych moduld, ponechte
pfisluina pole prazdna.

' otpe || ciF1 |[ o310 || eseF || 1374 |[ Taes || DicF || esBE |

Pidavné moduly

Modul Profesionalni rendering ~

[znew || w7ze |[ ciFt || taes || zzsa |[ ovoc |[ 6748 || 077 |

Modul Vestavéné skiiné b Ay

| QK | | Sterno

Zapiste jen kody moduld, které jste obdrzeli po zakoupeni produktu.
Klepnéte na tlacitko OK.

Instalace dot4CADu

Instalace grafického systému dot4CAD se automaticky spusti v prﬁbéhu instalace programu
CAD Decor.

Po spusténi instalace se objevi okno s dotazem na jazyk instalacniho programu:

Vybeér jazyka privedce instalaci

Zvolte jazyk, ktery se ma poudit pfi instalaci:
i

| Cestina v |

Potvrdte automaticky nabidnutou cestinu.
Nasleduje zobrazeni uvitaciho dialogového okna:

£l Privodce instalaci - dotdCAD

Vita Vas privodce instalad
produktu dot4CAD.
Produkt dot4CAD & bude nainstalovan na Vas poditad.

Drive neZ budete pokradovat, doporuéuje se ukonét veskers
spusténé aplikace.

Pokraéujte klepnutim na tlaé itko Dal$i nebo ukonéete
privodee instalaci tlaé tkem Stomo.

|_paii> | | Some

Klepnéte na tlaCitko Dalsi.
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Objevi se dialogové okno pro zadani instalacni slozky:

A Privodce instalaci - dotdCAD

Zvolte cilové umisténi
Kam ma byt produkt dot4CAD nainstalovan?

Privodce nainstaluje produkt dot4CAD do nasledujici slozky.

Pokracujte klepnutim na tlagitko Dalgi. Cheetedi zvolt jinou sloku, klepnéte na tladitko
Prochazet.

C\CADProjekt\dotdCAD | [ Prochazet..

Instalace wyZaduje nejméng 204.9 MB volného mista na disku.

| < Zpét || Instalovat || Stomo |

Potvrdte nabizenou slozku C:\CADProjekt\dot4CAD tlacitkem Instalovat.
Zbytek instalace prob&hne bez dotazll a na konci instalace se objevi dialogové okno:

A Privodce instalaci - dotdCAD

Dokonéuje se instalace produktu
dot4CAD

Privodce instalaci dokondil instalaci produktu dot4CAD na Was
poéitad. Produkt lze spustit pomoci nainstalovanych zastupcu.

Ukonéete privedee instalaci klepnutim na tlagitko Dokonéit.

Klepnéte na tlacitko Dokoncit. Po dokonceni instalace dot4CADu pokracuje instalace programu
CAD Decor - viz popis vyse.

Prirucky a dokumentace

PFi zakoupeni programu obdrzite zakladni prirucky v tisténé podobé (CAD Decor a/nebo CAD Kuchyné,
pripadné téz Profesionalni rendering) ostatni prirucky jsou k dispozici jen v elektronické podobé ve
formatu PDF. V&echny dostupné pFiru¢ky k programu a véem modullim jsou soucasti instalace
programu a po instalaci je naleznete v instala¢ni slozce programu v podadresari Manuals.
Pfiru¢ky muzete spoustét také z nabidky Start opera¢niho systémus:

B

u CAD Deccr PRO v3.1.0

CAD Decor v.3.0.8

Aktualizace po internetu
CAD Decor - manual
CAD Decerv.2.1.0

CAD Kuchyné - manudl

CAD Pritez - manual

CIDE0a

Soucasti instalace programu jsou také aktualni pfirucky polského vyrobce programu.
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Automatické aktualizace

Pravidelné aktualizace

Program CAD Decor pfi spusténi pravidelné kontroluje, zda nejsou k dispozici nové verze nékterych
jeho soucasti. Kontrola probiha prostfednictvim internetu a pokud jsou nové verze nalezeny, program
se je pokusi z webu vyrobce programu stahnout a nainstalovat.

Automatické aktualizace probihaji pouze v pfipadé, Zze ma uzivatel zaplaceno rocni predplatné servisni
podpory programu.

Aktualizace programu probiha v nasledujicim dialogovém okné:

iInternet Update (aktualizace programu po internetu) 7.7.3.0

[ Servisni balitek |

N vas klie: a Stav servisniho balitku: K Objedn,
) s = B =

[ V naéi nejnovéjgi nabidce |

d Sopr_o) PARADYZ oo Sa“é‘ﬂ!ﬁ

ergonomia w kuchni classica

|' Aktualizace ke stazeni |

[ [~ Soubory programu (29)[85,38 MB]

Pro vie... v
obserVeR 2020-03-03 [19,80 MB] Mahradit
Sockets 2019-06-04 [461,41 KB] MNahradit
Tikurilla 2019-04-17 [7,39 MB] Nahradit

Rychlost prenosu 1,01 MB/s Predpokladana doba: méné neZ minuta

B

V panelu Servisni balicek jsou aktualni informace o vasi licenci programu - oznaceni vaseho HASP klice
a pocet dni zbyvajicich do vyprseni pfedplacené servisni podpory. Tlacitko Objednat servisni balicek je
urceno spiSe pro polské uzivatele, v Ceské a Slovenské republice objednavejte servisni podporu pfimo
o distributort programu.

V panelu V nasi nejnovéjsi nabidce se zobrazuje reklamni prouzek s upoutavkami na produkty vyrobce
programu a na nejnoveéjsi databaze. Klepnete-li do reklamniho prouzku, otevie se vychozi internetovy
prohlize¢ a v ném stranka vyrobce s dalsimi informacemi, popf. s odkazy ke stazeni.

V panelu Aktualizace ke staZzeni je prehled novych soucasti programu CAD Decor, které byly nalezeny
na webu vyrobce.

Zobrazeni polozky Soubory programu je informaci, ze jsou k dispozici nové programové soubory,

v zavorkach je uveden pocet soubor( a jejich celkovy objem v MB nebo GB. Tla¢itkem Novinky mizete
prejit na stranku vyrobce s podrobnéjsimi informacemi o novych souborech. Aktualizace soubord
programu se provadi vzdy, nelze ji odmitnout.

Zobrazeni polozky Soubory uzivatelského prostfedi je informaci, Ze je k dispozici nova verze prostredi
dot4CAD. Aktualizace programu dot4CAD se provadi vzdy, nelze ji odmitnout.

Na radce Soubory databazi je informace o poctu novych nebo zménénych databazi a jejich celkovy
objem v MB nebo GB. Pod fadky jsou uvedeny nazvy jednotlivych databazi. Instalace viech databazi,
kterou jsou zde uvedeny, je povinna, databaze jsou pro béh programu nezbytné. Moznost zaskrtnout,
ktera databaze bude nebo nebude aktualizovana, je k dispozici pro databaze V)'/robcﬁ tfetich stran a
neni k dispozici pro ¢eskou a slovenskou verzi programu, kde se databaze aktualizuji manualné

z webu www.decorsoft.cz.
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Tlacitkem Aktuality mUzete oteviit webovou stranku vyrobce programu, ktera obsahuje historii vSech

novinek. Tlac¢itkem ‘ﬁ' otevrete dialogové okno pro nastaveni pristupu k internetu prostfednictvim
proxy serveru.

Je-li spustén program CAD Decor, aktualizaCnimu programu se nepodafi aktualizace nainstalovat a
v dialogovém okné se objevi nasledujici text:

Program IntelliCAD je spuitén na pozadi. Nejprve ho ukoniete.

I |

Jakmile zavrete aplika¢ni okno programu CAD Decor, aktualizace bude pokracovat.

Proces aktualizace mize trvat vtefiny aZ desitky vtefin. Jakmile budou vdechny nové soubory stazeny
a nainstalovany, zobrazi se dialogové okno:

" InternetUpdate (aklualizace programu po infemet

Vase verze programu je aktudini!

|

0K

Klepnéte na tlacitko OK a pak na tladitko Ukoncit. Dialogové okno aktualiza¢niho programu se zavre.
PFi daldim spusténi bude program CAD Decor aktualni.

Manualni aktualizace

Obcas byva potieba spustit aktualizaci programu manualné a zkratit tak dobu zbyvajici do pFisti
automatické aktualizace, napf. v pripadé, Ze se dovite o nové moznosti nebo opravé a nebudete chtit
Cekat az se novinky nainstaluji automaticky. Postupujte takto:

Ukoncete program CAD Decor nebo se ujistéte, Ze neni spustén.

Z nabidky Start ve Windows zvolte polozku: Start > CAD Decor v 3.0.0 > Aktualizace po internetu
(program CAD Decor mize byt nainstalovan i v jiné sloZce, napf. CAD Decor v 3.0.8).

Aktualizaci mizete spustit také poklepanim na soubor iUPDATE.exe, ktery naleznete v instalacni
sloZzce programu, tj. ve slozce C:\CadProjekt\CAD Decor v. 3.0.0 (program CAD Decor mize byt
nainstalovan i v jiné slozce, napr. CAD Decor v 3.0.8).

Otevre se dialogové okno aktualizacniho programu s prehledem novych soucasti, pokud jsou
néjaké nové soucasti k dispozici.

Aktualizace probéhnou automaticky a zobrazi se dialogové okno s informaci, Ze verze programu je
aktualni.

Zavrete dialogova okna klepnutim na tlaitko OK a pak na tlac¢itko Ukoncit.

Prenos instalace na jiny pocitac

Program CAD Decor Ize spustit pouze na pocitaci, do jehoz USB portu je zasunut bezpecnostni HASP
kli¢ a na kterém jsou zadany licenéni Gdaje programu a pfipadné zakoupenych programovych moduld.
Program mizete mit tedy nainstalovan na vice pocitadich, na viech musite samozfejmé zadat
potiebné licencni Gdaje a pak uz staci jen prenaset HASP Klic.

POZOR! Pfenasenim HASP klice mezi pocitaci a pracovisti se zvy3uje riziko ztraty klice. Vyrobce
programu poskytuje nahradni kli¢ se slevou pouze pfi jeho odcizeni, které bude doloZeno policejnim
protokolem, ale nikoli pfi jeho ztraté. Ztratite-li bezpecnostni HASP kli¢, budete muset zakoupit novou
licenci za plnou cenu programu.

Nainstalovany program nelze jako celek prenést z jednoho pocitace na druhy. Na kazdém pocitaci
musi byt program nainstalovan z instalacnino média, které jste s programem obdrzeli nebo

z instalaéniho souboru, ktery si mizete stahnout z webu www.decorsoft.cz. Pfenaset mezi poditaci
mUzete pouze projekty, databaze dodavané s programem a uzivatelské databaze, do kterych jste
vlozili vlastni zafizovaci prvky nebo obklady. Pfena$ena data mohou mit velky objem, proto pro prenos
pouzijte nejlépe externi disk s dostatecnou kapacitou.
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Pfenos projektd

Misto pro ukladani projektt si v dialogovém okné Vybér projektu uréujete sami a nalezeni projektt na
disku plvodniho pocitace je tedy na vas. Pokud jste umisténi projektd neménili, program viechny
projekty uklada do slozky C:\CADProjekt\Projekty.

Budete-li na novém pocitaci potfebovat viechny projekty, zkopirujte na externi disk v3echny slozky,
ve kterych mate projekty uloZeny. Potiebujete-li jen nékteré projekty, zaloZte pro né na externim
disku slozku pojmenovanou napf. Projekty a do ni vybrané projekty zkopirujte. Kazdy projekt sestava
z nékolika souborl, které maji shodny nazev a rlizné ptipony. Kdy? si na stavajicim pocitaci soubory
sefadite podle jejich ndzvu, budete je moci pro kopirovani snadno vybrat.

Na novém pocitaci zkopirujte v3echny projekty z externiho disku do slozky C:\CADProjekt\Projekty
nebo jinam. Pokud budete pro projekty pouzivat vlastni slozky, musite cestu k nim nastavit
v dialogovém okné Vybér projektu, viz kapitola Sprava projektd.

PFenos databazi dlazdic

Databaze obklad{ jsou umistény ve slozce C:\CADProjekt\CAD Decor v. 3.1.0\Plytki (nebo podobné
podle verze nainstalovaného programu).

Chcete-li na novy pocitac prenést viechny databaze dlazdic, zkopirujte na externi disk celou slozku
Plytki. Potfebujete-li jen nékteré databaze, zaloZte pro né na externim disku slozku pojmenovanou
napr. Dlazdice a do ni vybrané databaze zkopirujte. Ke kazdé databazi nalezi dva soubory, které maji
shodny nazev a rlizné pfipony. Kdy?z si na stavajicim pocitaci soubory sefadite podle jejich nazvu,
budete je moci pro kopirovani snadno vybrat.

POZOR! Slozka Plytki obsahuje také uzivatelskou databazi dlazdic. Pokud potfebuje uzivatelskou

databazi dlazdic na novém pocitaci zachovat, pfi kopirovani tuto databazi nevybirejte. Databaze
dlazdic je uloZzena ve dvou souborech s nazvem baza_uzytkownika.

Na novém pocitaci zkopirujte v3echny databaze dlazdic z externiho disku do slozky
C:\CADProjekt\CAD Decor v. 3.1.0\Plytki.

Vhodnéjsim zpdsobem je dodavané databaze nepfenaset, ale na novém poditadi je stahnout z webu
www.decorsoft.cz a nainstalovat.

Prenos uzivatelské databaze dlazdic

UZivatelska databaze dlaZzdic je umisténa ve sloZzce C:\CADProjekt\CAD Decor v. 3.1.0\Plytki (nebo
podobné podle verze nainstalovaného programu). Jedna se o dva soubory baza_uzytkownika.mdb a
baza_uzytkownika.ini. Oba soubory zkopirujte ze starého pocitaCe na externi disk a na novém pocitaci
pak z externiho disku do slozky Plytki.

Pfenos databazi prvku

Databaze prvkﬂ jsou umistény ve sloZzce C:\CADProjekt\CAD Decor v. 3.1.0\dodatki (nebo podobné
podle verze nainstalovaného programu). Kazda databaze obsahuje mnoho soubor( v jediné slozce, v
jejimz nazvu se objevuje nazev databaze nebo nazev vyrobce prvk{ v databazi - napf.
B_GEBERIT_CZ, B_JIKA apod.

Na externim disku zaloZte pro databaze prvk{ novou slozku s ndzvem napt. Prvky. Na starém pocitaci
vyberte slozku databaze a zkopirujte ji na externi disk do slozky Prvky. Mizete vybrat a spole¢né
zkopirovat i vice pfedem vybranych slozek databazi. Na novém pocitaci zkopirujte viechny databaze
prvkﬂ z externiho disku do slozky C:\CADProjekt\CAD Decor v. 3.1.0\ dodatki.

Vhodnéjsim zplsobem je dodavané databaze neprenaset, ale na novém poditadi je stahnout z webu
www.decorsoft.cz a nainstalovat.

Pfenos uZivatelské databaze prvku

Soubory uZivatelské databaze prvkl jsou umistény ve slozce
C:\CADProjekt\CAD Decor 3.1.0\dodatki\B_USER (nebo podobné podle verze nainstalovaného
programu).

Celou sloZzku B_USER zkopirujte z nového pocitace na externi disk a na novém pocitaci pak z externiho
disku do slozky C:\CADProjekt\CAD Decor 3.1.0\dodatki.
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Spusténi programu

Program spustite poklepanim na ikonu na ploSe Windows:

Spusti se program a automaticky se otevre dialogové okno Vybér projektu:

a2 R L s Y 2 X | E
: MNowy navrh Prohledat Impert Nahled Moznosti Filtr Obnoveni Odstranit Pohled

Nazev Datum vytvoreni Daturm zmény Datum posledniho..  Slozka projektu ~
Ideal Standard -1 20.3.2020 11:39:25 24.3.2020 20:16:19 24,3.2020 20:16:19 CACADProjekt\PROJEKTY\Ideal Standard -1 r
| o 23.3.2020 15:13:23 23.3.2020 15:20:43 23.3.2020 15:20:43 CACADProjekt' PROJEKTY =
8-08-03 Koupelna A 23.3.2020 15:00:36 23.3.2020 15:00:38 23.3.2020 15:00:38 CACADProjekt\PROJEKTY

Jsou-li jiz néjaké projekty zalozeny, vyberte jeden z nich v seznamu a klepnéte na tlacitko Otevrit
soubor. Chcete-li zalozit novy projekt, klepnéte na ikonu Novy navrh.

Po klepnuti na ikonu Novy navrh se otevie dialogové okno Data nového projektu:

Data projektu

Nazev projektu |Na’vrh sprchového koutu |

Pracovni slozka: | C:ACADProjekt\PROJEKTY v [ vbersiozsy |
Nazev slozky: | v|

Projektant : |pm v| Pdstranit projektanty|
Identifikaéni znacka : [pm v|

Zadejte nazev vykresu a klepnéte na tlaCitko Novy. Program zaloZi pro projekt novy vykres a
automaticky otevFe dialogové okno Navrhaf mistnosti, ve kterém muzete navrhnout zakladni tvar
mistnosti a jeji rozméry - vice viz kapitola Kresleni stén > Navrha’ mistnosti.

Podle vychoziho nastaveni jsou soubory projektﬂ automaticky ukladany do slozky
C:\CadProjekt\\PROJEKTY, ale pokud vam to nevyhovuje, muUzete zvolit jinou slozku tlac¢itkem Vybér
slozky.

Pokud se stane, Ze v dialogovém okné neuvidite oCekavané projekty, musite v dialogovém okné Vybér
projektu klepnout na tlac¢itko MozZnosti a upravit nastaveni vyhledavacich slozek.

Podrobny popis zakladani projektl a spravy projektl naleznete v kapitole Sprava projektd.
Vv o, 7 s, s -0
Usporadani nastroju
Jednotlivé panely nastrojﬁ muizete po obrazovce libovolné posunovat tak, aby se vam snadno

pouzivaly a abyste méli dostatek mista pro vlastni navrh. Posun provadéjte nasledujicim zptsobem:

Klepnéte levym tladitkem mysi na panel nastroji v mist&, kde jsou na ném zobrazeny dva svislé
pruhy.

Drzte levé tladitko mysi stale stisknuté a presufite mysi panel nastrojt na zvolené misto. Kdyz
panel presunete k okraji okna, automaticky se k nému ukotvi.

Uvolnéte tlac¢itko mysi.
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Vzhled obrazovky, panely nastroju

Obrazovka programu obsahuje fadu komponent, s nimiz se v této kapitole postupné seznamite.

Pro zadavani &iselnych hodnot a zapisovani pfikazl se pouziva bilé okno, tzv. pFikazova radka. Ve
vychozim nastaveni je pfikazova rfadka ukotvena ke spodnimu okraji obrazovky:

4] 4| »] ¥ Model £ Layout1 7

_line

Start of line:

|Kreslen|' usecky

Prikazovou radku lze za jeji okraj odtrhnout a pak presunovat na jiné misto obrazovky podobné jako
nastrojové panely.

Dale na obrazovce vidite stavovou radku, ktera je vzdy umisténa podél spodniho okraje okna. Na levé
strané stavové radky se zobrazuje informace o aktualné pouzivaném nastroji, prava strana obsahuje
prepinace, z nichz ty dilezité budou popsany v nasledujicim textu:

<

0.0, 0.0, 0.0 SNAP GRID ORTHO POLAR ESMAP LWT MODEL TAELET

Podél horniho okraje okna je zobrazena hlavni nabidka programu.

Panely nastrojd

Zakladnim prostfedkem pro spousténi jednotlivych nastrojl jsou tladitka s ikonami na panelech

- . 0 - - 3 ~ . - -0 ~ v, - ~
nastroju. Nastroj spustite, kdyz na ikonu v panelu nastroju klepnete levym tlacitkem mysSi. Kdyz
kurzor mysi nad ikonou pozastavite (bez klepnuti), objevi se vedle ného Zluty obdélnik s nazvem
nastroje, ktery ikona reprezentuje.

Program obsahuje tyto panely néstrojfl:

Standardni

= & S @l

Panel obsahuje nastroje pro zalozeni nového projektu a vykresu . pro otevieni pr(;éktu ze seznamu
"]

projektﬂ 2=, pro uloZeni vykresu projektu E pro tisk vykresu otevieného projektu a pro zadani

nebo zménu licenénich kédl

Pohled

Ba e anst

Panel obsahuje nastroje pro regeneraci vykresu E[ (odstrani pracovni prvky a vyhladi ¢ary), pro
zobrazeni celého vykresu %, pro dvojnasobné zvétdeni pohledu ¥4, pro zmenseni pohledu na
polovinu Gl pro nastaveni zvétSeni pohledu oknem k=%, pro zobrazeni pfedchoziho pohledu a pro
posun pohledu

Rezim uchopeni

Rezim uchopeni

NORE RO HE x| [

Ikonami v panelu nastrolu mizete zapinat rezimy uchopeni za urcité body nakreslenych prvku Bod
uchopeni je ziejmy ze vzhledu ikony — koncovy bod ™, nejblizsi bod '::;' polovina délky ,-a\ stred
kruznice nebo oblouku @ pata kolmice —h- bod na kvadrantu kruznice nebo oblouku {:} bod vlozeni
bloku nebo textu -D, entita bod H a prisedik dvou &ar >, posledni ikonou mizete nastavené rezimy
uchopeni vypnout *

Chcete-li uchopovani vypnout nebo zapnout se zachovanim nastavenych rezimd uchopeni, poklepejte
do stavové Fadky na pole ESNAP nebo stisknéte klavesu F3.
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Kresleni

S EpEEme gl BEEs 9@

Panel obsahuje nastroje pro kresleni zakladnich prvk{ a pro provadéni rlznych nastaveni - kresleni
slozené krivky (s pfimymi a obloukovymi segmenty) éf, kresleni Gsecky &3, kresleni kruhového
oblouku . kresleni obdélnika - a kruznice . pro Srafovani @ vkladani textu . a Upravu

vlozeného textu ﬁ nastaveni parametr( vykresu a nastaveni vzhledu vrstev 2. Ikonami ¥ a
O+ v ’ PO P4 -
muzete anulovat predchozi akce a provadet je znovu.

Editace objektl

%owm@ﬁ?%x'

Panel obsahuje nastrOJe potfebné k provadéni rlznych manlpuIaC| s prvky - presun prvku 5
kopirovani prvku L‘é otoCeni prvku kolem osy v prostoru *, otoceni prvku kolem zadaného bodu O
zrcadleni prvku podél zadané osy i”'-"- vytvoreni rovnobézné kopie prvku I'_hI prodlouzeni prvku lf?
zaobleni rohu } rozloZzeni komplexniho prvku na jednotlivé entity a vymazani prvku P

CAD Decor

Do XEY YR BY @
Panel obsahuje nastroje pro kresleni mistnosti (stén, oken, dvefi a otvorQ  § pro kresleni desek a
vodorovnych a svislych ploch El} pro kresleni sloupﬁ a kruhovych stén ill, pro vkladani zarizeni
koupelen Eyany, koupelnovy nabytek apod.) <%, pro zobrazeni cenové kalkulace vybaveni
koupelny EE, pro ukladani sestav prvku na disk &%, pro vkladani sestav prkal do projektu ~i¢, pro

Tu
ptevod prvkl a jejich import do uZivatelské databaze ll:l, pro spusténi rychlé vizualizace primo ve
vykresovém okné a pro spusténi modulu pro navrh obklad{ a dlazeb a pro generovani
vizualizace

Koty

LT EL:

V panelu naleznete nastroje umozujici kreslit vodorovné [, svislé T a sikme koty 45-/ kéty Ghld fi
sdruzené koéty (z jednoho bodu ve vice fadach) I::I' fetézové koéty (jedna fada navazujicich kot) et
kéty poloméru @ a priméru @ ikonu pro editaci textu koty ™ a ikonu pro otevieni dialogového
okna s nastavenim kétovacich styld R

Informace

g = EE

Nastroje v panelu umoZziuji zobrazit soufadnice bodu zadaného mysi & | spocitat vzdalenost dvou
bod{ ==, vypoditat parametry zadané plochy , spustit kalkulator operacniho systému B 2 zobrazit
informace o vybraném prvku

Smér pohledu

FEBED ©G & @

Nastroji v panelu mzete nastavit vhodny smér pohledu na projektovanou koupelnu. Vyznam nastrojﬁ
je zfejmy ze vzhledu ikon, modra plocha na zobrazeném kvadru naznacuje, odkud se na navrh budete

divat po stisknuti ikony. Stisk prvni ikony nastavi pohled shora Iﬂ druhou ikonou nastavite pohled
zepredu £ atd.
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Stavovy radek

Stavovy radek na dolnim okraji obrazovky zobrazuje fadu informaci o nastaveni a ¢innosti programu a
obsahuje nékteré uzite¢né prepinace. Dllezity prepina¢ se nachazi v poli ORTO. Jeho stav mizete
meénit, kdyZ levym tlacitkem mysi poklepete do pole. Stejny tcinek ma stisk klavesy F8.

Je-li napis ORTO zobrazen c¢erné a tucné, je pFepl’na(: zapnut a program bude umoziovat jen kresleni
v pravych uhlech (ortogonalne) Kdyz preplnac vypnete (bude zobrazen Sedou barvou), budete moci
kreslit v libovolném sméru. Docasné mizete prepinac vypnout (nebo zapnout, jeli aktualné vypnut),
kdyz pfi zadani bodu mysi pridrzite klavesu SHIFT.

Nasledujici obrazek znazoriuje dvé slozené krivky, prvni je nakreslena se zapnutym prepinacem
ORTO, pfi kresleni druhé byl pfepinac vypnut.

Uprava uzivatelského prostredi

Panely néstrojﬁ a nabidku programu si mizete podle potieby upravit. Napf. si mizete do nékterého
panelu nastrOJu pridat ikonu pro otevirani dialogového okna s nastavenim koétovacich stylu ikonu pro
kresleni obdélnika nebo mnohouhelnika, ikonu pro rozlozZeni komplexnlch objektu (bloku) apod.
Upravu uzivatelského prostfedi spustite jednim z nasledujicich prlkazu

Z nabidky Soubor vyberte poloZzku Upravit prostfedi.
Do prikazové radky zapiste prikaz CUSTOMIZE a stisknéte ENTER.

PFi Gpravé prostredi postupujte podle priru¢ky nebo napovédy k programu dot4CAD. Napovédu
programu oteviete zapisem piikazu HELP do prikazové radky a stiskem klavesy ENTER. Napovéda je
k dispozici pouze v angli¢ting.

Obnova uzivatelského prostredi

Pokud omylem provedete néjaké nechténé Upravy uzivatelského prostredi programu a ztratite néktery
panel néstrojﬁ, nebo nékterou ikonu apod., mUzete snadno pflvodnl’ prostfedi programu obnovit:

Ukoncete program
\ prﬂzkumniku Windows nalistujte slozku, do které jste program nainstalovali.

Poklepejte na soubor RESET_MENU.BAT. Spusti se program a jeho prostiedi bude vypadat stejné
jako bezprostiedné po instalaci.
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Kresleni entit

Program je nadstavbou obecného grafického systému dot4CAD. Aby uzivatelské prostredi programu
bylo pro vasi potfebu prehledné a intuitivni jsou pred vami skryty témér vSechny kreslici nastroje
zakladniho systému. V této kapitole se budeme vénovat nékolika nastrojim dot4CADu, které

v prostredi programu zﬂstaly. Vénujte pozornost zejména popisu nastroje Slozena krfivka, ktery
budete Casto pouzivat.

Nastaveni pohledu

Na projekt zobrazeny v okné se mizete divat z libovolného Uhlu a v libovolném zvétseni. Mlzete
sledovat projekt jako celek, nebo zobrazit jen jednu jeho Cast zvétSenou tak, abyste vidéli vdechny
detaily.

Zobrazeni projektu ve vykresovém okné se ovlada nastroji z dvou panell nastroji Smér pohledu a
Pohled. Vizualizace projektu se spousti dvéma nastroji z panelu nastrojﬂ Pohled.

Panel Pohled obsahuje néasledujici nastroje:

e e e et

,E[ Klepnutim na ikonu vyvolate tzv. regeneraci pohledu. Pohled se
prekresli, zmizi fragmenty &ar, které nékdy ve vykrese z{stavaji po
mazani prvkl, a vyhladi se oblouky a kruznice, které jsou zejména pfi
velkém zvétSeni pohledu vykreslovany jako polygon.

Tla¢itkem nastavite zobrazeni celého projektu.

O] TlacCitky vyvolate dvojnasobné zvétseni nebo zmenseni pohledu v okné.

Plynulého zvétSovani a zmensovani pohledu dosahnete, kdyz pridrzite
klavesy SHIFT a CTRL, stisknete levé tlaCitko mysi a budete mysi
pohybovat smérem od a ke stfedu pohledu. Jesté jednodussim
zplsobem je prosté otacet stfredovym kole¢kem mysi nad plochou okna.

@ Pomoci tohoto nastroje mzete v okné specifikovat obdélnikovou oblast,
ktera bude zvétsena tak, aby maximalné vyplnila plochu okna. Chcete-li
v okné zobrazit napf. jen umyvadlo, mizete postupovat takto:

Klepnéte na nastroj

Zadejte bod napf. vlevo pod umyvadlem, obdélnik okna se zacne
dynamicky prekreslovat

Zadejte bod vpravo nad umyvadlem tak, aby celé umyvadlo byla
uvniti obdélnika okna. Program provede patfi¢né zvétseni pohledu.

Jsou-li zakfivené ¢ary zobrazeny jako polygon, spustte regeneraci
vykresu.

@T Pomoci tohoto nastroje se mzete vracet k predchozim nastavenim
pohledu v okné.

g*_‘? Timto nastrojem mizete posunovat pohled v okné. Postupujte takto:
Klepnéte na nastroj

Klepnéte do vykresu v misté, které chcete nékam presunout, a
pridrzte tlacitko mysi.

Posunte kurzor mysi (levé tlaCitko mysi musi byt stale stisknuto) a
soucasné i vykres na jiné misto okna.

Uvolnéte tlacitko mysi.

Vykresem mUzete v okné& pohybovat také jinym zplsobem. PFidrzte
klavesy SHIFT a CTRL, stisknéte pravé tlacitko mysi. Kdyz budete mysi
pohybovat, bude se zaroven posunovat i pohled v okné. Jesté
jednodussim zplsobem je pohybovat mysi se sou¢asné stisknutym
stfedovym koleckem mysi.
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S nastavenim pohledu ¢astec¢né souvisi i dva nastroje, které naleznete na konci panelu nastrojﬂ
CAD Decor:

By ol ME wPEBY ¢

@ Nastrojem provedete rychlou vizualizaci navrhu pfimo ve vykresovém
okné dot4CADu bez pfechodu do rezimu vizualizace ikonou “E.

@ﬁ Nastrojem piepnete program do reZimu vizualizace, ve kterém mizete
navrhovat obklady, dlazby a vzhled povrchi stavebnich konstrukci a
vlozenych prvk{ (viz kapitola Vizualizace).

Panel Smér pohledu obsahuje nasledujici nastroje:

8RO OO & O

(7 Klepnutim na ikonu nastavite pohled shora.
ﬁ @ Klepnutim na ikonu nastavite pohled zepfedu nebo zezadu.
g @ Klepnutim na ikonu nastavite pohled zleva nebo zprava.
@ @ Klepnutim na ikonu nastavite izometricky pohled zepfedu zleva nebo

zepfedu zprava.

@ @ Klepnutim na ikonu nastavite izometricky pohled zezadu zleva nebo
zezadu zprava.

Po stisknuti kterékoli z ikon d&éde zaroven s natoCenim pohledu také k zobrazeni celého projektu,
jakoby jste stiskli také ikonu

Chcete-li pohled ve vykresovém okné natocit zcela libovolné, stisknéte soucCasné klavesu CTRL a levé
tlacitko mysi a posunujte kurzorem mysi po plose vykresového okna. Chcete-li pohled v okné libovolné
zvétsit nebo zmensit, otalejte stredovym koleckem mysi smérem od sebe nebo k sobé. Chcete-li
pohled v okné libovolné posunout, stisknéte stifedové koleCko mysi, drzte je stisknuté a pritom
posunujte mysi.

N - 7 N - o 7
Pouziti rezimu uchopeni
Pfi kresleni budete muset velice Casto zadavat body mysi. Napf. pfi presouvani prvku bude program
vyZadovat zadani vychoziho a cilového bodu (tj. odkud kam chcete prvek presunout). PFi vkladani

prvku budete zadavat jeho polohu ¢asto vzhledem Kk jinym prvkﬁm, které jiz do vykresu byly viozeny
dfive (napf. vanu budete vkladat do rohu mistnosti apod.).

Program obsahuje nastroje, které umoznuji zadavat body presné na charakteristickych mistech
vloZzenych prvkﬂ (Gsecek, kruznic, obloukdl a segmentﬁ sloZené krivky apod.). Takového chovani se
dosahne nastavenim nékterého z tzv. reziml uchopeni. Diky rezimdm uchopeni Ize vykresy kreslit
zcela presné.

Nastaveni rezim{ uchopeni je mozné z panelu nastrojd:

Rezim uchopeni

NSOFR@LEOONE X

e

Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné na tom koncovém bodé tsecky,
oblouku nebo segmentu slozené krivky, ke kterému je kurzor mysi nejblize.

o

Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod na kterémkoli prvku v misté, které je
nejblize kurzoru mysi.

Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné v poloviné délky tsecky, oblouku
nebo segmentu slozené krivky.

@] i

Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné ve stfedu kruznice nebo
kruhového oblouku. Chcete-li uchopit stied, musite mysi ukazat na obrys
kruznice nebo oblouku, nikoli na misto, kde predpokladate polohu stredu.

[ -] Prepina¢ umoziuje zadat mysi bod presné v paté kolmice spusténé na
Usecku, oblouk nebo segment slozené kfivky.

(Eg) Prepina¢ umoziuje zadat mysi bod presné v misté, kde se tecna dotyka
kruznice nebo kruhového oblouku.
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Pfepina¢ umoznuje zadat bod presné na jednom ze Ctyfech kvadrantech
kruznice.

O

Pfepina¢ umoznuje zadat mysi bod presné na bodu vlozeni nékterého
objektu (umyvadlo, vana, doplnkovy prvek, domaci spotiebiC apod.). Tento
rezim uchopeni se také pouziva pro pfesnou manipulaci s vlozenym textem.

Prepina¢ umoZiuje zadat bod presné v poloze entity typu bod.

oy =l

Pfepina¢ umozfiuje zadat mysi bod pfesné na priseéiku dvou prvkd (napf.
dvou Gsecek nebo kruhovych obloukd, apod.).

*

Prepina¢ umoznuje vypnout viechny rezimy uchopeni.

V nékterych verzich programu mohou nékteré z popsanych piepinacll chybét, ale do panelu je mizete
pridat, viz kapitola Uprava uZivatelského prostredi.

Rezim uchopeni mizete nastavit také z mistni nabidky, kterou oteviete, kdyZ se souCasné stisknutou
klavesou SHIFT klepnete pravym tlac¢itkem mysi.

Je moZné pouzivat vice rezimd uchopeni sou¢asné, napt. mizete souc¢asné uchopovat koncové body a
paty kolmic. Vice najednou zapnutych rezimt mize ale byt zejména pro zaéinajici uzivatele ponékud
matouci. Proto doporucujeme vzdy vypnout viechny nepotiebné rezimy uchopeni a zapnout jen ten
rezim uchopeni, ktery potfebujete pro zadani jednoho nasledujiciho bodu.

Uchopeni se pouziva tak, ze mysi ukazete na néktery prvek, program automaticky vyhleda nejblizsi
bod uchopeni a zobrazi nad nim Zluty symbol uchopeni (Ctverecek, trojuhelniCek, symbol pravého Ghlu
apod.). Je-li spravny bod uchopeni nalezen, mizete klepnout levym tladitkem a zadat tak soufadnice
bodu presné v misté uchopeni, pfestoze mysi ukazujete jinam.

Potlaceni uchopovani

V nékterych pripadech potfebujete kreslit zcela volné a uchopovani v charakteristickych bodech by vas
omezovalo. Uchopovani mizete do¢asné potlacit poklepanim do pole ESNAP ve stavové fadce okna
programu:

0.0,0.0,0.0 SNAP| GRID ORTHC | POLAR ESMAP LWT MODEL TAELET

Je-li ESNAP zobrazeno Cerné, uchopovani je zapnuto, je-li zobrazeno Sedou barvou, uchopovani je
potlaceno. Potladite-li uchopeni, vSechny nastavené rezimy zUstanou zapnuty, jen se docasné nebudou
pouzivat. Pouzivani uchopeni Ize ovladat také klavesou F3.

Kresleni

Panel néstrojﬂ Kresleni obsahuje nastroje programu dot4CAD umoziujici kresleni elementarnich
objektl (slozené kivky, Usecky, textu apod.) a zakladni nastaveni:

S EpEEme gl BEEs 9@

e
T

Nastroj kresli slozenou kfivku, tj. ¢aru slozenou z pfimych segmentl a z
kruhovych obloukd

Nastroj kresli Usecky

Nastroj kresli kruhové oblouky

Nastroj kresli obdélnik

Nastroj kresli kruznici

Nastroj umoziuje Srafovat uzavrenou oblast

Nastroj umoznuje nakreslit text

Nastroj umoziiuje editovat text

Nastroj otevie dialogové okno pro nastaveni vykresu

Nastroj otevie dialogové okno pro nastaveni vrstev

Nastroj umoznuje vzit zpét posledni provedenou akci

2150 @ E e © | NN

Nastroj umozinuje opakovat akci, ktera byla omylem vzata zpét
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Slozené krivka
Slozena krivka neni kfivkou v pravém slova smyslu, ve skute¢nosti se jedna o navazujici pfimé nebo
kruhové segmenty, které dohromady tvofi jediny celek. SloZzenou kfivku budete kreslit jako:

trasu pro generovani stén

trasu pro generovani soklu

obrys nasledné generované desky

obrys pro generovani vodorovné plochy

trasu pro generovani svislé plochy (resp. fady navazujicich svislych ploch)

KFivka pro generovani st&n milze obsahovat pouze pfimé segmenty. K¥ivka pro generovani soklu
nesmi byt uzaviena, tj. posledni bod kfivky nesmi byt zadan presné na stejném misté, ve kterém
kfivka zacina. Krivka pro generovani desky nebo ploch musi byt uzavrena, tj. posledni bod kfivky musi
byt zadan presné v jejim pocatku. Sokl (pfizdivku, obloukovy pult nebo obloukovou pficku apod.)
budete Casto generovat z krivky, kterd bude mit jediny segment - pfimy nebo obloukovy.

Cela slozena krivka musi byt nakreslena 'jednim tahem’, pokud kfivku omylem ukoncite pred jejim
dokon&enim, musite ji vymazat a zadit kreslit znovu od zacatku. Neni zp{sob jak na rozkreslenou ¢ast
kFivky navazat jeji dalsi Casti.

Kresleni kfivky spustite klepnutim na ikonu Kresleni > Slozena kfivka ¢4 Pii kresleni kFivky dlsledné

sledujte pfikazovou fadku, na které se prib&zné zobrazuji vyzvy a dotazy programu. Text na
piikazové Fadce mize vypadat napr. takto:

Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo/<Next point>:

To, co po vas program aktualné vyzaduje, je uvedeno na konci radky, zpravidla ve $picatych
zavorkach <>, v uvedeném pripadé byste méli zadat dal3i bod kfivky (Next point). Pokud chcete
zmeénit postup provadeéni prikazu (napf. misto daldiho pfimého segmentu nakreslit segment
obloukovy) musite zvolit jednu z moznosti, které jsou na piikazové Fadce oddéleny lomitky. Moznost
se voli tak, e zapisete pismeno, které je v nazvu moznosti zobrazeno velké (mUzete je zapsat velké i
malé) a stisknete klavesu ENTER nebo pravé tlacitko mysi. Chcete-li tedy nakreslit oblouk, zapiSete
znak a nebo A (prvni pismeno slova Arc) a stisknete ENTER. Pro volbu nékteré moznosti mize byt
nutné zapsat dvé nebo tfi pismena, pokud jsou v textu moznosti viechna zobrazena velka.

vvvvvv

Nasledujici tabulka obsahuje pFehled nejdilezit&jsich moznosti, které se mohou pfi kresleni kFivky
objevit (pismena, ktera musite zapsat pro volbu moznosti, jsou zvyraznéna):

Angle Vyvolate zadani stfedového Ghlu kruhové vysece.

Arc Zapnete rezim kresleni obloukovych segment(. Kruhovy oblouk bude
navazovat te¢né na predchozi segment.

CEnter Vyvolate zadani stfedu pravé kresleného kruhového segmentu.

CLose Vytvofite segment, ktery propoji koncovy bod predchoziho segmentu

nebo Close s pocatecnim bodem prvniho segmentu a ukoncite pfikaz. V pfipadé, ze

moznost zvolite pfi kresleni Gsecky, uzaviracim segmentem bude Gsecka.
V pfipadé, Ze moznost zvolite pfi kresleni oblouku, uzaviracim segmentem
bude kruhovy oblouk, ktery bude te¢né navazovat na predchozi segment.

Direction Vyvolate zadani sméru tecny v pocate¢nim bodé kruhového oblouku.

Distance Zapnete rezim zadani GseCky délkou a Uhlem.

Follow Pocatek primého segmentu bude leZet v naposledy zadaném bodé a nova
Usecka bude vedena tecné k pfedchozimu segmentu.

Halfwidth Tyto moznosti nepouzivejte. Nastaveni $ifky kfivky nema v programu zadny

Width vyznam.

Length Vyvolate zadani délky tétivy kruhové vysece praveé kresleného kruhového
segmentu.

Line Zapnete rezim kresleni pfimych segmentt. Use¢ka bude navazovat te¢né& na
predchozi segment.

Radius Vyvolate zadani poloméru kruhového segmentu.

Secondpt Vyvolate zadani bodu, kterym bude prochazet kruhovy segment.

Undo Vymazete posledni nakresleny segment.

Kresleni zaénéte zadanim pocateéniho bodu kfivky. Budete-li kreslit trasu pro generovani stén, mizete
zacit kdekoli na vykresové ploSe. V ostatnich pfipadech budete mit tendenci nakreslit kfivku pfesné v
misté, kde ma byt umistén prvek, ktery budete z kfivky generovat. Uvédomte si, Ze to Casto neni
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nutné, ze kfivku mize byt vyhodné nakreslit jinde a vygenerovany prvek muizete na spravné misto
presunout, popf. ho také natocit, bude-li to nutné.

Kresleni kFivky zadina vzdy pfimym segmentem, ale uz pfed zadanim konce prvniho segmentu mizete
zapnout kresleni oblouku. ReZim kresleni oblouki zapnete volbou Arc, rezim kresleni piimych
segmentu volbou Line. Kresleni kfivky ukoncite klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.

Casto se stane, Ze udélate chybu a nakreslite jeden nebo vice segmentl chybné&. Pomoci volby Undo
muizete chybné segmenty postupné odmazavat a kreslit znovu.

Nasledujici tabulka obsahuje navod ke kresleni segmentd kfivky rlznym zplsobem:

PFimy segment vodorovny nebo
svisly

Na stavové radce nebo klavesou F8 zapnéte rezim pravouhlého
kresleni ORTHO. Mysi naznacte smér kresleni segmentu - doleva,
doprava, nahoru nebo doll. Pfi naznadeni sméru jen posunete mys3
bez stisku kteréhokoli tladitka. Smér musite naznadit tak, aby jste
se vyvarovali uchopeni za konec nékteré entity - nikde ve vykrese
nesmi byt vidét symbol uchopeni - Zluty CtverecCek. Pak zapiste
délku segmentu v milimetrech a stisknéte ENTER.

PFfimy segment libovolného sméru -
zadani souradnicemi

1 2
dX
1

dYy

—_—

3

P S

Chcete-li, vypnéte na stavové fadce nebo klavesou F8 rezim
pravouhlého kresleni ORTHO, aby kresleni bylo nazornéjsi. Zadejte
relativni souradnice konce segmentu ve tvaru @dX,dY. Relativni
soufadnice se zadavaji vzhledem k pocatku segmentu - viz
obrazek. Jedna se vlastné o rozdil soufadnic pocatku a konce
segmentu ve smérech os X a Y. Pokud segment sméruje proti
smeéru osy X nebo Y, pfisludna soufadnice musi byt zadana
zaporné. Podle obrazku by tedy mélo byt do pfikazové radky
zadano @dX,-dY.

PFfimy segment libovolného sméru -
zadani délkou segmentu

2
9%,
%

/

Tuto metodu vyuzijete napf. pfi kresleni kfivky pro obezdivku
obloukové vany. Délka segmentu pak bude odvozena z rozméru
obkladacek, které budete pouzivat.

Na stavové radce nebo klavesou F8 vypnéte rezim pravouhlého
kresleni ORTHO. Zvolte mozZnost Distance, v pfikazové fadce se
objevi vyzva Distance for segment. Zadejte délku pfimého Useku
v milimetrech a stisknéte ENTER. Pfi pohybu mysi s vS§imnéte, Ze
se na obrazovce prekresluje prfimy segment zadané délky, zbyva
zadat jeho smér. Naznacte mysi smér segmentu a zadejte bod
levym tlacitkem. Smér musite naznacit tak, aby jste se vyvarovali
uchopeni za konec nékteré entity - nikde ve vykrese nesmi byt
vidét symbol uchopeni - Zluty Ctverecek.

Obloukovy segment zadany
koncovym bodem

1 2

dYy
4

dx 3

J

Zvolte moznost Arc. Oblouk se vzdy kresli te¢né k predchozimu
segmentu. Zadejte konec oblouku relativnimi souradnicemi stejné
jako v pfipadé pfimého segmentu.

Obloukovy segment zadany tremi
body (pocatkem, bodem na oblouku
a koncem)

—
N
w
'S

Zvolte moznost Arc, oblouk se zac¢ne dynamicky prekreslovat.
Misto zadani koncového bodu oblouku zvolte moznost Secondpt a
zadejte bod, kterym ma obloukovy segment prochazet (na
obrazku bod 3). Pak zadejte konec oblouku - na obrazku bod 4.

Navazani segmentu tecné na
predchozi segment

KdyZ po nakresleni oblouku zvolite moznost Line, navazujici pfimy
segment nebude teCné navazovat na predchozi oblouk. Ma-li byt
segment veden tecné k oblouku, zvolte moznost Follow a pak
teprve zadejte konec segmentu.
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Nastroj ma mnoho dalsich variant, zejména pFi kresleni obloukovych segment{, podrobné&jsi popis
nastroje naleznete v referencni priruce programu dot4CAD.

Krivka je vzdy nakreslena vodorovné a jeji vy$kova Uroven je dana souradnici Z prvniho zadaného
bodu. Pokud z n&jakého dlvodu potfebujete kiivku umistit do jiné vy3ky, nakreslete ji libovolné a
dodatecné ji presunte nebo vyskovou Uroven nastavte v dialogovém okné Entity Properties.

Kresleni slozené kfivky je naro€né v tom, Ze ji musite nakreslit vcelku. Nékdy muze byt vyhodné
nejprve do vykresu nakreslit samostatné Gsecky a kruhové oblouky. Jejich koncové body pak mohou
byt podkladem pro kresleni vrcholl slozené kfivky.

Usecka

Usecky se kresli stejné jako pfimé segmenty slozené kfivky. Nastroj spustite klepnutim na ikonu

Kresleni > Usecka

. Kresleni zacina zadanim pocatku prvni GsecCky a pokracuje zadavanim pouze

koncovych bodU jednotlivych navazujicich Useéek. Kresleni tise¢ek ukonéite klavesou ENTER nebo

pravym tlacitkem mysi.

Nasledujici tabulka obsahuje navod ke kresleni Gsecek rliznym zptsobem:

Vodorovna nebo svisla usecka

Na stavové Ffadce nebo klavesou F8 zapnéte rezim pravouhlého
kresleni ORTHO. My3i naznacte smér kresleni segmentu - doleva,
doprava, nahoru nebo doll. Pfi naznadeni sméru jen posunete mys3
bez stisku kteréhokoli tlacitka. Smér musite naznacit tak, aby jste
se vyvarovali uchopeni za konec nékteré entity - nikde ve vykrese
nesmi byt vidét symbol uchopeni - Zluty CtvereCek. Pak zapiste
délku segmentu v milimetrech a stisknéte ENTER.

Uselka v libovolném sméru - zadani
souradnicemi

1 2

dYy

dX [E_r

1 i

Chcete-li, vypnéte na stavové fadce nebo klavesou F8 rezim
pravouhlého kresleni ORTHO, aby kresleni bylo nazornéjsi. Zadejte
relativni souradnice konce Usecky ve tvaru @dX,dY. Relativni
soufadnice se zadavaji vzhledem k pocatku Usecky - viz obrazek.
Jedna se vlastné o rozdil souradnic pocatku a konce Usecky ve
smérech os X a Y. Pokud Usecka sméfuje proti sméru osy X nebo
Y, pfislusna souradnice musi byt zadana zaporné. Podle obrazku
by tedy mélo byt do pfikazové radky zadano @dX,-dY.

Uselka v libovolném sméru - zadani
délkou segmentu

Na stavové radce nebo klavesou F8 vypnéte rezim pravodhlého
kresleni ORTHO. Zvolte mozZnost Length, v pfikazové radce se
objevi vyzva Length of line. Zadejte délku Usecky v milimetrech a
stisknéte ENTER. Pfi pohybu mysi s v§imnéte, Ze se na obrazovce
prekresluje Usecka zadané délky, zbyva zadat jeji smér. Naznacte
mys3i smér Usecky a zadejte bod levym tlalitkem. Smér musite
naznacit tak, aby jste se vyvarovali uchopeni za konec nékteré
entity, pokud to neni zamérem.

Kruhovy oblouk

Oblouky se kresli vzdy proti sméru chodu hodinovych ruci¢ek. Zadavate-li konec oblouku, nakresli se
ta Cast kruznice, ktera lezi od pocatku oblouku proti sméru chodu hodinovych rucicek az k jeho konci:

1

Nastroj spustite klepnutim na ikonu Kresleni > Oblouk . Kresleni oblouku ma mnoho variant,
nasledujici tabulka obsahuje popis téch nejpouzivanéjsich:

Oblouk dany tfemi body

Spustte nastroj a postupné zadejte tfi body. Prvnim bodem zadate
pocatek oblouku, druhym bodem bude oblouk prochazet a ve
tretim bodé bude oblouk kondit.
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Oblouk dany stfedem a dvéma body | Spustte nastroj a jesté nez zadate prvni bod, zvolte moznost
Center. Na vyzvu Center of arc zadejte bod v misté stiedu
oblouku. Druhym bodem zadejte pocCatek oblouku a tfetim bodem
jeho konec.

Oblouk dany pocatkem, polomérem | Spustte nastroj a zadejte pocatek oblouku. Pak zvolte moZnost
a koncovym bodem Radius. Na vyzvu Radius of arc zadejte polomér kruhového
oblouku. Oblouk ukoncéete zadanim koncového bodu.

Uvedené zpUsoby kresleni oblouku mizete kombinovat je$té se zadanim stfedového Ghlu oblouku
(volba Angle) a délkou tétivy oblouku (volba Length of chord). Dal3i metody kresleni obloukll mizete
nastudovat v referencni pfiru¢ce programu dot4Cad.

Obdélnik

Obdélnik je velmi pouzivanym nastrojem. Obdélnik mizete nakreslit i nastrojem Slozena kfivka EF,
ale to je zbyteCné zdlouhavé, protoze musite zadat vSechny Ctyfi rohy obdélnika. Pfestoze nastroj ma
na prikazové rfadce mnoho variant, vystacite si s tou zakladni:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Kresleni > Obdélnik .
Zadejte mysi jeden roh obdélnika.

Zadejte mysi protilehly roh obdélnika. Chcete-li velikost obdélnika zadat Ciselné, zadejte druhy bod
relativnimi soufadnicemi nasledujicim zapisem do pfikazové radky: @dX,dY, kde dX je rozmér
obdélnika ve sméru osy X a dY je rozmér obdélnika ve sméru Y. Pokud kreslite obdélnik proti
sméru souradnych os, rozmér obdélnika dX nebo dY musite zadat zaporné.

Obdélnik se kresli vzdy rovnobézné s osami souradného systému. Chcete-li obdélnik nakreslit v jiném
sméru, musite ho dodatecné otocit (viz kapitola Manipulace s prvky).

Kruznice

Kresleni kruznice je velmi snadné. Pfestoze nastroj ma na prikazové radce mnoho variant, vystacite si
s tou zakladni:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Kresleni > KruZnice @

Zadejte mysi stred kruznice. Po zadani stfedu se kruznice zacne prekreslovat podle aktualni polohy
mysi.

Zadejte polomér kruznice - budto zadejte dal$i bod mysi nebo do pfikazové radky zapiste polomér
kruznice v milimetrech a stisknéte ENTER.

3D plocha

3D plochami je definovan tvar viech prvki viozenych do vykresu. Kdyz néktery komplexni prvek
(deska, sténa, zafizovaci predmét apod.) ve vykresu rozloZite nastrojem Editace objektd > RozloZit
prvek H& rozpadne se na soustavu nezavislych 3D ploch, se kterymi mizete dal manipulovat
samostatné. MizZete napf. vymazat plochy, které v modelu prvku nepotfebujete (napf. mizete
odstranit viechny 3D plochy nalezZici baterii, ktery byla soucasti umyvadla, a kterou potfebujete

v projektu nahradit baterii jiného typu).

Z vybranych ploch (vzniklych rozlozenim prvku nebo pfimo nakreslenych nastrojem 3DFACE) mizete
znovu vytvorit komplexni prvek nastrojem Obecny deskovy prvek L-Tb viz kapitola Uzivatelsky prvek.

Kresleni 3D plochy musite spustit zapisem pfikazu 3DFACE do prikazové radky a stisknutim klavesy
ENTER. Budete-li nastroj pouzivat ¢asto, mGzete ikonu pro jeho spousténi vlozit napf. do panelu
nastrojﬂ Kresleni, viz kapitola Uprava uZivatelského prostredi.

Postup pfi kresleni 3D ploch:

Spustte nastroj
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Zobrazi se vyzva Invisible edge/<First point of 3D face>. Zadejte prvni bod prvni plochy (na
obréazku bod A).
Zobrazi se vyzva Invisible edge/<Second point>. Zadejte druhy bod prvni plochy (bod B).
Zobrazi se vyzva Invisible edge/<Third point of 3D face>. Zadejte treti bod prvni plochy (bod C).
Zobrazi se vyzva Invisible edge/<Last point>. Zadejte posledni bod prvni plochy (bod D).

Dal3i vyzvy se opakuji, takze mizete najednou zadat vice navazujicich 3D ploch:

Zobrazi se znovu vyzva Invisible edge/<Third point of 3D face>. Zadejte treti bod dalsi plochy (na
obrazku bod E). Prvni dva body dal3i plochy jsou totozné s druhymi dvéma body predchozi plochy
(na obréazku body C a D).

Zobrazi se znovu vyzva Invisible edge/<Last point>. Zadejte posledni bod dalSi plochy (na
obréazku bod F).

Volba Invisible edge umoziiuje nastavit neviditelnou hranu 3D plochy (napf. hrany v mistech, kde na
sebe 3D plochy navazuji, neni tfeba kreslit a zobrazovat dvakrat), pro potfebu programu CAD Decor
nema smysl se timto nastavenim zabyvat.

Srafovat

Nastroj umozinuje uzaviené oblasti Srafovat (jednim smérem nebo kfizem) nebo vyplhovat vybranym
vzorem. Pro Srafovani je nutné, aby plochy, které budete Srafovat, byly ohrani¢eny budto jednou
uzavienou entitou nebo soustavou vzajemné na sebe navazujicich entit. Prvky vkladané programem
vétsinou tento pozadavek nespliuji, takze pred zahajenim Srafovani si musite hranice ploch nakreslit.
PFi Srafovani postupujte takto:

Zadani plochy

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Kresleni > Srafovat @ Otevre se dialogové okno Boundary
Hatch, klenéte na kartu Boundary:

Boundary Hatch

Boundary | Pattern Properties I Pattern |

Boundary Set to Search | Selent fusa > |
| Select Boundary Set » | | Select Entities » |
(®) Al visible entities lzland Detection Options

Current zelaction zet

Boundary Options

[ ] Retain boundaries (®) Nested islands

() Duter orl
Boundary type: | Polyfine B ’

() Ignore iglands

2] o] [ ot |

V rdmecku Boundary Set to Search (= Hranice pro hledani) nechte zaskrtnuto All visible entities
(= V8echny viditelné entity). Toto nastaveni znamena, Ze hranice ploch, které se budou Srafovat,
bude program hledat v celém vykresu.)

V ramecku Boundary Options (= Moznosti hranice) nic nezaskrtavejte. Program si pred Srafovanim
sestavuje hranici okolo Srafované plochy a pokud byste zaskrtli pfepinac Retain boundaries

(= Zachovat hranice), hranice by byla do vykresu vloZena spole¢né se Srafou. To ale patrné nikdy
nebudete potfebovat.

V ramecku Island Detection Options (= Zp{sob detekce ostrivki) zaskrtnéte jeden z pfepinaci.
Vyznam prepinacll se zobrazuje v nahledu $rafy nad pfepinadi.

Klepnéte na tlacitko Select Area (= Urcit plochu), dialogové okno se docCasné uzavie. Levym
tlacitkem mysi zadejte bod uvnitf plochy, kterou chcete $rafovat. Postupné takto mizete urdit vice
ploch. AZ budou v3echny plochy urceny, klepnéte pravym tlaCitkem mysi nebo stisknéte klavesu
ENTER. Dialogové okno se znovu otevie. Uréené oblasti budou vy3rafovany, ale Srafa nemusi
vypadat dobre - dosud jste totiZz nezadali parametry Srafovani.
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Tladitkem Select Entities (= Ur¢it entity) mizete pfimo vybrat a Srafovat uzaviené entity - v tomto

pfipadé tedy nezadavate bod uvnitf Srafované plochy, ale musite klepnout na jeji obrys - na
entitu, ktera plochu ohranicuje.

Srafovat

Pro nastaveni Srafovani jednim smérem nebo kfizem klepnéte na kartu Pattern properties (=
Vlastnosti Srafy):

Boundary Hatch
Fattern Properties | Pattern

Propertiez Hatch Aktributes
Pattern type: Uzer defined Azzociative
Scale: 100

Hatch Tolerance

Spacing: 100

150 pen width:

Cross-hatched

‘ Copy Hatch Properties »

(2] oK.

Z vysuvného seznamu Pattern type (= Srafovaci vzor) zvolte polozku User defined
(= Uzivatelsky).

Do pole Angle (= Uhel) zadejte Ghel jednosmérné Srafy.

Do pole Spacing (= mezery) zadejte vzdalenost mezi Carami 3rafy v milimetrech.
Pokud chcete Srafovat krizem, zaskrtnéte prepinac¢ Cross-hatched (= Srafovat kfizem).
Ostatni poloZky nechte beze zmény.

Klepnéte na tlacitko OK.

Vzorovat

Pro nastaveni Srafovani Srafovacim vzorem klepnéte na kartu Pattern properties (= Vlastnosti
Srafy) a z vysuvného seznamu vyberte polozku Predefined (= Preddefinovany).

Klepnéte na zalozku Pattern (= Vzor):

Boundary Hatch

Hatch file:

Comsc| 77

Patterns:

m| >

ANSIZ6
£NSIZ7
ANSIZ8
ZIBRIKE
Z42BRIKS
ANCHORLK
EPPIENZ v e Aeamamam

2! o[ coen |

Z vysuvného seznamu Hatch file (= soubor vzor{) mizete vybrat soubor, ze kterého chcete pouzit

vzor Srafy.

Klepnutim do seznamu Patterns (= Vzory) nebo do seznamu s nahledy vzor{ zvolte $rafovaci vzor.
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Klepnéte znovu na kartu Pattern properties (= Vlastnosti Srafy).
Do pole Scale (= Méfitko) zadejte méfitko Srafy. Spravné méfitko budete muset vyzkous3et.
Do pole Angle (= Uhel) zadejte Ghel $rafovaciho vzoru.

Klepnéte na tlacitko OK.

Text

Pred tiskem okétovaného pldorysu nebo sparofezu budete pravdépodobné potiebovat doplnit do
vykresu rlzné popisy a poznamky. Postupujte takto:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Kresleni > Text .

Nejprve musite nakreslit obdéInikovou oblast, do které chcete text umistit. Na vyzvu First corner
for block of text zadejte mysSi prvni roh oblasti a na vyzvu Opposite corner for block of text zadejte
protilehly roh oblasti.

Otevre se dialogové okno Multiline Text, ve kterém zadejte text (do okna mizete zapsat cely
odstavec textu):

Multiline Text
Text | Properties
|ﬁn’al v| |5DDDM v| @ |. Blue v| Zoom |2 v|

5 100 150 200 250 30D 350 4DD 450 50D 550 600D G50 TODO TED &DD &50 900 950 1000 105D

Pudorys koupelny

a
[2]

Text mlzete formatovat nastroji v horni ¢asti dialogového okna. Pokud by byl text v dialogovém
okné pfrilis velky nebo maly, upravte hodnotu parametru Zoom. Hodnotu zmen3eni, resp. zvétseni
textu miUzete vybrat z vysuvného seznamu, hodnoty, které v seznamu nejsou, mizete pfimo
zapsat, napr. 200 nebo 0.1 apod.

Klepnéte na tlacitko OK, text se objevi ve vykresu. Dlouhé radky textu budou v mezerach mezi
slovy zalomeny tak, aby se text vméstnal do vymezené obdélnikové oblasti.

Budete-li potfebovat text upravit, postupujte takto:

Klepnéte na nastroj Kresleni > Upravit text ﬁ
Ve vykrese vyberte text, ktery chcete upravit. Pak potvrdte vybér klepnutim pravého tlacitka mysi.

Otevre se dialogové okno Multiline Text. Upravte text popf. jeho formatovani a klepnéte na tlacitko
OK.

Pfi kresleni textu mizete pracovat se styly textu, podobné jako napf. v programu MS Word. Chcete-li
se textem hloubéji zabyvat, prostudujte si patficné Casti referencni prirucky dot4CAD.
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Pokud nepotiebujete zapisovat cely odstavec textu mizete vyuzit nastroje pro kresleni fadkového
textu. Prestoze nastroj ma mnoho variant, vystacite si dale uvedenym zakladnim postupem:

Klepnutim na ikonu Prdzkumnik vrstev = oteviete prizkumnika a v kategorii Text Styles vyberte

styl textu, ktery chcete pouzit:

! intelliCAD Explorer - Text Styles

Edit Wiew Help

=101 %]

@ v & | X & w R BE
Elements Tent Styles settings in drawing - [C:\Program Files\CadDecor v. 2.0.0WPROJECTS 111 .dweg
=] C:VProgram Files\CadD| | Text Style Name | Heightl Width Factor | Oblique Anglel Font Mame | Style
i Layers ASHADE 0.2 1 a SIMPLEX.shx
= Linetypes " dokumentacia 50 1 i} Courier New  oby&ejné
ext tg,'les ROMAND 10 1 i TXT.shx
e Coordinate System ROMANS 30 1 0 ROMANS, shx
B v 0o 1 0 TXT shx
a B.O 3 WYMIARO... 0 0.6 i} Courier New  obydejné
iy Dimension Styles
4] | 2 | Kl | y
Ready S

MGZete samozirejmé zaloZit novy styl, podle instrukci v pfiruéce k dot4CADu.

Prizkumnika zavrete.

Spustte nastroj zapisem pfikazu TEXT do pfikazové Fadky. Nastroj nelze spustit Zadnou ikonou.

Zadejte mysi bod ve kterém bude text zacinat.

(podle zvoleného stylu textu) V prikazové radce se objevi vyzva: Height of text. Zadejte vy3ku
textu v milimetrech a stisknéte ENTER. V pfipadé, Ze vyska textu je nastavena ve stylu textu

(tj. neni nulova), zadani vy3ky textu pfi jeho kresleni odpada.

V pfikazové radce se objevi vyzva: Rotation angle of text. Zadejte Ghel natocCeni textu ve stupnich
a stisknéte ENTER. Obvykle budete kreslit text zleva doprava (ve sméru osy X), takze Uhel
natoc¢eni bude 0. Uhly se méfi od osy X proti sméru hodinovych rucicek, takZe pro text zdola

nahoru zadate thel 90 stupfil.

s vz

Do prikazové radky zapiste text a stisknéte ENTER. Prvn

i radek textu se umisti do vykresu.

Mlzete zadavat dalsi Fadky textu - vzdy zapiste text a stisknéte ENTER. Pokud chcete nastroj

ukoncit, stisknéte jen ENTER bez predchoziho zadani textu.

| Fadkovy text mUzete dodatedné upravit. Poklepejte na Fadek textu, nebo ho uréete mysi a z mistni
nabidky zvolte poloZzku Vlastnosti. Otevre se dialogové okno Entity Properties a jeho dolni ¢asti mizete

upravit parametry i obsah textu:

Teuxt

Text Coordinates

Origite < [-6815 oy 1382 = Z |IJ Select »
Justification: 3 0 = y. |0 = z |0 Select »
Tent Settings

Height; |50 :

30 = Dbliquing: |0 =

Botation:

Width factor: |1 : Justification;

Text: |ngsgfghfgh

Handle: 204154483 [ ]Backward [ Upside down

Ok

| Enmplorer... | |

Cancel
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Kotovani

Nastroje pro kdétovani jsou k dispozici v panelu nastrojﬁ Koty:

I A AR RSN 2

Kresleni vodorovné koty

Kresleni svislé koty

Kresleni Sikmé koty

Kresleni koty Uhlu

Kresleni sdruzenych két (kétuji rizné vzdalenosti z jednoho mista)

Kresleni fetézovych kot (fada vodorovnych, svislych nebo Sikmych kot)

Kresleni koty poloméru kruznice nebo kruhového oblouku

Kresleni kéty priméru kruZnice nebo kruhového oblouku

Otevreni dialogového okna pro nastaveni kot (viz samostatna kapitola
Nastaveni két)

Editace textu koty

ME B2 FE I

Pouziti aktualniho kétovaciho stylu na vybrané koty

Pouziti jednotlivych kétovacich nastrojl je nejsrozumitelnéjsi z nasledujicich prikladi:

i fete]
- 300 —— 690 -
3 4
@ |
1 2
S
e
< 5 3
T3 ® FRE
i)
9 @Q &)
Q
&A °
|
8 7
1550
=

Obrazek znazornuje okétovanou atypickou pracovni desku. V blizkosti kot jsou umistény ikony
nastroju, kterymi byly pFislusné koty nakresleny.

Kota vodorovného rozméru 1-2

Spustte nastroj Kéty > Vodorovna kéta IFH.

Levym tla¢itkem mysi zadejte bod 1 (uchopeni za koncovy bod je implicitné zapnuto).
Levym tla¢itkem mysi zadejte bod 2 (nebo 3), kéta se zacne dynamicky zobrazovat.
Dal$im bodem zadejte polohu kétovaci Cary.

Klavesou ENTER nebo pravym tlaitkem mysi potvrdte naméfenou hodnotu zobrazenou v
prikazové fadce. Program vlozi kotu do vykresu.

Obdobnym zplsobem nakreslete kétu vodorovného rozméru 9-5.
Koéta svislého rozméru 7-1
Spustte nastroj Kéty > Svisla kota B
Levym tla¢itkem mysi zadejte bod 7 (uchopeni za koncovy bod je implicitné zapnuto).
Levym tla¢itkem mysi zadejte bod 1, kéta se zaCne dynamicky zobrazovat.
Dal3im bodem zadejte polohu kétovaci ¢ary.
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Klavesou ENTER nebo pravym tlac¢itkem mysi potvrdte namérenou hodnotu zobrazenou v
prikazové radce. Program vlozi kotu do vykresu.
Obdobnym zpﬂsobem nakreslete kétu svislého rozméru 6-4.
Koéta svislého rozméru 1-3
Spustte nastroj Kéty > Retézova kéta I,
Vyberte text svislé koty 7-1 (na tuto kétu bude nova kéta navazovat).
Zadejte bod 3, program vloZzi kétu do vykresu.
Retézové koty budete Casto pouzivat také napt. pro kétovani vedle sebe stojicich skinék.

Kéta zaobleni levého dolniho rohu

Spustte nastroj Koty > Polomér @

Vyberte oblouk mezi body 7 a 9, kéta se zacne dynamicky prekreslovat.

Zadejte bod na vnitfni strané oblouku v misté, kterym ma koéta prochazet.
Obdobnym zpﬂsobem nakreslete kdtu zaobleni pravého okraje desky.

Nastaveni kot

Kotovani v programu dot4CAD je velmi komplexni a je tudiz spojeno s mohutnym aparatem
v&elijakych nastaveni. Chcete-li se do hloubky seznamit s nastaveni kot musite prostudovat patficnou
ptilohu v referenéni priruéce pro dot4CAD, ktery mizete zakoupit u prodejce programu.

Zakladni postup pfi nastaveni kot naleznete na konci této prirucky v kapitole Nastaveni kot.

Uprava uzivatelského prostredi

V prostfedi programu CAD Decor je vétsina nastrojl zakladniho grafického systému dot4CAD uzivateli
skryta. Dlvodem je snaha o co mozna nejjednodussi uzivatelské prostiedi, kde je k dispozici jen to, co
je pro navrhovani interiér( ¢asto pouzivano. Mozna se ¢asem naudite pouzivat nékteré skryté nastroje
dot4CADu prostfednictvim zapisu prikazu na pfikazovou fadku (napf. nastroj pro kresleni 3D ploch) a
budete si chtit usnadnit jejich stale ¢ast&jsi spousténi. Ikonu pro spoudténi skrytych nastrojd mizete
vlozit napf. do panelu nastrojﬁ Kresleni, mizete ale pro tyto nastroje zalozZit i Gplné novy panel
nastroju.

Postupujte takto:

Otevrete dialogové okno pro Gpravu uzZivatelského prostiredi napf. volbou polozky z hlavni nabidky
Soubor > Upravit prostredi:

Otevre se dialogové okno Customize:

| Menusl Toolbars |Key'board INiases |

Cateqgories: Buttons

Standard

ot - HOPDLEODRO® B[
. *vaBX

Ertity Data

Custom Tools

Rendering | ™

| Optons. | [Tt as Fou

Tool Tip: EED Face

f- —
Help String: |Creates one or more 30 faces having 3 or 4 sides each

Command: f'-C'-C"C_F.ﬂ.CE

IE‘ Close | | Import... | | Export ... | | Reset

Klepnéte na zalozku Toolbars a ze seznamu Categories vyberte kategorii s nastrojem, ktery chcete
pouzit, napf. s nastrojem pro kresleni 3D ploch. Radi vam s vyhledanim nastroje poradime.
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Uchopte nastroj levym tladitkem mysi a pretahnéte ho nad néktery panel nastrojd. Tam nastroj
pustte:

Kresleni

N EEDNe NI EHe 9o

V dialogovém okné klepnéte na tlacitko Close.
Kdyz nastroj pustite nad vykresovym oknem (mimo jakykoli panel nastrojﬁ), program automaticky
zalozi novy panel néstrojﬁ. Pokud se vam stane, Ze nastroj pustite jinam, nez jste zamysleli, mizete
ho uchopit levym tlacitkem mysi a pustit ho v jiném panelu nebo na jiném misté téhoz panelu.
Chcete-li nastroj z panelu nastrojﬁ odstranit, pustte ho napf. nad vykresovym oknem.
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Manipulace s prvky

Nastroje pro manipulaci s prvky muizete spoustét z hlavni nabidky programu Kresleni, nebo z mistni
nabidky, kterou otevrete, kdyz vyberete prvek a klepnete pravym tlacitkem mysi.

Doporucujeme nasledujici postup:

Levym tla¢itkem mysi vyberte ve vykrese prvek, se kterym chcete manipulovat. MlzZete také
vybrat vice prvkﬂ a manipulovat se vSemi najednou.

Kdekoli nad plochou okna klepnéte pravym tla¢itkem mysi, zobrazi se mistni nabidka s dostupnymi
manipulacnimi nastroji:

Upravit prvek
Presuncut - 2 body
Presunout
Kopirovat

Otocit 20/3D
Otocdit

Zreadlit

Vymazat

Skupina
Skupinu rezloZit

Vlastnosti

Levym tla¢itkem mysi zvolte pozadovany nastroj, napf. Kopirovat. Program spusti pozadovanou
operaci, napf. kopirovani vybraného prvku, pfesun prvku na jiné misto vykresu apod.

Popis jednotlivych manipulaénich nastrojl je uveden v nasledujicich kapitolach.

S nékterymi prvky nelze manipulovat pfimo - jedna se o stény a o prvky, které jsou do stén nebo ke
sténam vlozeny - dvefe, okna, prizdivky atd. Tyto prvky je mozné upravovat jen v dialogovych
oknech, ve kterych byly pfed vloZzenim do vykresu zadany jejich parametry (viz kapitola Upravit
prvek).

Edita¢ni nastroje Ize spoustét také z panelu nastroji Editace objektd:

BROGBO SO N X

5 Pfesunuti vybranych objektl o vzdalenost zadanou v dialogovém okné
Presun

Kopirovani vybranych objektl

Rovinné nebo prostorové natoéeni vybranych objektl o Ghel zadany
v dialogovém okné Natoceni

Rovinné natoceni vybranych objektﬂ okolo zadaného bodu

Zrcadleni vybranych objektd

Rovnobézné kopirovani vybraného objektu
Prodlouzeni Gsecky, sloZzené kfivky nebo kruhového oblouku
Zaobleni rohu

RozloZeni vybranych objektl na elementarni entity
Vymazani vybranych objektl

X HY B EE G

Vybér prvku

Prvky vybirate levym tlacitkem mysi. Vybrané prvky program ve vykrese zvyraznuje bilou teCkovanou
¢arou. Kdyz vyberete prvek, ktery je jiz vybran, bude jeho vybér zrusen. Vybirat mizete také
obdélnikovym oknem. Klepnéte mysi mimo kterykoli prvek, obdélnik se za¢ne dynamicky
prekreslovat. Zadejte druhy roh obdélnika tak, aby uvniti okna lezely prvky, které chcete vybrat.
Vybér prvkl ukonéite pravym tlacitkem mysi.

KdyZ budete vybérové okno kreslit zleva doprava, vyberete jen ty prvky, které budou celé lezet uvnitf
okna. Budete-li vybérové okno kreslit zprava doleva vyberete navic jesté ty prvky, které bude obrys
okna protinat (tj. i ty prvky, které budou dovnitf okna zasahovat nékterou svoji Casti).

Vybér prvkd mizete provadét pred spusténim manipulaéniho nastroje a nebo az poté, co vas k vybéru
spustény manipulacni nastroj vyzve.
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Vybér predem
Chcete-li nejprve vybrat prvky a potom spustit nastroj, postupujte takto:
Vyberte prvky jednotlivé nebo vybérovym oknem.
Spustte nastroj z nabidky Kresleni, z panelu néstrojﬂ Kresleni nebo z mistni nabidky.

Nasleduji akce pozadované spusténym nastrojem, otevieni dialogového okna pro Gpravu prvku
apod. - sledujte vyzvy programu v prikazové radce.

Vybér na vyzvu
Pokud nejprve spustite nastroj, postup se mirné lisi:
Spustte manipulaéni nastroj z nabidky Kresleni nebo z panelu nastroji Kresleni.
Sledujte pfikazovou fadku - program na ni zobrazi vyzvu k vyb&ru prvkd.
Vyberte prvky jednotlivé nebo vyb&rovym oknem. Vyzva k vybé&ru prvkl se stale opakuje.
Ukondete vybér prvk{ pravym tlacitkem my3i nebo klavesou ENTER.

Nasleduji akce pozadované spusténym nastrojem, otevieni dialogového okna pro Gpravu prvku
apod. - sledujte vyzvy programu v prikazové radce.

PFi tomto postupu nelze nastroj spustit z mistni nabidky, mistni nabidka je k dispozici jen tehdy, jsou-
li nékteré prvky predem vybrany.

Upravit prvek

Vétsinu prvki{ Ize vyhodné upravovat pfimo v dialogovych oknech, ze kterych jste je do vykresu
vlozili. V nich mdzete ménit nejen polohu prvku, ale také jeho ostatni parametry. S nékterymi prvky
dokonce nelze manipulovat pfimo - jedna se o stény a o prvky, které jsou do stén nebo ke sténam
vloZeny - dvere, okna, prizdivky atd.

Editaci vybraného prvku spustite volbou Upravit prvek z mistni nabidky. Otevie se dialogové okno, ve
kterém jste prvek vytvareli. V ném muUzete parametry prvku zménit a pak tla¢itkem Vlozit, OK apod.
zmény aplikovat na vykres.

Vlozite-li do vykresu napf. dvefe &itky 800 mm, mizete je pozdé&ji vybrat a volbou Upravit prvek
otevfit znovu dialogové okno pro jejich navrh:

Zvolte okno nebo dvere

T

Vit | [ Zaviit

V ném zménite 3irku dvefi z 800 na 700 mm a klepnete na tla¢itko Vlozit. PGvodni dveie budou
v navrhu nahrazeny novymi podle aktualniho nastaveni v dialogovém okné.
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Presunuti

Existuji dvé metody presunu prvku.

Presunuti z bodu do bodu
Pfesun prvku muzete spustit takto:
Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte poloZku PFesunout - 2 body

Zvolte polozku Kresleni > PFesunout - 2 body z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte
pravym tlacitkem mysi.

Nasleduje zadani vychoziho bodu (tj. odkud se bude presunovat) a pak cilového bodu (tj. kam ma
program prvky presunout).

Nasledujici obrazek znazorniuje postup presunuti levé skrinky ke skfifice vpravo:

Postup:
Vyberte skfifiku vlevo (na obrazku ¢arkované) a spustte nastroj
Zadejte vychozi bod (na obrazku bod 1)
Zadejte cilovy bod (na obrazku bod 2)

Program presune vybranou skfifikku do nové polohy vedle skfinky vpravo.

Presunuti o zadanou vzdalenost

Presun prvku musite spustit tak, Ze nejprve vyberete prvek, ktery chcete presunout a z mistni nabidky
zvolite polozku Pfesunout. MUzete také klepnout na ikonu Editace objektd > PFfesunout .

Otevre se dialogové okno Pfesun:

#YE | Smérem

®x Oy Oz O2body nahoru/dolé dopiedu/dozadu
| (] | doleva/doprava
| [ |
| Fiesunout || Zaviit | | Fiesunout || Zaviit |

Karta XYZ umoznuje pfesun ve sméru nékteré osy systému souradnic:
Zvolte prepinac X, Y nebo Z podle toho, ve kterém sméru chcete prvky presunout.

Do pole Vzdalenost zadejte délku posunu v milimetrech, pro nastaveni hodnoty mizete pouzit i
tahlo nad polem. Klepnete-li na tlagitko Ur¢it, vzdalenost mizete zadat dvéma body ve vykrese.
Potfebujete-li prvek presunout proti sméru nékteré osy, musite hodnotu zadat zaporné. Zapornou
vzdalenost nelze zadat pomoci tahla.

Stisknéte tlacitko Pfesunout, program provede presun. Dialogové okno zlstane otevieno, takze
O+ v v 7z , - P v
muzete pokraCovat pfesunovanim v jiném sméru.
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Karta Smérem umoznuje presun prvku ve sméru os jeho vlastni soustavy soufadnic. Bude-li napf.
vana obecné natocena, osy soufadné soustavy vany nebudou rovnobézné s osami X, Y a Z globalniho
souradného systému ale se smeéry jeji Sirky, délky a vysky:

Do jednoho z poli nahoru/dold, dopfedu/dozadu a doleva/doprava zadejte délku posunu
v milimetrech. Pfesun je mozny vzdy jen v jednom sméru.

Stisknéte tla¢itko Pfesunout, program provede pfesun. Dialogové okno zlstane otevieno, takze
o . v v s s - 7 v
muzete pokracovat pfesunovanim v jiném smeéru.

Kopirovani
Kopirovani prvku mizete spustit jednim z nasledujicich zplsobd:
Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte polozku Kopirovat.
Zvolte polozku Kresleni > Kopirovat z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
v . . . . 0 v . V.
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Kopirovat Eé vyberte prvky a klepnete pravym tlaCitkem
mysi.
Nasleduje zadani vychoziho bodu (tj. odkud se bude kopirovat) a pak cilového bodu (tj. kam ma
program nové prvky umistit).

Rovnobézné kopirovani
Prvek, kvtery chcete zkopirovat, rpﬂiete vybrat pfedem a nebo az béher(p prc;védéni nastroje.
Rovnobézné kopirovani prvku muzete spustit jednim z nasledujicich zpusobu:

Zvolte polozku Kresleni > Rovnobézné z hlavni nabidky programu.

Klepnéte na ikonu Editace objektd > Rovnobézné kopirovat =i

Nasleduje zadani vzdalenosti, do jaké chcete prvek zkopirovat. V pfipadé, Ze jste prvek nevybrali
predem, program vas potom k jeho urceni. Kopirovani dokoncite libovolnym bodem na jedné strané
vedle urCené entity. Timto bodem zadate programu, na kterou stranu ma vybranou entitu zkopirovat.

Kopirovani muize pokracovat vybérem dalsi entity, pokud jiz kopirovat nechcete, ukoncete nastroj
pravym tlacitkem mysi nebo klavesou ENTER.

Otaceni
Existuji dvé varianty otaceni prvku.

Prostorové otaceni

Chcete-li prvky otocit kolem libovolné osy v prostoru, musite je pfedem vybrat a pak z mistni nabidky

zvolte polozku Otocit 2D/3D. Mizete také klepnout na ikonu Editace objektd > Otocit 2D/3D &
Otevre se dialogové okno Natoceni:

Osa natoceni Oza natodeni
b Zadat osu ucné LR () Zadat osu ruing
b Uit 2 by *i Urgit 2body |
7 (Ll
[Ihel natoieni [Ikel natodeni
®0p (90 O180 O 270 @mo g0 O1sn Oz
[Jhel natoieni |0 : -:; [Ikel natogeni |0 : -::
| Wonulovat | | M atodit || Zavfit | | Wurlowat | | Matodit || Zavfit |

Tlac¢itkem 2D omezite manipulaci na natoCeni kolem osy Z, tj. zadanim Ghlu natoceni v roviné X-Y.
Stisknete-li tlacitko 3D, budete moci prvek natocit podle libovolné osy v prostoru.

Zaskrtnéte jeden z prepinaci X, Y nebo Z a zadejte Ghel natoceni kolem zvolené osy do pole Uhel
natoceni. Otoceni 0 90, 180 nebo 270 stupili mizete zadat zadkrtnutim pfisludného prepinace

v ramecku natocdeni. Kdyz zaskrtnete piepina¢ zadat osu ruéné, mizete stisknout tlacitko zadat 2 body
a dvéma body ve vykrese zadat osu, kolem které chcete prvek otocit (osa otaCeni nemusi byt
rovnobézna s nékterou osou systému souradnic).
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Mate-li parametry nastaveny, klepnéte na tladitko Natocit. Prvek se natodi, ale dialogové okno zlstane
otevFeno, takze mizete pokracovat natoéenim prvku kolem jiné osy.

Prostorové natoceni vyuZijete typicky pfi kresleni desek. Jejich pﬂdorysny obrys se odvozuje
z predkreslené slozené krivky. KdyZ desku prostorové natocite, ziskate tak svislé nebo zcela obecné
umist&né deskové prvky - délici pficku se zaoblenym hornim rohem, parapet obecného priiezu apod.

Otaceni kolem bodu
Otoc&eni prvku mizete spustit jednim z nasledujicich zptsobU:
Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte polozku Otocit.
Zvolte polozku Kresleni > Otocit z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Otocit C] vyberte prvky a klepnéte pravym tlacitkem mysi.

Nasleduje zadani referencniho bodu otoceni (tj. bodu kolem kterého se bude prvek otacet) a poté
Uhlu, o ktery se maji prvky otocCit kolem zadaného bodu otocv:enl'.vChcete—Ii zadat obecny uhel mysi,
musite vypnout rezim pravouhlého kresleni, napr. klavesou F8. Ciselné zadané Ghly vynasi program
od kladného sméru osy X proti sméru chodu hodinovych rucicek.

Zrcadleni

Nastroj umoziiuje prvky zkopirovat nebo premistit zrcadlové podle zadané osy. Nastroj spustite
jednim z nasledujicich zplsobi:

Vyberte prvky a z mistni nabidky zvolte poloZzku Zrcadlit
Zvolte polozku Kresleni > Zrcadlit z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
Il
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Zrcadlit diﬁ, vyberte prvky a klepnéte pravym tlalitkem mysi.

Nasleduje zadani osy zrcadleni a to postupnym zadanim dvou libovolnych bodd, které na ose lezi.
V dal8im kroku musite zadanim pismene Y Ci N (v anglické verzi - zkratky slov yes nebo no)
odpovédét na otazku, zda plvodni prvek vymazat (zrcadlovy presun), &i nikoliv (zrcadlova kopie).

Prodlouzeni

Nastroj umoznuje prodlouzit entity, které omylem nakreslite kratsi, nez by bylo potfeba. Nastroj lze
pouzit pouze na primitivni entity, tj. na kfivky, UsecCky a kruhové oblouky, nelze ho aplikovat na stény,
pricky, pfizdivky apod. Postup pfi prodlouzeni:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Upravit délku 72

Urcete entitu, kterou chcete prodlouzit. Program v piikazovém radku zobrazi délku vybrané entity
(a také stfedovy Uhel v pfipadé kruhového oblouku).

Do prikazové radky zapiste DY a stisknéte ENTER, tim zvolite dynamickou zménu délky.

Znovu urclete entitu, kterou chcete prodlouzit, tentokrate blize ke strané, na kterou ji chcete
prodlouzit.

MysSi zadejte novou délku entity.

Zaobleni

Nastrojem mUzete zaoblit rohy slozené krivky nebo dvojic tsecek. Nastroj Ize pouzit pouze na
uvedené primitivni entity, nelze ho aplikovat na stény, pricky apod. Postup pfi zaobleni:

Spustte nastroj klepnutim na ikonu Zaoblit ’—
Nejprve musite zadat polomér zaobleni. Do prikazové radky zapiste S a stisknéte ENTER.
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Otevre se dialogové okno Drawing Settings:

Cirawing Unitsl Coordinate Inputl Displa_l,JI Entity Creation ~ Entity Modification | 3D Settingsl
|

Change settingz for: IEhamfer.f’FiIIet ;I

r Cormers Fill=t B adiuz

I7 (— Radys: [100.00 =
" Retain comers Select > |

— Chamfer Distances and Angles

¢ Distance - distance " Distance - angle

First distance: I'I 0.00 _lj Distance: I'I .00 _,;
Second distance: I'I 0.00 _lj Angle: 0 =

ﬂ Ok, I Cancel |

Do pole Radius zadejte polomér zaobleni. Stisknéte OK.

Urcete prvni entitu (Gsecku nebo segment kfivky) v blizkosti vrcholu, ktery chcete zaoblit.
Urcete druhou entitu (GseCku nebo segment krivky) v blizkosti vrcholu, ktery chcete zaoblit.

Program provede zaobleni a nastroj ukonci.

Odstraneni

Odstranéni prvk( mizete spustit tfemi zplsoby:
Vyberte prvky a stisknéte klavesu Delete.
Vyberte prvky a z mistni nabidky nebo z hlavni nabidky Kresleni zvolte poloZzku Vymazat.
Zvolte polozku Kresleni > Vymazat z hlavni nabidky programu, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.
Klepnéte na ikonu Editace objektd > Vymazat prvek E, vyberte prvky a klepnéte pravym
tlacitkem mysi.

Pozn.: Pokud zjistite, Ze jste omylem vymazali nespravny prvek, zvolte z hlavni nabidky Kresleni
poloZzku Zpét vymazat. Program vymazané prvky obnovi a vloZi je zpét do vykresu.

Skupina
Nastrojem mlzete seskupit vybrané prvky a manipulovat s nimi jako s jedinym celkem:
vyberte ve vykrese prvky, které chcete seskupit
z mistni nabidky zvolte polozku Seskupit, mizete pouzit klavesovou zkratku CTRL+G
Skupinu mdzete kdykoli pozd&ji rozlozit volbou polozky RozloZit (klavesova zkratka CTRL+U).

Rozlozeni prvku

Timto nastrojem mdzete komplexni prvky rozlozit na komponenty. Napr. bloky (zafizovaci prvky,
stény, desky) mUzete rozlozit na usecky, krivky a plochy, ze kterych byly bloky sestaveny. Tento
nastroj nebudete patrné vyuzivat, protoze rozlozenim blok{ se ztraci jejich vlastnosti (pfestanou se
zobrazovat v rezimu vizualizace, do rozloZzenych stén nebude mozné vkladat okna apod.).

N&kdy mlze byt uziteéné rozlozit slozenou kfivku na samostatné tsecky a kruhové oblouky.

Prvky pro rozlozeni mizete vybrat pfedem nebo aZ na vyzvu programu. Nastroj mizete spustit
budto volbou polozky Kresleni > RozloZit prvek z nabidky nebo klepnutim na ikonu Editace objektd

> Rozlozit prvek %.
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Volbou polozky Vlastnosti z mistni nabidky otevrete dialogové okno Entity Properties s vypisem viech
informaci o vybraném prvku (jedna se o okno anglického dot4CADu):

Entity Properties

&l Selected Entitie:

Layer; ID

LI Linetype: I BYLAYER

LI Thickness:

ID. ooan _I:

BYLAYER/| Select Eolor...l Lineﬂeight:l

2

Color;

Pritit style: I BYCOLOR

BvLAYER ;I Linetype scale: |1.0000 ==

Link Degcription: Hone

|'Hyperlink

Edit Hyperlink. .. |

Tent |
~ Text Coordinates
Origine ¢ |5_45?2 :ll ¥ |3_?1m :ll z ID.DDDD j Select » |
Justification: 5 |u.0000 =l |u.0000 = & |u.0000 = Gelest s |
 Text Settingz
Height: Im Wéidth factar; |1.0000 = ustification: Ih
Rotation: |343 = Obliquing: m Style: Im

Teut: IF'L‘]dorys

Handle: 43 [ Backward

[ Upside down

9|

Explarer... | 0k I

Cahicel

Obsah okna se lisi podle toho jaky prvek byl pred jeho otevienim vybran. Toto okno typicky pouzijete
pro editaci textu (pole Text dole), mizete v ném ale ménit také umisténi prvku a jeho velikost.

Pfed kreslenim slozené kfivky jako podkladu pro generovani stén, desek, sokll apod. byva vyhodné
¢asti obrysu predkreslit pomoci tseéek a kruhovych obloukl a ziskat tak body (zaatky a konce entit,
stiedy entit, priseciky apod.), které mizete uchopovat pfi kresleni kfivky. MlzZe se stat, Ze tyto
pracovni Gsecky a oblouky budou viozeny v rlznych vyskovych Grovnich a pfi kresleni kFivky pak
nebude moZné vyuzivat potfebné rezimy uchopeni - program napf. nenalezne prﬂseéik usecek, které
se sice pfi pohledu shora protinaji, ale ve skute¢nosti zadny prise¢ik nemaji. V dialogovém okné
Entity Properties mUzete zménit vyskovou trover prvk{ v polich Z.
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- - o
Sprava projektu
Program obsahuje nastroje pro komfortni spravu projektﬁ.
Otevreni projektu

Projekt otevFete jednim z nasledujicich zplsob(:
Zvolte poloZzku Soubor > OtevFit ze seznamu projektd.

u
Klepnéte na ikonu Standardni > OteVfit ze seznamu projektd =

Otevre se dialogové okno Vybér projektu:

4 2 % | Lo & ¥ 2| X | [E.
MNovy navrh Prohledat Import Nahled MozZnosti Filtr Obnovent Odstranit Pohled
Mazev Daturmn vytvofeni Daturn zmény Datumn poslednihe pfistupu  Slozka projektu ~
Ukdzkowvy projekt kuchyné  20.3.2020 11:39:57 20.3.2020 11:41:36 20.3.2020 11:59:57 CACADProjekt\ PROJEKTY\ Ukdzkowvy pi
Srytr koupelna a WC 18.2.2020 0:00:47 18.2.2020 0:00:49 18.2.2020 0:00:49 CACADProjekt\PROJEKTY
| demo_Macigj_Danczura 11.3.2020 11:12:40 7.1.2020 13:19:44 11.3.2020 11:12:40 CACADProjekt\ CAD Decor 3\PROJEKT
demo_Marek_Myszkowski | 11.3.2020 11:12:41 18.12.201912:19:00 | 11.3.202011:12:42 CACADProjekt\CAD Decor 3\PROJE
b
<] m | > |
Otevitt projekt | | Zaviit |

Zvolte projekt ze seznamu a klepnéte na tlacitko OtevFit projekt.

Vyznam polozek dialogového okna je popsan v dal$im textu v kapitole Dialogové okno Vybér projektu.

Otevreni vykresu projektu

Pokud projekt neni uveden v seznamu projektﬂ (napf. pokud jste ho obdrzZeli od nékterého vaseho
obchodniho partnera) mzete primo otevrit vykres tohoto projektu. Postupujte jednim z nasledujicich
zplsobu:

Zvolte polozku Soubor > OtevFit ze seznamu projektd.

"]
Klepnéte na ikonu Standardni > Otevfit ze seznamu projektd ==

Otevre se dialogové okno Vybér projektu. Klepnéte na ikonu Prohledat r}

Program otevfe standardni dialogové okno operaéniho systému, ve kterém mizete nalistovat
patfi¢nou slozku na disku a zvolit vykres projektu.

Pfi otevieni vykresu timto zplsobem, nedojde k zadnému automatickému zafazeni projektu do
seznamu v dialogovém okné Vybér projektu. Chcete-li, aby se projekt objevoval v dialogovém okné

Vybér projektu, musite v okné klepnout na ikonu Moznosti a slozku s projektem do dialogového
okna pridat - viz kapitola MoZnosti.
Import projektu

Pokud projekt neni uveden v seznamu projektd (napt. pokud jste ho obdrzeli od nékterého vaseho
obchodniho partnera) mUzZete tento vykres do programu importovat. Postupujte takto:

Zvolte poloZzku Soubor > OtevFit ze seznamu projektd.

"]
Klepnéte na ikonu Standardni > Otevfit ze seznamu projektd ==

Otevre se dialogové okno Vybér projektu. Klepnéte na ikonu Import EE’

Program otevfe standardni dialogové okno operaéniho systému, ve kterém mdzete nalistovat
patfi¢nou slozku na disku a zvolit vykres projektu.

Pfi otevieni vykresu timto zplsobem, dojde k automatickému zafazeni projektu do seznamu
v dialogovém okné Vybér projektu.

strana 46



CAD Decor > Sprava projektd

Zalozeni nového projektu
Novy projekt zaloZite jednim z nasledujicich zplsobU:
Zvolte polozku Novy projekt z nabidky Soubor.

Klepnéte na ikonu Standardni > Novy projekt ..

V dialogovém okné Vybér projektu klepnéte na ikonu Novy navrh U

Program umoziuje praci pouze s jednim otevienym vykresem. Pfed zalozenim nového vykresu vas
program automaticky vyzve k ulozeni vykresu, ve kterém jste dosud pracovali.

Po spusténi nastroje se otevie dialogové okno Data nového projektu:

Data novéhe projektu

Data projektu
Nazev projektu |Interiér Ferda |

Pracovni slozka: | C:\CADProjekt\PROJEKTY v| [ vbersiozky |

Nazev slozky: | v|

Projektant : |pm v | |3dshanil plojek‘lantg,|

Identifikaéni znacka : |pm v|

Zakaznik

Ciis. navrhu : [2020-1566 Ulice :
| Lesni 33

PSC: Mésto :
45952 | |Haje

Jméno : |Ferda

Pijmeni: |Mravenec

Telefon: : |123436789

E-mail : |ferda.mravenec@grnail.com

Vyplite potifebné Gdaje, povinné jsou jen Gdaje Nazev projektu a Projektant. Program vam nepovoli
pouzit nazev vykresu, ktery jiz existuje. Pracovni adresar pro ukladani projektl vyberte z vysuvné
nabidky Pracovni slozka. Dalsi pracovni adresare mUzete definovat po klepnuti na tladitko Vybér
slozky.

Chcete-li, aby projekt byl v pracovni slozce umistén do vnorené slozky, zadejte jeji nazev na radce
Nazev slozky, nebo vyberte vnorenou slozku z vysuvné nabidky Nazev slozky. Projekt podle obrazku
nahore bude tedy umistén ve sloZzce C:\CadProjekt\PROJEKTY\Navrhy\.

Klepnéte na tlacitko Novy, program zalozi projekt a zalozeny vykres otevre.

Ulozeni projektu
Rozpracovany projekt ulozite jednim z nasledujicich zplsobU:
Zvolte polozku Soubor > Ulozit projekt.

Klepnéte na ikonu Standardni > UloZit projekt =.
Pouzijte klavesovou zkratku CTRL+S.

Vykres ukladejte co mozna nejcastéji, je dobré si zvyknout na uvedenou klavesovou zkratku CTRL+S.
PFi ukladani vykresu se neuklada jen konstrukéni navrh koupelny, ale i videchny obklady a povrchy
navrzené v rezimu vizualizace. Kdyz se tedy v rezimu vizualizace pfi navrhu dlazdic rozhodnete ulozit
navrh, musite vizualizaci ukoncit a projekt ulozit jednim z vyse uvedenych zplsobd.
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UlozZeni projektu pod novym nazvem

Zvolte polozku Ulozit projekt jako z nabidky Soubor. Otevie se dialogové okno UlozZit jako:

Data projektu
Nizev projektu ||nteriér Ferda | Saubor iz existige 1
Pracovnislozka | C:\CADProjekt\Projekty v| [ vybersiozly |

Nazev slozky: | v|
Projektant : |pm v| Ddstranit projektant
Identifikaéni znacka: [pm v|

éerveny text v pravém hornim rohu signalizuje, Ze nebyl zadan unikatni nazev vykresu. Zménte nazev
vykresu, zadejte dalsi parametry projektu a klepnéte na tlacitko UloZit.

Ulozenim projektu pod novym nazvem mUizete vytvofit kopie projektu at uz pro potfeby zalohovani
projektu nebo pro vytvareni variantnich navrhd.

v , -0 -
Zmena udaju projektu

Chcete-li zménit Gdaje o klientovi (adresu, telefonni Cislo apod.) nebo uUdaje o vasi firmé (logo, adresu,
telefonni Cisla apod.), zvolte poloZku Soubor > Nastaveni projektu z hlavni nabidky programu. Otevie
se dialogové okno ve kterém mUzete data upravit:

Data projektu

L]daje o projektu Data studia

Data projektu

Nizev projektu Ilnteriér Ferda 1

Pracovni slozka : | CACADProjekt\Projekty |

Mazev slozky: | W |

Projektant : |Akjetam v| |3'dstlanit projektanty

Identifikacniznacka: |ak v|

Zakaznik

Cis. navrhu : |P020-1566 : | Ulice:
|Lesn|' 55

PSC: Meésto :
45952 | |Haje

Jméno: |Ferda

Pijmeni: |Mravenec

Telefon: : |123456789

E-mail: |ferda.mravenec@grail.com

Ok | | Storno

strana 48



CAD Decor > Sprava projektd

Tlacitkem Odstranit projektanty muizete vymazat nepotiebné polozky z vysuvnych seznaml Projektant
a ldentifikacni znacka. zaskrtnete, které polozky chcete odstranit a klepnéte na tlacitko Odstranit:

B Odstranit projektanty

Projektant
[ ]Fantomas

[|Bonifac

Identifikaéni znacka
[ 1P55 ]
[v]P2 1P

| Storne | | Odstranit

Na karté Data studia mizete upravit Udaje o vasi firmé:

Data projektu

Udaje o projektu Data studia

Loge studia:

W/ rotea
Mazev souboru :

C:\CADProjekt\CAD Decor 3\Blue-Horizonta

Data studia

Mazev : |Protea spol. sr.o.

Makovského : |252 541 500
1339/16
16300 | |Praha ] obchod@prote.cz

www.protea.cz

Ok | | Storno

Dialogové okno Vybér projektu

Spréava projektd se provadi v dialogovém okné Vybér projektu. Nastroje mizete spoudtdt klepnutim na
tlacitka s velkymi ikonami, kterd jsou umisténa podél horniho okraje okna:

4 2 & | P | & | ¥ | £ X | E .

Mowvy navrh Prohledat Import Mahled Moznosti Filtr Obnoveni Odstranit Pohled

Nékteré nastroje jsou pristupné také z mistni nabidky, kterou oteviete, kdyz pravym tladitkem mysi
klepnete nad vybranym projektem v seznamu projektfl:

Oteviit projekt

MNaowvy navrh Ctrl+M
Import

Prohledat Ctrl+B
Exportovat projekt

Odstranit

Mahled

Pohled ¥
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Novy navrh

Klepnutim na tlac¢itko Novy navrh U (nebo volbou Otevrit projekt z mistni nabidky) mizete zaloZit
novy projekt - viz popis v kapitole ZaloZeni nového projektu.

Odstranit

Tlacitkem Odstranit X (nebo stejnou volbou z mistni nabidky) mlzete vymazat vybrané projekty
nejen z dialogového okna, ale také vSechny soubory projektu z disku. Pfed vymazanim se objevi
varovani:

Opravdu cheete odstranit wbrané

| projekty?

: CNCADProjekt\PROJEKTY111.dwa,
CHCADProjekt\PROUJEKTY 11111, dwa,

Tladitkem Ne mizete vymazani projektd odmitnout.

Nahled

Klepnutim na tladitko Nahled //(‘) miZete otevfit dialogové okénko s nahledem konstrukéniho navrhu
projektu:

[]

Vybér projektu (49)

B B

Mowvy navrh Prohledat

| ]

Mazev

Pokoj pro hosty
Interiér Ferda 1

Ideal Standard -1
01

8-06-05 Koupelna A
Koupelna pfizemi 02

Keupelna pfizemr X
Ukazkowy projekt kuchyné
Srytr koupelna a WC

Okno s nahledem muzete libovolné posunovat po obrazovce. Dal3im klepnutim na totéz tlac¢itko nahled
skryjete.
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MozZnosti

Tlacitkem MoZznosti (@ﬁ otevrete dialogové okno Moznosti:

Spravee projektu | Data studia |

Katalogy projektd

C:i#ﬁ.k'etam\E\#PetriDokumeniiPro'eﬁ

CACADProiekt\PROJEKTY (Wychozi)

CACADProjekt\Projektyi Koso\Koupelna piizemi

CACADProjekt\ Projekty Kosof\Pokoj pro hosty
M

C:\CADProjekt\Projekty | | Prohledat |

Pridat T | Smazat | | Nastavitjakovjchozi | |  Odstranit neplatné |

Automaticke ukladanr:

[w] Automatické ukladani projektu

Casovy interval : _

minut

0].4 | | Storno

Dialogové okno obsahuje seznam slozek do kterych jsou ukladany projekty. Jen jedna slozka mize byt
aktivni - je zobrazena tuéné - a tu pak program pouziva pfi ukladani a otevirani projektd.

Do pole pod seznamem mUzete zapsat nazev dalsi slozky a do seznamu ho pFidat tladitkem Pfidat.
Slozku mizete také vyhledat na disku po klepnuti na tlac¢itko Prohledat vpravo vedle pole.

Zafazenou slozku mizete vybrat, upravit v poli a zmé&né&nou ulozit zpét do seznamu tlacitkem Zménit.
Vybrané slozky mizete ze seznamu odstranit tladitkem Smazat.

Jednu ze slozek v seznamu mizete aktivovat tladitkem Nastavit jako vychozi. Vychozi slozkou pro
ukladani projektl je C:\CadProjekt\PROJEKTY.

Tladitkem Odstranit neplatné mizete ze seznamu odstranit slozky, které jiz na disku neexistuji.
Tlacitky a mizete ménit poradi slozek v seznamu.
V ramecku Automatické ukladani mizete nastavit, v jakém intervalu ma program zalohovat projekt,

na kterém zrovna pracujete. Projekt mizete za zalohy obnovit nastrojem Obnoveni aex (viz kapitola
Obnovent).
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Filtr
Klepnete-li na tlacitko Filtr Q? otevre se dialogové okénko Filtr:

Dialogové okno Filtr mUzete libovolné presunovat po obrazovce.

Podle nastaveni v okné se filtruje obsah seznamu projektfl, tj. jsou
Nazev zobrazeny jen ty projekty, jejichz parametry odpovidaji zadanym

| | filtrGm. Jednotlivé parametry filtru mizete vybirat z vysuvnych

Datum vytvoreni seznamd, nebo je miZete pfimo zapisovat do poli. Parametry vybrané
|0 1. 42020 EM ze seznaml mdzZete v polich upravovat. Filtrovani probiha 'fulltextové’,
Datum zmény tzn. pole mize obsahovat libovolny hledany text, nemusi to byt zatatek
|@ 1. 42020 B | hledaného tdaje. Po nastaveni filtru klepnéte na tladitko Hledat a

v seznamu se objevi jen pozadované projekty.

Daturmn posledniho piistupu
|D 1. 4.2020 Tlac¢itkem Obnovit zobrazite v3echny projekty - vypnete filtrovani.

Slozka projektu . ; . i v . . ; i
|| DalSim klepnuti na tlacitko Filtr skryjete dialogové okno Filtr.

Nastavené filtrovani se pouziva jen tehdy, je-li okno Filtr oteviené.

Velikost

Projektant

Prijmeni klienta
Novak

Jméne klienta

Obnovit

Obnoveni

Po klepnuti na tla¢itko Obnoveni f:ﬁ se otevfe dialogové okno Obnoveni soubord:
[N Obnovit projekt

Mazev Daturn zmény SloZka Velikost
Ideal Standard -1 1.4.2020 9:59:22 CACADProjekt\CAD Decor ... 3,65 MB
Ideal Standard -1_SavedAsBackup  31.3.2020 14:17:20 CACADProjekt\CAD Decor ... 3,65 MB
(RN 30.3.2020 20:02:32 CACADProjekt\CAD Decor ... 43,14 KB |
demo_Macie]_Danczura 25.3.2020 173016 CACADProjekt\CAD Decor ... 20,69 MB
Koupelna prizemi 02 22,3.2020 13:25:30 CACADProjekt\CAD Decor ... 140 MB
Koupelna pfizem/ 21.3.2020 19:36:16 CACADProjekt\CAD Decor ... 2,06 MB
2018 salon_pokazowy 20.3.2020 11:50:28 CACADProjekt\CAD Decor ... 7,98 MB
Koupelna findle A vodorovné 13.3.2020 19:32:38 CACADProjekt\CAD Decor ... 664,66 KB

Cilova slozka

|C:\CADProjek‘t\PROJEKTY v|| Provést || Obnovit a nadist

Z dialogového okna miZete obnovit projekt z automatické zalohy ve slozce TEMP. Automaticka zaloha

se vytvari pravidelné po 20 minutach. Interval zalohovani lze zménit v dialogovém okné MozZnosti,

které mizete otevfit tladitkem Moznosti (viz kapitola Moznosti).

V seznamu zalohovanych projektﬂ vyberte projekt, ktery potifebujete obnovit a klepnéte na tlacitko
Provést. Zobrazi se dialogové okno Obnoveni soubori:

Zadejte novy ndzev projektu | EEENTIENS |
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Zadejte pod jakym nazvem se ma projekt obnovit a klepnéte na OK. Nazev obnoveného projektu se
objevi v seznamu projektﬂ v dialogovém okné Vybér projektu. Soubory pfisludné obnovenému
projektu program zkopiruje do aktualni slozky pro ukladani projektd.

Nastaveni pohledu

B— |
Klepnete-li na ikonu Pohled E— nebo Pohled ~ = (podle toho, jak jsou projekty v seznamu zobrazeny),
otevre se vysuvna nabidka:

E_
E_
E— -
Pohled
lkany F3
Seznam F4

Skupinovy pohled F3
Obnovit F5
Alktudlni projekty F&

Veechny projekty F7

Zvolite-li polozku Ikony, projekty budou zobrazeny jako malé nahledy konstrukénich vykresﬂ:

4 2 8| L&
Mowvy navrh Prohledat Import MNahled MozZnosti
lfs b
e
Ukazkowy projekt demo_Marek_Myszkow... demo_Maciej_Danczura
kuchyné

Zvolite-li polozku Obnovit, program provede aktualizaci zobrazenych nahledd projektﬂ. Podle
zaskrtnuté volby Aktualni projekty nebo VSechny projekty dojde k aktualizaci vybranych nebo vSech
projektd.

Polozkou Skupinovy pohled nastavite usporadani seznamu projektﬁ podle slozky, ve které jsou
umistény:

B 54 e o & ) 4 = X =
Maowy navrh Prohledat Import Mahled MozZnosti Filtr Obnoveni Odstranit Pohled
Nazev Ne Datum vytvofeni Datum zmény Datum posledniho..  Slozka projektu ”
zdbradli 17.3.2019 21:01:54 23.3.2019 20:06:55 23.3.2019 20:0&:55 CACADProjekt\PROJEKT
Srytr koupelna a WC 18.2.2020 0:00:47 18.2.2020 0:00:49 18.2.2020 0:00:49 CACADProjekt\PROJEKT"
Cih#Fhlkjetam\#Petr\Dokumenty'\Projekty
2012-03-01 Televize 16.7.2015 22:15:57 17.1.2015 13:58:05 16.7.2015 22:15:57 ChFhkjetam'\#Petr\Doky
Pida 16.7.2015 22:15:58 30.4.2012 21:31:30 16.7.2015 22:15:58 Ch#Akjetam\#Petr\Doky
CACADProjekt\CAD Decor I\PROJEKTY_DEMO
2018 kuchnia_pckazowa 10.2.2020 11:14:18 27.11.201813:58:40  31.3.2020 14:52:58 CACADProjekt\CAD Decy
2018 lazienka_pokazowa 10.2.2020 11:1418 28.11.2018 153214 31.3.2020 14:52:58 CACADProjekt\CAD Decs
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Export projektu

Nastroj mizete spustit pouze volbou polozky Exportovat projekt z mistni nabidky nad nazvy
vybranych projektt. Vybrané projekty (nebo jeden vybrany projekt) mizete takto zalohovat na disk
do komprimovaného souboru typu ZIP. Zalohované soubory program vyhledava podle nazvu projektu.
Bude-li tedy vybran napf. projekt s ndzvem KoupelnaO1, budou zalohovany viechny soubory se
jménem KoupelnaOl a s libovolnymi pfiponami, tedy urcité KoupelnaOl.dwg, KoupelnaO1l.p3d,
KoupelnaOl.dat (viz kapitola Soubory projektu) a popfipadé dalsi soubory s timto jménem, které jste
sami vytvorili.

Po spusténi nastroje se otevie dialogové okno, ve kterém mUzete zadat umisténi a nazev souboru ZIP.

Soubory projektu

Kazdy projekt je na disku ulozen ve tfech souborech, viechny se jmenuji stejné, ale maji rlzné
pripony:
Soubor s pfiponou DWG obsahuje geometricky navrh mistnosti a vybaveni koupelny (obvodové
stény, pricky, dvere, skfifiky, elektrospotiebice, pracovni desky apod.), tj. vie co nakreslite
v prostredi grafického programu dot4CAD (na Cerné obrazovce).

Soubor s pfiponou P3D obsahuje navrh obkladd a dlazeb, pfifazeni materialll plocham, vlastnosti
- 10 ’ v - ~ e . -
materialu a nastaveni svetel, tj. vSe co provedete v reZimu vizualizace.

Soubor s pfiponou DAT obsahuje parametry projektu zadané pfi jeho zalozeni

V3echny tfi soubory jsou na disku vzdy umistény ve stejné slozce a v pripadé, Ze budete chtit projekt
zalohovat, nebo jej predat kolegovi na jiny pocita¢, musite vzdy zkopirovat viechny uvedené soubory.
Ztratite-li soubor P3D, z{stane vam jen navrh dispozice a vybaveni koupelny a navrh povrchﬂ muizete
provést znovu. Ztratite-li soubor DWG, bude vam soubor P3D k ni¢emu a musite zacit znovu od
zacatku. Pokud nebudete mit k dispozici soubor DAT, jeho nazev se neobjevi v dialogovém okné pfi
otevirani projektu. Vlastni projekt bude ale v pofadku a do dialogového okna ho budete moci
importovat pfimym otevienim souboru DWG.

Na disku se mohou vyskytnou i daldi soubory stejného nazvu, ale s jinou pfiponou - BAK, OLD a
P3DOLD. Jsou to rovné&? zalohy projektu. Obsahem souborli ma smysl se zabyvat az v pfipadé, ze
dojde k po3kozeni projektu a nepom{ze ani obnova projektu ze zalohy.
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Kresleni mistnosti

Kresleni mistnosti zahrnuje kresleni stén a pFi¢ek, vkladani oken, dvefi, otvor{, vyklenkl a pfizdivek a
kresleni stropnich Sikmin simulujicich podkrovni mistnosti. Kresleni viech téchto prvk{ se spousti
z dialogového okna Navrh mistnosti, které mizete otevfit klepnutim na ikonu CAD Decor > Navrh

mistnosti L=:

Steny Zkoseni | Okna/Dvere | Otvory | Pripojky

MNavrh mistnosti Parametry stén

| Mavrhar mistnosti

Kreslit stény

/ Vitka
Uroveri v

| Kreslit stény | D : !
m -

[w] Kreslit podlahu
Kreslit strop
[ Viofit jake pFicku

| Editor stén |

Karty se zalozkami Stény, Zkoseni, Okna a dvefe, Otvory a PFipojky obsahuji polozky pro kresleni
véech typl prvka.

| Stény podle trasy |

Kresleni stén

Stény doporucujeme kreslit pfi pohledu na projekt shora. Pohled shora nastavite napf. klepnutim na

ikonu Shora 8 v panelu nastroji Smér pohledu. Vzhledem k tomu, Ze okna a dvefe se do stén
vkladaji vzhledem k pocatku stény, méli byste mit prehled o sméru vedeni viech stén.

Po nakresleni st&n mizete zapnout izometrické zobrazeni © nebo @ av prostoru se presveédcit
0 spravnosti navrhu.

Tlacitkem NavrhaF mistnosti oteviete dialogové okno, ve kterém mUzete velmi snadno nakreslit
obvodové stény mistnosti typického tvaru - obdélnik, obdélnik se zkosenym rohem, mistnost tvaru T,
L a U. Takto nakreslené stény mizete dodateéné upravit v editoru stén - viz kapitola Editor stén.
Pouziti navrhare stén predstavuje nejjednodussi a zaroven nejpouzivanéjsi nastroj pro nakresleni
obvodovych stén mistnosti.

Tladitkem Kreslit stény spustite pfimé kresleni segmentd st&n postupnym zadavanim jejich
poc¢atednich a koncovych bodl. Tento zpUsob je asi nejméné pouzivany.

Tlacitkem Stény podle trasy spustite generovani stén podle pfedem nakreslené slozené krivky -
nakreslené nastrojem Kresleni > SloZena kfivka i

Tladitkem Editor stén mlzete otevfit dialogové okno Kresleni a Gpravy stén - viz kapitola Editor stén.

Parametry Tloustka, Vyska a Uroveri v ramecku Parametry stén maji vyznam pouze pro pfimé kresleni
stén (tlacitko Kreslit stény) a generovani stén z predkreslené krivky (tlacitko Stény podle trasy). Udaje
musite zadat predtim, nez stény zacnete kreslit nebo generovat.

Je-li zaskrtnut prepinac Vlozit jako pficku, nakreslené stény se nebudou zprihledfiovat (vice viz
kapitola Obvodové stény).

Je-li zaskrtnut prepinac Kreslit podlahu, kolem zadanych stén se automaticky nakresli plocha, ktera
bude predstavovat podlahu koupelny - budete na ni pokladat dlazbu nebo jinou podlahovou texturu.

Je-li zaskrtnut prepinac Kreslit strop, nad nakreslenou mistnosti program vygeneruje plochu stropu.
Strop se pfi pohledu shora automaticky zprihledfiuje podobné jako stény z vnéjsku mistnosti.
Prepinac Kreslit strop ma vliv i na mistnost nakreslenou v dialogovych oknech Navrhar mistnosti a
Editor stén.

Nakreslené stény mizete mnoha zpdsoby upravovat, vkladat do nich okna dvefe, profezavat v nich
otvory apod., a namodelovat tak interiér mistnosti do vSech konstrukénich detaild. Pak se mzete
pfepnout do rezimu vizualizace (viz pozdéji) a navrhovat vzhled povrchi a provadét grafické vystupy.
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Doporucujeme nejprve peclivé modelovat mistnost a jeji vybaveni a teprve potom provadét navrh
obkladd a povrchu stén. Po jakékoli dodate¢né dispozi¢ni Gpravé (posun stény, posun nebo zaména
dvefi, nova nika ve sténé apod.) se totiz ztraci definice obkladd a povrchd na dotéenych plochéach a
navrh je nutné provést znovu.

Druhy stén

Program rozliduje dva druhy stén:

Obvodové stény

Stény obvodové mizete kreslit pfimo (po stisku tladitek Kreslit stény a Stény podle trasy) nebo

v dialogovém okné Navrhar mistnosti (po stisku tlacitka Navrhas mistnosti). Obvodova sténa se od
pri¢ky lisi tim, Ze ji program pfi pohledu z jedné strany zprihledfiuje. To je uziteéné p¥i navrhovani
obkladd, protoze stale vidite dovnitf interiéru.

Aby byly obvodové stény prihledné pfi pohledu dovniti mistnosti a neprtihledné pfi pohledu

z mistnosti ven, musite pfi jejich kresleni pamatovat na nasledujici pravidlo.

Kazda sténa je dana svym pocatecnim a koncovym bodem, které lezi na tzv. Fidici pfimce. Kdyz si
predstavite, Ze stojite v misté pocatku stény a divate se smérem ke koncovému bodu stény, pak sténa
bude nakreslena vlevo od Fidici pfimky a bude prihledna pfi pohledu z levé strany:

Smér
prihlednosti

Vv
% X

Pocatek I > Konec

Smér pohledu

Budete-li tedy kreslit napf. obvodové stény obdélnikové mistnosti, musite stény kreslit po sméru
chodu hodinovych ruci¢ek. Zadavanymi body budete vymezovat vnitini obrys mistnosti, stény se
budou kreslit od Fidicich Gseek vné mistnosti a budou prihledné pti pohledu dovnitF mistnosti.
Pokud nechcete, aby se nakreslena st&na automaticky zprihledfiovala (napF. v ptipadé pfi¢ky mezi
koupelnou a WC, kterou budete obkladat z obou stran), zaskrtnéte pred nakreslenim stény prepinac
Vlozit jako pricku.

Pricky
Pricky je nejvhodnéjsi kreslit v editoru stén (viz kapitola Editor stén). Pravidla kresleni pfiCek jsou
stejna jako pravidla kresleni obvodovych stén, rozdil je pouze v tom, Ze pfi¢ky jsou vzdy neprlhledné.
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Navrhar mistnosti

Dialogové okno Navrhar mistnosti oteviete tlacitkem NavrhaF mistnosti. Pokud jsou jiz obvodové stény
timto nastrojem nakresleny, navrhar mistnosti se spoustét nebude a stisk tlacitka vyvola jen zavieni
dialogového okna Modelovani mistnosti.

Mawrhar mistnosti

Typ mistnosti:
.

Rozméry mistnosti [cm]
SEE R
c
Vyika stén [cm] Tlouétka stén [em]
Natoéit mistnost
[ o | [ 90 |[180]]270] gupne

Zpét Vykreslit | | Editor stén

V horni ¢asti okna jsou typické pldorysy mistnosti. Pokud vam zadny z téchto preddefinovanych
pﬂdorysﬁ nevyhovuje, musite v dialogovém okné Modelovani mistnosti zvolit jinou metodu kresleni
stén. Nezapomefite, ze usporadani stén mizete dodateéné velmi jednoduse upravovat v editoru stén
(viz kapitola Editor stén).

Postup pfi automatickém generovani mistnosti:

Zvolte jeden z preddefinovanych pldorys{ - aktualni tvar mistnosti se objevi v nahledu v pravém
dolnim rohu okna.

Zadejte délky jednotlivych sté&n v rameéku vievo pod obrazky ptdorys(. Vyznam parametrd A, B,
C, D a E je zfejmy z obrazkd.

Zadejte vysku (pole Vyska stén [cm]) a tloustku stény (pole Tloustka stén [cm]).
Tladitky 0, 90, 180 nebo 270 muzete pldorys mistnosti natocit.

Stisknéte tlacitko Vykreslit. Program viozi stény do vykresu a dialogové okno se uzavre.

Primé kresleni stén

MNavrh mistnosti Parametry stén —
| Navrhaf mistnosti |

Tloust
H (= [

Kreslit stény

7
Uroved
| Kreslit stény | D:
R —

[] Kreslit podlahu
| [] Kreslit strop
[ Viofit jako piicku

| Stény podle trasy

Postup pfi kresleni stén:

Zadejte vysku (pole Vyska) a tloustku stény (pole Tloustka) a odsazeni stény nahoru od podlahy
(pole Uroveri).
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Zaskrtnéte prepinac Kreslit podlahu, chcete-li, aby program pod stény nakreslil plochu, na kterou
budete pokladat dlazbu nebo materialovou texturu podlahy.

Stisknéte tladitko Kreslit stény. Dialogové okno se uzavie a mizete zadit kreslit obrys stén.

Zadejte pocatek prvni stény. Vnitini obrys stény se zacne dynamicky prekreslovat. Postupné
zadavejte koncové body jednotlivych segmentﬂ stény.

Kresleni stén ukoncete klepnutim pravého tla¢itka mysi. Program vygeneruje stény vné od jejich
zadaného vnitiniho obrysu a vloZi je do vykresu.

Pri kresleni program u pocatku stény zobrazuje informaci o délce a sméru praveé kresleného segmentu
ve tvaru napf. 3000<45, kde 3000 je délka segmentu v milimetrech a 45 Uhel ve stupnich. Délka
segmentu se krokuje po 10 mm a krokovani nelze vypnout.

Chcete-li kreslit pouze svislé a vodorovné segmenty, mizete zapnout pravouhlé kresleni poklepanim
na pole ORTHO ve stavové fadce. Chcete-li nakreslit uzavieny obrys mistnosti, musite koncovy bod
posledniho segmentu zadat pfesné v po¢atku prvniho segmentu. Pokud z n&jakého dlvodu kresleni
stén prerusite, vymazte nakreslené segmenty a zacnéte znovu od zacatku. Nové segmenty stény
nelze nijak napojit na stény, které jiz nakresleny jsou.

Budete-li sténu kreslit dovnitf mistnosti (jako pficku) musite ji zacit kreslit pfesné na vnitinim lici
obvodové stény, tj. musite pfesné uchopit bod, ktery lezi na lici stény. Tento bod nejlépe ziskate, kdyz
do tohoto mista nakreslite néjakou pracovni entitu, napr. Gsecku. Pficku musite vést zcela kolmo ke
sténé, zapnéte si proto rezim pravouhlého kresleni. Povede-li pfiCka pres celou mistnost, musite ji
také ukoncit kolmo k nékteré sténé. Nebude-li pficka napojena na obvodové stény kolmo, budou se
obvodové stény obkladat celé a nebude vynechana plocha za Cely pfipojenych pficek. Pricky
nakreslené timto zplsobem budou vzdy zleva prihledné. Chcete-li neprihlednou pfi¢ku, zaskrtnéte
prepinac Vlozit jako pficku nebo pouzijte editor stén (viz kapitola Editor stén).

Stény podle trasy

Klepnete-li na tladitko Stény podle trasy, mizete stény generovat podél trasy urcené ve vykrese.

Trasa musi byt nakreslena predem jako slozenda kfivka nastrojem Kresleni > Slozena kfivka of
Jednotlivé segmenty slozené kfivky predstavuji Fidici ise¢ky segmentd stény. | pfi kresleni kfivky
musite dodrZovat spravny smér kresleni. Segment stény bude nakreslen vzdy vlevo vedle segmentu
slozené krivky pfi pohledu od pocatku segmentu k jeho konci. Kfivka nakreslena pro potiebu
generovani stén nesmi obsahovat segmenty ve tvaru kruhovych obloukd.

Chcete-li nakreslit uzavieny obrys mistnosti, musite do vykresu predkreslit uzavienou krivku, tj. jeji
koncovy bod musite zadat presné v jejim pocatku. Takovou kfivku musite nakreslit ve sméru chodu
hodinovych rucicek. Pfedkreslena kfivka bude predstavovat vnitifni obrys mistnosti.

Z predkreslené kfivky Ize generovat také pticky uvniti mistnosti. | pfi tomto zpUsobu kresleni viak
plati, Ze slozena kfivka pro generovani pricky musi zacCinat a koncit kolmo k nékteré obvodové sténé.
Pri¢ky nakreslené timto zplsobem budou vzdy zleva prihledné. Chcete-li neprihlednou piicku,
pouZijte editor stén.
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Zkoseni stén a rohd

Zkoseni doporucujeme provadét v nékterém izometrickém pohledu, napf. po nastaveni pohledu
klepnutim na ikonu Smér pohledu > Pohled zprava zepredu

Klepnéte na druhou kartu s ndzvem Zkoseni:

Stény Zkoseni | Okna/Dvere | Otvory | Pripojky

Zkosit
(®) stény
() Roh

A [1200]

8 [19% [

w2
o = =N

[ | Upravit stény |3|]] | - |25il] | |2£I] |

e

V ramecku Zkosit klepnéte na Sténu nebo Roh. Vyznam piepinacl je zfejmy z nahledi:

Zkosit
() stény
® Roh

Klepnéte na tla¢itko Uréit sténu. Dialogové okno se doasné uzavie, takze mizete mysi uréit ve
vykrese sténu, ke které chcete zkoseni viozit. Sténu urcete jejim spodnim nebo hornim obrysem.
Sténu nelze jednoznacné urdit klepnutim na roh mistnosti, protoze v rohu se stykaji dvé stény a
neni pfedem jasné, kterd z téchto stén se po klepnuti mysi vybere. Zkoseni rohu se vzdy provadi
na pocatku uréené stény.

Do pole A zadejte vy3ku zkoseni nad podlahou. K nastaveni véech hodnot mizete pouzivat také
tahlo. Pred pouzitim tahla vzdy klepnéte do pole, jehoz hodnotu chcete zmeénit.

Zadejte parametry B a uhel. Vyznam parametrﬁ je zfejmy z nahledu.
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Z vysuvnych seznaml vlevo a vpravo vedle tahla vyberte zplsob zakonéeni zkoseni na levé a
pravé strané. K dispozici jsou tyto moznosti:

vzdéalenost. Odsazeni se zadava v poli pod tahlem. Hodnotu odsazeni
mizete zadat pfimo nebo tahlem (po piedchozim klepnuti do pole). Do
pole D mzete zadat délku stropni Sikminy. Hodnoty odsazeni a
parametru D se navzajem ovliviuji.

|—- Prvni moznost umoznuje odsadit zkoseni od bo¢ni stény o zadanou
+—

|- Zvolite-li druhou moznost, zkoseni bude prisazeno presné k bocCni sténé.

Zvolite-li tfeti moznost, zkoseni bude ukonceno Sikmo do rohu mistnosti.
Toto nastaveni umoziuje kreslit zkoseni, kterd na sebe v rozich mistnosti
budou navazovat:

Klepnéte na tlacitko Vlozit, program vlozi zkoseni do vykresu.

Je-li pfepinac Upravit stény zaskrtnut, program upravi vy3ku stény tak, aby sténa dosahovala jen ke
spodni Grovni stropni Sikminy. Pfepina¢ neni dostupny v rezimu kresleni zkoseni rohu.

Pokud potfebujete vytvorit zkoseni stén slozitéjsiho tvaru, nez jaké umoziuje tento nastroj,
postupujte podle elektronickych navodl Tvorba gikmych stén prfes vnit/ni roh mistnosti a Tvorba
asymetrickych stropnich Sikmin, které jsou k dispozici na www.decorsoft.cz.

Vkladani oken a dveri

Klepnéte na tfeti kartu s nazvem Okna a dverfe:

Stény Zkoseni | | Okna/Dvere | Otvory | Pripojky

|35{: I%I‘|goe I%‘I Hloubka osazeni
t i

]
W

&
T

[ ] VloFit parapet
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Zaroven se zménou obsahu dialogového okna se horni ¢ast aplikacniho okna prekryje panelem vyplni
s nabidkou konkrétnich typl oken a dvefi:

Parametricka okna i ]EEE —]F— oo

dvefe - otevirani dovnitf
dvefe - otevirdni vné
dvere a okna balkénova

dvefe - otevirani || dvefe - otevirdni | dvefe - otevirdni | dvefe - otevirdni
| downityr 80 - 01 L | downitf 80 - 01 P dovnitf B0 - 02 L | | downitd 80 - 02 P

dvefe posuvné
dvere skladaci
dvefe technicke
dvefe vstupni
okna dvoukfidlova

okna hor!z'_ systemy dvere - otevirani dvere - otewmnl dvere ntevn—clnl dvere otevirani
nlena horiznntalni d ¥ an o i an  nan

Toto feSeni je ponékud nestandardni a je potieba si na néj zvyknout. Panel vyplini nelze od horniho
okraje okna odtrhnout, nelze ho tudiz pfesunout jinam a také neni mozné zaménit jeho velikost.

Dvefe a okna mizete vkladat do pldorysu, nazorné&jsi je ale pred otevienim dialogového okna
nastavit nékteré izometrické zobrazeni, napf. ikonou Smér pohledu > Pohled zprava zepfedu
Postup pfi vkladani oken nebo dvefi

V panelu vyplni vyberte poloZzku Standardni okna a dvere nebo Parametrick& okna. Standardni
okna a dvere jsou realizovana predkreslenymi objekty, jejichZ velikost se méni podle rozmérl
zadanych v dialogovém okné. Ve stejném pomeéru, v jakém se méni celkova velikost objektu, se
meéni také rozméry jeho jednotlivych Casti - Sifka osténi, kovani apod. Pfi kresleni napf. extrémné
vysokych nebo sirokych oken mdze dojit k tomu, Ze vodorovny ram okna bude vyrazné &irsi nebo
uz3i nez ram svisly nebo naopak. Rozméry Casti, ze kterych jsou slozena standardni okna a dvere,
nelze nijak nastavovat. Tento nedostatek (zatim pouze v pfipadé oken) fesi parametricka okna -
viz popis v dalSim textu.

Ze seznamu Standardni okna a dvefe typ prvku. K dispozici jsou tyto moznosti:
_ K dolnim polozkam se dostanete posunem tahla vpravo vedle seznamu.

:::FE _ otevirani dovnitt Podle zvoleného typu prvku se méni nabidka oken nebo dvefi pod
dvefe - otevirdni vné vysuvnym seznamem. Na nasledujicim obrazku je zobrazen prehled
dvefe a okna balkénova zaoblenych oken:
dvefe posuvné
dvefe skladaci dvefe - otevirani dovnitf
dvefe technické dvefe - otevirani vné T
dvefe vstupni dvefe a okna balkdnova ﬁ f"”-'\
okna dvoukFidlova dvefe posuvne
okna horiz.- systémy dvefe skladaci
okna horizontalni dvefe technické . . .
okna jednokFidla dvefe vstupﬂi ] S T EPT—
okna vicekfidla okna dvoukfidlova | T
okna zaohlend okna horiz.- systémy ™\
vnitFni dvefe okna horizontalni

okna jednokiidla

okna vicekfidla

© vnitFni dvefe s i

Okna i dvere se vkladaji velmi podobnym zpﬂsobem.

Klepnéte na tla¢itko Urcit sténu. Dialogové okno se do¢asné uzavie, takze mizete mysi uréit ve
vykrese sténu, do které chcete okno vlozZit - klepnéte pravym tlacitkem mys3i na obrysovou Cary
stény. Je-li mistnost zobrazena izometricky, urete sténu na jejim vodorovném obrysu. Urceni
obrysu v rohu mistnosti neni jednoznacné, protoze v rohu se stykaji sousedici stény.

Ze seznamu oken zvolte poZzadovany typ okna. Vybrané okno se zobrazi ve velkém nahledu
uprostired dialogového okna Navrh mistnosti.

Zadejte vysSku okna a vysSku parapetu okna (pole vpravo vedle nahledu okna).

Zadejte $ifku okna a vzdalenost rohu okna od pocatku nebo od konce stény, do které budete okno
vkladat (pole nahofe nad nahledem okna).

v, v

Zadejte pricné umisténi rdamu okna ve sténé do pole Hloubka osazeni.

Zaskrtnéte prepinac Vlozit parapet, pokud chcete parapet nakreslit a zadejte $ifku parapetu do
pole pod prepinacem (pole se objevi az po zaskrtnuti prepinace). Kdyz vkladate dvere, nema
zadkrtnuti prepinace zadny vyznam.

Klepnéte na tla¢itko Vlozit. Vlozeni okna nebo dvefi prob&hne bez dalsich dotazl.
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Kdyz nad nahledem okna nebo dvefi klepnete pravym tlac¢itkem mysi, objevi se mistni nabidka, ze
které mlzZete nastavit umisténi prvku na stied stény ve vodorovném nebo svislém sméru:

A A Eoniid oo
W | W |
—! | —
T T

f_ ]

T | ... e
Centrovat vederovné
Centrovat svisle
ez

[ Vio#it parapet

-

>
T

Pokud se stane, Ze vkladané okno bude zasahovat do jiného okna (nebo jiného prvku), které do téze
stény bylo vloZeno dfive, objevi se nasledujici varovani:

Informace

Vyhledat kolize
okno 09

Klepnete-li na tla¢itko Zaménit, plvodni prvek bude nahrazen novym, ktery pravé vkladate.

Parametricka okna

Standardni okna a dvere
Wie
dvefe - otevirani dovnitf
dvefe - otevirani vné
dvefe a okna balkdnova
dvefe posuvné

Stény Zkoseni | | Okna/Dvefe | Otvory | Pripojky

|35[:| [: |14[)[:| [: |‘,.'5{: E: Hloubka osazeni ——Rdm okna—_ :
— — = Sifka o ]

Tloustka ~
Odsazeni ]

Piicle
R F

Swisle

HIEE

< ¥ £

Vodorovné U

[ Vlozit parapet

o] [ 2o
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Vedle nahledu okna a jiz popsanych poloZek se zobrazi dva nové panely Ram okna a PFicle.

V panelu Ram okna do pole Sifka zadejte $ifku ramu okenniho kfidla a do pole Tloustka tloustku ramu
okenniho kridla. Do pole Odsazeni zadejte odsazeni okenniho kridla od osténi okenniho otvoru - touto
hodnotou vymezite prostor pro ram okna.

V panelu Pfi¢le do pole Sifka zadejte $ifku pFicek. Do poli Svisle a Vodorovné (jedno nebo obé pole
mohou byt pro nékteré typy oken nepfistupnd) zadejte pocet svislych a vodorovnych pricek okna.
Tloustka pFicek se nezadava, program je vzdy kresli tlusté 20 mm.

Popsané parametry jsou zobrazeny na nasledujicim obrazku:

Sténa

Hloubka osazeni

B}

Okennf

Odsazeni

Sitka

Vkladani oken do zkosenych stén

Do zkosenych stén je mozné vkladat okna stejnym zplsobem jako do svislych stén a simulovat tak
stfe3dni okna v podkrovni mistnosti. Po klepnuti na tlaCitko Urcit sténu ve vykrese misto stény urcete
jeji zkoseni.

Otvory, vyklenky a vystupky

Stény Zkoseni | Okna/Dvefe || Otvory | Pripojky

o] -
0 [
T T T

Typ preku
(®) Pfizdivka () Otvar () Vyklenek
¥

[vese ][ o

Se zménou obsahu dialogového okna po klepnuti na kartu Otvory se horni ¢ast aplika¢niho okna
prekryje panelem obryst s nabidkou konkrétnich tvard prizdivek, otvorl a vyklenkl:

e

% 75N
r i ' |
i N,
B8
trojihelnik pitithelnik

N
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Toto Fedeni je ponékud nestandardni a je potfeba si na né&j zvyknout. Panel obryst nelze od horniho
okraje okna odtrhnout, nelze ho tudiz pfesunout jinam a také neni mozné zaménit jeho velikost.

Prizdivky, otvory a vyklenky mizete vkladat do pldorysu, nazorné&jsi je ale pred otevienim
dialogového okna nastavit nékteré izometrické zobrazeni, napf. ikonou Smér pohledu > Pohled zprava
zepfedu

Postup pfi vytvareni vyklenku (vytvareni pfizdivky nebo otvoru je velmi podobné):

Klepnéte na tla¢itko Uréit sténu. Dialogové okno se doasné uzavie, takze mizete mysi uréit ve
vykrese sténu, ve které chcete vyklenek vyfiznout.

V ramecku Typ prvku zaskrtnéte prepinac Vyklenek.
V panelu obrysl zvolte tvar vyklenku.
Zadejte vysku vyklenku a vysku parapetu vyklenku (pole vpravo vedle nahledu tvaru vyklenku).

Zadejte Sitku vyklenku a vzdalenost rohu vyklenku od pocatku nebo konce stény, do které budete
vyklenek vkladat (pole nahore nad nahledem tvaru vyklenku).

Zadejte hloubku vyklenku ve sténé do pole Tloustka.
Klepnéte na tla¢itko Vlozit. Vlozeni vyklenku prob&hne bez dalsich dotazl.

KdyZ nad nahledem prvku klepnete pravym tlacitkem mysi, objevi se mistni nabidka, ze které mizete
nastavit umisténi prvku na stied stény:

o e[ [
i i i # 'noui'l'lca"
Ly—:l—u o s

T 150 |53

Centrovat vodorovné

Centrovat svisle

v , -
Pripojky
Vkladani symbolﬁ timto nastrojem je zastaralé a v programu je zatim ponechano z dtvodu zpétné
kompatibility. VloZzené symboly budou zobrazeny v dratovém zobrazeni navrhu, nikde jinde se ale
neobjevi, zejména nebudou obsazeny v generované dokumentaci projektu. Nadale podporovanou
metodou vkladani symbolﬁ je pouze pouziti nastrojﬂ integrovanych do modulu dokumentace, viz
samostatna elektronicka prirucka Modul Dokumentace.pdf.

Stény Zkoseni | Okna/Dvefe | Otvory Pripojky

E: i :

0

3
T i

A

Odsazeni od stény

|Odpadm’vuda | |{; t"

. §

Generovat autcn1atick?:-': | Vlozit | | Zaviit
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Se zménou obsahu dialogového okna po klepnuti na kartu PFipojky se horni ¢ast aplikacniho okna
prekryje panelem symbold:

sténove

l’udii.’h‘.’f‘{é..' 3 |

Elektricka == - - -
zasuvka - 400V Elektricky kabel Pougity vzduch Odpadni voda

Toto Fedeni je ponékud nestandardni a je potfeba si na né&j zvyknout. Panel symbold nelze od horniho
okraje okna odtrhnout, nelze ho tudiz pfesunout jinam a také neni mozné zaménit jeho velikost.
Postup pfi vkladani symbolu:

Klepnéte na tla¢itko Urcit sténu. Dialogové okno se do¢asné uzavie, takze mizete mysi uréit ve
vykrese sténu, ke které chcete symbol nakreslit.

V panely symboll zvolte pozadovany symbol. Polozkami sténové a podlahové mizete zobrazit
symboly pro ukonceni pfipojky na sténé nebo symboly ukonceni pfipojky na podlaze.

V poli nad nahledem symbolu zadejte polohu symbolu vzhledem k zacatku stény.
Zadejte vy3ku umisténi symbolu nad podlahou (pole vpravo vedle nahledu symbolu).
Zadejte odsazeni symbolu od stény do pole Odsazeni od stény.

Klepnéte na tla¢itko Vlozit. Vlozeni symbolu prob&hne bez dal3ich dotazd.

KdyZ nad nahledem prvku klepnete pravym tlacitkem mysi, objevi se mistni nabidka, ze které mizete
nastavit umisténi prvku na stfed stény vodorovné i svisle:

Al

Centrovat vodorovné

Centrovat svicle

Ll

[.‘rdsazem od stény
|Odpadm’vuda |0

W

Tlacitko Generovat automaticky neni v programu pouzivano a je trvale nedostupné.

Uprava vlozenych prvku

Stény a ostatni prvky vloZzené do stén z dialogového okna Modelovani mistnosti (vyjma zkoseni stény
nebo rohu) mizete dodate¢né upravovat. Postupujte takto:

Urcete mysi ve vykrese prvek, ktery potfebujete upravit (klepnéte na néj, je-li vybran zobrazi se
teCkované a bude mit bilou barvu)
Klepnéte pravym tlacitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka:
Presunout - 2 body
Presunout

Kopirovat
Otecit 2D/30
Otoéit
Lreadlit

Vymazat

Skupina
Skupinu rozloZit

Vlastnosti
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Vyberte polozku Upravit prvek. V pripadé, Ze upravujete sténu, otevie se dialogové okno editoru
stén (viz kapitola Editor stén). V ostatnich pfipadech se otevre dialogové okno podobné tomu, ze
kterého jste editovany prvek do projektu vkladali.

Upravte parametry prvku (okna, dvefi, otvoru apod.) nebo dispozici stén a uzavrete dialogové
okno nebo editor stén.

Uvédomte si, Ze jakakoli dodate¢na zména prvkd vlioZzenych do stén nebo ke sténam povede ke ztraté
navrzenych obkladd a textur na vdech plochéach, které budou provedenou zménou dotéeny. NapF. po
zméné velikosti okna se ztrati v3echny obklady na sténé€, do které bylo okno vlozeno.

Po vymazani prvku, napf. pfizdivky nebo stény, zdstanou &asti ploch sousedicich stén nebo podlahy
neobloZené. Nasledné budete tedy muset odebrat obklady z celych téchto prvkd a obloZit je znovu.

Editor stén

Editor stén je jednoduchou variantou navrhu dispozice mistnosti. V editoru st&n mizete navrhnout

v podstaté totéZ jako v dialogovém okné Modelovani mistnosti. Editor stén je nenahraditelny v pripadé
kresleni pricek, které jsou z obou stran neprﬂhledné. Budete-li v jediném vykrese navrhovat koupelnu
a WC ve dvou samostatnych mistnostech oddélenych pfickou, musite tuto pficku nakreslit v editoru
stén.

Velice snadno v editoru provedete zkoseni rohu a vytvorite vyklenek v nékteré sténé véetné
pripadného parapetu, ktery bude do vyklenku vsazen. Vkladani oken, dvefi, pfizdivek apod. jiz neni
tak nazorné jako pfimo ve vykresovém okné dot4CADu, kde v izometrickém pohledu mizete sledovat
polohu prvku jesté pred jeho vloZzenim.

UPOZORNENI

Zvyknéte si pouzivat editor stén jen pfed tim, neZ se pustite do navrhu vzhledu povrchd v rezimu
vizualizace. Jakakoli dodatecnda zména provedena prostfednictvim editoru stén totiz vede k Uplné
ztraté vieho, co navrhnete a nastavite v rezimu vizualizace - zmizi dlazby, obklady, pfifazeni
materialu plocham, nastaveni vlastnosti materiald atd., a to bez ohledu na to, jak drobnou zménu
v editoru dlazdic provedete.

Editor stén spustite klepnutim na tlacitko Editor stén v dialogovém okné Modelovani mistnosti nebo
v dialogovém okné Navrhaf mistnosti. Editor se stén se také spusti v pfipadé, Ze z mistni nabidky nad
vybranou sténou zvolite polozku Upravit prvek.

W Kresleni a Gpravy stén

| ONesmex [y -+ % MNP T 0 @QQ )

Jednotky - | Informace
®) Milimetry () Centimetry El - Parametry
Pohled shora |

Délka segmentd000 mm
Tloustka: 120 mm

Vygka: 2600 mm
[ Uhek: 90 stupfid
M Uhel: 90 stuphd

Ostatni proky

F# Okna a dvefe
k¥ Otvory

¥Rt

Presun stény

Mova délka

n
u

Prezun

Zakladni upravy

Kdyz urcite sténu mysi, bude modfe zvyraznéna a zobrazi se uzly na jejim pocatku (zeleny uzel) a
konci (&erveny uzel). Uchopenim a tazenim mizete sté&nu pfesunout na jiné misto. Uchopenim a

~ , - o o . v o 7 z v - ey v
taZenim za jeden z uzlu muzete menit délku vybrané steny, nebo jeji smer.
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U kazdé stény je ve zlutém obdélniku zobrazena délka st&ny v jednotkach které mizete nastavit
v rdmecku Jednotky. Posunovani nebo prodluzovani stény probiha po krocich. Hodnotu kroku muizete
nastavit v ramecku Krok.

V ramecCku Parametry jsou zobrazeny udaje o vybrané sténé. Bilé pole vpravo dole obsahuje seznam
oken, dvefi, vyklenk( a dalsich prvkd, které byly dfive viozeny do aktualné vybrané stény.

Nastroje pro Gpravu st&n mizete spoustét tladitky v horni ¢asti dialogového okna nebo z mistni
nabidky, kterou otevrete klepnutim pravého tlacitka mysi nad vykresem stén:

Uréete sténu

Zobrazit cely vykres F5
Vyklenek

Zkoseni rohu

MNatoéit sténu

Pricka

Propajit stény

VloZit novy segment Ctrl+Ins
Rozdélit sténu na segmenty Ctrl+Del
Vymazat segment Del

Okna a dvere
Otvory

Zmeénit vysku / tloustku stény

Dostupnost nékterych polozek v mistni nabidce je ovlivnéna druhem stény, kterou pfed otevienim
nabidky vyberete (nelze napf. zkosit roh stény, ktera neni napojena na zadnou jinou sténu a tudiz
zadny roh nemé).

Zalozeni nové mistnosti
Postup pfi kresleni nové mistnosti:

Klepnéte na tlacitko Nova mistnost , otevie se okno:

Parametry mistnosti

Rozméry mistnosti Kreslenr stény
Délka mistnosti ivi
:
v mm
, v v
Sitka mistnosti
[3500 a 5
Vyika mistnosti Tloustka stény
|‘j‘3m v mm |12'D I?{ mrm
| Makreslit mistnost |

V ramecku Rozméry mistnosti zadejte délku, $ifku a vy3ku mistnosti v milimetrech.
V ramecku Tloustka stény zadejte pozadovanou hodnotu v milimetrech.
V ramecku Kresleni stény zaskrtnéte prepinace u stén, které chcete nakreslit.
Klepnéte na tlacitko Nakreslit mistnost.
Pozor, novym navrhem vymazete viechny dfive nakreslené stény, okna, dvere a dalsi prvky.

UrCeni steny
Klepnéte na ikonu Urcete sténu ﬂ[:? tim zapnete rezim vybéru stény. Kdyz mysi klepnete na nékterou

sténu, zbarvi se modfe a zobrazi se jeji uzly, zeleny na pocatku stény a ¢erveny na jejim konci.
v v [+ z -
S urcenou stenou muZzete dale manipulovat.
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Rozdéleni stény na segmenty

Klepnéte na ikonu Rozdélit sténu 7=, otevie se dialogové okno:

Rozdélenr stény na segrmenty

(®) 2 segmenty

Délka prvniho segmentu:
70 [

() 3 segmenty

Zvolte polet segmentd po rozdéleni a zadejte délku prvniho segmentu v piipadé volby 2 segmenty.
Pro kazdy takto vznikly segment mizete pozd&ji zménit jeho vysku a tloustku volbou polozky
Zménit vysku / tloustku stény z mistni nabidky.

Zrudeni stény nebo segmentu

Ikonou Vymazat sténu > vymazete sténu, ktera je aktualné vybrana.

Vyklenek ve sténé

Vyklenek se provede vzdy v aktualné vybrané sténé. Klepnéte na ikonu Vyklenek Y otevie se
dialogové okno:

Vyklenek ve sténé
Typ vyklenku

W Y A

—

Rozméry wyklenku
Sitka Hloubka

EEC 5 I

Vzdalenost od rohu

B o W75 o

Parapet

[v] Kresiit parapet

Sifka Hloubka Vyika

|15m I%{ |?5ﬂ I%{ |zﬁm I%{ i

] ® 0d bodu 1 O 0dbodu2

V ramecku Typ vyklenku zvolte pozadovany tvar vyklenku klepnutim na obrazek vyklenku (nikoli
na prepinac).

~ v

V ramecCku Rozméry vyklenku zadejte 3ifku a hloubku vyklenku a jeho umisténi podél stény.

Umisténi se zadava vzdalenosti od rohu, mizete zadat vzdalenost budto od pocatku nebo od konce

stény.

V ramecku Parapet mizete zaskrtnout pfepinaé Kreslit parapet a zadat jeho $itku, vy3ku a
hloubku. Je-li §itka parapetu mensi nez tloustka mizete parapet umistit blize k zacatku nebo ke
konci stény (prepinace Od bodu 1 a Od bodu 2).

Parapetem zde neni minéna parapetni deska, je to prvek ktery vyplfiuje prostor vyklenku od

podlahy az do zadané vysky.
Klepnéte na tlacitko OK. Program vloZi vyklenek do vybrané stény.
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Zkoseni rohu
Klepnéte na ikonu Zkoseni rohu ™ Otevrie se okno:

ZLkosit reh
Zvolte konec stény

[] ®Bod1
B OBod2

Rozméry zkoseni

X |?5{: I%{ ¥ |?5c| I%{

Typ zkosenr

@ | O

V ramecku Zvolte konec stény zadkrtnéte u kterého konce aktualné vybrané stény chcete zkosit
roh mistnosti.

V ramecCku Rozméry zkoseni zadejte vzdalenosti konce zkoseni od rohu mistnosti.

V rdmecku Typ zkoseni zadkrtnéte pozadovany tvar zkoseni (na ikoné je zkoseni nakresleno
teCkované).

Klepnéte na tlacitko OK. Program provede zkoseni rohu podle zadanych parametrﬁ:

Pohled shora |
2250 ~
1081
o
o
° =
o
['el
[l
[}
e
< ] >
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Zmeéna uhlu stén

Klepnéte na tlacitko Natocit sténu F otevre se dialogové okno:

Uhel mezi sténami

Zvolte konec stény
[ ®Bodt
B OBod2

Aktudlni dhel30 stupfd

Uhel mezi sténami:

30 I%{ stupfd
Uhel
90O g O-90
450 O O-45

V ramecku Zvolte konec stény zaskrtnéte u kterého konce aktualné vybrané stény chcete sténu
natocit.

V poli uprostted okna zadejte novy Ghel. Spravnost zadaného Ghlu mizete kontrolovat v nahledu
stén, novy smér je zobrazovan kratkou ¢arkovanou cCarou.

V ramecku Uhel m{zete rychle zvolit jeden z ¢asto pouzivanych thlg.
Klepnéte na tlacitko OK, program provede natoceni stén.

Pricka

b v . P
Klepnéte na ikonu Pfi¢ka £l . OtevFe se dialogové okno:

Piicka
Parametry
Délka segmentu Tloustka
1125 k- mm | 120 K mm
Vygka Vygka nad podlahou

2600 < |2 < mm
Vzdalenost od rohu

0 EEEST
| & Orientace | | = Tlouitka |

V ramecCku Parametry zadejte v3echny parametry pricky.
Tladitkem Orientace provedete zrcadleni pricky vzhledem k vybrané sténé,
Tladitkem Tloustka zménite polohu stény vzhledem k jejimu kreslenému lici.

Klepnéte na OK, program pricku vlozi do vykresu.
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Propojeni stén
Nastroj Ize vybrat jen z mistni nabidky volbou poloZky Propojit stény.

W Propojeni stén
Sténa 1 - Zvolte konec stény

[] ®Bod1
M o
]

5téna 2 - Zvolte konec stény

[ ®Bod1
B OBod2

Protazeni stény

Zvolte pocatek (zeleny bod) nebo konec (¢erveny bod) stény. Zadanym bodem bude uréen smér
protazeni stény. Pokud bude mit sténa jen jeden volny konec, pevny bod nebudete moci
v dialogovém okné vybrat.

Klepnéte na tlacitko Protahnout. Dialogové okno Propojeni stén se doCasné uzavre.

Urlete sténu, ke které se ma protahovana sté&na prodlouzit. Mdzete uréit jen takové stény, ke
kterym je prodlouzeni mozné. Poznate je tak, Ze se nad nimi kurzor mysi zméni v symbol ruky.

Dialog se znovu otevre, prodlouzeni stény bude ve vykrese znazornéno modrou UsecCkou. Klepnéte
na tlacitko OK.

Propojeni stén
Zvolte pocatek (zeleny bod) nebo konec (Cerveny bod) stény. V zadaném bodé bude zacinat novy
segment stény.
Klepnéte na tlacitko Propojit. Dialogové okno Propojeni stén se doCasné uzavre.

Urlete sténu, k jejimuz zadatku nebo konci ma sméFovat novy segment stény. Mizete urdit jen
takové stény, ke kterym je pfipojeni segmentu mozné. Poznate je tak, Ze se nad nimi kurzor mysi
zmeéni v symbol ruky.

Dialog se znovu otevie, propojeni stén bude ve vykrese znazornéno modrou Useckou. V ramecku
Sténa 2 — Zvolte konec stény zvolte, ke kterému bodu ma byt novy segment stény pripojen.

Klepnéte na tlacitko OK.

Krok zpét

Chcete-li nékteré dfive provedené akce vratit zpét, klepnéte na ikonu ¥2.

Nastaveni pohledu

Ikonou Gl mizete zvétSovat nahled mistnosti v okné&. lkonou Gl mizZete nahled mistnosti zmen3ovat.
Zvétsovani a zmensovani pohledu mizete provadét také otadenim stfedového kolecka mysi.
Klepnete-li na ikonu @ v okné se zobrazi cela mistnost.

Pohledem v okné mlzete posunovat budto tahly kolem okna, nebo posunujte mysi se stisknutym
stredovym tla¢itkem mysi.

Vkladani oken, dvefi a daldich prvku

Chcete-li do aktualné vybrané stény vlozit okno nebo dvere, klepnéte na tlaCitko Okna a dvefe. Otevie
se stejné dialogové okno, jaké je popsano v kapitole Vkladani oken a dveri.

Chcete-li do aktualné vybrané stény vlozit vystupek, vyklenek nebo otvor, klepnéte na tla¢itko Otvory
a vyklenky. Otevre se stejné dialogové okno, jaké je popsano v kapitole Otvory, vyklenky a vystupky.

Zobrazeni prvkl viozenych do stén je v dialogovém okné Kresleni a Upravy stén pouze symbolické,
chcete-li vidét pIné zobrazeni viech vloZzenych prvkd, ukonéete editor stén.
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Pred zavienim dialogového okna se zobrazi upozornéni na zménu v dispozici mistnosti:

POZNAMKA
0 VloZit upravené stény do wikresu?

| Ano || Ne | | Zrugit |

Tladitkem Ano mizZete zmény potvrdit, tladitkem Ne se vratite k dispozici mistnosti pfed spusténim
editoru st&n. Klepnete-li na Storno, navrh se neulozi, ale mizete v ném dale pokralovat.

Pokud jste jiZz v projektu provedli navrh obkladu nékterych ploch zobrazi se jesté dialogové okno
s nasledujicim varovanim:

POZMAMEKA

Zména parametrd stény wyvola ztratu difve navrfenjch
obkladd !
Pokrafovat 77

| Ano | | Me |

Klepnete-li na tla¢itko Ano, zmény navrzené v editoru sté&n se provedou a vedlejsim disledkem bude
ztrata navrhu obkladd a dlazeb a povrchﬁ. Tladitkem Ne, mUzete celou vasi praci v editoru stén
stornovat.
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Deskoveé prvky

Casto je nutné navrzeny interiér doplnit riznymi deskovymi prvky, typicky byva potieba kreslit napf.
podlahy mistnosti, obezdivku vany, rlizné stupné v podlaze, zdéné Ulozné parapetni desky podél stén,
vyzdivané police apod. Casti ploch stén, pfizdivek, podlah, desek a ostatnich prvkd nakreslenych timto
nastrojem, kterymi k sobé prvky presné pfriléhaji, se nebudou obkladat, program pfi obkladani
automaticky vyhledava jen ty Casti ploch, které jsou vidét. Aby tento mechanismus dobfe fungoval,
musi byt prvky nakresleny zcela presné 'na sobé' nebo 'u sebe’, nesmi byt mezi nimi zadna mezera
ani do sebe nesmi vzajemné zasahovat.

Deskovy prvek kteréhokoli typu se generUJe z jeh ﬁredkresleneho obrysu. Pro nakresleni obrysu

mUzete pouzit nastroje Slozena Kfivka © , Usecka Oblouk . a Kruznice @ panelu nastroju
Kresleni. Typ generovaného deskového prvku zavisi na tom, zda je nakresleny obrys uzavien
(tj. obrys konci ve svém pocatku) nebo otevien (tj. obrys kondi jinde, nez zacind):

Uzavieny obrys - budete moci nakreslit vodorovnou a svislou plochu, desku a sokl.
Otevieny obrys - budete moci nakreslit svislou plochu a sokl.

Uzavieny obrys mUzete nakreslit jako kruznici, jako uzavienou slozenou kfivku nebo jako posloupnost
navazujicich kruhovych obloukl, otevienych sloZzenych kFivek a Usecek. Otevieny obrys mizete
nakreslit jako otevienou sloZzenou kfivku nebo jako kruhovy oblouk. Otevieny obrys nelze vytvofit

z UsecCky nebo navazujicich Usecek.

Obecny deskovy prvek mizete vytvofit také z textu nakresleného nastrojem Odstavcovy text .
(viz kapitola Text) nebo ze 3D ploch nakreslenych nastrojem 3DFACE (viz kapitola 3D plocha).

Nezapomente, Ze nakreslenou desku, plochu, nebo nakresleny sokl mizete dotacné zkopirovat nebo
pfesunout na jiné misto. Prvek, muizete také prostorové natocit. Skladanim sokll a desek mizete
vytvofit napf. vestavény regal s policemi, nakreslenim desky s jednim zaoblenym rohem a jejim
naslednym natocenim do svislé polohy ziskate délici pricku se zaoblenim apod.:

Plochu nakreslenou 1 mm pred sténou mizete vyuzit pro vestavéné zrcadlo, jehoZ vytvoreni v takto
Zlenitém obkladu by bylo velmi pracné. Plochu nakreslenou 1 mm nad podlahou mizete obkladat zcela
nezavisle na okolni dlazbé:

Nastroj budete asi nejcastéji pouzivat pro kresleni obezdivek van. Postup pfi obezdivani vany muizete
nastudovat z elektronickych dokumentl Obezdivka obdélnikové vany a Obezdivka zaoblené vany,
které jsou k dispozici na www.decorsoft.cz.
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Klepnéte na ikonu B3 v panelu nastroj:
Na prikazové Fadce se zobrazi vyzva Vyberte tvar nebo ohrani¢enou plochu.

Otevreny obrys urlete klepnutim na predkreslenou sloZzenou kfivku nebo na kruhovy oblouk.
Uzavfeny obrys mizete urcit dvéma zpUsoby. Je-li obrys pFedkreslen jako slozena kfivka nebo
kruznice, mdzete budto klepnout na kfivku nebo kruznici nebo zadat bod kdekoli uvnitf
ohrani¢ené, program sam obrys vyhleda. Je-li obrys nakreslen jako posloupnost kfivek, oblouk{l a
tsedek, mlzete vyuzit jen druhé moznosti, tj. zadat bod uvnitf ohrani¢ené plochy.

Po urceni obrysu se otevre se dialogové okno Obecny prvek:

Rizné prvky Potfebujete-li nakreslit vodorovnou plochu, zaskrtnéte
prepinac Plocha. Potfebujete-li nakreslit desku (vodorovnou
desku o zadané tloustce v zadané vyskové trovni),
zaskrtnéte prepinaC Deska. Potrebujete-li nakreslit svislou

Typ preku
) plocha () svisla plocha

O deska ® sokl plochu zadané vysky v zadané vyskové Grovni, zaskrtnéte
(J strop O ugivatelsky pfepinac Svisla plocha. Potfebujete-li nakreslit sokl (sokl
) text 3D vypada jako sténa), zaskrtnéte prepinaC Sokl. Chcete-li
Parametry nakreslit plochu na darovni stropu, zaskrtnéte prepinac
droven Strop.
— _?EI Pfepinac text 3D umoznuje generovat prostorovy text,
vk -"' porpoci prepinace uZ,ivateIské muzete obecny prvek vytvorit
o ;L—: z pr-edevm nakrevslerTych 3D Ploch. ' o
e L Je-li urlen otevieny obrys, jsou dostupné pouze piepinace
- Svisla plocha, Sokl a Strop. V pripade, Ze zaSkrtnete Strop,
1 — ﬂ@ nastroj vygeneruje vodorovnou plochu na Grovni stropu po
predchozim automatickém uzavieni predkresleného
Oblouky | Profil | Vistva | otevieného obrysu.
Rozdélit na segmenty Pfepinace uzivatelska a text 3D jsou dostupné vzdy.
®) podle hustoty déleni Nejsou-li 3D plochy nebo text predem vybrany, program si
O stejna délka segmentu jejich vybér vyzada bezprostfedné po zadkrtnuti prepinace.

Podle typu deskového prvku zadejte parametry Vyska, Sirka

hustota déleni . v . o, v o
a Uroven. Navrhovany prvek muzete behem zadavani

o parametr{ sledovat pfimo ve vykresu.
Klepnéte na tlacitko Vykreslit, navrzeny prvek bude vioZzen
Moznosti do vykresu.
[v] dlazdice
| Vykreslit | | Storno |

Na nasledujicim obréazku jsou (zleva doprava) ukazky prvk{ typu Plocha, Deska, Svisla plocha a Sokl:

Podlaha

Podlaha je automaticky generovana pfi prvotnim nakresleni mistnosti a je znazornéna jako zeleny
obdélnik okolo mistnosti. Nakresleni podlahy mizete zapinat a vypinat prepinacem Kreslit podlahu

v dialogovém okné Navrh mistnosti (viz kapitola Kresleni stén). Automaticky generovana podlaha sice
presahuje obvod mistnosti, ale pfi obkladani se vyuziva jen jeji ¢ast uzaviena mezi sténami. Mize se
stat, ze si zelenou plochu podlahy omylem vymazete spolecné s néjakym jinym vybranym prvkem, a
pak staci nastrojem Slozena kfivka ¢ # obkreslit vnitini obrys mistnosti a nastrojem Obecny deskovy
prvek E‘D‘ nakreslit novou podlahu jako vodorovnou plochu na drovni O.

Pro tento Gcel existuje jesté jeden nastroj, ktery tvar podlahy automaticky odvodi z nakreslenych stén
a nevyzaduje tedy nakresleni sloZzené krivky, dokonce ani neni potieba pﬁvodnl’ zelenou podlahu
mazat - ta bude novou podlahou nahrazena. Staci do prikazové radky zapsat pfikaz FLOOR a stisknout
ENTER. Takto nakreslena podlaha nebude v ¢erném navrhovém rezimu vidét (aby neprekazela pfi
dalSim kresleni a neomezovala uchopovani entit), v rezimu vizualizace se ale objevi.
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Typ prvku
) plocha () svisla plocha
) deska O sokl
®) strop O ufivatelsky
O text 3D
Parametry
droven
: o |
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Strop mistnosti je automaticky generovan pfi prvotnim
nakresleni mistnosti. V ¢erném navrhovém rezimu strop neni
vidét a objevi se aZ v rezimu vizualizace. Nakresleni stropu
mUzete zapinat a vypinat pfepinadem Kreslit strop v
dialogovém okné Navrh mistnosti (viz kapitola Kresleni stén).

Strop ma jednu specialni vlastnost - program ho automaticky

o v - V. . -z o ’ V.
zpruhlednuje pri pohledu do interiéru shora dolu, zatimco pri
pohledu zevnitf mistnosti je strop stale vidét.

Strop nelze omylem vymazat, protoze je nakreslen ve zmrazené vrstve. Mizete ale ¢asto v jediném
projektu potfebovat dva stropy (nebo vice stropd) na rliznych vyskovych trovnich. K takovému téelu

slouzi prepinac strop. Postupujte takto:

Nastrojem Slozena kfivka ¢ # nakreslete uzaviené obrysy viech stropd.

Vyberte mysi prvni nakresleny obrys a klepnéte na nastroj Obecny deskovy prvek I—-TJ} Otevre se
dialogové okno.

Program automaticky nastavi parametr Groveri na vySku mistnosti (vychozi hodnota je 2600 mm).

Zadejte vyskovou Uroven stropu.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit, plocha nového stropu bude vioZzena do vykresu. Pfed vioZzenim
prvninho manualné nakresleného stropu program z vykresu odstrani strop, ktery byl generovan pfi
zaloZeni mistnosti.

Opakujte postup pro dal3i stropy - pro dal3i nakreslené obrysy. V3echny manualné nakreslené
stropy budou pfi pohledu shora doll zprﬁhledﬁovany.

Chcete-li se vratit k jednomu plvodnim stropu na Grovni vy3ky mistnosti, vymazte z vykresu viechny
manualné nakreslené stropy, do pfikazové radky zapiste CEIL a stisknéte ENTER.

Text 3D

Obecny deskovy prvek mize mit také tvar predkresleného textu. Postupujte takto:

Nastrojem Odstavcovy text . nakreslete text.

Vyberte nakresleny text a klepnéte na ikonu nastroje Obecny deskovy prvek I—-TJ} Otevre se
dialogové okno, prepinac text 3D bude automaticky zaskrtnut:

Typ preku
plocha
deska
strop

® text 3D

Parametry
droven

[
wika

svisld plocha
sokl

uzivatelsky

Sl

Zadejte vyskovou Uroven prvku a jeho vysku.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit. Program vytvofi prostorovy text.
KdyZ moznost text 3D zaSkrtnete bez predchoziho vybéru textu, zobrazi se dialogové okno:

0 Pro vytvofeni 30 objektu je nutné urdit text. Pokradovat?

Ne
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Po stisku tlac¢itka Ano vas program vyzve k vybéru textu, ze kterého chcete vytvofit obecny deskovy
prvek.

Uzivatelsky prvek
Prvek zcela obecného tvaru mizete sestavit z predkreslenych 3D ploch (z ploch typu 3DFACE).
Postupujte takto:

Nakreslete potifebné 3D plochy (viz kapitola 3D plocha). Kazdy zafizovaci prvek je tvofen 3D

plochami. Kdyz néktery prvek ve vykresu rozlozite nastrojem RozloZit prvek H‘ rozpadne se na
soustavu nezavislych 3D ploch. Pak mizete prvek upravit, napf. z modelu umyvadla muizete
odstranit baterii nebo z modelu vany integrované bocCni panely apod. Nastrojem Obecny deskovy

prvek L-Tb pak mlzete viechny zbylé 3D plochy spojit do jediného Gtvaru.
Vyberte v3echny 3D plochy, ze kterych chcete vytvofit obecny deskovy prvek.
Klepnéte na nastroj Obecny deskovy prvek Eb Otevfe se dialogové okno Rzné prvky:

Rizné prvky V radmecku Typ prvku je automaticky zaskrtnuta jedna
mozna volba - uZivatelsky.

Typ prvku
plocha svisla plocha
deska sokl
strop (®) ufivatelsky
text 3D

Parametry
droven

g oz00_|

Zadejte vyskovou UGroven prvku.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit.
KdyZ moznost uzivatelsky zaSkrtnete bez predchoziho vybéru ploch, zobrazi se dialogové okno:

0 Pro vytvofeni 30 objektu je nutné urdit 3D plochy. Pokradovat?

Lo [ ne |

Po stisku tlac¢itka Ano vas program vyzve k vybéru 3D ploch, ze kterych chcete vytvorit obecny
deskovy prvek.

Pfi vytvareni uzivatelskych prvkd mizete prepina¢em dlaZdice zvolit, zda budou uréeny pro obkladani,
nebo zda na né budete pokladat materialové textury:

Meoznosti

| Wykreslit | | Storno

Prepinac dlazdice pouzivejte s rozmyslem pouze v pripadé€, kdy uzivatelsky prvek opravdu budete
potfebovat obkladat. Program nedovede obkladat tak komplexni prvky jakymi jsou napr. vany,
nabytek apod. Pokusite-li se vytvofit uzivatelsky prvek z rozlozeného prvku vnitiniho vybaveni a
zaskrtnete prepina¢ dlazdice, vznikly prvek nebude vibec pouzitelny.

Prvky vloZzené do projektu nastrojem Prvky vnit/niho vybaveni & jsou sestaveny z rovinnych plosek
typu 3DFACE (z trojahelnikd nebo &tyFuhelnikd). Aby bylo pfekreslovani prvk( v navrhovém prostiedi
rychlé, jsou prvky upraveny tak, aby se zobrazovaly pomoci co mozna nejmensiho poctu Car. Je napr.
zbyteCné, aby se v mistech, kde na sebe dvojice ploSek navazuji, zobrazovaly strany obou plosek.
Nékteré plosky navic nemusi byt zobrazeny vibec. KdyZz prvek rozlozite nastrojem RozloZit prvek a

budete ho upravovat a nasledné spojovat do jediného celku nastrojem Obecny deskovy prvek 5.,
musite vidét v8echny plosky, protoze jinak byste je nemohli vybirat. K tomuto Gcelu slouzi proménna
SPLFRAME, ktera je nastavena na hodnotu 0. Chcete-li nastaveni zménit, zapiste do prikazové radky
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SPLFRAME a stisknéte ENTER. Pak zapiSte hodnotu 1 a stisknéte ENTER. Po ukonceni prace se 3D
ploskami proménnou nastavte zpét na hodnotu 0.

SPLFRAME nastaveno na O: SPLFRAME nastaveno na 1:

v ’ (o]
Rozdeleni oblouku
Ve stiedni ¢asti dialogového okna mizete nastavit dal3i parametry.

Program nedovede vytvaret zakfivené plochy, valcové plochy vzniklé z pfedkreslenych oblouk{ a
kruznic nahrazuje svislymi rovinnymi ploskami. Na kart& Oblouky mUzete definovat &itku t&chto ploch
tak, aby se plochy snadno obkladaly a aby aproximace zakfiveni byla dostate¢né presna:

Oblouky Vrstva

Rozdélit na segmenty
® podle hustoty déleni

() stejna délka segmentu

hustota déleni

:

Zaskrtnete-li prepinac Podle hustoty déleni, tahlem Hustota déleni budete nastavovat pocet segmentﬁ
na Useku oblouku, ktery odpovida stifedovému Ghlu 180° (zadate-li hodnotu 2, celéa kruznice by byla
nahrazena Ctyfmi svislymi rovinnymi plochami).

Kdyz zaskrtnete prepinac Stejna délka segmentu, tahlem budete zadavat primo $ifku svislych ploch:

Oblouky Vretva

Rozdélit na segmenty
O podle hustoty déleni

®) stejna délka segmentu

délka segmentu

:

[]wiechny segmenty stejné

Celé plochy zadané $itku se budou vynaset od pocatku oblouku smérem k jeho konci. Posledni plocha
bude mit ifku stejnou nebo mensi.

Prvek s otvory
Pfi generovani prvku s otvory je potieba vyuZzit moznosti urcit obrys prvku zadanim bodu uvnitr
ohraniéené plochy - obrys prvku totiz nemUGze byt nakreslen jednou ¢arou.

Nakreslete vnéjsi obrﬁ/s prvku a obrys vSech otvorQ. Pro nakresleni obrysﬁ mizete pouzit nastroje

Kresleni > Usecka Kresleni > Oblouk . a Kresleni > Kruznice .. Ani vnéjsi obrys, ani obrysy
o . - v - v
otvoru nemusi byt tvoreny jednou Carou:
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Spustte nastroj CAD Decor > Obecny deskovy prvek E‘J a na vyzvu Vyberte tvar nebo ohrani¢enou
plochu klepnéte do mista, kde bude 'hmota’' generovaného prvku (mimo otvor a mimo jakékoli
¢ary), napf. do mista, ktera je na obrazku vyznaceno kfizkem:

O

Program sam automaticky vyhleda vsechny cary, které budou tvofit obrys prvku a obrys otvor(
v ném a otevre dialogové okno. Zaskrtnéte vytvoreni desky, zadejte vySkové parametry a

klepnéte na tlacitko Vykreslit. Program vygeneruje zadany prvek:

Profilovana deska
Nastrojem Obecny deskovy prvek lze vytvorit desku s profilovanym okrajem.

V pohledu shora nakreslete na podlahu obrys desky a profil okraje desky (profil musi byt nakreslen

jako jedina Cara - slozena kfivka):

)

Spustte nastroj CAD Decor > Obecny deskovy prvek Eb a urcete obrys desky. Otevie se dialogové

okno:
Zaskrtnéte prepina¢ Deska, nastavte parametr Uroveri,
klenéte na kartu Profil a pak zaskrtnéte prepinac

Typ prvku 5 . - - P M v v
UzZivatelsky profil. Dialogové okno se doCasne uzavre.

) plocha () svisld plocha

(®) deska () sokl

O strop ) ufivatelsky

() text 3D

Parametry
Urover

(r 15|

vyitka

[ Usivatelsky profil
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Ve vykrese urcete predkresleny profil okraje desky. Na vyzvu Urcete bod vloZeni profilu zadejte
bod na profilu, kterym ma byt profil napojen na dfive uréeny obrys prvku. Dialogové okno se opét
otevre.

Klepnéte na tlacitko Vykreslit, program vygeneruje zadany prvek:

Prvek podle prifezu

Program umoznuje vytvofit prvek translaci jeho prﬂFezu po zadané trase. Mlzete si ho predstavit jako
napr. madlo zabradli podél nékolika stén nebo jako okrasnou rohovou listu lemujici stény okolo celého
stropu.

Nastrojem Kresleni > Slozena kfivka ¢ nakreslete trasu pro vedeni okrasné listy - napf. kolem
vyklenku v mistnosti (kfivka je nakreslena Cervené tucné):

Ne—

Pfi pohledu shora nakreslete na podlahu prifez listy - mdze byt otevieny i uzavieny, napf.:

Spustte nastroj CAD Decor > Obecny deskovy prvek Eb a urcete ve vykrese obrys prvku (trasu).
Otevre se dialogové okno Obecny deskovy prvek.

Zaskrtnete prepinac Sokl tim zpfistupnite kartu Profil.
Klepnéte na kartu Profil:

Profil

[ Uzivatelsky profil

Zaskrtnéte prepinac Uzivatelsky profil. Dialogové okno se doCasné uzavre.

V pFikazové radce se zobrazi vyzva Vyberte kfivku. Urlete ve vykrese predkresleny prifez
ozdobné listy.

V pfikazové radce se zobrazi vyzva Urcete bod vloZeni profilu. Pomoci rezimu uchopeni zadejte bod
na vybraném profilu kterym bude prﬁFez propojen s obrysem prvku - v naSem pfipadé zadejte bod
v levém hornim roku profilu.

Dialogové okno Obecny prvek se znovu otevie, prvek bude zobrazen ve vykrese.
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Tladitkem PFeklopit vodorovné mizete prifez vodorovné zrcadlit kolem obrysu prvku (kolem
trasy).

Profil

[w] Uzivatelsky profil

Preklopit vodorovné

Klepnéte na tlacitko Vykreslit, navrzeny prvek bude vioZzen do vykresu:

Prvek nakresleny translaci prﬁFezu nelze v soucasné verzi programu obkladat a program ho také
ignoruje pfi vyhledavani ploch pod nim, které by se obkladat nemély.

Zmeéna vrstvy

Podle vychoziho nastaveni uklada program vSechny obecné prvky do vrstvy s ndzvem PODESTY-3D.

iw Pfi pokladani textur na plochy obecnych prvkl pak ¢asto neni
vlastnosti materialu mozné vyuzit nastroje Aplikovat materiél na vrstvu m protoze
n m @.1 kazdy vytvoreny obecny prvek mize vypadat jinak (stupef na
: : podlaze, pfizdivka, ozdobna lita apod.)

. —-- """"”é Ll pouziti prepinace Aplikovat material na vrstvu je adouci zejména
(©Barva  JGTexwrs ||\ ovinadd) kdy jsou zakfivené plochy nahrazeny velkym mnozstvim

rovinnych plocha a je potfeba nastavit stejny vzhled kazdé z nich.

Pfed vytvorenim prvku muUzete na karté Vrstva zménit vrstvu, do které bude prvek vlozen:

| Oblouky | Profil | Vistva |

ndzev vrstvy
|LSTA |

Zaroven se zménou nazvu vrstvy musite zaskrtnout prepinac bez dlazdic v rdmecku Moznosti. Nazev
vrstvy nelze zmeénit, pokud je prvek urcen pro obkladani dlazdicemi.

V aktudlni verzi programu po zaskrtnuti prepinace bez dlazdic z dialogového okna zmizi cela karta
Vrstva. Program pouzije pfedem zadany nazev vrstvy i presto, Ze nastaveni vrstvy neni vidét.

Moznosti

V ramecéku MoZnosti mUzete zaskrtnutim prepinace DlaZzdice zajistit vytvoreni takového prvku, ktery
bude mozné obkladat. Pokud prepinac nezaskrtnete, bude mozné na prvek jen pokladat materialové
textury:

MozZnosti
[w] diazdice
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Sloupy a obloukové steny

Kresleni sloupﬂ a obloukovych stén je velmi podobné kresleni obecnych deskovych prvkﬁ. Rozdil je

v tom, Ze nepotifebujete predem kreslit obrys prvku, ale zakladni tvar prvku vyberete z vysuvného
seznamu a zadavate uz jen jeho rozméry.

Program umoznuje nakreslit tyto prvky:

\ I|'i'~i 1 I.'I | 1 .
¢ !I_IIII - I|_' :' ' ] ) = | i il " . ,I“
F":lh?'“" o R ! V! RIS \

[] I 1 1 1 1 1 1
T S A R B B
HMT Ii|| Pl [N 1! 1 ! e

1! L h ' } . 1 1
|I'| W 1y 1 i N 1 1 h “
{tl._ll_llll_.l' [ l.;," I 1 1 [

V3echny zobrazené prvky jsou vlastné specialnimi pfripady obecného deskového prvku, tedy i

obloukova sténa. Do takto vytvorené obloukové stény nelze vkladat okna, dvere ani zadné jiné prvky
vytvarené v dialogovém okné Navrh mistnosti.

PFi kresleni sloupﬂ a obloukovych stén postupujte takto:
v L R , Lol
Klepnete na nastroj CAD Decor > Sloupy a obloukové zdi 2:1.

Zadejte polohu prvku bodem ve vykresu - nezapomefite, 7ze vytvoreny prvek mizete dodate¢né
posunout nebo natocit.

Zadanym bodem urcite polohu tézisté zakladny prvku, pouze v pfipadé oblouku zadate roh
oblouku a v pripadé obloukové stény jeji pocatek na vnitinim lici.

Po zadani polohy se otevie dialogové okno Sloupky:

Twar zakladny
| Obloukova sténa v |
Typ télesa
(®) Hranol
() Jehlan
Parametry
droven Uréit
Rozdélit na segmenty
{1 5 El ®) pfizplsobit poloméru
wyika () stejna délka segmentu
i - hustota déleni
polomér il
03 Moznesti
tlouitka I:l dlazdice
{1 =120
Unel | Wykreslit | | Storno
:

Z vysuvného seznamu Tvar zakladny vyberte, jaky prvek chcete nakreslit. K dispozici jsou tyto
moznosti:

Obloukova sténa v

kruhowy

Rovnostranny trojihelnik
Trojihelnik (3 strany)
Trojdhelnik (2 strany a dhel)
Etvercovy

obdélnikovy

sestihranny

oblouk

Obloukova sténa

Podle typu prvku se zméni obsah dialogového okna v rdamecku Parametry, takze budete zadavat
jen ty rozméry, které jsou pro nakresleni prvku nutné. Ve vSech pripadech budete zadavat
parametry Grovefi, vyska. Vyznam parametrd je srozumitelny z jejich nazvd, navic mizete zmény

parametrﬂ sledovat pfimo ve vykrese, pokud si pfed vkladanim prvku nastavite néktery z
izometrickych pohledd.
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Klepnete-li na tla¢itko Urcit, dialogové okno se docasné uzavre, takze mizete ve vykrese zadat
bod a urdit jim vy3kovou Uroven prvku. Po zadani bodu se dialogové okno znovu otevre. Vedlej$im
efektem této moznosti je patrné presun prvku do zadaného bodu nejen vyskove, ale i pfi pohledu
shora. Chcete-li moZnost pouzivat, je zcela Ihostejné, jaky bod zadate po spusténi nastroje pred
otevienim dialogového okna.

V ramecku Typ télesa zvolte, zda chcete nakreslit hranol nebo jehlan. Zvolite-li Jehlan viechny
svislé plochy se budou smérem nahoru zuzovat do vrcholu jehlanu.

Zadejte zpUsob rozdéleni obloukl a zaskrtnéte prepina¢ bez dlazdic, pokud méa byt prvek uréen jen
pro pouziti s materialovymi texturami.

Klepnéte na tlacitko vykreslit. Program vloZi navrzeny prvek do vykresu.

Rozdéleni obloukd

Program nedovede vytvaret zakfivené plochy a valcové plochy nahrazuje svislymi rovinnymi ploskami.
V ramecku mizete definovat &itku t&chto ploch tak, aby se plochy snadno obkladaly a aby aproximace
zakfiveni byla dostatecné presna:

Reozdélit na segmenty
®) piizplsobit poloméru
() stejna délka segmentu

hustota déleni
n

Zaskrtnete-li pfepina¢ pfizpdsobit poloméru, tahlem hustota déleni budete nastavovat pocet segment(

Kdyz zaskrtnete prepinac Stejna délka segmentu, tahlem budete zadavat primo $ifku svislych ploch:

Rozdélit na segmenty
(O pfizpasobit poloméru
®) stejna délka segmentu

délka segmentu
h

Celé plochy zadané $itku se budou vynaset od pocatku oblouku smérem k jeho konci. Posledni plocha
bude mit ifku stejnou nebo mensi.

Zmena vrstvy

V soudasné verzi programu nelze pfi kresleni sloupl a obloukovych st&n zménit vrstvu, do které bude
prvek vlozen. Pfi pokladani materialovych textur na prvky v rezimu vizualizace nelze proto vyuzivat
prepinace Zménit globalné jako v pfipadé obecnych deskovych prvki.

Moznosti

V ramecku Moznosti mUzete zaskrtnutim prepinace Bez dlazdic zajistit vytvoFeni takového prvku, ktery
nebude mozné obkladat, bude jen mozné pokladat na néj materialové textury.
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Sestavy prvku

I pro zkudeného uzivatele je pouzivani nékterych nastrojl programu pomérné naro¢né, zejména

z ¢asovych dtvodt. Cinnosti, jako je napf. vytvoreni obezdivky vany sloZitého tvaru a jeji obloZeni
nebo modelovani zdéného systému oblozenych polic, prodluzuji dobu navrhu a lze je jen tézko
provadét primo pred zakaznikem.

Nova verze programu umoZfiuje vytvaret tzv. sestavy prvkd, kterymi tento problém velmi elegantnim
zplsobem tesi. Princip spoéiva v tom, Ze si pfedem pfipravite prvky, které potfebujete pouzivat
spoleCné, oblozite je, popf. na né poloZite materidlové textury, nastavite jejich vlastnosti a pak je
spolec¢né ulozite na disk jako sestavu prvkﬂ. Sestava prvkﬂ je na disku uloZzena zcela nezavisle na
projektu, ve kterém byla vytvofena, a mizete ji opakované vkladat do jinych projektl. Po vloZzeni do
projektu se sestava rozpadne na jednotlivé prvky, ze kterych byla vytvorena.

Sestava prvkﬂ je na disku uloZzena (podobné jako projekt) ve dvou souborech. Prvni ze soubord ma
pfiponu DWG a obsahuje geometricky navrh viech prvkﬂ sestavy, druhy ma pfiponu P31 a v ném jsou
informace o pfipadnych obkladech, materialovych texturach a jejich vlastnostech (prihlednost,
zrcadleni apod.). Pokud budete chtit sestavy prvkﬂ zalohovat, nebo je na disku premistit do jiné
slozky, vzdy manipulujte najednou s obéma uvedenymi soubory.

Jaké prvky mize obsahovat sestava prvk{:
zafizovaci prvky vlozené nastrojem Prvky vnitfniho vybaveni ﬁ
prvky vytvorené nastrojem Obecny deskovy prvek Eb
prvky vygenerované nastrojem Sloupy a obloukové zdi _Qll
cary nakreslené nastroji Slozena krivka ff, Usecka . Oblouk . a Kruznice @

popisy nakreslené nastrojem Text .

Vytvofeni sestavy prvkd

Pfi vytvoreni sestavy prvkl postupujte takto:

Do libovolného projektu vlozte, popf. nakreslete, viechny prvky, ze kterych chcete vytvofit
sestavu prvkd. Doporu¢ujeme pro vytvoreni sestavy pouzit novy prazdny projekt, protoze v ném
se budete snadno orientovat a snadno v ném vyberete prvky pro sestavu.

(Volitelné) V rezimu vizualizace provedte obloZeni prvkﬂ, popf. na prvky polozte materialové
textury a nastavte jejich parametry (prflhlednost, zrcadleni apod.).

Ukoncete rezim vizualizace a klepnéte na nastroj Vytvofit sestavu prvkd @

Vyberte viechny prvky, ze kterych chcete vytvofit sestavu. Pokud jsou prvky nad sebou, mize byt
vyhodné pred spusténim nastroje nastavit néktery izometricky pohled, aby byly viechny prvky
dobre vidét.

Vybér prvkl ukonéete pravym tladitkem mysi nebo klavesou ENTER. Program vas vyzve k zadani
referencniho bodu prvku, tj. bodu, za ktery budete sestavu drzet pfi vkladani do projektu. Timto
bodem je typicky roh mistnosti, roh mySleného obrysu sestavy prvkﬂ apod. Chcete-li zadat roh
mistnosti na podlaze, musite pred spudténim nastroje nastavit néktery izometricky pohled.

V pohledu shora neni zadani rohu mistnosti jednoznacné (nad sebou leZi roh mistnosti v Grovni
podlahy a v Urovni stropu).

Po zadani referen¢niho bodu se otevre dialogové okno, ve kterém nalistujte slozku, do niZ chcete
sestavu prvk{ umistit, zadejte nazev sestavy a klepnéte na tla¢itko Ulozit.

Nezapomente uloZit projekt, ve kterém jste sestavu prkal pfipravovali. Vlozte sestavu prkal a
zkontrolujte, zda je v poradku (vCetné vzhledu prkal Vv rezimu vizualizace). Zjistite-li nedostatky
(nékteré prvky chybi, referencni bod byl zadan chybné apod.), vytvoreni sestavy opakujte.

Prvky pro sestavu mzete také vybrat pfedem a teprve potom klepnout na ikonu nastroje. V takové
pripadé se ihned spusti vytvareni sestavy, ukonceni vybéru pravym tlacitkem mysi se neprovadi.

Sestavy prvk{ doporucujeme ukladat na disk oddélené od projekt(. Pokud projekty ukladate nap¥. do
slozky C:\Projekty, zaloZte v této sloZzce novou vnorenou slozku C:\Projekty\Sestavy, kterou budete
pouzivat pouze pro sestavy prvkﬂ. NesnaZte se Setfit na poctu znakl v nazvech sestav prvkﬁ, podle
nazvu si musite i po Case vybavit jaké prvky sestava obsahuje. Nazev typu SestO1 o nicem
nevypovida, zato z nazvu Rosal60P,parl0,Arde20x25modra poznate, Ze se jedna o obezdivku vany
Rosa 160, Ze obezdivka vytvari kolem vany parapet Siroky 10 cm a Ze obezdivka je obloZzena modrymi
obkladackami Arde 20x25 cm.
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VloZeni sestavy prvku

PFi vloZeni sestavy prvkﬁ do projektu postupujte takto:
Nastavte izometrické zobrazeni, aby se Vam lépe zadaval bod vloZeni sestavy prvkd.

Klepnéte na nastroj Vlozit sestavu prvkd B otevie se dialogové okno, v ném nalistujte patii¢nou
slozku, vyberte soubor DWG sestavy a klepnéte na tlacitko Otevrit.

Program vas vyzve k zadani bodu vloZeni. Zadejte bod vloZeni, napf. v rohu mistnosti na podlaze.

Program vas vyzve k zadani natoceni sestavy prvkl. Zadejte natoceni daldim bodem mysi -
typicky budete sestavu prvk{ natacet podél stény.

Zkontrolujte vzhled sestavy v rezimu vizualizace.

KdyZ sestavu umistite na nespravné misto, nebo pokud ji chybné natocite, vymazte viechny vilozené
prvky sestavy a sestavu vloZte znovu. Prvky sestavy sice mUzete dodate¢né libovolné posunout nebo

v Ly ] v 1 o v P .
natocit nastroji Presunout g a Otocit 2D/3D C,J ale vedlejSim efektem techto operaci je, Ze se ztrati
veskeré informace o obkladech a materidlovych texturach.

Piiklady pouziti sestav prvkd

Pouziti sestav prvkd vyplyva z uvedeného prehledu prvkd, které mize sestava prvk( obsahovat. Pro
vétsi nazornost uvadime nékteré typické pripady:

Vana s obezdivkou

Sestava prvkﬂ bude obsahovat vanu konkrétniho typu a jeji obezdivku, pripravenou pro obkladacky
jednoho uréitého rozméru. Obezdivka mize byt oblozena.

Vlozte do projektu vanu.

Nakreslete obrys obezdivky a nastrojem Obecny deskovy prvek I—-TJ} vygenerujte desku obezdivky.
Pfi kresleni obrysu pfizplsobte déleni pFipadnych obloukovych &asti obrysu rozmé&rim vybranych
obkladacek.

V rezimu vizualizace profiznéte otvor pro vanu v horni plose vygenerované desky.

(volitelné) Provedte obklad vany.

Vytvorfte sestavu vany a jeji obezdivky nastrojem Vytvofit sestavu prvkd @

Vestavéné umyvadlo

Sestava prvkﬂ bude obsahovat umyvadlo v obloZené parapetni desce, variantné véetné vodovodni
baterie.

Nakreslete obrys parapetu a nastrojem Obecny deskovy prvek I—-TJ} vygenerujte desku parapetu.
Vlozte do parapetu umyvadlo a nastavte spravné jeho vertikalni polohu.
(volitelné) Vlozte vodovodni baterii.

V rezimu vizualizace profiznéte otvor pro umyvadlo v horni, popf. i spodni plose vygenerované
desky.

(volitelné) Provedte obklad parapetni desky.

Vytvorte sestavu umyvadla, parapetni desky a baterie nastrojem Vytvofit sestavu prvkd @

Nabytkova sestava

Sestava mize obsahovat napf. skFifiku s umyvadlem, vysokou skFifiku, zrcadlo, polici pod zrcadlem,
svétlo nad zrcadlem, baterii na umyvadle a pripadné dalsi dekoracni prvky - odpadkovy ko$, drzak na
mydlo, kelimky a zubni kartaCky na polici apod.

Vlozte do projektu v3echny prvky, ze kterych chcete vytvofit sestavu prvkﬁ.

V rezimu vizualizace zkontrolujte vzhled prvkd. Bude-li to potfeba, upravte nastaveni materialu,
barvy, prihlednosti apod.

Vyberte vdechny prvky a vytvofte z nich sestavu nastrojem Vytvofit sestavu prvkd W

V GipIné obecném pripadé mizete vytvorit sestavu, kterda bude obsahovat zcela kompletni vybaveni
koupelny. To bude vyhodné v pfipadé, kdy budete navrhovat velké mnozZstvi stejnych nebo velmi
podobnych koupelen, které se budou liSit jen pouzitym obkladem.
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Prvky vnitrniho vybaveni

Program obsahuje databaze sanitarni techniky, nabytku a rliznych dalich doplfikovych prvkl, které
muUzete velmi jednoduse vkladat do vykresu a ozivit tak prostfedi navrhované mistnosti. K dispozici
jsou jednak vyrobni programy vyznamnych vyrobcd, jednak databaze prvkl obecného charakteru,
které vdm umozni navrhovat nejen koupelny, ale i jiné bytové a kancelarské prostory.

7 7 Ve o =,V Ve Ve
Vkladani prvku vnitrniho vybaveni
Dialogové okno Prvky vnit/niho vybaveni oteviete klepnutim na ikonu CAD Decor > Prvky vnitfniho

vybaveni £%4. Po vybéru nékterého prvku se v informac¢nim panelu pod nahledy objevi vypis jeho
parametrl - vyrobni kéd, cena, podrobny popis prvku a jeho rozméry:

";‘,_ Prvky vnitiniho vybaveni

[ rviey | Cenik | Udaje o vjrobci | Usivatelska databaze |

|‘u’)'frobce / skupina
| Filtry hledani | Elita v Q|

> ] ALCAPLAST ELITA KOUPELNOVY NABYTEK / barcelona (31)
> -] CAD PROJEKT - BS_INTERIERY E

5 -] CERSANIT

5 ) DREVOJAS

5 ] EDEN

-] ELITA KOUPELNOWY NABYTEK
[Z] aqua line

skiinka Barcelona 100 [skfinka Barcelona 100 | [skfinka Barcelona 100 || skiinka Barcelona 100 | [skiinka Barcelona 100
25Z Black 25Z Graphite matt 25Z Grey 25Z Piemonte 25Z White

Vybrany prvek: skfifika Barcelona 100 25Z Piemonte  (ELITA / skfifiky umyvadlové / barcelona)

Kod wyrobce: 164817

Cena: 0,00

Popis: skrifika Barcelona 100 257 Piemonte
[5] lustra led

[Z] lustra stojace
[Z] marsylia

[ oéwietlenie Rozmérprvku X (995 | v |a6 | Z[540
=

Vzhled prvku | piemaont ]

W

i

Zobrazeni prvku v CAD prostredi Zpisob vloZeni Uroved vioZeni

O kompletni @) pouze obrys O Podélstény @ Bod a Ghel Ez‘""e bo:’r':v o Vioit

Chcete-li zobrazit nahledy vice prvkd, klepnéte na ikonu ™ vpravo pod nahledy, tim informaéni panel
skryjete. Klepnutim na ikonu i mizete informaéni panel znovu otevrit.

";‘,_ Prvky vnitiniho vybaveni

[ — [ rviey | Cenik | Udaje o vjrobci | Usivatelska databaze |
| Filtry hledani | Elita v Q|
» -] ALCAPLAST ELITA KOUPELNOVY NABVTEK / barcelona (31)

5 -[] CAD PROJEKT - BS_INTERIERY
> [ CERSANIT

> -] DREVOIAS
> -] EDEN
-] ELITA KOUPELMOVY NABYTEK

skiinka Barcelona 100 [skfinka Barcelona 100 | [skfinka Barcelona 100 || skiinka Barcelona 100 | [skiinka Barcelona 100
25Z Black 25Z Graphite matt 25Z Grey | 25Z Piemonte | 25Z White

[5] lustra led - - - ,

D lustra stojace skiifika Barcelona 60 || skfifka Barcelona 60 || skiifika Barcelona 60 || skfifika Barcelona 60 | | skififika Barcelona 60 '
ol

™

D marsylia 25Z Black 257 Graphite matt 25Z Grey 25Z Piemonte 25Z White
[£] ofwietlenie
[=] serenity hi

Vybrany prvek: skfifika Barcelona 100 25Z Piemonte  (ELITA / skiifiky umyvadlové / barcelona)

Zob i prvku v CAD prostredi Zpdsob vleZeni Urovefi vloZeni

x Kenec ) kompletni (®) pouze obrys () Podél stény (@) Bod a Ghel Ei:;’::;:’c:v
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Vybér prvku
Podle nazvu vyrobce, série a prvku

Nejsnadnéji vyberete prvek vyhledanim v databazi konkrétniho vyrobce. Pfehled databazi je v levém
panelu dialogového okna:

Klepnéte na tlaCitko + pred nazvem poZadované databaze.
Rozvine se strom kategorii prvk( zafazenych do databaze.

" Prvky vnitfniho vybaveni

|Wr0bce/ typ V| Podle volby parametru Vyrobce / typ nebo Vyrobce / skupina ve
| Filtry hledani | vysuvného seznamu v levém hornim rohu okna bude databaze do
lozek Clenén I rvk myvadla, zrcadl I .

G o | scaakdanine pocte fypuprvas {meile e, oy apod
-] CAD PROJEKT - B5_IMTERIERY P vy -
':F!-E‘"""'Jr” = %, Preky vnitiniho vybaveni %, Prvky vnitiniho vybaveni
-] DREVOJAS i
-[J EDEN 5,50 |‘u’3,'frobce,‘typ V| |V3,'rrobcef skupina V|
-] ELITA KOUPELMOVY MABYTEK | Filtry hledant | | Filtre hledani |
[j FORTE : . iltry hledani
-[J GEBERITCZ [ CERSANIT ~| W ~ -] CERSANIT ~
-] GROHE . [B bidety . e[E] keramika - doplriky

-] HANSGROHE

-] INTERIERY - VYBER PROJEKTAN
-] INTERIERY - VYBER PROJEKTAN
-] INTERIERY - VYBER PROJEKTAMN
-] INTERIERY_1

-] INTERIERY_2 v
] [ HE

! [Z] keramika - série arteco
~[Z] koupelnova zreadla . i[2] keramika - série carina

Z vysuvného seznamu mUzete vybrat také polozku Typ, slozky
budou sestaveny podle typu prvku bez ohledu na vyrobce (do
slozky budou zarazeny vyrobky shodného typu ze vSech
nainstalovanych databéazi):

L T Y N LV LV R Vv VY

" Prvky vnitfniho vybaveni

[Prky | Usivatelsks databaze |

| Interiery_1 v |

{

Convallaria pendant

lamp Corium PV1

1 rahndar Farmiseall

Po klepnuti na nazev slozky se v levém panelu dialogového okna zobrazi videchny vyrobky zafazené do
vybrané slozky:

', Prvky vnitiniho vybaveni

[Py | Cenik | Udaje o vyrobei | UZivatelskd databéze |

|‘u’],'rrobce/ skupina v |
| Filtry hledani | | Laufen 5 | |
» - KLUDI ~ LAUFEN / alessi one (52)
» - KOLO CZ &
5 -] KUPELNOVY EXPRES
v -(J LAUFEN f ‘.
e[ alessi dot |
alessi one ]
<[] case for living city = \“‘-f_.._.r./
.[Z] casezrcadla Bidet stajici Alessi One Bif;‘:;;éf;gfs'q:::’i Kontejnerna toaletni

u stény 39 x 58,5 cm papir Alezsi One

L2 b nlie

Klepnéte na pozadovany prvek, nastavte parametry a vloZzte prvek do projektu tlaCitkem Vlozit.

strana 86



Podle hledaného textu

CAD Decor > Prvky vnitiniho vybaveni

Pro vyhledavani budete pouzivat dvé pole, kterd naleznete v pravé horni ¢asti dialogového okna pod

zalozkami karet:

";‘,_ Prvky vnitiniho vybaveni

|errobceftyp v| I Prvky | Cenik | Udaje o wrobci ‘ Uzivatelska databaze |
| Filtry hledani | | [cersaniT v| Q

» -] CAD PROJEKT - B5_| B '8

v -] CERSANIT = ¥ LN 3

e N/ > -

Levé pole - vysuvny seznam - béZzné zobrazuje jen nazev databaze, ktera je aktualné vybrana

v seznamu databazi vievo.

Do vyhledavaciho pole (pred kterym je zobrazena lupa) zacnéte zapisovat text, ktery chcete vyhledat.
Mlzete hledat text, ktery je uveden kdekoli v ndzvu prvku, v popisu prvku, v nazvu typu nebo v nazvu
skupiny (vyrobni série). Uz b&hem zapisovani prvnich znakl se pod vyhledavacim polem zaéne
prekreslovat panel s vysledky hledani:

1';_,. Prvky vnitfniho vybaveni

|‘u")'frobce / typ

[Prvicy | Cenik ‘ Udaje o wyrobeci ‘ Ufivatelska databaze |

| Filtry hledani

SRUAN ALCAPLAST

> -] CAD PROJEKT - BS_INTERIERY

5 -] CERSANIT

> -] DREVOIAS

5 -] EDEN

5 -] ELITA KOUPELNOVY NABYTEK

> -] FORTE

s -] GEBERITCZ

5 ] GROHE

5 -] HANSGROHE

> -] INTERIERY - VYBER PROJEKTANT
5 -] INTERIERY - VYBER PROJEKTANT
5 -] INTERIERY - VYBER PROJEKTANT
> -] INTERIERY 1

o -] INTERIERY 2

<| i HE

Vsichni vyrobci v | O |baterie stof

Model
[{10/11)

Bidetova stojankova baterie Neo

- RAVAK = vodovodni baterie = Baterie Neo

-z~ Bidetova stojankova baterie Rosa
= RAVAK o vodovodni baterie o Baterie Rosa

Bidetova stojankova pakova baterie
JIKA = Lyra plus Baterie « Lyra plus
Drezova stojankova pakova baterie
JIKA o Lyra plus Baterie = Lyra plus
Drezova stojankova pakova baterie
JIKA = Lyra plus Baterie = Lyra plus
Diezova stojankova pakova baterie
JIKA o Lyra plus Baterie = Lyra plus

%, Umyvadlova stojankova baterie Neo
RAVAK o vodovodni baterie « Baterie Neo

o Umyvadlova stojankova baterie Rosa
¥ RAVAK o vodovodni baterie o Baterie Rosa

Umyvadlova stojankova baterie Suzan
RAVAK o vodovodni baterie = Baterie Suzan

v CAD prostiedi
(®) pouze obrys

Zpisob vioZeni
() Podél stény

. Umyvadlova stojankova baterie Suzan
RAVAK o vodovodni baterie = Baterie Suzan

Zobrazit viechny prvly (11)

Typ Baterie volné stojici
(1/1) Laufen
Skupina AX Carlton bidetové baterie
(4f122) AXOR
AX Carlton sprchové baterie
AXOR
AX Carlton umyvadlové baterie
AXOR

AX Carlton vanové baterie
AXOR
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Panel mize mit aZ tfi sekce nazvané Model, Typ a Skupina. V horni sekci je prehled nalezenych
modeld vyrobkﬁ prostfedni sekce obsahuje seznam nalezenych typﬂ a dolni sekce obsahuje prehled
nalezenych skupin (vyrobnich sérii). Pod nadzvem sekce je v zavorce uveden pocet zobrazenych a
nalezenych polozek. Kazda sekce mze u svého spodniho okraje obsahovat tlacitko -, kterym
mUzete sekci roztahnout pres ostatni sekce a zobrazit tak v sekci vice polozek. V rozvinuté sekci se
objevi svisly posuvnik, takze mizete seznamem poloZek listovat nahoru a dol:

Véichni wyrobci v| Q|baterie stoj 3%
Skupina AX Carlton bidetové baterie I
(122/122) AXOR

AX Carlton sprchové baterie
AXOR

AX Carlton umyvadlové baterie
AXOR

AX Carlton vanové baterie
AXOR

AX Citterio bidetové baterie

Tladitkem = sekci zase mQzete zmensit.

Ve vysuvném seznamu (vlevo od obrazku lupy) se bezprostfedné po vyhledani zobrazi text Vsichni
vyrobci. Znamena to, ze byly vyhledany vSechny prvky odpovidajici zadanému textu ve vSech
nainstalovanych databazi. Z vysuvného seznamu mizete zvolit jen jednu z nalezenych databazi:

VEichni vyrobci vl O | baterie stoj

Vaichni wvyrobci na (11)
RAVAK |
L 5 ._ 4_5_1@ E

- Bidetovd stojé'll';ﬁ\;a?q" Bidetova stojankova || Bidetovs stojankova
baterie Neo 1 baterie Rosa pakova baterie

Klepnete-li na ndzev modelu v sekci Model, vyhledavaci panel se zavie a v dialogovém okné se otevie
prislusna databaze a slozka (typ nebo skupina podle aktualniho nastaveni) a dojde k automatickému
vybéru modelu, takze mizete pfimo pfistoupit k vlozeni prvku do projektu.

Klepnete-li na polozku v sekci Typ nebo Skupina, dojde k automatickému nastaveni seznamu databazi
na Vyrobce / typ nebo Vyrobce / skupina, otevie se prisludna databaze a zobrazi se obsah vybrané
slozky. Ve slozce vyberte prvek, ktery chcete do projektu vilozit.

Vyhledavani prvkl podle zadaného textu mizete ukonéit klepnutim na kfizek v pravém hornim rohu
panelu s vysledky hledani.
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Podle rozméru

Hledani prvku podle rozméru je mozné pouze v ramci jedné databaze a vybrané slozky, které jsou
aktualné zvoleny v seznamu databazi v levém panelu dialogového okna. Zvolte databazi a slozku a
klepnéte na tlacitko Filtry hledani v levém hornim rohu okna. Otevie se panel Aktivni filtry:

1‘, Prvky vnitfniho vybaveni
|V},’rrobce,’typ v| |F’r'-'ky ‘ Cenik ‘ U <[> | ¥ Aktivni filtry

| Vypnout filtry | | |Ravak Nizev databize
RAVAK

[3 sprchové stény délic ~ RAVAK / vany cbdélnikové (39)

[£] sprchove vanigky ’ Typ '
[] sprchové vanigky se : vany obdélnikové

. ¥ Rozmér X

[£] vanové sprechové dv

0-100 (6)

100 - 1200 (1}
[] vanove zastény 1200 - 1300 (1)
[£] wany asymetrické Panel bagni 35L 1300 - 1500 (4)

[£] vanové stény

@1 vany obdélnikové 1500 - 1600 (8)
1600 - 1700 (11)

[£] vany rohové
1700 - 1800 (1
[£] vodovodni baterie ] 1800 - 1900 E"gi
» -] ROCA 2015 B . I 1900+ (1}
2 g SANSWISS _— Zadejte meze

> - SANTECH ; i =

- L in - [Max Pridat

5 -] SCHODISTE \—I \—I

5 -] SKLENENE TVARMICE C EaneRele=iiol % Rozmér ¥

> -] SPOTLINE l
(\ m Vybrany preek: ulf

» Rozmér 7

Zpisob vloZeni Uroven vioZeni

Podle bed =
Opostisiny ®8odaind 0| [asomach

V panelu Aktivni filtry jsou tfi sekce Rozmér X, Rozmér Y a Rozmér Z, jejich? obsah mizete
zobrazovat a skryvat klepnutim na ikony ¥ a ¥. Kazda sekce obsahuje seznam prednastavenych
rozmérovych rozpéti a v zavorce vzdy pocet prvk( vyhovujicich tomuto rozmérovém rozpéti. Chcete-li
nastavit jiné rozpéti, zadejte ho do poli Zadejte meze (misto zobrazenych textl Min a Max).
Potfebujete-li napf. vanu dlouhou 1600 mm, v sekci Rozmér X do obou poli zadejte hodnotu 1600 a
stisknéte tlacitko Pridat:

*, Prvky vnitfniho vybaveni

|V},’rr0bce.‘typ v| I Prvky ‘ Cenik ‘ UdEE ¥ Aktivni fitry
| Vypnout filtry | | |Ravak Nizev databize
RAVAK

[3 sprchové stény délic ~ RAVAK / vany cbdélnikove (39)

[£] sprchove vanigky Typ : .
[] sprchové vanigky se vany obdelnikove

Rozmér X
* Wymazat
[£] vanové sprechové dv | 1600 - 1600

[£] vanové stény

¥ Rozmér ¥
[] vanove zastény

[£] wany asymetrické 0-700 (3)
@1 vany obdélnikové i 3 St | ﬁ; 5'(}% (3)
[£] vany rohové - :

[£] vodovodni baterie I Zadejte meze
» -] ROCA 2015 | lir - |Max Pidat

5 -] SANSWISS —"

5 -] SANTECH
o -] SCHODISTE
5 -] SKLENENE TVARMICE C Vana Chrome 160
5 -] SPOTLINE

» Rozmér Z

(\ m Vybrany preek: uff

Zpihsob vloZeni Uroven vioZeni

O poddistiny  ® 8o el e
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Zadané délce odpovidaji Ctyri vany, takZze neni problém konkrétni vanu vybrat a viozit ji do projektu.
Chcete-li, mizete podobnym zplsobem nastavit i meze pro &itku vany v sekci Rozmér Y. Obecné
mUze byt nékdy uzite¢né nastavit meze i pro vy3ku prvku v sekci Rozmér Z.

Vlozeni prvku
Zakladni postup

Zakladni postup pfi vkladani prvkd:
Z vysuvného seznamu v levém hornim rohu dialogového okna zvolte zpﬂsob zobrazeni slozek
s prvky (Vyrobce / typ, Vyrobce / skupina nebo Typ).
V levém panelu dialogového okna vyberte databazi a klepnéte na tlacitko + pred jejim nazvem.

V levém panelu dialogového okna klepnéte na nékterou slozku. Nahledy viech prvkd umisténych
do vybrané slozky se zobrazi v pravém panelu dialogového okna.

Klepnéte na ikonu prvku. Informace o vybraném prvku se objevi v informacnim panelu, je-li
zobrazen.

V ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostfedi zvolte moznost kompletni (prvek bude v navrhovém
prostiedi zobrazen hustou siti trojahelnikl nebo étytthelnikl) nebo pouze obrys (prvek bude
zobrazen Usporné ¢arami na jeho obrysu).

V ramecku Zpdsob viozeni zaskrtnéte jeden z prepinacl Podél stény (prvek se pfi vkladani bude
automaticky natacet podle nejblizsi stény a prichytavat se k jejimu lici) nebo Bod a thel (prvek
budete moci vilozit bez omezeni na jakékoli misto vykresu v libovolném natoceni).

V poli Uroveri vloZeni zadejte do jaké vyskové Grovné ma byt prvek vlozen, zpravidla zde
ponechate hodnotu nactenou z databaze.

V polich Rozmér prvku X, Y a Z mizete zadat rozmé&ry prvku ve sméru pfislusnych os systému
souradnic, pokud vam nevyhovuji ty, které jsou nacteny z databaze.

Nékteré prvky umoznuji volbu materialu, je-li to mozné zvolte material z vysuvné nabidky pod
nahledy prvku:

Vybrany preek: Avento AV1 300x790  (P.M.H. / radiator / aventa)

Kéd wyrobee:

Cena: 0,00

Popis:
Vzhled prvku |Bordé RAL 3004 FS [] v
Rozmér prvku X |5’Dﬂ | Y |9L".l | Z |7‘90 |

Uroven vloZeni

© sed el mpiraterd

Klepnéte na tlacitko Vlozit. Dialogové okno se uzavre. Vlozte prvek do vykresu.

VloZeni podél stény
Zplsob vioZeni Uroven vioZeni

Podle bod
® Podél stény ) Bod a dhel thtoemaiici?

Timto zpﬂsobem Ize vyhodné vkladat prvky, které maji byt prisazeny k lici stény. Prvky se vkladaji do
vysky zadané v poli Uroveri vlozeni. Protoze tedy zadavate jen pldorysnou polohu prvku, je vhodné

pred vkladanim nastavit pohled shora klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora (7.
Postup:

Nastavte pohled shora, spustte nastroj, v dialogovém okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepinac
Podél stény a zadejte (nebo jen zkontrolujte) Groven vlozZeni. Pak klepnéte na tlacitko Vlozit.
Dialogové okno se uzavre.

Pockejte, dokud se vybrany prvek neza¢ne prekreslovat v blizkosti kurzoru mysi, u slozitych prvkd
(ndbytkova sténa, sedaci souprava apod.) to mize chvili trvat. Jakmile se prvek objevi, najedte
my3i dovniti mistnosti, jakoby jste prvek chtéli vlozit sem.

Potom posunujte mysi napfiC sténou, ke které chcete prvek umistit (smérem ven z mistnosti).

V okamziku, kdy kurzor mysi 'projde' sténou, prvek se 'prilepi' k vnitfnimu lici stény a natoci se
podle stény. Kdyz budete mysi pohybovat (stale vné mistnosti) ve sméru stény, budete prvkem
posunovat podél lice stény.

- Zadejte bod v misté, kam chcete prvek vlozit.
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Prvek nelze vlozit presné, napr. do urcité vzdalenosti od rohu stény. Musite ho nejdfive vlozit do
priblizné polohy, pak zméfit vzdalenost mezi ronem stény a okrajem prvku a prvek podle potieby
presunout.

Vlozeni podél stény automaticky

Zpidsob vioZeni Uroven viozeni
® Podél stény (O Bod a dhel 1900

Tento zplsob umozfiuje pFi pohledu shora vkladat prvek do rliznych vysek pribézné nacitanych

z vykresu vzdy pri kratkém pozastaveni mysi - Groven vioZeni uloZzena v databazi se nepouziva a nelze
ji ani v poli Uroveri vioZzeni zménit. Mlzete takto snadno vloZit prvek podél stény a zaroven na horni
arovef jiného prvku - vazu na stil, baterii na umyvadio apod.

Nastavte pohled klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora @ spustte nastroj, v dialogovém
okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepinace Podél stény a Automaticky. Pak klepnéte na tlacitko
Vlozit. Dialogové okno se uzavre.

Pockejte, dokud se vybrany prvek neza¢ne prekreslovat v blizkosti kurzoru mysi, u slozitych prvkd
(nadbytkova sténa, sedaci souprava apod.) to mUze chvili trvat. Jakmile se prvek objevi, najedte
my3i dovnitf mistnosti, jakoby jste prvek chtéli vlozit sem.

Potom posunujte mysi napfiC sténou, ke které chcete prvek umistit (smérem ven z mistnosti).

V okamziku, kdy kurzor mysi 'projde' sténou, prvek se 'pfilepi' k vnitfnimu lici stény a natoci se
podle stény. KdyZ budete mysi pohybovat (stale vné mistnosti) ve sméru stény, budete prvkem
posunovat podél lice stény. Na pfikazové radce se zaCne objevovat informace o aktualni vy3kové
urovni ve tvaru: Uroveri vlioZzeni Z, kde Z je aktualni vyskova troven pod kurzorem mysi.

Prvek zlstane ke st&né 'pfilepen’ i kdyz se mysi vratite kousek dovniti mistnosti. Kdyz budete
mysi posunovat na podlahou, vyskova trover bude rovna nule. KdyZz mys posunete nad sténu,
vyskova troven se bude rovnat vysce mistnosti. Bude-li u st&ény umyvadlo, stil nebo vyzdény pult,
budete moci prvek umistit pfimo na néj.

Zadanim bodu (klepnutim levym tlacitkem mysi) potvrdte umisténi prvku.

Vlozeni bodem a uhlem

Zpidsob vioZeni Uroved viozeni
Podle bod
O Podélstény  ® Bod a el Hrodiebody

Tuto metodu pouZijete pro prvky, které je tfeba vkladat volné do prostoru (napf. kvétiny, stdl, zidle
apod.) nebo presné na néjaké konkrétni misto - napf. do rohu mistnosti, na osu pfizdivky apod. Prvky
se vkladaji do vysky zadané v poli Uroveri vloZeni. ProtoZe tedy zadavate jen pﬂdorysnou polohu

prvku, je vhodné pred vkladanim nastavit pohled shora klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora (7.
Postup:
Nastavte pohled shora, spustte nastroj, v dialogovém okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepina¢ Bod
a Uhel a zadejte Groven vioZeni. Pak klepnéte na tlacitko VloZzit. Dialogové okno se uzavre.
Zadejte bod v misté, kam chcete prvek vlozit.

Mysi zadejte natoceni prvku. Je-li zapnuto pravouhlé kresleni (tj. text ORTHO je ve stavové radce
zobrazen cerné), thel se bude krokovat po 45 stupnich.

Vlozeni bodem, uhlem a vysSkou podle bodu

(Z:;I]Gsob‘vlouz'em' © ) U::,}:Eﬁ vlozeni ¥ Podle bodu
Podél stény Bod a dhel 1500 [ ] Automaticky

Tento zplsob pouzijte tehdy, chcete-li vy3ku prvku odvodit z bodu, kterym zadavate pldorysnou
polohu prvku. Pro takto vkladany prvek je vhodné nastavit néktery izometricky pohled, napf. Smér

pohledu > Nadhled zprava zepfedu
Postup pfi pouziti této metody je shodny s pfedchozi metodou. Vertikalni umisténi prvku se nezadava
predem do pole Uroveri vloZeni, protoZe prvek bude vloZen pfesné do mista zadaného prvnim bodem.

Chcete-li prvek vlozit na podlahu, zadejte bod na podlaze, ma-li prvek spocivat napf. na stole zadejte
néjaky bod na desce stolu. Pfi zadani polthprvku vyuzijte nékterého rezimu uchopeni, napfr.

Uchopovaci rezimy > Uchopit koncovy bod

Vlozeni bodem a uhlem automaticky
Zpisob vioZeni Uroven vioZeni

Podle bod
O Podél stény @ Bod a dhel 1900 % Ait;n;ic‘;v
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Tento zplsob umozfuje pFi pohledu shora vkladat prvek do rliznych vysek pribézné naditanych z
vykresu vzdy pfi kratkém pozastaveni mysi - Groven vloZeni uloZzena v databazi se nepouziva a nelze ji
ani v poli Uroveri viozeni zménit. MiZete takto snadno vloZit prvek na horni trovefi jiného prvku -
vazu na stll, baterii na umyvadlo apod.

Nastavte pohled klepnutim na ikonu Smér pohledu > Shora @ spustte nastroj, v dialogovém
okné vyberte prvek, zaskrtnéte prepinace Bod a Ghel a Automaticky. Pak klepnéte na tlacitko
Vlozit. Dialogové okno se uzavre.

Pockejte, dokud se vybrany prvek neza¢ne prekreslovat v blizkosti kurzoru mysi, u slozitych prvkd
(ndbytkova sténa, sedaci souprava apod.) to mize chvili trvat. Na pfikazové fadce se zacne
objevovat informace o aktualni vyskové urovni ve tvaru: Uroveri vioZeni Z, kde Z je aktualni
vyskova Groven pod kurzorem mysi. KdyZ budete mysi posunovat na podlahou, vyskova aroven
bude rovna nule. KdyZ mys$ posunete nad sténu, vyskova lGroven se bude rovnat vySce mistnosti.
Posunete-li my3 nad né&jaky deskovy prvek, stdl nebo jiny objekt, budete moci prvek umistit pfimo
na néj.

Zadanim bodu (klepnutim levym tlacitkem mysi) potvrdte umisténi prvku.

Mysi zadejte natoCeni prvku. Je-li zapnuto pravouhlé kresleni (tj. text ORTHO je ve stavové fadce
zobrazen Cerné), Ghel se bude krokovat po 45 stupnich. Bod, kterym zadate natoceni, vyskovou
Uroven prvku neovliviiuje.

Zobrazeni prvku v CAD prostredi

Kazdy objekt je definovan svym povrchem sloZzenym z rovinnych ctyruhelnikovych nebo
trojuhelnikovych plosek. Ne viechny strany trojuhelnikl a étyFOheInikﬁ mohou byt viditelné,
modelovaci softwary vypinaji zobrazovani nékterych stran, je napf. zbyte¢né, aby se zobrazovaly
strany, které jsou spolec¢né sousednim ploskam. Cim vice stran se zobrazuje, tim hiFe se s prvkem

v projektu manipuluje, protoze jeho prekreslovani je pomalejsi. Je-li povrch prvku sloZzen z velkého
mnozZstvi malych plo3ek, pfi zmenseni pohledu se kreslené strany plo3ek slévaji do souvislé plochy, ze
které vibec nemusi byt zfejmy tvar prvku.

V ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostfedi mizete zadat, jak se méa prvek zobrazovat:

Zobrazeni preku v CAD prostiedi
O kompletni  ® pouze obrys

ZaSkrtnete-li moznost kompletni, v projektu se zobrazi vSechny strany ploSek tak, jak to bylo
nastaveno modelovacim softwarem pro vytvoreni prvku. ZaSkrtnete-li pouze obrys, program provede
vypocet zjednoduseného zobrazeni prvk{. Vétsina stran plodek pak bude skryta, a budou se
zobrazovat jen strany plo3ek na obryse prvku. Pfi nékterych pohledech (zejména izometrickych)
mohou takové prvky vypadat, jakoby jejich ¢asti chybély, ale tento nedostatek je vyvazen zrychlenim
prekreslovani prvku.

PFi importu prvku do uzivatelské databéze (viz kapitola Pfevodnik prvkd) Ize prvky uz pfedem upravit
tak, aby se vzdy zobrazovaly Gsporné. Pokud je prvek takto upraven, nastaveni zpﬁsobu jeho
zobrazeni volbou prepinace kompletni nebo pouze obrys nema smysl, prvek se v obou pfipadech bude
zobrazovat stejné nebo velmi podobné.

PfepinacCe v ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostredi nemaji zadny vliv na zobrazovani prvku
V rezimu vizualizace.

Uprava viloZenych prvku
Zména polohy

Prvek Casto nelze vlozit pfesné do pozadované polohy, nelze napf. pfimo zadat polohu prvku v urcité
vzdalenosti od rohu stény. Vlozeny prvek také byt umistén ve spravné vysce. Typickym pfikladem
mize byt umist&ni vodovodni baterie na umyvadlo:

Umyvadlo i baterii vloZite do stejné vyskové trovné (umyvadlo bude celé
pod a baterie cela nad touto Urovni), baterie bude ale presto ve vzduchu
nad umyvadlem. Je to dano tim, Zze umyvadlo mé& po obvodu vyvySeny
okraj a baterie musi byt umisténa niz, aby dosedla na vodorovnou plochu
umyvadla.
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Prvek nejsnadné&ji presunete nasledujicim zplsobem:

Spustte nastroj Vzdéalenost dvou bodd == a zméfte, o jakou vzdalenost potiebujete prvek
presunout. Nékdy musite zmérit dvé nebo tfi vzdalenosti pokud bude potieba prvek presunout ve
vice smérech. Zmérené vzdalenosti si poznamenejte.

Nastavte pohled, ve kterém budete moci presunovani prvku snadno sledovat. Budete-li prvek
presouvat jen vodorovné, nastavte pohled shora Iﬂ Budete-li prvek presunovat svisle, nastavte
pohled zleva 9 Zprava g zezadu Ig nebo zepfedu @

Vyberte prvek a pravym tlacitkem mysi otevirete mistni nabidku. Zvolte polozku Pfesunout. Otevie
se dialogové okno:

#YZ | Smérem

@y Oy 0Z O2bodp

I L] |

W zdalenost

|F'Fesur'u:|ut || Zantit |

Vyberte smér pfesunu klepnutim na jeden z ptepinacd X, Y, Z.
Do pole Vzdalenost zadejte namérenou vzdalenost, kterou jste si poznamenali.
Klepnéte na tlaCitko Pfesunout.

Podobné postupujte v dal3ich smérech.
v v 0
Zmena rozmeru

Chcete-li zménit rozméry vlozeného prvku, postupujte takto:

Vyberte prvek a z mistni nabidky zvolte polozku Upravit prvek. Otevie se dialogové okno Prvky
vnitfiho vybaveni:

', Prvky vnitiniho vybaveni

IPr\.rky | Cenova nabidka ‘ Cenik ‘ Udaje o wrobci ‘ UEE

| 30 modely - wybér projektantd ¢.1 v |

[Z] stoly se Zidlemi
[Z] stoly, konferenéni s

[Z] stropni svétla =
[5] zatni skiing skiifiky =

] v

Wash-basin on

Wash-basin 1 Wash-basin 2 pedestal

[3 ziclony, zavésy | | Vybrany prvek: Wash-basin 2 (3D MODELY - VYBER PROJEKTANR]
[£] zavésna svitidla Kéd vjrobee:
[£] zrcadla Cena: 0,00
[ zidle, stolicky Popis:

5 - INTERIERY - VYEER PR
» -] INTERIERY - VYEER PRC
5 -] INTERIERY_1

<‘ i Rozmeér prvku X |?{)0 | Y |50E| | z |P_SID |

Zpisob vloZeni Uroven vloZeni

i

Upravte rozméry prvku v polich Rozmér prvku X, Y a Z.

Klepnéte na tlacitko Zmeénit.

V polich Rozmér prvku X, Y a Z mohou byt nékdy uvedeny hodnoty 1. V takovém pripadé nemdzete
zadat primo nové rozméry prvku, ale musite zadat koeficienty, kterymi budou stavajici rozméry prvku
prenasobeny (napf. koeficient 1.1 vyvola zvétSeni rozméru o 10 procent).
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V dialogovém okné mizete zménit i vertikalni umisténi prvku - zadanim nové hodnoty do pole Uroveri
vloZeni a klepnutim na tlacitko Zménit.

Zmeéna vzhledu

Pokud pouzivate modely prvkﬂ konkrétniho vyrobce, je vzhled prvku pravdépodobné nastaven jiz
v databazi. Pokud se prvek vyrabi ve vice vzhledovych variantach, méli by byt v databazi k dispozici.
Postupujte takto:

Vyberte prvek a z mistni nabidky zvolte poloZku Upravit prvek. Otevie se dialogové okno Prvky
vnitfniho vybaveni.

Z vysuvné nabidky Vzhled prvku zvolte poZzadovanou variantu:
|

Vzhled prvku | Chrom [] v

Chrom []

Cerna RAL 9005 []
Metalicka antracit [] o
Metalicka stiibrna [] =
1500/ Bg RAL 9003 []

| Cerna RAL 9005 FS [] Em
Hnéda RAL 8017 FS []
Bordé RAL 3004 FS [] v

Rozmér prvku

Urow

Néhled zvolené varianty se zobrazuje vpravo vedle popisu prvku:

Kéd wyrobce:

Cena: 0,00

Popis:

Vzhled prvku | Hnéda RAL 8017 FS[] V|
Rozmér prvku x| | y[1 | z|ime |

Uroven vleZeni

| P homan
i 1 - [v] Automaticky  Viozit

Je-li prvek, ktery v projektu pouzivate, spravné pro program CAD Decor pfipraven, je kazda jeho
cast lisici se vzhledem nebo materidlem od ostatnich Casti prvku, uloZzena v samostatné vrstve.
Kazdé vrstvé prvku mlze byt v reZimu vizualizace pfifazena jina barva nebo materialova textura.
Diky takovémuto usporadani maji vkladané prvky realny vzhled. Vlozite-li do projektu
umyvadlovou skfifikku s umyvadlem a baterii, mohou pro ni byt nastaveny napf. Ctyfi materialy -
bily akrylat vany, chromovana baterie a chromované Uchytky na skfifice, bily korpus skfifiky a
dvitka skfinky v dekoru svétly dub.

V rezimu vizualizace mizete vzhled prvku upravovat bez jakychkoli omezeni budto nastavenim
barvy vybrané Casti prvku nebo poloZzenim materialové textury na ¢ast prvku - viz kapitola
Vizualizace > Materialové textury a barvy.

Prvky, které jste sami importovali do uzivatelské databaze, jsou po prvnim vloZzeni do projektu
jednobarevné a to i v pfipad&, Ze jednotlivé &asti prvku jsou uloZeny v rliznych vrstvach. Vzhled

prvku musite nastavit v rezimu vizualizace a ulozit ho tlaCitkem Ulozit paletu objektu =",
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Vzhled nastavite pretazenim materialové textury na prvek:
CAD Decor
-
ol Il
Materialy

Cle wyrobce Standardni

@ Skupina
Drevo

M 1_Materialy

B 2_Materialy
Dlazdice

Kamen
KoZegina

I LN o wood_001.jpg wiood_002.jpg l viood_003.jpg

o

nebo volbou barvy vybrané ¢asti prvku:

Verze: 3.1.0.266 n

Vlastnosti materialu

| &

Nastaveni pak musite ulozit tlacitkem UloZit paletu objektu rﬁ Tim se nastaveny vzhled v3ech
¢asti prvku ulozi do databaze k modelu prvku a bude pouzit vzdy, kdyZ stejny prvek znovu viozite
do projektu - pFisté uz vzhled nebudete muset nastavovat. Jednou nastaveny vzhled prvku mizete
kdykoli pozdéji zménit a znovu ho uloZit stiskem stejného tlacitka.

Uprava ciziho prvku

Cizim prvkem je minén takovy prvek, ktery se nenaléza v 7adné vasi databazi. Takovy stav mize
nastat, kdyz obdrzite projekt programu CAD Decor od néjakého vaseho obchodniho partnera a budou
v ném pouzity prvky z jeho uzivatelské databaze, kterou vy nemate k dispozici. Nebo jste kdysi pouzili
prvky ze své vlastni databaze, ale pozdéji jste je umysiné nebo omylem z databaze vymazali.

Volbou polozky Upravit prvek z mistni nabidky nad vybranym prvkem sice oteviete dialogové okno
Prvky vnitfniho vybaveni, jedinou Upravou, kterou vam ale program povoli, je ndhrada vybraného
prvku jinym prvkem z vasi databaze. Zména rozmérd ani zména vzhledu nebude mozna. Zménu

velikosti prvku muUzete provést v dialogovém okné Entity Properties v ramecku Insert Coordinates:
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Insert Coordinates
Inzertion point: 5:|15‘3':I % i:|'1392 % z:|D % | Select

Scale factor: ¥ |'I % i |'I % Z:|'I %
Pogitioning

Calumns: Fams:
Column zpacing: Faw zpacing:
Botation angle:

Handle: B0416F480 Inzert name:  apz1-1050-pure-cdl1_822 0

V polich Insertion Point > X, Y a Z mizete zménit polohu prvku, v polich Scale Factor > X, Y a Z
muUzete zadat koeficienty méFitka prvku. Zadate-li koeficient méfitka vétsi nez 1 dojde ke zvétseni
prvku v daném sméru. Chcete-li prvek v nékterém sméru zmensit, zadejte hodnotu mensi nez 1.

Cenik a cenova nabidka
Cenova nabidka

Cenova nabidka vloZzenych prvk{ vnitfniho vybaveni se sestavuje prib&zné automaticky. Kdyz
klepnete na kartu Cenova nabidka, v dialogovém okné se objevi sumarizovany seznam v3ech aktualné
vlozenych prvkid s uvedenim jejich ceny bez a s DPH. Cenovou nabidku oteviete také klepnutim na

nastroj CAD Decor > Kalkulace prvkd vnitfniho vybaveni E=:

"_. Prvky vnitfniho vybaveni

[Vjrobce /yp Prvky HCE“’M' nabe¢u| Cenik | Udaje o vyrobci ‘ Usivatelska databize ‘
| Filtry hledani | [ Upravit I E] vystup |

-] ALCAPLAST
-] CAD PROIJEKT - B5_INTERIE
-] CERSAMIT = Vyrobece Skupina Nazev Kod wyrobce Barva Mnozstei  Cena

s
>
>
> -] DREVOIAS ALCAPLAST pure apzl1-pure 850 1500
>
>
>

Zobrazit prvky vyrobce: |*

-] EDEN Geberit AquaClean Sela  146.173.11.1 Geberit A 146.173.11.1 15800

E ELITA KOUPELNOVY NABYT || p[Geberit  Ovladaci tlacitko 115.080.KN.1 Ovladaci 115.080.KN.1 3200
-] FORTE

s -] GEBERITCZ
» -] GROHE

5 -] HANSGROHE
> -] INTERIERY - VYBER PROJEK || ]

> - INTERIERY - VYBER PROJEK] | Bez DPH: 35390.00

» - INTERIERY - WVYEER PROIJEK] ¥
< m > S DPH: 42822.00

Zobrazeni prvku v CAD prostiedi Zplsob vieZeni Urover vioZeni

) kompletni (® pouze obrys (® Podél stény () Bod a dhel I:l ijiﬁ;ﬁ?;;v

Cena prvkl je ulozena v jejich definici, ale ve v&t3in& databazich nejsou tyto tdaje zadany, takze je
budete muset doplnit. Cenik polozek muizete upravovat po jednotlivych prvcich nebo hromadné na
karté Cenik.

Je-li seznam polozek nabidky obsahly, mizete zobrazit jen nékteré prvky volbou polozky z vysuvného
seznamu Zobrazit prvky vyrobce.

JIKA Cubite Umyvadlo 55 x 42 cm 810422 Bila [D00] 7000
JIKA TGO 223210_1600x800x 700; 223210 7390
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Chcete-li zménit cenu a DPH nékterého vyrobku, vyberte ho v seznamu a klepnéte na tlacitko Upravit
(Gpravu ceny spustite také poklepanim na radek s nazvem vyrobku). Otevie se dialogové okno, ve
kterém mUzete zmé&nu provést:

Umyvadlo 35 % 42 cm
Skupina Cubito
Cena T000,00
DPH 21

Chcete-li nabidku vytisknout, klepnéte na tlacitko Vystup. Nejprve se zobrazi okno s nahledem
vystupu, pokud je vie v pofadku, mizete z nahledu spustit tisk na tiskarnu.

Cenik

Cenik zobrazite klepnutim na kartu Cenik:

", Prvky vnitiniho vybaveni

|V},’rrobce,’typ v| Prvky ‘ Cenova nabidka ||Cenik ‘ Udaje o vyrobci | Uzivatelska databaze

i FiI"'c-ﬁ,-_'i:{I-;Ecla'nf | | [ Upravit || {4 Upravit hromadné || @ Kurz mény |

3

, H_j INTERIERY - VYBE ~ Vyrobce Skuping T Mazev Kdd wyrobce Cena
4 ¥ p yp i
>+ INTERIERY_1 P[P.MH. Avente  Radistor  Avento AV1 500x790
) INTERIERY_2 PMH. Avento  Radidtor  Avento AV2 600x790
INTERIERY_3
4 g INTERIERY:d PMH.  Avento Radiétor Avento AV3 5001210
E Ej JIKA P.MH., Avento Radiator Avento AV4 600x1210

b
>
>
>
>
>
N -] KALDEWE! PMH. Avento Radiator HAvento AVS 5001630
>
>
>
>
>
>

. Ej KERAMAG CZ P.MH. Avento Radiator Avento AVE 600x1630
[ KLUDI P.MH. Avento Radiator Avento AVL 905x480

i -] KOLO CZ P.MH.  Avento Radidgtor  Avento AVXL 1210x430
-] KUPELNOVY EXP P.MH.  Blenheim Radiater  Blenheim B1450x940

(] LAUFEN PMH. Blenheim Radidtor  Blenheim B2 600x840

-] LE-BON
< m > < |:|

Zobrazeni prvku v CAD prostiedi Zpiisob vloZeni Uroven viozeni I PREERR S
() kempletni (®) pouze obrys () Podél stény (@) Bod a dhel I:l B Automaticl:cl,r | o Vlofit

o0 0 9 0 o o o ala
o o o o oo ooala

Polozky v ceniku mizete ménit jednotlivé pomoci tladitka Upravit, nebo globalné, klepnete-li na
tlacCitko Hromadné upravit:

p Upravit hromadné

Avento AV4 600x1210
Skupina |* v|
Skupina Avento | Typ ’ v]
Hp Radidtor |
Cena 5000 DPH 21
DPH 21 Sleva 15
Sleva 10 Marze 0
MarZe 0,00
e ]| [ somo

Tladitkem Kurz mény mizete nastavit kurz pro pfepocet ceny, pokud pouzivate databazi prvkd z
cenami v cizi méné.
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Udaje o vyrobci

Na karté jsou zobrazeny kontaktni Gdaje vyrobce, jehoz vyrobek je aktualné vybran.

Uzivatelska databaze

Program umoziuje importovat vlastni prvky vnitiniho vybaveni do uzivatelské databaze. Obsah
uzivatelské databaze vidite v dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni na karté Uzivatelska
databaze:

Prky | Cenovénabidka | Cenk | Udaje o vyrobei | [Uzivatelsks dstabsze |
| % Pridat || By Upravit || A Vymazat || B Import databaze || . Export da

Typ |* V|

MNazev Vyrobce Typ Skupina Cena

Gelco Sara CD Kosor Koupelna prizemi Koupelna prizemi |
ASDP3_110 Kosof Koupelna prizemi Koupelna pfizemi

Vybrany preek: Gelco Sara CD m

Mahled souboru: Gelco Sara CD.jpg

sstiedi Zplsob vioZeni Uroved vloZeni o -
Podle bod | . |
= obrys () Podél stény  (®) Bod a (hel L] Podic bodu o Vlodit :

[ ] Automaticky

Import prvku do uzivatelské databaze

Novy prvek mizete do uZivatelské databaze pFidat tlacitkem Pfidat. Chcete-li upravit parametry
nékterého prvku, ktery uz v uzivatelské databazi je, vyberte ho v seznamu a klepnéte na tlacitko
Upravit. V obou pfipadech se otevie dialogové okno Pfevodnik - viz kapitola Pfevodnik prvkd.

Tladitkem Vymazat mizete vybrany prvek odstranit z uzivatelské databaze.

Zdrojové modeld prvku, které lze importovat do uzZivatelské databaze, mohou byt uloZzeny v souborech
mnoha rﬂznych formatl. Vétsinou se jedna o formaty specializovanych modelovacich softwardl, ke
kterym bézny uzivatel nema pfistup (Autodesk 3ds Max, Google Sketchup apod.). Kdyz se pfi importu
prvku ukaze, Zze zdrojovy model neni pro potieby programu CAD Decor dobfe pripraven, neni obvykle
mozné model opravit. Z tohoto pohledu je nejvhodnéjsim formatem modelu prvku format DWG.
Soubory DWG muizete v pfipadé potieby upravovat pfimo v programu dot4CAD, ktery tvofi jadro
vadeho navrhového softwaru a je mozné ho spoustét i samostatné.

Mate-li modely prvk{ ve formatu DWG a chcete se Gpravou prvkd a jejich importem zabyvat hloubé&ji,
preététe si samostatnou elektronickou pfiru¢ku UZivatelska databaze prvkd.pdf, kterou naleznete
v instalacni sloZzce programu v adresari \manuals.

Import a export databaze

Import a export databaze umoznuje jednoduché predavani uzivatelské databaze mezi uzivateli
programu. Oba nastroje se spoustéji tlacitky Import databaze a Export databaze v pravém hornim
rohu dialogového okna Prvky vnitfniho vybaveni na karté Uzivatelska databaze:

‘ I UzZivatelska databaze |

Vymazat || B, Import databaze || . Export databaze |
Be | ]
Skupina Cena
1a piizemi Koupelna pfizemi |
1a piizemi Koupelna pfizemi

Po stisku tlaCitka Export databaze se otevie standardni dialogové okno operacniho systému, ve
kterém mUzete nalistovat slozku a zadat nazev souboru pro export. Program do slozky na disk ulozi
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jediny soubor s pfiponou .7Z, ktery mizete zkopirovat a prenést na jiny poé&ita¢. Soubor vam muze
slouzit téz jako zaloha aktualni verze uzivatelské databaze.

Zvolite-li v nabidce polozku Import databaze, otevie se standardni dialogové okno operacniho
systému, ve kterém mizete nalistovat slozku a vybrat soubor pro import. Pokud se v importované
databazi vyskytne prvek se stejnym nazvem jako néktery prvek ve stavajici uzivatelské databazi,
program zobrazi nasledujici dialogové okno:

B Potvrzeniimportu souboru

Databaze jiZ obsahuje soubor s timto ndzvem Gelco Sara CO.dwx

Opravdu cheete nahradit stavajic model

Mazewv souboru Gelco Sara CD.dwx
Mazew Gelco Sara CD
Vyrobce Kosof

Typ Koupelna piizemi
Skupina Koupelna pfizemi

Typ
Skupina

[ ]Provést pro nasleduijic konflikty

| | Zachovat oba | |

Tladitkem Ano, pfemazete prvek ve stavajici databazi novym stejné pojmenovanym prvkem

z importované databaze. Klepnete-li na tladitko Ne, prvek ve stavajici databazi zlistane zachovan a
importovany prvek shodného nazvu bude ignorovan - nebude se importovat. Klepnete-li na tlacitko
Zachovat oba, objevi se v uzivatelské databazi jak plvodni, tak importovany prvek (oba se shodnym
nazvem).

Zaskrtnete-li prepinac Provést pro nasledujici konflikty, tcinek tlacitek Ano, Ne a Zachovat oba bude
automaticky (bez otevirani dialogového okna) pouzit na viechny dalsi pfipady shody nazvy.

Tlacitkem Storno import databaze prerusite.
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Pfevodnik prvku

Zatimco v dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni muizete importovat pouze modely ve formatu
DWG a DWX (DWX je internim formatem vyrobce programu), prevodnik prvkﬁ umoziuje import z

mnoha dalsich formatd a navic predstavuje velmi komfortni praci s importovanymi prvky a prinasi
mnoho dalich moZnosti. Pfevodnik prvku spustite klepnutim na ikonu CAD Decor > Pfevodnik 3D B
nebo pfikazem KONW zapsanym do pfikazové fadky. Otevie se dialogové okno Pfevodnik:

F d

| pridatsoubory ||  Pridatsiosu |

| Prevést || Phidatdo databaze |

- ;[j C:\#Pracovna\#Pracovna'\Geberit
[ 500.205.00.1.dwg
[ 500.208.00.1.dwg
[} 500,207,00, 1.dwg
--[ ] 500,257.00.1.dwg
-[] 500.258,00.1.dwg
¢ =[] 500.273.00. L.dwg
L [j C:\#Pracovna\#Pracovna'Kludil

Nazew |48292-65-3D |

Vyjrobce | v|
-] 48247-55-30.dwg _
[ 48256-65-3D.dwg Typ [Kludi vl
~{[s 48292-65-3D.dwa| g -
- | 48650-65-30.dwg |md' v|
--[] 48655-65-3D.dwg Popis | |
[ ] 48670-65-30.dwg

e S

Mazev souboru: 48292-65-3D.dwg % Marze ' 2 Sleva m -

Pocet ploch: 6100
Rozméry:46 x 147 x 159 mm

< m > o | vins |
| [] Zebrazit vrstwy v odiignych barvach | SEEED | | Vioit | | SRR |
S i 0 T
| Pfidat objekt z projektu | 13:17:16 [500.205.00. 1.dwg] : Chybi nahled, Prve ~ MEfitka libavalngé w | [Zménit m&fitko
13:17:37 [48247-65-30.dwa] : Chybi ndhled. Prvel—
| Vlo#it prvek do projektu | 13:17:37 [98247-55-30.dwg] : Chybi ndhled. Prvel Faktor méfitka Rozméry [mm]
13:17:46 [48650-65-30.dwa] : Chybi ndhled. Prvel = ]
| Tacieriiaaan ||||13:17:52 [500.207.00. 1.ciwa] : Chybinahled. Prve X [1 & |46 =
13:17:56 [500.207.00. 1.dwg] : Soubor pieveden ¢ =1 | =
e | Skupina 13:17:56 [500.207.00. 1.cwg] : Prvek je zobrazen Y |1 R 17 |
13:17:59 EEUU.ZU?.UU.ladwg%] - P;Ekjehzlotérazenl = - |1 . 5 |159 I\—”
|1 Fizemi 13:19:46 [48292-65-30.dwg] : Chybi ndhled. Prvel = =
2 Qﬂ Hep i Y 13:19:54 [48292-55-30.dwg] : Soubor pFeveden d | ]
13:19:55 [48292-65-30.dwag] : Prvek je zobrazen =
13:20:25 [48292-55-30.dwa] : Prvek je zobrazen =
13:20:32 [48292-65-3D.dwa] : Prvek je zobrazen ¢

13:20:34 [48292-65-30.dwaq] : Prvek je zobrazen s—

<] 1 | > -

“21.c 2 e

Cbnovit Zpét Znovu Moznosti

Pole ve uprostied dolni Casti dialogového okna je protokolem vasi ¢innosti v okné - obsahuje zakladni
informace o spousténych a provedenych akcich.
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v , o
Nacteni prvku
Tlacitkem Pfidat soubory otevrete dialogové Pfidat prvky pro pfevod:

A Pridat prvky pro prevod

“— v 4 <« Geberit - Kolo » Kolo GEQ »

v 0| | Prohledat: Kolo GEO

Mova slozka FE -

Uspofadat -

@ Tento pocitad MepouZito

:. 3D chjekty

B Desktop
Dokumenty

D' Hudba

[&=] Obrazky

‘ Staiené soubory

E Videa

e Mistni disk (C:)

-

[ 560.110.00.3.dwg

[ 560.126.00.3.dwg
[ 560.127.00.3.dwg

[} 560.112.00.2.dwg

[ 560.133.00.3.dwg

[4 560.115.00.3.dwg

[ 560.143.00.3.dwg

[7 560.116.00.3.dwg

[ 560.153.00.3.dwg

|4 560.117.00.3.dwg

[5 560.163.00.3.dwg

[ 560.118.00.2.dwg
[ 560.121.003.cwg|
[ 560.122.00.3.dwg
1§ 560.125.003.cwg |

F7 560.183.00.3.dwg
[ 560.199.00.1.dwg

2 Jednotka DVD RW (D:) 4

Mézev souboru: |"5&D.163.Dﬁ.3.dwg" "560.112.4 v| Véechny podporované socubory V|

| Otevitt || Znusit |

Jedna se o standardni dialogové okno operaéniho systému, ve kterém mizete na disku vyhledat
ptislusnou slozku a vybrat soubory 3D modeld pro import. Vybrané soubory se po stisku tladitka
Otevrit zobrazi v dialogovém okné Prevodnik v seznamu Soubory pro pfevod:

| Prdatsoubory || Prdatsiosku |

| fevést || Pridat do databéze |

~ [j C:\#Pracovna\#Pracovna\Geberit
¢ e[ 500.205.00. 1.dwa
[ 500.206.00.1.dwg
[} 500.207.00.1.dwg
[ 500.257.00.1.dwg
[ 500.258.00.1.dwg
R [ 500.273.00.1.dwg
w -] C:\#Pracovna\#Pracovnaikludi
[T 48247-65-30.dwg

Do seznamu mizZete pfidavat soubory opakovang, mizete je naditat i z riznych slozek na disku. Do
- v o - -
seznamu mohou byt nacteny soubory ruzného formatu.

Tladitkem Pfidat slozku oteviete standardni dialogové okno Windows pro vybér slozky:

A Piidat prvky pro preved

« #Pracovna » Geberit » v 0| | Prohledat: Geberit 2 |

B @

€ o v

Uspofadat - Mova slozka

B Vvidea

e Mistni disk (C:)

o Jednotka DVD RW (D:)
= DATA (E2)

- Mistni disk (F:)

Citterio
Option
Xenod

Sl | iCon

Vybrat slozku | |

strana 101



CAD Decor > Pievodnik prvkl

Vyhledejte na disku sloZzku se soubory modeld a klepnéte na tlacitko Vybrat sloZzku. Program do
seznamu Soubory pro pfevod vlozi nazvy viech soubort podporovaného formatu, které ve vybrané
slozce nalezne.

Formaty prvkd

Pfevodnik dovede zpracovat data mnoha formétd, ve vysuvné nabidce Soubory typu jsou k dispozici
tyto moznosti:

Viechny podporované soubory. (*.dwg;*.dxf:*.dwe;*. 3ds;* skp:*. ctm;* st * ply; *.obj* dae* lwo;*.off)
*.dwg *.dxf CAD files

*.dwx CadProjekt files

*3ds 3D Studio files

*skp Google SketchUp files
*.5tl 30 Systems CAD files
*.ply Pelygon Format files
*.obj Wavefront Format files
*Iwo LightWave Object files
*.off Geormview Object files
*.dae COLLADA files

*.ctm OpenCTM files

Format DWG

Zakladnim formatem 3D modell pro import do programu stale z{stava format DWG, resp. DXF. Je to
totiz jediny format, ktery mzete je$té pfed importem otevfit v programu dot4CAD, prohlédnout,
popf. ho podle potieby upravit. Pfipravé modell pro import do programu se vénuje samostatna
elektronickéa pfirucka UZivatelska databaze prvkd, kterou naleznete na disku v instalaéni slozce
programu v adresari \manuals.

Zakladni podminkou importu prvkd nastrojem Prvky vnitfniho vybaveni je, ze prvek v souboru DWG
musi byt popsan povrchovym modelem - soustavou malych samostatnych plosek, kterymi je
aproximovan skuteény povrch prvku. Pfevodnik prvk{ toto omezeni odstrafiuje, dovede totiz
importovat i soubory DWG se skute¢nym objemovym modelem prvku a pfevod na povrchovy model je
soucasti procesu importu prvku.

Plosky, kterymi je prvek definovan, mohou byt uvnitf souboru DWG sdruZeny i do tzv. bloku. Zde je
nutno dodrzet podminku programu CAD Decor - blok nesmi mit stejny nazev jako soubor DWG. Pokud
podminku nedodrzite, zobrazi se chybové hlaseni:

INFO-KONWERTER 3D

Ffikaz pro vioZeni bloku [_INSERT) pro soubor
! 'C\#Pracovna\Projekty'1752020.dwg’ nebyl fadné proveden.
Pravdépodobné pficiny chyby:
a) nazev souboru se nesmi shodovat s nazvem bloku v ném
uloZeném - zménfte nazev soubory,
aby byl odlizny od ndzvu bloku,
b} soubor byl uloZen v novéjii verzi nez DWG 2013,
o) nazev souboru obsahuje nepavolené znaky,

d} soubor je poikozen,

g) soubor neobsahuje objekty vhodné pro nacteni geometrie,

a prvek nebude mozné prevést do interniho formatu DWX a vlozit ho do uzivatelské databaze.

Jinou Castou pri¢inou toho, Ze soubor ve formatu DWG nelze v programu CAD Decor pouzit je, Ze je
ulozen ve novéjsi verzi formatu DWG, kterou dot4CAD zatim nepodporuje.

Format DWX

Format DWX je internim formatem vyrobce programu, spolecnosti CAD Projekt. V tomto formatu jsou
modely prvkﬂ, které si stahnete z webu vyrobce. A do tohoto formatu se prevadi modely vSech
ostatnich typd b&hem importu do uzivatelské databaze.

Ostatni formaty

Import prvkﬂ z ostatnich datovych formatl ma nevyhodu v tom, Ze nevite, co importujete, protoze
importované prvky si predem nebudete moci prohlédnout - zfejmé totiz nebudete mit Zadny software,
ktery by vam to umoznil. Musite se spolehnout na to, Ze vyrobce, ktery vam modely poskytuje, je
pripravil pfimo pro vas program. Velmi typicky je problém, Ze tvar prvku se po importu sice spravné
zobrazuje, ale neni mozné pfifadit materialové textury jednotlivym jeho ¢astem (napf. chromovy ram
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a prihledné sklo sprchovych dvefi apod.). Rovnéz mize byt problém pred importem do uzivatelské
databaze spravné nastavit vy3kovou Uroven prvku, protoZe neni jasné, ke kterému mistu na prvku se
tato hodnota vztahuje. Prvky pfipravené vyrobcem bez znalosti poiadakal programu tak mohou byt
po importu do uZivatelské databaze zcela nepouzitelné a zfejmé nebude ve vasich silach je opravit.
Pokud narazite na problémy s chovanim importovanych prvku, obrafte se na nas, pokusime se vam s
pripravou modell pomoci.

Ikony
Pfed nazvy nactenych soubord jsou v seznamu zobrazeny ikony, které symbolizuji jednak typ souboru,
jednak jeho stav. Kazdému typu souboru je pfifazena jina barva - L1 pro soubory DWG, D pro

soubory 3DS, D pro soubory DWX apod. Je-li nateny soubor EFfveden do forméatu DWX (po klepnuti

na tlacitko Prevést) u ikony se objevi symbol zatrzeni: D Dr Je-li naCteny soubor preveden do
formatu DWX a importovan do uzivatelské databaze (po klepnuti na tladitko Pfidat do databaze), ikona

se zméni na: = (symbol disku se zatrzenim).

- o]
Uprava seznamu souboru

KdyZ v seznamu Soubory pro pfevod levym tlacitkem mysi vyberete nazev nékterého souboru
(spolecné se stisknutou klavesou CTRL nebo SHIFT mizete vybrat vice souborﬂ) a pak klepnete
pravym tlacitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka:

Odstranit ze seznamu Del
Vymazat seznam Shift+Del
Moznosti seznamu ¥ Zapamatovat stav seznamu

Polozkou Odstranit ze seznamu, odstranite ze seznamu vybrané soubory nebo vybranou slozku.
PoloZzkou Vymazat seznam vymazete cely obsah seznamu Soubory pro prevod.

Klepnete-li na polozku Zapamatovat stav seznamu, po uzavieni a dalim otevreni dialogového okna se
obnovi pfedchozi stav seznamu Soubory pro pfevod. Toto nastaveni se signalizovano zaskrtnutim
prislusné polozky:

| Zapamatovat stav seznamu ‘

Zpracovani prvkd

Nastaveni
-2

Tladitkem MoZnosti Moimesti miZete otevfit dialogové okno, ve kterém lze nastavit nékteré parametry
prevodu prvkd a importu do uzivatelské databaze:

'_, MezZnosti prevodu
Farametry prevodu

[ Automaticky pfevadét piidané soubory
[w] Frozdalit objekt do vrstey podle barey

[] SLtamaticky generovat obrys objekiu [adstranit plvadni abrys)

Farametry ulozeni do databaze
Magtavit nazew preku podle nazvu soubong
Magtavit nazew ypu podle nazvu slogky
[w] Mastavit nazew skupiny podle nézvu sosky
Farametry rozhrani
Zobrazowat prav panel £ daty modelu
Zapamatowvat gtay zeznamu pii novem otevieni okna
[w] W yhlazeni hran nahledu [antialiazing)
Metoda prevodu

(®) Prevod prosttednictvim knihovny Assimp
() Pfevod prostfednictvim knikovhy OpenCTM

| | Starma
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Automaticky prevadét pridané soubory

Zaskrtnete-li prepina¢ Automaticky prevadét pfidané soubory, soubory se budou do formatu DWX
prevadét automaticky bezprostiredné po jejich na vybéru na disku a nacteni do seznamu Soubory pro
pfevod. Neni-li pfepinac zaskrtnut (vychozi nastaveni), soubory se jen nactou do seznamu a konverzi
popf. import do uZivatelské databaze musite provést sami manualné (tlacitky Pfevést popf. Pfidat do
databaze). Prepinac ovliviiuje rovnéz polozky v dialogovém okné:

Prepinac neni zaskrtnut: Pfepinac je zadkrtnut (tlaCitko Pfevést je nedostupné):

'_, Prevodnik

"_, Prevodnik

| Pridatsobory || Pidatslofku |

Pfevést Pfidat do databaze

| Phidatsoubory || Phdatslofku

| Prevést

| ~ - C:\#Pracovna'Projekty), | - Ci\#Pracovna\Projekty)

Rozdélit objekt do vrstev podle barev

Prepinac¢ Rozdélit objekt do vrstev podle barev umoZiuje odstranit jeden Casty problém pfi importu
prvk{. Pokud prvek obsahuje ¢asti, které se lisi materidlem nebo barvou (napf. difevéna skfifika s
chromovanymi Gchytkami apod.), kazda takova ¢ast by méla byt nakreslena v jiné vrstvé - jediné tak
je mozné v programu CAD Decor pokladat materidlové textury na jednotlivé ¢asti modelu. Vyrobci ale
¢asto maji modely prvk{ nakreslené v jediné vrstvé a jednotlivé materialové odlisné &asti rozliduji
pouze barvou. Zaskrtnete-li pfepinac Rozdélit objekt do vrstev podle barev, prevodnik pro kazdou
barevné odliSnou ¢ast modelu zalozi novou vrstvu, a tim umozni pouzivani materialovych textur.

Automaticky generovat obrys objektu

Kazdy objekt je definovan svym povrchem sloZzenym z rovinnych Ctyrihelnikovych nebo
trojuhelnikovych ploSek. Ne vSechny strany trojl]helnl'kﬁ a ¢tytuhelnikd jsou vidét, modelovaci
softwary vypinaji zobrazovani nekterych stran, je napf. zbytec¢né, aby se zobrazovaly strany, které
jsou spolec¢né sousednim ploskam. Cim vice stran se zobrazuje, tim hife se s prvkem v projektu
manipuluje, protoze jeho prekreslovani je pomalejsi. Je-li povrch prvku slozen z velkého mnoZstvi
malych plo3ek, pfi zmenseni pohledu se kreslené strany plo3ek slévaji do souvislé plochy, ze které
vlbec nemusi byt zfejmy tvar prvku.

V dialogovém okné Prvky vnitmiho vybaveni je ramecek Zobrazeni prvku v CAD prostredi:

Zobrazeni preku v CAD prostredr
|Vl.7 kormpleta (" pouze obrys

ZaSkrtnete-li moznost kompletni, v projektu se zobrazi vSechny strany ploSek tak, jak to bylo
nastaveno modelovacim softwarem pro vytvoreni prvku. ZaSkrtnete-li pouze obrys, program provede
vypocet zjednoduseného zobrazeni prvk{. Vétsina stran plodek pak bude skryta, a budou se
zobrazovat jen strany plosek na obryse prvku. Pri nékterych pohledech (zejména izometrickych)
mohou takové prvky vypadat, jakoby jejich Casti chybély, ale tento nedostatek je vyvazen zrychlenim
prekreslovani prvku.

Zaskrtnete-li pfepina¢ Automaticky generovat obrys objektu (odstranit pdvodni obrys), Gsporny obrys
prvku bude uloZen do uzivatelské databaze jako soucast prvku a plvodni obrys (v&tsinou zbyte¢né
komplikovany) bude trvale odstranén. Prvek se bude v projektu zobrazovat vzdy zjednodu3ené, bez
ohledu na nastaveni prepinaci v ramecku Zobrazeni prvku v CAD prostfedi.

Parametry uloZeni do databaze

V ramecku Parametry ulozeni do databaze mizete nastavit, zda ma program automaticky vyplfiovat
pole Nazev, Typ a Skupina. Nebudou-li prepinace zaskrtnuty, po vybéru souboru v seznamu Soubory
pro prevod, zUstanou uvedena pole prazdna a pred importem prvku do databaze musite hodnoty
zadat. Pokud prepinace za3krtnete, program do poli automaticky doplni nazev vybraného souboru a
nazev slozky, do které vybrany soubor patfi. | v tomto pfipadé mizete nabizené nazvy libovolné
upravit.

Parametry rozhrani

V ramecku Parametry rozhrani mizete pfepinadem Zobrazovat pravy panel s daty modelu ovliviiovat

vzhled dialogového okna. Prepina¢ ma stejny vyznam, jako ikony a =, které se objevuji v levém
hornim rohu oblasti pro nahled prvku. Klepnutim na ikony mizete panel pro nastaveni prvk( (Nahled,
Udaje, Mé&fitko, Hustota sité) skryvat a zase zobrazovat. Pfepina¢ Zapamatovat stav seznamu pfi
novém otevreni okna ma stejny vyznam jako polozka Zapamatovat stav seznamu v mistni nabidce
nad seznamem nactenych souborl. Zagkrtnutim prepinace Vyhlazeni hran nahledu (antialiasing)
nastavite kvalitné€jsi zobrazeni prvku v jeho nahledu.

strana 104



CAD Decor > Pfevodnik prvk{

Prevést prvek

Chcete-li prvky vybrané v seznamu Soubory pro pfevod pouze prevést bez vioZzeni do uzivatelské
databaze, klepnéte na tladitko Pfevést. Prob&hne konverze modelu, informace o prib&hu pfevodu
program vypisuje do Zlutého pole uprostied dolni ¢asti dialogového okna.

Prvek se vzdy zkonvertuje do souboru DWX, ulozi se do slozky

C:\CAD Projekt\CadDecor 3\dodatki\B_USER\TMP (nebo podobné podle verze programu), ale k vliozeni
do uzivatelské databaze nedojde. Pfed vloZzenim do databaze musite totiz pro kazdy prvek nastavit
optimalni nahled prvku, nazev prvku, zarazeni do skupiny a dalsi parametry. Prvky se do uZivatelské
databaze vkladaji tlatitkem Pfidat do datab&ze. Pracovni soubory DWX zUstavaji v uvedené slozce i po
ukonceni programu a jsou automaticky pouzity, kdyz prevodnik prvkﬁ Znovu spustite.

Pokud jsou ¢asti modelu nakresleny rliznou barvou, program je pfi pfevodu uloZi do samostatnych
vrstev, takZe budete mit moznost jim pozd&ji pfiradit rlizné materialové textury, napf. v modelu
skfinky s umyvadlem pfifadite bilou barvy umyvadlu, textury dieva skfifice, chrom vodovodni baterii
apod. Pokud je model nakreslen jedinou barvou, pfifazeni rﬁznych textur jednotlivym ¢astem prvku
nebude mozné. Mate-li model ve formatu DWG, mizete si ho upravit v programu dot4CAD (materialy
odligit obarvenim pfislusnych plodek nebo je pfimo umistit do riznych vrstev). V pfipadé ostatnich
formatl se obratte na vyrobce, od kterého jste model ziskali.

Nastaveni prevodu

Parametry prvku se pred jeho vloZzenim do uZivatelské databaze nastavuji v pravé ¢asti dialogového
okna. nastaveni jsou podle druhu usporadany do nékolika panelﬁ. Kazdy panel ma zahlavi s nazvem
panelu, obsah panelu muUze a nemusi byt zobrazen. Zobrazeni panelu mUzete ovladat ikonami 2 a B,
Klepnete-li mysi na ikonu 2 rozvinete cely panel, klepnete-li na ikonu ¥, panel sbalite, takZe z ného
bude vidét jen zahlavi.

Nahled prvku

Zaroven s prevodem souboru do formatu DWX vygeneruje program i prostorovy nahled prvku:

Mazew souboru: kreslo.dwx Cena m % DPH 'E'I
Pofet ploch: 46088 . ~ 3
Rozméry: 887 x 937 x 1002 mm e m Em Sleva M‘J

[] Zobrazit vrstvy v odlignjch barvach : .
[ Zobrazit Zarové entity VloFit

S obrazkem, ktery se objevi v nahledu prvku uprostred dialogové okna, Ize zachazet podobné jako

s celym projektem v rezimu vizualizace. Levym tlacitkem mzete modelem v nahledu volné otacet,
prostiedni tla¢itko umozfiuje zoomovat a pravym tlacitkem mizete nahled prvku posunovat.

V nahledu se zelenou, modrou a ¢ervenou barvou zobrazuji osy souradnic. PoCatek systému souradnic
je zobrazen v bodé vilozeni prvku (tj. v bodé za ktery budete prvek drzet pfi jeho vkladani do
projektu). Bod viozeni prvku mizete nastavit v panelu Bod vlozeni.

Maly néahled v pravém hornim rohu dialogového okna zobrazuje prvek tak, jak bude vypadat v
dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni. Upravte patricné zobrazeni prvku ve velkém nahledu a pak
stisknéte tlaCitko Nahled > Vytvofit obrazek. Program nahled uloZi ve formatu JPG do slozky
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C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.2.0\dodatki\B_USER\, kde bude pfipraven pro finalni vioZeni prvku do
databéaze.

Automaticky generovany nahled nemusi vyhovovat, protoze pfi vytvareni nahledu nejsou definovany
zadné materialy a model na nahledu patrné nebude vypadat realné, vétsinou bude prvek zobrazen

v odstinech 3edi nebo bude barevné zcela nepouzitelny. Navic témér vzdy budete mit od vyrobce

k dispozici fotografii prvku. Chcete-li pouzit nahled prvku, ktery mate uloZzen v néjakém souboru na
disku, klepnéte na tlacitko Ze souboru. Otevie se dialogové okno, ve kterém mdzete soubor

s nadhledem na disku vyhledat a nadist.

Mate-li nahled prvku predem pfipraven, pojmenujte ho stejné jako soubor s modelem prvku a jesté
pred pridanim prvku oba soubory umistéte do stejné slozky. Budou-li soubory takto pfipraveny,
program pfipraveny nahled prvku nacte automaticky a udetfi vam jeho manualni nacitani tlaCitkem Ze
souboru.

Udaje

e ——
Nizev |Keslo |
Vjrobce |DFevoNAB v |
Typ |5edac|' soupravy v |
Skupina |Luxus v |
Popis |Rozméry 93x88% 100 cm |
Kéd vijrobce | |

o I

Do pole Nazev zadejte nazev prvku tak, jak se ma zobrazovat pod nahledem prvku v dialogovém okné
Prvky vnitfniho vybaveni. Je praktické, kdyz nazev obsahuje také informaci o rozmérech prvku.

Pole Vyrobce je sice uréeno pro zadani nazvu vyrobce prvku, ale mizete sem uvést libovolny vyraz,
ktery vam usnadni vyhledani prvku v databazi.

Do pole Typ zadejte text, ktery charakterizuje prvek z hlediska zpﬂsobu jeho vyuziti, napf. umyvadlo,
sedaci ndbytek, nadobi apod.

Do pole Skupina zadejte text, ktery vyplyva ze zarazeni prvku z hlediska vyrobniho programu, napfr.
pro vyrobce Jika série s nazvy Festa, Lyra apod.

Do pole Popis zadejte libovolny text, ktery souvisi s prvkem nebo stanovuje néjaké podminky jeho
pouziti.

Do pole Uroveri zadejte vysku umisténi prvku nad podlahou. Jedna se o vzdalenost od podlahy k
definovanému bodu vlozeni prvku. Mate-li model ve formatu DWG nebo DXF, milzete ho otevfit v
programu dot4CAD, zjistit polohu bodu vioZeni a podle potfeby ji zmé&nit. V piipadé ostatnich formatl
tuto moznost pravdépodobné nebudete mit a budete muset volit metodu 'pokus-omyl'. Zadejte
uroven, zkuste importovany prvek viozit do projektu, zméfte jeho vy3ku nad podlahou a zadanou
hodnotu podle potfeby zménte v dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni.

Do pole Barva zapiSte libovolnou informaci o vzhledu prvku. Zadany udaj se objevi ve vystupu cenové
nabidky v dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni.

V ramecku s cenovymi Gdaji je vyznam polozek ziejmy.

Tladitkem Kopirovat mizete zkopirovat viechny Gdaje z panelu Udaje pro pozdé&jsi pouziti. Nekopiruje
se pouze Udaj z pole nazev, protoze je zahodno, aby kazdy importovany prvek mél unikatni nazev.

Tla¢itkem Vlozit viloZite do poli v panelu Udaje, hodnoty zkopirovani dfive tlacitkem Kopirovat.
Tladitkem Vymazat vymazete Gdaje ze vSech poli v panelu Udaje.

Zména velikosti prvku

Program vyzaduje, aby modely prvk{ byly nakresleny v milimetrech. Modely nékterych vyrobcl
mohou byt nakresleny v milimetrech, jiné ale v centimetrech nebo i v jinych mérnych jednotkach.
Modely zpravidla navic nemaji presné takovy rozmér, jaky pro vyrobek deklaruje vyrobce. Rozdily v
milimetrech nejsou podstatné, ale v nékterych pfipadech mize byt potfeba rozméry modelu nastavit
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zcela presné. Pokud ma model z hlediska program zcela nesmysiné rozméry (pfilis malé nebo naopak
prilis velké), objevi se varovani ve zlutém poli dialogového okna:

Nazev souboru: kreslo.dwx

Pocet ploch: 46088

Rozméry:937400 x 887400 x 1002400 mm
[] zobrazit vrstwy v odlignych barvach

[]zobrazit E&rové entity

3:03:24 [kreslo.dwx] : Prvek je zobrazen spravné. ~
9:04:21 [kreslo.dwx] : Prvek je zobrazen spravné.
2:15:32 [kreslo.dwx] : Prvek je prilig velky. Doporudujeme zmensit méfitko,

<| I | >

Zména rozmé&rl modelu pred vloZenim prvku do uZivatelské databaze se provadi v panelu Méfitko:
Méfitko libavalng w | | Zménit méfitko

Faktor méfitka Rozméry [mm]
[t g x|
BRI e
= s
Kdyz v seznamu Soubory pro prevod vyberete néktery prvek, v panelu Méfitko v polich ve sloupci

Rozméry (mm) se zobrazi aktualni rozméry prvku ve smérech X, Y a Z.

Zmeéna velikosti

Z vysuvné nabidky Méfitko vyberte jakym nasobkem potfebujete upravit velikost prvku. Obvyklé
moznosti zvétSeni nebo zmenseni velikosti prvku Ize vybrat z vysuvné nabidky:

Noo=<

libavalng v
libovolne ~
x1

%0, 1 (mm - cm)
x10 {cm -= mm)
%100 {m - cm)
x1000 {m - mm)
x0,04 {mm -= pale ™

Vyznam vétsiny poloZzek je vysvétlen v zavorkach. Volbou x1 nastavite plvodni rozméry prvku tak,
jako by byl zrovna importovan. Volba poloZky Libovolné znamend, Ze hodnoty zvétSeni budete zadavat
primo v polich X, Y a Z pod seznamem.

Volba polozKky z vysuvné nabidky ovliviiuje stejnou mérou v3echny tfi rozméry prvku. Ihned po vybéru
polozky se v polich X, Y a Z objevi nové rozméry:

MEfitko %10 {cm -= mm) Zménit méfitko |
Faktor méfitka Rozméry (mm)
x[wo0 =- xfao =

= =

¥ |10,00 | W Y |5250 =
- =

Z |10,00 = Z |2150 =

Vlastni zménu velikosti musite jesté potvrdit klepnutim na tlacitko Zménit méfitko.

Nékdy se ve zlutém panelu mlze objevit zprava napf.: Objekt je pro zobrazeni pfilis maly. Byl
automaticky 100krat zvét3en, a program automaticky doplini koeficienty do poli Faktor méfitka>X, Y a
Z (ne vzdy spravné). | v takovém pripadé musite zménu velikosti potvrdit tlaitkem Zménit méfitko.
Pokud zadné& poloZzka v nabidce nevyhovuje vaSemu pozadavku, zvolte Libovolné a velikost prvku
nastavte primo v polich X, Y a Z. ProtoZze ménite celkovou velikost prvku (tj. vdechny tfi rozméry
najednou ve shodném poméru), dbejte na to, aby mezi sloupci Faktor méfitka a Rozméry (mm) byl
zobrazen symbol zavieného zamku:

Méfitko libovolne w | | Zménit méfitko
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Zmeéna rozmeru

Chcete-li upravit napf. jen jeden rozmér prvku, z vysuvného seznamu vyberte polozku Libovolné, tim
zpfistupnite pole X, Y a Z. Abyste zménou rozméru v jednom sméru neovlivnili rozméry prvku v
druhych smérech, klepnéte na symbol zamecku & mezi sloupci Faktor méfitka a Rozméry (mm). Tim
zamedek oteviete a jeho obrazek se zméni na M'. Zadejte novy rozmér do jednoho nebo vice poli ve
sloupci Rozméry (mm) a zménu prvku potvrdte klepnutim na tlacitko Zménit méritko.

V ptipad&, 7e neznate presny rozmér, ale pomér nového a plvodniho rozmé&ru, mizete rozméry prvku
upravit zadanim hodnot do poli X, Y a Z ve sloupci Faktor méfitka.

NatocCeni a zrcadleni prvku

V nahledu prvku ve stfedni ¢asti dialogového okna mUzete zkontrolovat, zda je model prvku spravné
natoCen. Prvek by mél byt v prostoru umistén vodorovné a obvykle by mél svou "zadni sténou’ priléhat
k roviné XY - tuto rovinu si predstavte jako lic stény, ke které budete v projektu prvek (napr.
umyvadlo) umistovat. Chybné natoéeni prvku muizete upravit v panelu Natoceni. V témze panelu
mUzete prvek také zrcadlit.

Uhel [9] :—JJ osaOx Oy ®z
| Otodt | | Zrcadit
Natoceni

Jednim z prepina¢l Osa urlete, kolem které osy chcete model prvku otoéit. Do pole Uhel zadejte Ghel
natocCeni v Sedesatinnych stupnich a natoCeni potvrdte klepnutim na tlacitko Natocit. Zpravidla budete
prvek natacet o nasobek 90 stuprill. Nato¢eni mizete samoziejmé provést i ve vice krocich.

Zrcadleni

Jednim z prepina¢l Osa uréete smér zrcadleni. Zrcadlit mdzete postupné ve sméru rdznych os.

Bod vlozeni

V kazdém modelu prvku je definovan bod vloZeni, tj. bod, za ktery budete prvek drzet pfi jeho
vkladani do projektu. Tento bod byva vétsinou definovan v néjakém charakteristickém misté prvku -
vzadu uprostfed na horni Grovni umyvadla, v dolnim rohu rohové vany s panelem apod. Mize se ale
stat, ze tento bod je definovan chybné, takze se prvek do projektu vklada jinak, nez potfebujete. Bod
vlozeni mzete zménit v panelu Bod viloZeni:

IHornfroho\ﬂ}' ﬂ

Vyznam polozek je ponékud nejasny, umisténi bodu vlozeni proto znazornuje nasledujici tabulka -
body jsou vzdy umistény na obrysu kvadru, do kterého je model prvku vepsan:

Dolni rohovy Horni rohovy Dolni stfedovy Horni stfredovy Dolni hrana Horni hrana

> - 27

"4 4

I'4 "4

Zvolite-li z vysuvné nabidky polozku Pfevzit z objektu, bude pouzit bod vloZeni. ktery je definovan

v modelu objektu. V pfipadé modelu ve formatu DWG si polohu bodu viozeni mizete pfedem ovéfit v
programu dot4CAD, v ptipadé ostatnich formatd musite prvek importovat do uzivatelské databaze a
bod vlozeni vyzkouset az pfi vkladani prvku do projektu.
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Hustota sité

3D modely prvkl vétsinou vznikaji metodou tzv. objemového modelovani. Objemovy model je
matematickou reprezentaci skute¢ného tvaru prvku a jeho tvorbou se zabyvaji specializované
programy, které navic modeluji prostfednictvim licence nékterého modelovaciho jadra. Aby program
umeél objemovy model pouzivat musel by modelovaci jadro rovnéz obsahovat a tim by se jeho cena
nepatri¢né zvysila. Proto navrhové programy zpravidla vyzaduji, aby prvek byl definovan tzv.
povrchovym modelem, coz je sit zcela nezavislych trojuhelnikovych nebo &tyFahelnikovych plosek,
kterymi je skutecny tvar prvku aproximovan. V3echny specializované modelovaci softwary dovedou v
nich vytvoreny objemovy model prevést na model povrchovy. Pfi pfevodu Ize nastavit presnost s
jakou bude povrchovy model vytvoren. PFili§ vysoka presnost konverze znamend, ze povrch bude
definovan nepfrimérené velkym poctem ploSek a v programu bude model pomalu reagovat pfi
manipulacich a zménach zobrazeni. Nizka presnost povrchového modelu zase vede k neestetickym
hranatym a zubatym tvarim. Hledat optimalni Feseni je obtizné.

Je-li prvek pfilis velky, program zobrazi varovani ve zlutém poli dialogového okna:

Mazev souboru: 2060-30.dwg
Podet ploch: 214180
Rozméry: 1508 x 860 x 600 mm

[ Zobrazit vrstvy v odiignych barvach
[T Zobrazit Garové entity

10:17:54 [2060-30.dwg] : Chybi nahled. Prvek neni preveden,
10:17:55 [2060-30.dwg] : Chybi ndhled. Prvek neni preveden.
10
10

:18:13 [2060-30.dwag] : Soubor preveden do formatu DX,
:18:19 [2060-30.dwg] : Prvek je zobrazen spravné,
10:18: 19 [2060-30.dwg] : Model je vytvofen z velkého mnoZstvi povréek, po viofen do névrhu miZe dojit ke zpomaleni programu.

Je doporufeno zmensit hustotu sité,

Program disponuje nastrojem, kterym je mozné sniZovat presnost povrchového modelu, je-li to
potfeba. Tento nastroj se nachazi v panelu Hustota sité:

Smigit hustotu mitgky o 35% |
[]

Je-li po importu prvek pfili§ velky (obsahuje velké mnozstvi ploch a pfi prekreslovani pomalu reaguje),
nastavte tahlem miru snizeni hustoty mfizky (v rozmezi od O do 70 procent) a klepnéte na tlacitko
Snizit hustotu mfizky. Informace o poctu plosek se zobrazuje nad informacnim panelem. Aby modely
prvk( dobFe fungovaly, prvky by nemély byt definovany vice nez cca 30 tisici plodek. U tvarové
slozitych prvkd Ize tolerovat pocet plodek do 100 tisic.

Nastroj Ize pouzivat opakovang, ale po kazdém kroku doporucujeme prvek vlozit do projektu a peclivé
prohlédnout. PFi nekontrolovaném snizovani hustoty mfizky muze dojit k vyrazné degradaci tvaru
prvk{, mou se v ném objevit diry, zmizi detaily apod.

Moznosti zobrazeni

Pod nahledem prevedeného prvku je panel s informacemi a dvéma prepinaci:

Mazev souboru: 2060-30.dwg

Pocet ploch: 55820

Rozméry: 1508 x 860 x 598 mm

[] Zobrazit vrstvy v odlignjch barvach

[] Zobrazit Erové entity

Neni-li zaskrtnut prepinac Zobrazit vrstvy v odliSnych barvach, po prevedeni se prvek v nahledu
zobrazi v odstinech Sedé barvy. Kdy? prepina¢ zaskrtnete, ¢asti prvku nakreslené v rlznych vrstvach
se zobrazi rﬂznymi nahodné zvolenymi barvami. Takové zobrazeni umoziiuje opticky zkontrolovat
usporadani prvku - jednotlivym vrstvam budete moci v projektu pfifazovat rlizné materialové textury.

Budete-li ukladat nahled prvku tlacitkem Vytvofit obrazek, bude podle stavu prepinace Zobrazit vrstvy
v odli$nych barvach rovnéz 3edy nebo barevny.

Zdrojovy soubor s modelem prvku mize obsahovat rlizné ¢arové entity (Gsecky, kruznice, slozené
kFivky apod.), které se nezobrazuji v nahledech prvku ani v reZzimu vizualizace. Tyto entity mohou byt
necht&nym pozlstatkem pomocnych ¢ar nakreslenych pfi modelovani prvku, ale mohou byt také
nakresleny amysiné. Model vany mUze obsahovat napr. pfldorysny obrys vany, ktery Ize snadno
obkreslit a pouzit jako podklad pro generovani obezdivky vany. Pokud zaskrtnete prepinac Zobrazit
carové entity, pripadné Carové entity se budou zobrazovat v nahledu prvku.
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Prevod prvku

Postup pfi prevodu modelu prvku a importu prvku do uZivatelské databaze:
Otevrete model prvku - klepnutim na tlaitko Pfidat soubory.

Vyberte prvek v seznamu a prevedte ho z libovolného podporovaného datového formatu do
forméatu DWX - klepnutim na tlacitko Pfevést.

V centralni ¢asti dialogového okna nastavte mysi nahled prvku a uloZte ho - tlacitkem UloZzit
obrazek v panelu Nahled.

Zadejte parametry v panelu Udaje.

Zkontrolujte rozméry prvku v panelu Méfitko a podle potfeby je upravte - zadanim parametrﬂ a
klepnutim na tlacitko Zménit méritko.

Podle informaci zobrazenych nad Zlutym informac¢nim polem se pokuste sniZit hustotu sité na

optimalni hodnotu - tla¢itky Snizit hustotu mfizky (pro model v libovolném formatu) nebo Zménit
hustotu sité objemového modelu (jen pro objemové modely ve formatu DWG).

Vlozte model do databéaze tlacitkem PFfidat do databaze.
Pokradujte pfevodem a importem dal3ich soubort nebo uzaviete dialogové okno tlagitkem Ukoncit.
Po vlozeni prvku do databaze se v panelu Soubory pro pfevod zméni ikona pfed nazvem pfisludného

souboru na &. Zarover se nazev nové importovaného model prvku objevi v panelu UZivatelska
databéaze:

D
d | Pridat objekt z projektu |
| Pridat soubaory | | Pfidat slofku | | Vlofit prvek do projektu |
| Fievést | Pfidat do databsze | | Pfidat fast projekiu |
Typ | Skupina
v -] C:\#Stazeno) v -] #5tafeno
{ i 2060-30.dwa i bl 2060-30 (2060-30.dwx)
v q_i] C:\#Pracovna\#PracovnalGeberit v qj_] Kolo GEO
-t 560.115.00.3.dwg ~§g8 560.115,00,3 (560_115_00_:
..... & 560,116,00,3.dwa -4 560.116.00.3 (560_116_00_F
..... & 560,117.00,3.dwa g8 560.117.00.3 (550_117_00_:

Tladitky Typ a Skupina mizete ménit zplsob usporadani importovanych prvkd podobné jako v
dialogovém okné Prvky vnitfniho vybaveni pfi jejich vkladani do projektu.

Import prvku z projektu

Pfevodnik umoznuje do uzivatelské databaze importovat objekty vioZzené do otevieného projektu -
prvky, obecné deskové prvky apod. Podminkou je, ze importovany prvek musi byt blok. Zda je objekt
blokem si mizete ovéfit v dialogovém okné& Entity Properties. Prvek v projektu vyberte, pravym
tlacitkem mysi zobrazte mistni nabidku a zvolte polozku Vlastnosti. Ve spodni Casti dialogového okna
jsou zobrazeny informace o vybraném prvku a na zalozce nad informacemi musi byt nazev prvku
objektu Insert:

Entity Properties

All Selected Entities
Layer: |HESZTA-3D v| Linetype: |B_|,|La_per v| Thickness: ] 2

w
Calar; _ Select Colar... Lineﬂeight:|

0.00 rmm v| Linetype scale: IZ :
Print style:  BYCOLOR

Hyperlink,

Link Dezcription: Hone Edit Hyperlink. ..
Inzert

Inzert Coordinates ‘

—

Import prvku spustite klepnutim na tlaitko PFidat objekt z projektu v panelu UzZivatelska databaze.
Dialogové okno Pfevodnik se doCasné uzavre. UrCete v projektu objekt, ktery chcete vlozit do
uZivatelské databaze, dialogové okno se znovu otevie a nazev ureného objektu se objevi v seznamu
prvkﬂ v panelu UzZivatelska databaze. Podle potieby upravte parametry importovaného prvku

v panelech na pravé strané dialogového okna.
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Editace prvku

Pokud po importu prvku do uZivatelské databaze a jeho vlozeni do projektu zjistite néjaké
nesrovnalosti (prvek nema spravnou velikost, je chybné natoCen, nebyl spravné zadan bod vlozeni
apod.), mzete znovu otevrit dialogové okno Pfevodnik, prvek vybrat v panelu Uzivatelska databaze a
jeho parametry podle potifeby zménit v panelech po pravé strané dialogového okna.

Pro editaci parametrl importovanych prvkl mizete pouzivat také dialogové okno Prvky vnitfniho
vybaveni - viz kapitola Uzivatelska databaze.

Odstranéni prvku

Chcete-li odstranit néktery prvek z uzivatelské databaze, oteviete prevodnik, vyberte prvek v panelu
UZivatelska databaze a klepnéte pravym tlacitkem mysi. Zobrazi se mistni nabidka:

Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

Vyberte poloZzku Odstranit z databaze. Odstranéni prvku probéhne bez dal3ich dotaz{. Volbou polozky
Vyprazdnit uzivatelskou databazi muizete vymazat z databaze vSechny prvky. ProtoZe se jedna o velmi
destruktivni akci, program zobrazi dialogové okno, ve kterém mizete vymazani potvrdit nebo
stornovat:

Vyprazdnénim uZivatelské databaze dojde k odstranéniviech
prvkl z databaze, Cheete pokracovat?

Klepnete-li misto na nazev souboru na nazev nékteré slozky, zobrazi se odli¥na mistni nabidka.

Na zélozce Typ: Na zéloZce Skupina:

Zménit nazev typu Ctrl+R
Vybrat prvky v této sloZce Ctrl+A
Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

Zménit nazev skupin Ctrl+R
Vybrat prvky v této sloZce Ctrl+A
Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

|Na’bytek

| Zménit

PoloZky Zménit nazev typu a Zménit nazev skupiny umoziuji pfejmenovat nazev slozky s modely:

|Baherie|

| Zménit

Polozkou Vybrat prvky v této slozce mizete vybrat viechny prvky ve slozce a nasledné hromadné
zmenit jejich parametry nebo je hromadné vymazat.

9 ¢ |

Tladitky = Zeét a znows mUZete vracet a znovu opakovat provadéné editacni operace. Tlagitkem Obnovit
mizZete nastavit plvodni stav prvku (jako bezprostiedné po jeho pFevedeni).
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Import a export databaze

Program umoziuje exportovat uzivatelskou databazi do archivu ve formatu 7Z a importovat ji do
programu na jiném pocitadi.

Import i export se spousti v dialogovém okné Prevodnik z mistni nabidky nad ndzvem kteréhokoli
prvku v panelu UzZivatelska databaze:

Zménit nazev typu Ctrl+R
Vybrat prvky v této sloZce Ctrl+4
Odstranit z databaze Del
Vyprazdnit uZivatelskou databazi Shift+Del
Import databaze Ctrl+1
Export databaze Ctrl+E

Zvolite-li polozku Export databaze, otevie se standardni dialogové okno operacniho systému, ve
kterém mUzete nalistovat slozku a zadat nazev souboru pro export.

Program do slozky uloZi na disk jediny soubor s pFiponou 7Z, ktery mizete zkopirovat a pfenést na
jiny pocitad. Soubor vam mize slouzit téZ jako zaloha aktudlni verze uzivatelské databaze.

Zvolite-li v nabidce polozku Import databaze, otevie se standardni dialogové okno operacniho
systému, ve kterém mUzete nalistovat slozku a vybrat soubor pro import. Pokud se v importované
databazi vyskytne prvek se stejnym nazvem jako néktery prvek ve stavajici uzivatelské databazi,
program zobrazi nasledujici dialogové okno:

B Potvrzeniimportu souboru
Databaze jif obsahuje soubor s timto ndzvem kreslo.dwx

Opravdu cheete nahradit stavajic model

Mazewv soubory  kreslo.dwx

Mazew Kreslo

Vyrobce Mabytek Tachlovice
Typ nabytek

Skupina Luxus

Typ
Skupina

[ ]Provést pro nasleduijic konflikty

| | Zachovat oba | |

Tlac¢itkem Ano, pfemazete prvek ve stavajici databazi novym prvkem z importované databaze. Pokud
klepnete na tladitko Ne, prvek ve stavajici databazi zlistane zachovan a importovany prvek shodného
nazvu bude ignorovan. Stisknete-li tlaitko Zachovat oba, program provede import prvku a zaroven
zachova stejné pojmenovany prvek v uzivatelské databazi - v databazi budou tedy dva stejné
pojmenované prvky a bude na vas je dodateCné porovnat a pripadné jeden z nich vymazat nebo
prejmenovat. TlaCitkem Storno import databaze prerusite.

Prepinacem Provést pro nasledujici konflikty potlacite zobrazovani dialogového okna Potvrzeni importu
souboru s tim, Zze pro v8echny importované prvky bude pouzita akce, kterou nasledné zvolite jednim
z vyse popsanych tladitek.
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Import a export uzivatelské databaze je dostupny také z dialogového okna Prvky vnitfniho vybaveni -
viz kapitola UzZivatelska databaze:

‘_ Prvky vnitiniho vybaveni

[Vyrobce/typ o]| e | Cenova nabidka | Cenik | Udaje o vyjrobci || Usivatelska databaze |

| Filtry hledani | | . Pfidat ||  Upravit || & Vymazat I =, Import databaze " . Export databdze [l
> -] ALCAPLAST ~ o |* v|
> -] CADPROJEKT - B5_|

3 -] CERSANIT Nazev Vyrobce Typ Skupina Cena

« .1 NREWVOIAS Gelco Sara CD Kosof Koupelna pfizemi Koupelna pfizemi
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Rychla vizualizace

V navrhovém prostredi dot4CADu, kde je navrzena mistnost zobrazena dratové se vam obcas mize
prihodit, Ze ztratite orientaci a nebudete si najednou umét predstavit, co jste nakreslili, zda prvek
vnitfniho vybaveni je vloZzen spravné, zda se na navrh divate shora nebo zespodu apod. O spravnosti
navrhu se mizete presvédéit prechodem do rezimu vizualizace (viz kapitola Vizualizace). V ném je ale
mistnost zpravidla zobrazena v jiném zvétSeni a z jiného Ghlu a chcete-li nastavit podobny pohled,
jaky vidite v navrhovém prostredi, musite jesté pohled natocit, zvét3it nebo zmensit, popf. posunout.
To uz mize byt zdlouhavé, nehledé na to, Ze pohled v rezimu vizualizace mizete mit optimalné
nastaven pro jiny tGcel (napf. pro obkladani) a nebude se vam chtit ho ménit.

Pro tento Gcel je v programu zabudovana moznost provést jednoduchou vizualizaci (bez zrcadleni
ploch, bez svétel a vypoctu stinll) pfimo ve vykresovém okné navrhového prostiedi. Rychlou

vizualizaci provedete nastrojem CAD Decor > Rychla vizualizace “i~':

B Soubor Krebeni  Pohbed  Informisce
FReE | (ERAsRYyYERY
PRI b h D ||REAAQBR

V rezimu rychlé vizualizace neni mozné v navrhu pokracovat, neni mozné vkladat zafizovaci prvky,
kreslit stény apod., nemdZete ani ovladat natoceni a dalsi parametry pohledu. Obrazek

s vizualizovanym navrhem jakoby zakryval plochu vykresového okna a k vlastnimu modelu mistnosti
pod nim nemate pfistup. Rychla vizualizace funguje az poté, co alespon jednou spustite rezim
vizualizace, viz kapitola Vizualizace.

Obrazku projektu se zbavite tak, ze klepnete mysi do vykresu nebo stisknete klavesu ESC. Rychla
vizualizace projektu zmizi a budete moci pokraCovat v navrhu. Nékdy program na ukonceni rychlé
vizualizace reaguje ponékud neochotné a je tfeba pokus o ukonceni opakovat.
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Vizualizace

Navrh obkladl se provadi v rezimu vizualizace do kterého program prepnete klepnutim na ikonu
CAD Decor > Vizualizace projektu @ﬁ

ﬂ D : - ‘: &3 a1 [2) H i = H . arre: 3L.OLISE .

| aForce GTH 1660 —_.
T
Fracens elim is_u:n_dnu:- ¥
Redukos fumei | 10E vmark] |
Bl 1 i s
waerky f pixal — a0 |
Fibrvyhlcani 140 |
Zakarat erenu pehisdu
| Peaiesma | ¥
— T —
pevrvat |y ot | 4 8 —— )
[ wchon pahlad # ]
Prhisd 1 M-n—-mu—nn--
E Pohisd 2 T —— =R
B Prohied 2 Hstaan’ —,U_—;
Rychbst )
START ST |0 Hlublcm sabroat L
"WyRcty GO . Sran |

Podel plich

Frakuanca BL
Cichem vipatu ]
Pamif L

(3] Zobrazi chjekty 5 emsi
0] Zobrazk nwersv pochy

Pfi vizualizaci pouziva program celou plochu monitoru, nelze pracovat ve zmenseném okné. V rezimu
vizualizace nelze do projektu vkladat zadné dalsi prvky, ani upravovat tvar a polohu stavajicich prvkl
(vyjimkou je prodluzovani a zkracovani stén a pricek). Mlzete jen nastavovat optimalni zobrazeni,
prohlizet renderovany navrh a pracovat s materidlovymi texturami a se svétlem a navrhovat obklady a
dlazby.

Pfed prvnim spusténim vizualizace se automaticky zobrazi dialogové okno, ve kterém mizete zadat
o s s
zpusob vyhlazovani hran:

Vyhlazeni hran
Maztavit kyvalitu vohlazeni hran

1Ex W

POZMAMES |

Wyzoka kvalita vyhlazeni hran umoZfuie kyvalitngs
vizualizaci, aviak na pogitadich & méng wikonnou
arafickou kartou wést ke snizen wikohu,

Z vysuvného seznamu vpravo nahofe vyberte zplsob vyhlazovani hran. Obsah nabidky se lii podle
grafické karty, obecné plati, Ze ¢im vy3si hodnotu zvolite, tim kvalitnéjsi zobrazeni bude. Kvalitni
zobrazeni zpomaluje zobrazovani, ale tim se nemusite zabyvat, pokud vas pocitac spliiuje
specifikované hardwarové pozadavky.

Chcete-li kdykoli pozdé&ji zplsob vyhlazovani zménit, zapiste do pFikazové fadky slovo ANTY a
stisknéte klavesu ENTER.
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Usporadani obrazovky

V rezimu vizualizace vyuZiva program vzdy celou plochu monitoru. Ta je rozd&lena na pét paneld.
Stfedni panel obsahuje vizualiza¢ni okno S nahledem do interiéru. Horni panel obsahuje ikony pro
spousténi nejcastejl pouzivanych nastrOJu viz kapitola Panel nastrojd dale v textu. Vizualiza¢ni okno a
panel nastrOJu jsou zobrazeny trvale. Oba boc¢ni panely a spodni panel je mozné skryvat a zase
zobrazovat z mistni nabidky nad hornim panelem nastrOJﬂ.

3 Levy panel - hlavni nabidka Nazvy paneld jsou ponékud zavadsjici, je lepsi volit panel podle jeho

3 Dolni panel - piehled prvkd umisteni - levy, dolni, pravy.

3 Pravy panel - vlastnosti

Obnovit wychozi uspofddani paneld

Panely je mozno podle rozsifovat (levy a pravy) nebo zvySovat (dolni) tazenim za jejich okraj, vzdy na
Gkor 3ifky nebo vy3ky vizualizaéniho okna. Polozkou Obnovit vychozi uspofadani paneld mizete
najednou zapnout zobrazeni viech tfi panell se sou¢asnym nastavenim jejich vychozi velikosti.

V pravém hornim rohu panelu nastroji je tla¢itko pro ukonéeni rezimu vizualizace a pfed nim
informace o nainstalované verzi programu CAD Decor:

Verze: 3.1.0.282 n

Levy panel

Levy panel obsahuje pét karet pro volbu péti zakladnich rezim{ prace v reZzimu vizualizace. Karty
mizete pFepinat klepnutim na ikony v zahlavi panelu. Klepnuti na ikonu ovliviiuje obsah levého panelu
(zobrazeni karty s jinym obsahem) a zarovefi mize ovlivnit i obsah ostatnich dvou panell. Pravy a
dolni panel mohou obsahovat dals$i moznosti a nastaveni, ktera souvisi se rezimem, ktery je aktualné
zvolen v levém panelu.

SIS ‘0] Karta Materidly obsahuje prehled vSech aktualné nainstalovanych databazi
Materialy materialovych textur. Obsah vybrané databaze se zobrazuje v dolnim panelu.
C ‘0] Karta Dlazdice obsahuje pfehled vSech aktudlné nainstalovanych databazi

Dlazdice dlazdic. Obsah vybrané série dlazdic se zobrazuje v dolnim panelu. Dolni panel

obsahuje také viechny nastroje a nastaveni, které souvisi s pokladkou obklad{
a dlazeb, jejich tpravou, kalkulaci a dokumentaci.

m Karta Svétla obsahuje prehled viech svételnych zdrojﬂ obsaZzenych v projektu.
- Parametry vybranych svétel se nastavuji v pravém panelu.

Svétla
SIS ‘0] Karta Render obsahuje nastaveni pro standardni renderovani. Je-li nainstalovan
Hendes modul Profesionalni renderovani, na karté je mozné nastavovat a spoustét

pokrocilé postupy renderovani metodou radiozity a pathtracing - viz samostatna
piirucka Profesionalni rendering.pdf. Pfehled uloZenych renderovanych obrazkd
se zobrazuje v dolnim panelu.

ol K Karta Prezentace obsahuje nastroje a nastaveni pro generovani prezentacnich
video soubord.

Prezentace

Podél dolniho okraje panelu jsou trvale zobrazeny ikony pro nastaveni zakladnich smérd pohledu na
interiér (viz kapitola Nastaveni pohledu):

Pravy panel

Pravy panel obsahuje tfi karty pro volbu tfi skupin nastaveni. Karty mizete pfepinat klepnutim na
ikony v zahlavi panelu. Karty se mohou automaticky prepinat s volbou karty v levém panelu.

mi Na karté Nastaveni scény mizete spravovat ulozené pohledy a nastavovat

= 3 parametry kamery. Karta obsahuje také informace o velikosti projektu a aktualnim
vyuziti paméti pocitace.
2 @ Karta Vlastnosti materialu obsahuje nastaveni véech parametrd materialu ploch,

Nastaveni sCcény

Vlastnosti materialu

které jsou aktualné vybrany v projektu (barva, materialova textura, zrcadleni,
prihlednost apod.).

m Na karté Vlastnosti svétla mizete nastavovat parametry (barva, svitivost apod.)
Viastnosti svétla svetel, ktere'Jsou e&ktual'ne vybr(_";lpa Vv levém panelu. Obsah panelu se meni podle
typu vybranych svetelnych zdroju.
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Dolni panel
Dolni panel zobrazuje budto nahledy materialovych textur (je-li v levém panelu zvolena karta

Materialy &=7) nebo nahledy dlazdic a nastroje pro obkladani a manipulaci s oblozenymi plochami (je-li

v levém panelu zvolena karta Dlazdice . ). Prace s texturami je popsana v kapitole Materialové
textury a barvy, obkladani se vénuje kapitola Navrh obkladd.

Nastaveni pohledu

Zobrazenym projektem mizete velmi jednoduse pohybovat pomoci mysi nebo pomoci klavesnice a
snadno nastavit optimalni pohled na renderovanou scénu.

Zakladni smér pohledu
Ikony pro nastaveni zakladniho sméru pohledu naleznete v zapati levého panelu:
) fo=dl fiE) =) 500

Aktualni nastaveni je znazornéno oranzovou ikonou.

Standardni pohledy mizete nastavovat klepnutim na ikony, které maji tento vyznam:
m - Ikonami zapnete nebo vypnete rezim perspektivniho zobrazeni.

m m Ikonami zapnete nebo vypnete pohled shora.
m, m a Eﬂ E Ikonami zapnete nebo vypnete pohled zleva nebo zprava.

ﬁ] m a Eﬂ E Ikonami zapnete nebo vypnete pohled zepredu nebo zezadu.
Je-li nastaven pohled shora, zleva, zprava, zezadu nebo zepredu, program neumozni zadné natoceni
pohledu, mﬂieti'en zoomovat a pohled posunovat. Chcete-li pohled nastavovat dynamicky mysi,

musi byt ikonu nastaven rezim perspektivniho zobrazeni.

Ovladani pohledu mysi

Rotace

Stisknuté levé tlacitko mySsi + horizontalni posun mysi
Model se bude otacet okolo svislé osy pohledu.

Stisknuté levé tladitko mysi + vertikalni posun mysi
Model se bude otacet okolo vodorovné osy pohledu.

Posuvnik Natoceni v panelu Kamera na karté Nastaveni scény
Posuvnik umoziuje rotaci modelu v plose pohledu okolo stfedu pohledu.

Budete-li mysi pohybovat v obecném sméru, budete kombinovat svislé a vodorovné natoceni - budete
obraz natacet ve sméru tazeni mysi.

Posun

Stisknuté pravé tlacitko mysi + horizontalni posun mysi
Model se bude posunovat ve vodorovném sméru.

Stisknuté pravé tlacitko mysi + vertikalni posun mysi
Model se bude posunovat ve svislém sméru.

Budete-li mysi pohybovat v obecném sméru, budete kombinovat svisly a vodorovny posun - budete
obraz posunovat ve sméru tazeni mysi.

Zoom

Stisknuté stiedové kolecko mysi + posun mysi nebo otaceni stfredovym koleCkem mysi

Model se bude pfiblizovat nebo vzdalovat, tj. zvétSovat nebo zmen3ovat vzhledem ke stifedu
pohledu. Pfi otaceni kolecka dochazi k zoomovani po skocich - zoom neni plynuly, proto
doporudujeme zvyknout si na zoomovani se stisknutym koleckem, i kdy? je tento zplsob odlidny
od zoomovani v ¢erném navrhovém prostredi.

Nemate-li my$ se stfedovym tlacitkem, mUzete zvétSovat nebo zmensovat tak, ze stisknete
klavesu SHIFT, stisknete levé tlaitko mysi a budete mysi posunovat nahoru a dold.

Rychlost posunu, rotace a zoomovani mizete nastavit tdhlem Rychlost v panelu Kamera na karté
Nastaveni scény. Maximalni rychlost pohybu pohledu mize byt omezena rychlosti pocitace a kvalitou
grafické karty.

strana 117



CAD Decor > Vizualizace

Ovladani pohledu klavesnici
Pro rotaci a posun se pouzivaji kurzorové klavesy. To, zda klavesami budete otaCet nebo posunovat,

se nastavuje klepnutim na jednu z ikon Sipkami posun pohledu ﬁ a Sipkami natoceni pohledu i
v panelu Kamera na karté Scéna:

ne |

Ohniskova vz :OD 65°

Natogeni :9:
Rychlost c:[]

[Tl Hloubka ostrosti &)

Oranzova ikona znazorfiuje aktivni nastaveni. Mezi ob&ma rezimy mizete pFepinat také stisknutim
klavesy CTRL soucasné se stiskem kurzorové klavesy.
Rotace (rezim !)

rotace kolem svislé osy: klavesy Ea a

rotace kolem vodorovné osy: klavesy il a

Posun (rezim -)
vodorovny posun: klavesy k= a
svisly posun: klavesy PageUp a PageDown

Zoom (rezim -)
Zoom se provadi klavesami il a

Vertikalni posun klavesami PageUp a PageDn je mozny i v reZzimu rotace !

Rychlost posunu, rotace a zoomovani mUzZete nastavit tahlem Rychlost v panelu Kamera. Maximalni
rychlost pohybu pohledu muize byt omezena rychlosti pocitace a kvalitou grafické karty.

Nastaveni kamery

Tahlem Ohniskova vzdalenost v panelu Kamera (viz obrazek vyse) mUzete nastavit ohniskovou
vzdalenost fiktivniho objektivu, kterym se na projekt divate - ohniskovou vzdalenosti urCujete strmost
perspektivniho zobrazeni. Toto tahlo soucasné ovliviiuje i zvétSeni / zmenSeni modelu v pohledu.

Pfepina¢em Hloubka ostrosti mlzete zapnout zobrazeni, ve kterém bude program scénu zaostfovat
pouze v urcité vzdalenosti od fiktivniho objektivu kamery. Za timto bodem bude scéna rozostfena.
Takovy zpUsob zobrazeni vice odpovida realnému vnimani hloubky scény. Nastaveni souvisejici
s hloubkou ostrosti zobrazite klepnutim na ikonu :
Hloubka ostrosti ()

Autofolkus

Wzdalenost —11

Rozmazéni i |
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Zaskrtnete-li prepina¢ Autofokus, uprostied vizualizaéniho okna bude program zobrazovat maly

Cerveny Ctverecek, ktery Ize pripadné skryt klepnutim na ikonu @). Zaostren bude objekt, ktery
umistite na tento zaostfovaci bod (na nasledujicim obrazku je zaostfena umyvadlova baterie),
vzdalenéjsi objekty budou rozostreny:

Kdyz zrusite zaskrtnuti prepinace Autofokus, Cerveny CtverecCek zmizi a vzdalenost zaostreni budete
zadavat posuvnikem Vzdalenost.

Mira rozostreni se nastavuje tahlem Rozmazani.

Prace s pohledy

Program umoziuje nastaveni pohledﬁ ukladat a pozdéji se k nému vracet. Je-li nainstalovan modul
Profesionalni renderovani, metodou pathtracing je mozné renderovat soucasné nékolik predem

> - o
uloZzenych pohledu.

Spréava ulozenych pohled( se provadi na karté Nastaveni scény v panelu Pohledy:

Pohledy (-3 Vychozi pohled je zabudovan v programu, nelze zménit jeho nazev, ani
T ho z prehledu odstranit.

Cile (1T

Wychozi pohled

[RozliEem’ pohledu V]_ g

5760x3240

i
Shara E
[ 1680x1050 v = 4

AL

Na umyvadlo

Postup pfi ulozeni pohledu:

Klepnéte na ikonu PFfidat pohled @

Program vlozi do pfehledu v panelu dal$i fadek, nové ulozeny pohled se bude jmenovat Pohled n,
kde n je poradové Cislo ulozeného pohledu.

(volitelné) Klepnéte na ikonu Upravit ndzev pohledu . Objevi se editac¢ni pole, ve kterém mUzete
upravit nazev ulozeného pohledu. Nazev potvrdte kldvesou ENTER nebo klepnéte na ikonu :

Pohled 4| i < s X

(volitelné) Z vysuvného seznamu pod nazvem pohledu vyberte rozliseni pohledu, které se oviem
pouziva pouze pfi renderovani v modulu Profesionalni renderovani.

Ulozené pohledy jsou automaticky ukladany jako soucast projektu. Kdykoli pozdéji projekt otevrete,
ulozené pohledy vam budou znovu k dispozici.

Vybrany pohled ve vizualiza¢nim okné zobrazite klepnutim na jeho nazev v seznamu ulozenych
o
pohledu.

Pokud vybrany pohled ve vizualiza¢nim okné& zménite, mizete ho pod stejnym nazvem uloZit

klepnutim na ikonu UloZit pohled .

Ulozeny pohled mizete ze seznamu odstranit klepnutim na ikonu Odstranit pohled .

Klepnete-li na ikonu Zamérfit kameru na stfed m nastavite ve vizualizanim oknu zobrazeni celého
projektu, pficemz natocCeni bude odpovidat aktualné vybranému ulozenému pohledu.
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Tlacitko Tretinova mrizka F"! umoznuje ve vizualizacnim okne zobrazit mrizku ve tretinach obrazu,
které usnadnuje pri manipulaci s pohledem spravné nastavit vodorovné a/nebo svislé linie a optimalni
umisténi hlavniho objektu scény (podle pravidla zlatého fezu).

Nastaveni scény

Tlacitko m umoziiuje zapinat a vypinat automatické skryvani stén, které by clonili pfi pohledu do
interiéru. Tlacitko funguje jako prepinac. Je-li stisknuto (je zobrazeno oranzovou barvou), budou se
vzdy zobrazovat viechny plochy stén. Pokud stisknuto neni (je zobrazeno Sedou barvou), stény se
budou zprihledfiovat. Tladitko stisknéte v pfipadé, ze budete potfebovat obloZit plochu na té strané
stény, ze které program sténu automaticky zprihledfuje.

Tlacditko ! umoZzfiuje zapinat a vypinat zobrazeni viozenych prvk{ vnitfniho vybaveni. Tlagitko
funguje jako prepinac. Je-li stisknuto (je zobrazeno oranzovou barvou), budou se vzdy zobrazovat
v8echny prvky vnitfniho vybaveni, kterou jsou do vykresu vloZzeny. Pokud stisknuto neni (je zobrazeno
Sedou barvou), prvky vnitiniho vybaveni se nebudou zobrazovat. Zobrazovani prvkﬂ vnitrniho
vybaveni vypnéte napf. pfi obkladani, aby bylo na obkladané stény dobre vidét.

Tlacitkem un- mUzete potladovat nebo zapinat zobrazovani stropu nad koupelnou. Oranzova ikona
znamena, Ze strop se bude zobrazovat.

Klepnete-li do pole Barva pozadi, zobrazi se okénko, ve kterém mizete zvolit barvu pozadi scény ve
vizualiza¢nim okné. Barva je zobrazena okolo navrzené mistnosti a zevniti mistnosti je vidét jen okny,
které maji prihledna skla.

Panel nastroju

Panel néstrojﬂ je umistén podél horniho okraje obrazovky:

Verze: 3.1.0.282 n

n Ikonou nastavite rezim vybéru prvkﬂ. Vybrané prvky budou ve vykrese zvyraznény
o

. fialovym obrysem. Po klepnuti na ikonu zustava rezim vybéru aktivni, coz je
UrcCete prvek

. . ~ ~ . o . o e
signalizovano oranZovou ikonou , a muzete tedy vybrat vice prvku. Rezim
vybéru zrusite dalsim klepnutim na ikonu.

Prvky mUzete vybirat také tak, 7e na né postupné poklepete mysi.

E..'i Klepnutim na ikonu (pFedkrtnuté oko) zapnete rezim, ve kterém muzete nékteré
' prvky vyclenit ze zobrazeni (napf. stény, dvere, zarubné apod.), pokud cloni pfi
pohledu do interiéru. Staci levym tlaCitkem mysi klepnout na prvek a tim ho ze
zobrazeni odstranite. Po klepnuti na ikonu zUstava rezim vybéru aktivni, coz je

Skryt prvek

signalizovano oranzovou ikonou . Rezim zruSite klepnutim na stejnou ikonu.
m Klepnete-li na ikonu oka, budou zobrazeny v3echny prvky, které byly dfive ze
Zobrazit skryté zobrazeni vy¢&lenény nastrojem 24,
prvky
m m Tlacitka umoZnuji vracet zpét akce provedené v rezimu vizualizace, popf. vracené

akce znovu opakovat.
Zpét, Znovu

[,._] Klepnutim na ikonu (symbol diskety bez tuzky) provedete rychlé uloZzeni aktualniho
5 obsahu vizualiza¢niho okna do obrazku na disk. Takto uloZzené obrazky jsou
Rychle ulozit dostupné v dolnim panelu po volbé karty Render. Podrobnosti viz kapitola Ukladani
obrazkd.

Ukladat do

£} C:\Users\Petrmat\Pictures",

strana 120



CAD Decor > Vizualizace

m

Ikona (symbol diskety s tuzkou) umoznuje ulozit aktualni renderovany pohled na
disk jako obréazek v rlzném formatu a rozliseni - viz kapitola Ukladani obrazkd.

Ezgrc])yrt 3P Stejnou ikonu mizZete také spustit gevnerovéni souboru s panoramatickym nahledem
pro program EXPORT3D, ktery umoznuje prohlizeni celého modelu mistnosti i na
pocitaci, kde program neni nainstalovan - viz kapitola Export 3D.

m Tlac¢itkem spustite program GALERIE, ve kterém mzete prohlizet (nejen) obrazky

) uloZzené programem.

Galerie

projektfj CAD Galeria

CAD Galeria www.protea.cz

| Pridat sloZku do galerie |

| Odsh'anit sloiku z
galerie

Twvar0l.jpa Twar02.ijpa

=

Vytisknout
aktualni pohled

Tlacitkem spustite tisk renderované mistnosti na vychozi tiskarnu. Primy tisk
z programu mizeme doporucit jen pro pracovni tcely. Tiskne se totiz pfesné to, co
vidite na obrazovce, v témze rozliSeni. Pro kvalitnéjsi tisk je vhodné&jsi scénu

nastrojem =1 ulozit do souboru ve formatu JPG, vznikly obrazek podle potreby
upravit (napf. ofiznout) a vytisknout samostatné, Ci jako soucast jiného dokumentu
(MS Word, MS Excel apod.).

Publikovat pro

Ikonou spustite publikovani vizualizace pro aplikaci CAD Share-it, viz samostatna
elektronicka prirucka CAD Share-It - manual.pdf.

Share-it

m Klepnutim na ikonu spustite modul pro generovani dokumentace, viz samostatna
N pFiru¢ka Modul dokumentace.pdf.

Dokumentace
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Cernobilé
carové
zobrazeni

Ikonou nastavite rezim zobrazeni se skrytymi neviditelnymi hranami a s bilymi

plochami. Oranzova ikona znamena, Ze je tento rezim aktivni. BEéhem zobrazeni
se skrytymi hranami mizete pohled libovolné natacet, zoomovat nebo posunovat.
Opakovanym stisknutim téze ikony se vratite k zakladnimu zobrazeni.

LS e

= e

= =

y
L =g | e I||I

M

Carové
zobrazeni ve
stupnich Sedi

Ikonou nastavite zobrazeni se skrytymi neviditelnymi hranami a se stinovanymi

plochami. Oranzova ikona znamena, Ze je tento rezim aktivni. BEhem zobrazeni
se skrytymi hranami mizete pohled libovolné natacet, zoomovat nebo posunovat.
Opakovanym stisknutim téze ikony se vratite k zdkladnimu zobrazeni.

g || W —

= |

M

Zapnout svétla

Tlagitkem mUzete spustit renderovani se zapnutymi svétly a zrcadlenim.

V levém panelu na karté Render mUzete nastavit parametry renderovani

(viz kapitola Parametry renderovéani). Mate-li zakoupen modul Profesionalni
renderovani, v panelu mize spoustét renderovani metodami Radiosity a Path
tracing - viz samostatna prirucka Profesionalni rendering.pdf.

Zobrazit pohled

Ikonou zapnete rezim vizualizace na druhém monitoru, je-li k pocitaci pripojen.
- - o+ - v P v o, - . - v
Druhy monitor muze slouzit k predvadeni navrhu klientovi, je na nem zobrazeno
. - v o, o s z - , z
pouze vizualizacni okno bez panelu s nastavenim a nastroji. Zapnuti druhého

na druhé monitoru je znazornéno oranzovou ikonou. Klepnutim na oranZovou ikonu zobrazeni
obrazovce na druhém monitoru vypnete.
m n Ikonou zapnete rezim stereo zobrazeni na druhém monitoru, je-li k pocitaci
B pfipojen. Zobrazeni na druhém monitoru je znazornéno oranzovou ikonou.
Zobrazit 3D Klepnutim na oranzovou ikonu zobrazeni na druhém monitoru vypnete.
pohled na
druhé
obrazovce

\I_H _I _‘E\_ _I

Vyhlazeni hran

Ikonou mizete zapinat a vypinat vyhlazovani hran pfi zobrazeni na vizualizace na
druhém monitoru. Vypnuté vyhlazovani mize zrychlit prekreslovani vizualizacniho
okna.
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Verze: 3.1.0.282 Na tomto misté se zobrazuje &islo verze vaseho programu, které mizete potfebovat
napf. pfi zadosti o technickou podporu.

Tlacitkem mUzete ukondit vizualizaci a vratit se k navrhu do ¢erného navrhového
prostfedi dot4CADu.

Konec

Kdyz nad panelem nastroji klepnete pravym tla¢itkem mysi, objevi se mistni nabidka:

3 Levy panel - hlavni nabidka
3 Dolni panel - piehled prvkd
3 Pravy panel - vlastnosti

Obnovit vychozi uspofddani paneld

ZruSenim zaskrtnuti nékterého z pFepl’na(":ﬂ mizete skryvat panely zobrazené na obrazovce a uvolnit
tak vice mista pro zobrazeni modelu mistnosti ve vizualiza¢nim okné.

Materialové textury a barvy

Je-li prvek, ktery v projektu pouzivate, spravné pro program CAD Decor pfipraven, je kazda jeho Cast
ligici se vzhledem nebo materidlem od ostatnich ¢asti prvku, uloZena v samostatné vrstvé. Kazdé
vrstvé prvku mize byt v rezimu vizualizace pfifazena jina barva nebo materialova textura. Diky
takovémuto usporadani mohou mit vkladané prvky realny vzhled. Vlozite-li do projektu napr.
umyvadlovou skfifikku s umyvadlem a baterii, mohou pro ni byt nastaveny napf. Ctyfi materialy - bila
keramika umyvadla, chromovana baterie a chromované Uchytky na skfince, bily korpus skfinky a
dvitka skrinky v dekoru svétly dub.

Vyberete-li v projektu prvek, prehled vrstev, ve kterych jsou materialové odlidné Casti prvku uloZeny,
se zobrazi v pravém panelu na karté Vlastnosti materialu v panelu Vybrano:

Vybrano E

B 841362000 Skiinka iCon pi® X

Textury

V prostiedi programu se s materialovymi texturami a s pfednastavenymi barvami pracuje v levém
panelu na karté Materialy (pfifazeni textury) a v pravém panelu na karté Vlastnosti materialu
(nastaveni vlastnosti textury a povrchu vybraného prvku).

Prifazeni textury

Karta Materialy ma dvé zalozky - Standardni a Dle vyrobce a pod nazvy zalozek se vzdy zobrazuje
strom usporadani jednotlivych databazi textur. Na zalozce Standardni se zobrazuji databaze obecné
pouzitelnych textur, na zalozce Dle vyrobce databaze textur dodanych konkrétnimi vyrobci. Obsah
zalozek je ve skuteCnosti zobrazenim slozek textur v instalacnich slozkach programu
C:\CadProjekt\CadDecor 3\Materialy a C:\CadProjekt\CAD Decor 3\DB_MATERIALS.
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Materialy

Standardni

Dle vyrobce |

(@ Skupina
Stény

H 1_Materialy

B 2_Materialy

DlaZdice

Dfevo

Kamen

KoZesina

Kiize

Ostatni

PokoZka

Potraviny

Stresni tasky

Textilie

Zdivo
M Kolekce_Texturelib.com
M Standardni textury v1.0
M Tekstury Standard v2.0

H UZivatelske

[ PFidat J

B UZivatelske

E Textury
DFevo

ROzné

[ Pfidat |

Dle vyrobce ' Standardni

Vyrobce

|- Tikkurila |

|. Sigma Coatings | i

aqual® front
‘ BIURD

krenespan

| | i |
|_ | i |
|_ [ i]
| ]

Dle vyrobce ' Standardni
< [nrenespa

(@ Skupina
Grls

H Kronospan

H Kronospan 2016-2017
H Blaty_robocze
Grid
Gris
Grl7
Grls

Zalozka Standardni je rozdélena na Casti Standardni a UZivatelské.

Obsah jednotlivych skupin (slozek) instalovanych databazi textur

mUzete rozbalovat a skryvat klepnutim na symboly B a B pfed nazvy
skupin. Nahledy materialovych textur umisténych do vybrané skupiny
se zobrazuji v panelu podél dolniho okraji obrazovky:

wall_02.jpg wall_04.jpg

wall_01.jpg wall_02.jpg

- Sk MR T

Zobrazené textury jsou nahledy JPG obrazk{ (fotografii) ulozenych na
disku v pfislusnych slozkach.

Posuvnikem umisténym do pravého horniho rohu dolniho panelu
mUzete upravovat velikost nahledl textur:

ooo oo
BE8 :[ ——— &n

Cast Uzivatelské je po instalaci programu prazdna a je k dispozici pro
vase vlastni textury.

Tladitkem Pfidat mizete do skupiny UZivatelské pridavat slozky

z libovolného mista na disku. Po klepnuti na tlacitko se otevie
standardni dialogové okno pro vybér slozky, ze které chcete textury
nadist. Tlacitkem B mlzete vybranou slozku s obrazky textur ze
skupiny UzZivatelské odebrat. Odebranim slozky nebudou nijak dotéeny
sloZky a textury na disku pocitace.

Tladitkem Pfidat mGzete do skupiny UZivatelské pridat také soubory s
videem a pozdéji je pouzit pro generovani videa ve videu - viz kapitola
Video ve videu.

Obsah zalozky Dle Vyrobce je rozdélen na ¢asti Barvy a Rzné. Cast
Barvy obsahuje nazvy vyrobcﬂ maleb a barev. Klepnutim na nazev
vyrobce spustite modul pro pouzivani barev, ktery je popsan v kapitole
Modul barev Tikkurila. Kapitola sice popisuje praci s barvami vyrobce
Tikkurila, ale je pouzitelna i pro ostatni uvedené vyrobce.

V &asti RGzné jsou tladitka s ndzvy nebo logy vyrobcl, z jejichz
vyrobnich programﬂ byly pro potfeby programu CAD Decor prevzaty
materialové textury, které jsou nezbytné pro realné zobrazeni vyrobkﬁ
téchto vyrobcd.

Klepnete-li na tlacitko s logem vyrobce, zobrazi se strom skupin textur
vyrobce, po klepnuti na poloZku ve stromu se v panelu podél dolniho
okraje monitoru zobrazi nahledy textur vyrobce:

| .{,fr o |
A o
& i
J:“ 3
0150_5Q_Czar | 1347_SQ Mar | 6352_SQ_Oxid. || 8616_5Q_Korz
ny.jpg |_murlosos.jpg. irg en.jpg

Zvoleny vyrobce je uveden v zahlavi zalozky. Chcete-li vratit zpét k
prehledu viech vyrobcl, klepnéte na Sipku < vlevo vedle loga vyrobce.

Pfi pokladani textur na objekty v projektu postupujte takto:

V panelu vyberte skupinu, ze které chcete textury vybirat, napf. Standardni > 2_Materialy >
Stény, Dle vyrobce > Kronospan > Kronospan 201-2017 > Blaty_robocz > Gr16 apod. Nahledy
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materiald, které jsou zarazeny do vybrané skupiny se objevi v seznamu textur v panelu podél
dolniho okraje monitoru.

V seznamu textur vyberte pozadovanou texturu.

Obrazek textury uchopte levym tlacitkem mysi, pretahnéte ho do modelu mistnosti a poloZte ho
(uvolnénim tlacitka mysi) na povrch objektu nebo jeho Casti.

Zaskrtnete-li pfepina¢ Zménit globalné, ktery je umistén v pravém hornim rohu dolniho panelu,
program pouzije texturu nejen na urceny prvek, ale na v3echny prvky, jejichZ typ se shoduje s typem
urc¢eného prvku (napf. na vSechny listy, desky, sloupky apod.). Ve skutecnosti se globalni pfifazeni
textury provadi pro v3echny prvky nakreslené ve stejné pojmenované vrstvé.

Parametry textury

Parametry textur Ize nastavovat az po polozeni textur na objekty v projektu. Vlastné se spiSe jedna
o0 nastaveni vlastnosti a vzhledu povrch{ objektl a je jedno, zda je na povrch objektu polozena
textura, zda je povrch objektu pouze vybarven zvolenou barvou nebo oblozen dlazdicemi.

Postupujte takto:
V projektu levym tla¢itkem mysi poklepejte na objekt nebo jeho Cast

Program vybrany objekt zvyrazni fialovou obrysovou ¢arou a zaroven v levém panelu zobrazi kartu
Vlastnosti materialu.

(voliteln&) Popsanym zplsobem vyberte dalsi objekty. Vyberete-li vice objektl, budete vlastnosti
nastavovat hromadné pro vSechny z nich.

Provedte veskera potfebna nastaveni. Nastaveni neni potieba nijak explicitné ukladat.
Zruste vybér zvyraznénych prvk{ klavesou ESC.

Na karté Vlastnosti materialu je mnoho nastaveni, ktera ovliviiuji vzhled povrchu objektu. Ve vétsiné
poli hodnotu nastavite klepnutim do pole a pfipadnym tazenim mysi. Klepnete-li do pole pravym
tlacitkem mysi, objevi se textové pole, ve kterém budete moci hodnotu zadat Ciselné:

Prihlednost C |
Karta Vlastnosti materialu:

m Klepnutim na ikonu zapnete rezim nacitani materialu z objektu scény.

X Aktivni rezim je znazornén oranzovou ikonou a kurzor mysi se zméni na
symbol kapatka. Najedte mysi nad poZzadovany objekt a nactéte
material stisknutim levého tlaCitka mysi. Program vzdy nacte jednak
materialovou texturu (napf. dievo ze dvirek skfifiky) a barvu bodu, na
ktery jste v okamziku stisku tlaCitka mysi ukazovali. NaCtena textura se
zobrazi v panelu Textura, je-li aktivni (oranZova) zalozka Textura, barva
se zobrazi v panelu Textura, je-li aktivni (oranzova) zalozka Barva.

Nacist material

Nactenou texturu nebo barvu Ize aplikovat na jiné objekty nastroji m

nebo [
m Klepnete-li na ikonu, nastavite rezim pokladani textury nebo barvy

Aplikovat material na objekt dfive na¢tené nastrojem "q na jiné objekty nebo Casti objektﬂ. Aktivni
rezim je znazornén oranzovou ikonou a kurzor mysi se zméni na symbol
plechovky barvy. Najedte kurzorem mysSi na pozadovany objekt a
klepnéte levym tlacitkem mysi. Program takto poloZzenou texturu na
objektu okamzité zobrazi. Opakujte postup pro dalsi objekty. Rezim
muzete kdykoli ukonéit klavesou ESC nebo opakovanym klepnutim na
ikonu.

m Nastroj funguje zcela stejné jako nastroj m popsany vyse s tim

Aplikovat material na vrstvu rozdilem, Ze material neni poloZzen pouze na povrch objektu, na ktery
my3i ukazete, ale na vdechny povrchy viech objektl v projektu, které
jsou umistény do stejné pojmenované vrstvy. Napf. budete-li mit ve
vykrese vice skiinék se dvirky ve vrstvé nazvané Dvifka, klepnete mysi
jen na jedny dvifka a program texturu polozi hromadné na vSechna
dvitka v projektu.

m VSechny textury a barvy a vSechny vlastnosti povrchfl objektfl jsou

uloZeny na disku v souborech s pfiponou .PAL. Kazdému objektu pFislusi

Ulozit paletu objektu jeden soubor .PAL, podle kterého program objekt zobrazuje. Nastrojem

=% mizete v3echna nastaveni souvisejici s vybranym objektem do

souboru .PAL uloZit. Vyberete-li vice objektl, mizete jednim stisknutim
ikony nastaveni ulozit hromadné do v3ech soubor( .PAL.
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[O Pfesunout H Obnowit
Nazev [ Dub-pfirodni.
-Skupina | dfevo_cad
-\J";"'-I'O-ECE

-Rozmér

Sifka [mm]

vyZka [mm]

Uhel natogeni

png (~]

Ty
Cor - (oo |

O Textura
- Barva ﬂ

Barva

Sytost

Celkovy jas

Lesk
Prihlednast
-Zrcadleni
-Drsnost

Typ zrcadleni
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Tento nastroj vyuzijete zejména po importu objektﬂ v prevodniku
prvkd. Importované prvky nikdy nemaji pfitazeny zadné materialové
textury, takze kdyz je do projektu vlozite poprvé jsou bilé nebo jinak a
Casto nevhodné barevné. V rezimu vizualizace priradite textury,

nastavite vlastnosti povrchl a vse uloZite nastrojem [ﬁ AZ pristé
prvek budete vkladat, bude mit pozadovany vzhled a vlastnosti tak, jak
jste je ulozili.

Aby textura vypadal realné je potieba nastavit jeji velikost, pripadné
Uhel natoCeni. Materidlové textury se na objekt pokladaji jedna vedle
druhé jako dlazdice. Aktualni rozméry dlazdice jsou uvedeny v polich
Sifka a Vyska a muizete je podle potieby zménit.

Jsou-li textury kvalitni, pfechazi jedna textura do druhé bez viditelného
rozhrani, ale vét$inou to tak neni a prechody mezi dlazdicemi jsou jasné
vidét. Rozméry textury musi byt tedy nastaveny Casto tak, aby jedna
textura pokryvala cely povrch, na ktery je polozena. Takového
nastaveni Ize snadno dosahnout zaskrtnutim pfepinace Pfizpdsobit.
Klepnete-li na tlaCitko Pfesunout, program nahled textury doplni
svislym a vodorovnym posuvnikem:

Tazenim za posuvniky milzete obrazek
textury po povrchu vybraného objektu
posunovat.

e —————

Tla¢itkem Obnovit mdzete obnovit polohu textury pfed jejim
presunutim.

Na zalozce Barva mUzete nastavovat barvu povrchu vybranych objektﬁ
nebo jejich Casti. V duhovém pruhu po levé strané panelu posunem
malého kolecka zvolte zakladni barevny tén (na obrazku je zvolena
Cervena barva) a ve vétsim poli vlevo pak tazenim koleCka upresnéte
odstin (na obrazku 3edoclervend). Vysledna barva se zobrazuje v poli
hned pod nazvem panelu Barva.

Pfesnou barvu mizete nastavit také zadanim jejich slozek red (R),
green (G) a blue (B) nebo pomaoci parametrfl Barva, Sytost a Celkovy
jas.

Nastavenou barvu neni potieba nijak potvrzovat, pfi vdech zménach
v panelu se automaticky aplikuje pfimo na vybrané objekty.

V poli Lesk mUzete nastavit intenzitu odlesku svétla na povrchu
vybranych prvkl. Je-li nastavena vy3si hodnota, osvétlena mista prvkd
budou svétlejsi - objevi se na nich odlesk svételnych zdrojl.

V poli Préhlednost mizete nastavit Grove prihlednosti materialu
vybranych prvkd. Nizsi hodnoty prihlednosti se pouzivaji pro mlééné
sklo, prihledné plasty a plexisklo. Nastavite-li nejvy3ssi prihlednost,
objekt zcela zmizi a objevi se az pfi renderovani (po zapnuti svétel). Pro
sklené&né objekty by efekt prihlednosti mél byt doplnén jesté
nastavenim alespon malého zrcadleni. Sklenéné objekty budou vypadat
redlné pouze pri pouziti profesionalniho renderovani, které spravné
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pracuje s lomem a odrazem svétla.

V poli Zrcadleni mdzete nastavit Groveri zrcadleni interiéru na plochach
vybranych prvkd. Podle typu prvku musite jesté spravné zvolit hodnotu
ve vysuvném seznamu Typ zrcadleni. Aby objekty zrcadlily, musite také
zaSkrtnout prepinac Zrcadleni nebo Kovovy efekt v panelu Zakladni
renderovani, ktery naleznete v levém panelu na karté Render

(viz kapitola Renderovani).

Parametr Drsnost umoziiuje simulovat realny vzhled zrcadlicich
povrchl. V realném Zivoté zrcadli takika viechny materialy (aZ na
nékteré textilie) a je vhodné nastavit zrcadleni i napf. pro listy kvétin.
Zrcadleni je ale vzdy ovlivnéno drsnosti povrchu predmétu. Nastavite-li
drsnost pro zrcadlo, dosahnete efektu zamlzeni:

."I:'I:':.llll'lu:i !
Z vysuvného seznamu Typ zrcadleni vyberte zpﬂsob zrcadleni. Obecné
zrcadleni se uplatni na obecné zakfivenych plochach, které simuluji
zpravidla kovové materialy, jako napf. vodovodni baterie, chromované
koupelnové doplnky apod. Rovinné zrcadleni se nastavuje napf. pro
obklady a zrcadla.

Obecné zrcadleni: Rovinné zrcadleni:

~ Tahlem Neonovy efekt nastavte Uroven vyzarovani svétla materidlem
Meonovy efekt 0% || vybranych prvku. Bilé prvky maji v renderovaném pohledu Sedou
barvu, zvysite-li neonovy efekt jejich materialu, budou bélejsi.
Nastavite-li vysokou hodnotu budou prvky vypadat, jakoby zafily. Ve
. skuteCnosti vak takto nastavené prvky nesviti.
Emise 0% v o, v . v . . Sy

: Skutecné vyzarovani svétla lze nastavit pouze v modulu Profesionalni

MEnm ek [L] renderovani - parametrem Emise, vice viz samostatna pfirucka
Barva emise | || Profesionalni rendering.pdf.

PouZit barvu emi | [X]

Profesionalni renderovani:

Mapovani nerovnosti Nastaveni Prostorovy efekt umoziuje Gcinné simulovat nerovnosti
Prostorovy efekt 0% || povrchu. Nastavite-li hodnotu vySssi nez O, program texturu na objektu
Obratit efekt [ znazorni tak, jakoby tmavsi oblasti byly vypouklé (vystupujici nad

povrch) a svétlejsi vyduté (zanofené od objektu). Pfepinacem Obratit
efekt zménite smér efektu - vypouklé budou svétlé oblasti a vyduté
tmavé oblasti.

Bez prostorového efektu: S prostorovym efektem:
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Nazev dvifka
Wyhlazovani | EE8
Zobrazit Zapnuto

Oboustranny mat:{ [7) Vypnuto
Tenkeé sklo [ wypnuto

Wybrano
E 841362000 Skrinka iCon @ X
korpus
madlo

Pouzivani obrazkl

Mapovani nerovnosti je dostupné jen v modulu Profesionélni
renderovani.

V panelu midzete zménit vlastnosti povrchu ulozeného ve vrstvé, jejiz
nézev je vybran v panelu Vybrano (na obrazku vrstva je vybrana vrstva
dvirka).

Povrch kazdého prvku vlozeného do projektu je slozen z mnoha
trojuhelnikovych plosek. Je-li prvek modelovan hrubé, plosky jsou pfi
renderovani vidét. V poli Vyhlazovani mizete nastavit miru vyhlazovani
ploch.

Objekt bez vyhlazeni: Vyhlazené plochy:

Pfepina¢em Zobrazit mlzete zapinat nebo vypinat zobrazeni objektd
nebo jejich ¢asti umisténych do vybrané vrstvy.

Objekty jsou definovany svym povrchem - plochou, ktera ohranicuje
jejich objem. Program pfi pokladani materialové textury a pfi
renderovani pracuje pouze s jednou vnéjsi stranou tohoto povrchu,

s tou, které je vidét. V nékterych pfipadech je ale nutné nastavit, Zze
material je vidét na obou stranach povrchu a Ze oba povrchy maji byt
uvazovany pfi renderovani. Typickym prikladem jsou Zaluzie. Kazda
lamela Zaluzie mize byt modelovana jako obdélnik a nema zadny vnéjsi
a vnitfni povrch, program musi s lamelou pracovat stejné bez ohledu na
to zde se na ni divate shora nebo zespodu. Pro takové a podobné prvky
je tfeba zaskrtnout prepinac¢ Oboustranny material.

Jednostranny material - svétlo se Oboustranny material - reélné
odrazi jen od spodni plochy lamel: osvétleni scény:

V panelu je prehled nazvi vrstev vybranych objektd. V $edém pruhu je
vzdy nazev vybraného objektu a bilé oblasti jsou nazvy vrstev, které
jsou ve vybraném objektu definovany. Kdyz na néktery nazev klepnete
mysi, program ve vizualiza¢nim okné zvyrazni fialovym obrysem cast
prvku, ktera je ve vrstvé uloZzena a v panelu Vrstva budete moci zménit
vlastnosti zvyraznénych povrch(.

V programu lze pracovat nejen s texturami, kterymi mUzete simulovat vzhled skutecnych materiall
prvkd nebo jejich asti, ale také s obrazky, které mohou vyrazné ozivit navrhovany interiér. Typickym
prikladem pouZziti obrazku je obrazek televizniho programu na plo3e obrazovky televizoru nebo
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obrazek exteriéru na tabuli okna nebo Iépe na svislé plose nakreslené za oknem vné navrzené
mistnosti.

Pfi pouzivani obrazkl postupujte takto:

V projektu si pfipravte plochu, na kterou budete obrazek pokladat. M{ze to byt plocha vioZzeného
zafizovaciho predmétu, napr. televizoru nebo poéitatového monitoru, nebo mizete plochu
nakreslit nastrojem Obecny deskovy prvek Eb Velikost plochy by méla odpovidat rozmé&rim
obrazku. Ma-li obrazek rozlideni napf. 1600x1200 bod{ (tj. pomér stran 4:3) i plocha v projektu
by méla mit stejny nebo velmi podobny pomér stran. Pokud pomér stran nedodrzite, obrazek bude
po polozeni na plochu deformovan tak, aby celou plochu presné vyplnil - bude tedy deformovan.

(volitelné) Pridejte vlastni obrazek do skupiny Uzivatelské.
V levém panelu na karté Materialy zvolte skupinu s obrazkem, ktery chcete pouzit.

V dolnim panelu vyhledejte obrazek, uchopte ho levym tlaitkem mysi, presunte ho nad
pripravenou plochu a tlaCitko mysi uvolnéte.

Poklepejte na plochu s obrazkem a v pravém panelu na karté Vlastnosti materialu zaskrtnéte
pfepinad Pfizpdsobit. Obrazek se roztahne tak, aby vyplnil celou plochu, na kterou byl poloZen.

Renderovani

V této kapitole je popsano standardni renderovani, které je integrovano pfimo do programu

CAD Decor. Chcete-li pfi vizualizaci dosahnout vysledkd blizicich se fotografii realného interiéru,
musite k programu dokoupit modul Profesiondlni renderovani, ktery umoznuje renderovat metodami
Radiozity a Pathtracing. Profesionalni renderovani je popsano v samostatné prirucce Profesionalni
renderovani.pdf.

V rezimu vizualizace se navrZzena mistnost objevuje jako renderovany obrazek. Ve fazi nastavovani
textur material, vlastnosti povrchﬂ sméru a natoceni pohledu a navrhu obkladl a dlazeb se projekt
renderuje zjednodusené — nejsou zapnuty svételné zdroje, program nepocita vrzené stiny ani
zrcadleni. Diky tomu je zobrazeni velmi rychlé a mistnosti mizete v realném Case posouvat a otacet.

Obrazek koupelny vSak mize vypadat témeér jako fotografie skutecného interiéru (nékdy i 1épe).
K tomu je potfeba spravné nastavit zrcadleni, odlesk a prﬂhlednost prvkﬂ a zapnout svétla klepnutim

na ikonu Zapnout svétla m v hornim panelu néstrojﬂ.

Renderovany obrazek mizete vytlsknout klepnutim na lkonu I l nebo exportovat do souboru

klepnutim na ikonu Rychle ulozit =} nebo Export 3D scény R=14 (viz kapitoly Ukladani obrazkd a
Panoramaticky nahled).

Pokud zménite jakékoli nastaveni nebo se pokusite pohled natocCit, program opét prejde do rezimu
zjednodu$eného renderovani s vypnutymi svétly.

ZpUsob renderovani je ovlivnén nastavenimi v levém panelu na kart& Render a v pravém panelu na
karté Nastaveni scény.

Svétla

Do kazdého projektu program automaticky vklada jedno zakladni bodové svétlo, Ctyfi zakladni stropni
halogenova svétla a slunecni svétlo. Z dialogového okna Prvky vnit/niho vybaveni mzete sami do
modelu koupelny vkladat dal$i svétla budto samostatna nebo spolecné s prvky jejichZ jsou soucasti
(zrcadla s osvétlenim, koupelnové skrifiky s osvétlenim apod.).

Polohu &tyfech zakladnich stropnich svétel mizete zmé&nit jen v navrhovém prosttfedi dot4CADu (na
cerné obrazovce) a mlzete je také vymazat, nebo jen néktera z nich, pokud je v navrhu nebudete
potfebovat - v pohledu shora jsou tato svétla zobrazena jako Zluta sluniCka. V rezimu vizualizace nelze
mé&nit polohu svétel viozenych v navrhovém prostiedi. Pouze zakladni bodové svétlo mizete podle
potfeby presunovat ve smérech soufadnych os.

V rezimu vizualizace mzete se svétly pracovat v levém panelu na karté Svétla a v pravém panelu na
karté Vlastnosti svétla. Karta Vlastnosti svétla se zobrazi automaticky po vybéru nékterého svételného
zdroje na karté Svétla.

V nékterych polich na karté Vlastnosti svétla (napf. v poli Svitivost) nastavite hodnotu klepnutim do
pole a pfipadnym taZzenim mysi. Klepnete-li do pole pravym tlacitkem mysi, objevi se textové pole, ve
kterém budete moci hodnotu zadat Ciselné:

Switivost @  sof |
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E Halogeny

= halogen 1
= halogen 2

= zafivka 1
H Bodové svétlo
= Bodové svétlo
H Sluneéni svétlo
= Sluneéni svétlo
B Zdroje svétla
H Neonowy efelkt
= MNeon 1
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N karté Svétla jsou v jednotlivych panelech zobrazeny seznamy svétel.
vzdy jsou zobrazeny jen panely té&ch typQ svétel, ktera jsou vloZena do
projektu, panely Zafivky a Zdroje svétla mohou na karté chybét.

Ikonou [El v zahlavi panelu muizete skryt obsah panelu, ikonou [E
zobrazeni vSech svételnych zdrojﬁ Vv panelu zase zapnete. Klepnete-li
na ikonu M v zahlavi panelu, program ve vizualiza¢nim okné zobrazi
poradova &isla svételnych zdrojd, které panel obsahuje. Zobrazeni Cisel
je signalizovano oranzovou ikonou #d. Klepnutim na ikonu ® mizete
vypnout zobrazeni svételného zdroje ve vizualizacnim okné, ikona se
zmeéni na . Zobrazeni a skryti svételného zdroje nema vliv na to, zda
svételny zdroj sviti nebo nesviti. Klepnutim na ikonu Xk vypnete svétlo,
to prestane svitit a ikona se zméni na

Je-li v panelech hodné svételnych zdrojl, je mozné je pro pfehlednost
seskupovat do libovolné pojmenovanych skupin. Novou skupinu
zalozite klepnutim na ikonu (+ | Objevi se textové pole pro zadani
nazvu skupiny:

Nazev potvrdte klepnutim na ikonu
nebo stiskem klavesy ENTER,
svételné zdroje do skupiny presurnite
metodou tahni a pust:

= halogen 4 @ 3%

= halogen 5 @ 3% = halogen 6 @ W
= halogen & @& v B Sprchovy kout
Skupi . Shalogend @
' upina 1| = halogen 3 @

Po klepnuti na ikonu Ed mUzete nazev skupiny zménit i dodate¢né.
Tlac¢itkem muizete skupinu z panelu odstranit. Skupiny lze vytvaret i
na nékolika hierarchickych Urovnich, napf.:

alogen
H Sprechovy kout BEEE
H Ma sténg
= halogen & @ W

= halogen 5 @

B Stropni BEEE
= halogen 4 @ I

= halogen 3 @ W

Kdyz v panelu klepnete na jeden nebo vice svételnych zdrojﬁ program
je ve vizualiza¢nim okné zvyrazni a v pravém panelu na karté
Vlastnosti svétla nabidne jejich parametry k Upravé. Zobrazené
vlastnosti se lisi podle typu svételného zdroje.

Svételné zdroje jednoho typu mUzete hromadné vybrat také klepnutim
do zahlavi panelu nebo na nazev skupiny.



Halogen
et |
Svetlo A
Nazev halogen 4
Zapnout
Zobrazit
Barva ||—|
Svitivost W

Rozsah
Uhel kuZele
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Halogen je ve vizualizaCnim okné
znazornén prlsvitnym zlutym kuzelem
jehoz 3picka je umisténa do mista
umisténi svételného zdroje.

V poli Nazev mizete nazev svételného zdroje tak, abyste ho
v seznamu mohli snadnéji nalézt.

Pfepina¢em Zapnout mizete svételny zdroj zapinat a vypinat. Pfepinac
Zobrazit umozZiuje potlacit nebo zobrazit vlastni svételny zdroj
(lampicku, lustr apod.) pficemz svétlo bude stéle svitit (podle
prepinaCe Zapnout). Automaticky vkladana halogenova svétla

(v navrhovém prostiedi zobrazena jako Zluta sluni¢cka) nemaji zadna
télesa svételného zdroje, ktera by mohla byt vidét).

Klepnutim do pole Barva doCasné zménite obsah panelu pro potirebu
zadani barvy svétla:

] Barva svétla Klepnutim do barevného pole mizete
#FFFFFFFF nastavit barvu svétla. Pole obsahuje
obvyklé barvy svétla, zleva od

Barevna teplota teplych az po studené vpravo.
Zvolenou barvu potvrdte tlaCitkem
OK.

[ oK ]

Pokud potiebujete zménit barvu, klepnéte na tlacitko se Sipkou
v zahlavi skrytého panelu Barva. Vice viz kapitola Parametry textury.

V poli Svitivost nastavte intenzitu svétla.

V poli Rozsah mizete nastavit, jak ostfe bude ohrani¢en kuzel svétla a
jak daleko svétlo dosviti. Nastavite-li nejmensi hodnotu, obrys svétla
bude velmi 'rozmazany', napf. stropni halogenové svétlo nedosviti az
na podlahu. Nastavite-li nejvy3si hodnotu, svételny kuzel bude ostfe
ohrani¢en a napf. stropni svétlo osvétli podlahu jasnym kruhem.

V poli Uhel kuzele mizete nastavit vrcholovy uhel kuzele, kterym bude
svétlo osvétlovat interiér. Nastaveni Ize snadno kontrolovat ve
vizualizaCnim okné.

Klepnete-li na tlaCitko Vybrat na fadce Styl, otevie se dialogové panel,
ve kterém mizete vybrat zpﬁsob, jakym ma svétlo osvétlovat interiér:

[ __halogen Eg

1 & 3 4

Vyberte typ svétla a klepnéte na ikonu 7.

V modulu Profesionalni rendering, je mozné parametry halogenového
svétla nacitat ze souboru IES. Soubor IES je textovy soubor, ve
kterém jsou popsany intenzity svétla v rlznych vzdalenostech od
svételného zdroje. K naCteni souboru IES slouzi tlaCitko Nacist IES:

[ halogen ] [ Naéist IES.. | @ﬁ!
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Zarivka
Nazev zafivka 1
Zapnout |3
Zobrazit | 58

Barva | |

MNazewv Bodové svétlo
Zapnout :
Zobrazit

Barva | [
Switivost 0%

X [em] ===
¥ [em] i
Z fem] —=
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Vybrany zdroj je ve vizualizaCnim okné zvyraznén Cervenym
obdélnikem v délce trubice zarivky.

V3echna nastaveni v panelu Svétlo byla vysvétlena vySe v popisu
o P v
parametru halogenového svetla.

Zakladni bodové svétlo ma v navrhu nékolik vyznama:

Osvétluje scénu pfi pokladce dlazdic
Protoze toto svétlo v navrhu nikde 'fyzicky' neni, méli byste ho pro
finalni zobrazeni vypnout nebo zeslabit.

Vytvari efekt rozptyleného svétla (nesviti kuzelem svétla, jako
reflektor, ale véemi sméry), v nékterych pripadech mize byt
vhodné nechat ho svitit i pfi zapnuti svétel, jen ho podle potfeby
zeslabit.

Zakladni bodové svétlo je jedinym svétlem, které Ize podle potfeby
presunovat pfimo ve vizualizaénim okné nastavenim hodnot v polich X,
Y a Z. Této moznosti vyuZijete zejména pro osvétleni tmavych mist ve
stisnénych interiérech, do kterych by jinak pfi obkladani nebylo dobre
vidét.



Slunecni svétlo

Nazew Sluneéni svétlo
Zapnout )

Zobrazit .

Barva :|
Svitivost @

Vyzks o=

Smér s —

Rozmér =
Zarici objekt

Nazev MNeon 2

Zapnout (X

Zobrazit X

Neonowvy

Neonovy efekt
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Slunecni svétlo umoznuje simulovat svétlo, které do mistnosti

z exteriéru pronika okny. Kdyz v seznamu svétel klepnete na slunecni
svétlo, program ve vizualizacnim okné zobrazi oranzovy jehlan, ktery
znazorfiuje plsobeni svétla:

Osa jehlanu je znazornéna Cervené. Vrchol jehlanu je umistén do mista
pomysliného slunce a stied podstavy do jednoho z objektﬁ v navrhu.
Chcete-li zménit zaméreni slunce, postupujte takto:

V panelu nastrojl klepnéte na ikonu Urcete prvek n

Levym tla¢itkem mysi klepnéte na prvek, na ktery chcete zamérit
sluneéni svétlo. Na prvek mizete také poklepat. Slunce nelze
zameérit na sténu ani jiny prvek oblozeny dlazdicemi nebo
obkladackami (pfizdivku, vyklenek apod.). Pokud na misté, kam
ma slunce svitit, Zadny prvek neni, musite ho tam vloZit a po
nastaveni slunce jej opét vymazat.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi, aby se zobrazila mistni nabidka:

Vyberte vrstuy:
LAYERD

Zrusit wwhér
Wytvofit skupinu
Slunce osvétluje tento objekt

Nastavit na stfed

Vyberte polozku Slunce osvétluje tento objekt.

Tahlem Vy3ka nastavte vertikalni polohu slunce - vysku svétla nad
horizontem. Tahlem Smér nastavte pfldorysnou polohu slunce.

S posunem tahla se otadi i kvadr nakresleny v modelu, takze je snadné
natoCeni provést vizualné.

V poli Sifka nastavte $ifku prostoru, kterym se sluneéni svétlo Sifi.
Zmeéna $ifky je okamzité znazorfiovana v modelu. Sifku nastavte
vizualné tak, aby vSechna okna, kterymi ma slunce svitit, lezela uvnitf
vyznaceného svételného jehlanu.

V3echna nastaveni v panelu Svétlo byla vysvétlena vysSe v popisu
o P v
parametru halogenového svetla.

Pfi pouzivani standardniho renderovani se vlastné nejedna o svételny
zdroj, ale o objekt, ktery po zapnuti svétel (po renderovani) jen
vypada jakoby zafil. Uroven zafeni nastavte tadhlem Neonovy efekt.
Skutecné vyzarovani svétla lze nastavit pouze v modulu Profesionalni
renderovani - parametrem Emise, vice viz samostatna prirucka
Profesionalni rendering.pdf.

V3echna nastaveni v panelu Svétlo byla vysvétlena vy3se v popisu
o 7 v
parametru halogenového svetla.
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Parametry renderovani

Parametry standardniho renderovani jsou umistény do panelu Zakladni renderovani na zalozce Render
v panelu podél levého okraje obrazovky:

Zakladni renderovani

Rychly rendering
Zreadleni
Kovovy efekt
Emise
Vysoka kvalita
Globalni stinovéni G5 &)

[0 Anaglyf )

Celkovy jas —— ——
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ZjednoduSenou verzi renderovani mzete nastavit zaskrtnutim
prepinace Rychly rendering. Tento rezim je vhodny pro slabsi pocitace,
nevyzaduje tolik vnitfni paméti a vysoky vykon. Rychlé renderovani je
provedeno rychleji nez renderovani ve standardnim rezimu, ale je
méné realistické, stiny nemusi vypadat dobfe a mohou mit hranaté
okraje. Dal$i nevyhodou je méné vyrazné mapovani nerovnosti.
Pfepinac je dostupny aZ po prvnim zapnuti svétel.

Prepina¢em Zrcadleni mizete zapinat a vypinat generovani odraz{i na

rovinnych plochach, napf. v zrcadlech. Vypnutim prepinace (potlacenim
P o . ~ ’ .

zrcadleni) muzete proces renderovani urychlit.

Pfepinadem Kovovy efekt mizete zapinat a vypinat generovani odraz(
na obecné tvarovanych plochach - na umyvadlovych bateriich,
chromovanych koupelnovych doplfcich apod. Vypnutim prepinace
mizZete proces renderovani urychlit.

Prepinatem Emise mizZete zapinat a vypinat efekt vyzarovani svétla,
ktery se nastavuje ve vlastnostech textury nebo barvy objektu v levém
panelu na karté Vlastnosti materialu.

Prepinac Vysoka kvalita umoznuje zvysit kvalitu renderovani, oviem
pouze v pfipadé, Ze to umozinuje hardware pocitaCe, pfedeviim typ
grafické karty a verze ovladacl grafické karty. VysSi kvalita
renderovani se projevi zejména lepsim prokreslenim stinQ.

Pfepina¢em Globalni stinovani GS mizete zapnout vypocet
realisti¢t&jsich stind, pfi kterém se zohledfiuje tlumeni svétla vlivem
stinéni blizkych okolnich objektl. Globalni stinovani dava scéné vétsi
hloubku, zvyraziuje perspektivu a zvysuje realistiCnost scény. Stiny se
zvyrazni v koutech, rozich a jinych stisnénych mistech. Ucinek
globalniho stinovani mizete nastavovat tahly Rozsah GS a Intenzita
GS, které se zobrazi po klepnuti na ikonu & vedle pfepinace:
® Globalni stinovani G5 ()

Rozsah G5 (:U:)

Intenzita G5 c:[]:)

Parametr Rozsah GS ovlivfiuje plochu stind pti globalnim stinovani.
Zadate-li tahlem nizsi, resp. vyssi hodnotu, stiny budou aplikovany na
mensi, resp. na vétsi plochu modelu.

Parametr Intenzita GS ovliviiuje miru ucinnosti globalniho stinovani.
Zadate-li tAhlem nizsi hodnotu, stiny budou jemnéjsi, chcete-li zobrazit
stiny tmavsi a vyraznéjsi, zadejte tahlem vy3$si hodnotu.

Pfepina¢em Anaglyf mizete zapnout vypocet stereoskopického
zobrazeni pro 3D bryle s jednim Cervenym a druhym azurovym sklem.
Parametry anaglyfického zobrazeni se objevi po klepnuti na ikonu ()
vedle prepinace:

(X Anaglyf )| Pro anaglyfické zobrazeni nemusite
Separace |[——— ; L
Kolinearita ——{F—— zapinat svetla ikonou ™-~1, program ho

pouziva prib&zné i pfi pracovnim
zobrazeni.

Parametr Separace umoznuje zobrazeni pFizpﬁsobit oku pozorovatele.
Pro Sirokouhly monitor je vhodné nastavit nizkou hodnotu parametru
Separace.

Parametr Kolinearita umoznuje vzajemné posunovat Cervené a azurové
slozky obrazu s cilem zaméfit zrak pozorovatele na urcité misto scény,
napr. na néktery vlozeny objekt. Nastavte kolinearitu tak, aby tento
objekt nemél zadny (nebo minimalni) Cerveny a azurovy stin. Variantné
muzete vyuzit moznosti zvolit takovy objekt volbou polozky Nastavit na
stfed z mistni nabidky nad vybranym objektem.

Parametr Celkovy jas ovliviiuje celkovy jas renderované scény.
Nastavenim vy33i hodnoty parametru dosahnete svétlejsiho obrazu, ale
snizite kontrast.
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Ukladani obrazku

Program ma dva nastroje pro ukladani obrazkd. Nastroj Rychle ulozit ["l umoznuje pfimo, bez
jakychkoli daldich dotaz( a nastavovani uloZit obrazek v rozliseni obrazovky do pfedem uréené slozky.

Nastroj Export 3D scény m otevira dialogové okno, ve kterém mizete nastavit mnoho parametrd,
zejména do obrazku doplnit vodoznak nebo scénu ulozit ve formé panoramatického nahledu.

V obou pfipadech se obrazky ukladaji na disk a nahledy uloZzenych obrazk{ se zobrazuji v panelu podél
dolniho okraje obrazovky. Tento panel se zobrazuje automaticky, kdyz v levém panelu klepnete na
zalozku Render:

Ukladat do | -}:I- C:\Users\Petrmat\Pictures\CADProjekt!,

(] SHEE

Tladitkem Ukladat do otevrete standardni dialogové okno Windows pro vybér slozky, do které se
budou obréazky ukladat. Nazev této slozky je zobrazen v z&hlavi dolniho panelu (na obrazku vychozi
slozka C:\Users\uzivatelsky ucet\Pictures\CADProjekt).

Klepnutim na ikonu % oteviete panel:

Vjchozi slozka pro ukladani projektd: V panelu mizete rovnéz zménit slozku a navic mizete
C:\Users\Petrmat\Pictures\CADProjekt, zaskrtnout prepinac Pfidat slozku s ndazvem projektu. Obrazky se
Zménit slozku potom budou ukladat nikoli pfimo do nastavené slozky, ale do

vnorenych slozek pojmenovanych shodné s ndzvem otevieného
projektu. Klepnutim na tlatitko Nastavit na vychozi nastavite
Nastavit na vychozi vychozi sluzku zabudovanou v programu.

() pfidat slozku s ndzvem projektu

Obrazek v seznamu vyberete klenutim na jeho nahled, v pravém hornim rohu se objevi tfi ikony.
Klepnutim na ikonu Otevfit na celou obrazovku otevrete ulozeny obrazek v programu, ktery je ve
Windows asociovan s formatem JPG. Klepnutim na ikonu Otevfit prepisovanou slozku , otevrete
slozku, do které byl vybrany obrazek uloZzen. Klepnutim na ikonu Odstranit sobor , vymazete
uloZzeny obrazek ze seznamu i z disku.

Rychle ulozit

Nastroj Rychle ulozit ['.'1 vyuzijete pro ukladani obrazk{ ve formatu a rozliseni, které bylo naposledy
nastaveno v dialogovém okné Ulozit vizualizaci - viz kapitola Export 3D scény dale v textu. Po klepnuti
na ikonu dojde k ulozeni obrazku bez dalSich dotaz{ a bez otevirani dialogového okna. Budete-li tedy

ukladat vice obrazkd, poprvé spustte nastroj Export 3D scény E=1 v dialogovém okné nastavte
vSechny parametry a ulozte prvni obrazek. DalSi obrazky uz pak mUzete ukladat vzdy jen klepnutim

na ikonu Rychle ulozit ™=} a to tak dlouho, dokud se nezméni vase pozadavky na format, rozlieni atd.

Pak budete muset znovu pouzit nastroj Export 3D scény =1

Export 3D scény
Postup pfi ukladani obrazku:

Na obrazovce nastavte pohled, ktery chcete ulozit do souboru na disk. Je-li to potieba, skryjte
prvky, které prekazi pfi pohledu do interiéru. Nastavte parametry svétel, aby osvétleni interiéru
bylo pfirozené.

Zapnéte svétla klepnutim na ikonu Zapnout svétla m
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Klepnéte na ikonu Export 3D scény @ Otevre se dialogové okno:

m

Cilovy soubor

|C:\Projektv\l-(oupe|na.jpg |[ Vybrat l
Rezim ukladani rozliseni Format souboru
| Normalni obrézek v [ pohledu (1688x892)  ¥| wE v

UloZit Storno

Do pole Cilovy soubor zapiste nazev souboru, do kterého bude vizualizace ulozena. Mizete také
klepnout na tlaitko Vybrat, které je umisténo vpravo vedle pole. Otevre se dialogové okno, ve
kterém mizete vyhledat slozku, do niZ chcete obrazek ulozit a zadat nazev souboru.

Z vysuvného seznamu Rezim ukladani vyberte typ vystupu:

[ Normalni obrézek v|  Zvolite-li Normalni obréazek, ve vystupnim souboru bude obrazek ulozen
Normalni obrézek tak, jak ho vidite na monitoru. Volba Stereo obrazek umoznuje vytvofrit
Steren obrézek vystup pro specialni stereoskopické bryle. Ve skuteCnosti se jedna o dva
Anaghyiicky obrasek obrazky vedle sebe nebo nad sebou, generované z riznych smérQ

odpovidajicim rozteci oCi. Pri prohlizeni brylemi se obrazky spoji do
jednoho a vytvofi dojem velmi realného trojrozmérného obrazu.
Vysledkem volby Anaglyficky obrazek je rovnéz vystup umoznujici
prostorové vnimani tentokrate prostfednictvim specialnich bryli s jednim
azurovym a druhym &ervenym priizorem. Zvolite-li polozku Prezentace
3DE, ulozite soubor s panoramatickym pohledem na mistnost - viz
kapitola Panoramaticky nahled. PoloZzka Path tracing je dostupna jen

v modulu Profesionalni renderovani.

Prezentace 3DE

Path tracing

Vétsinou rezim ukladani zadavat nemusite, program ho nastavi sam podle
aktualnino zobrazeni ve vizualizaCnim okné.

Nahled zvoleného vystupu se zobrazuje v dolni ¢asti dialogového okna. Ikona E symbolizuje

pevné zobrazeni. Kdyz na ni klenete, zméni se na symbol dynamického zobrazeni , ve kterém
muizete pouzivat my$ k posunu pohledu (stisknuté levé tlacitko) a zoomovani (otaceni koleckem).
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Z vysuvného seznamu Rozliseni zvolte potifebné rozliSeni uloZzeného obrazku:

[ pohledu (1468x854)  ¥| Zvolite-li polozku pohledu, uloZite do souboru pFesné to, co vidite na
pohledu (1468x864) monitoru - Udaje v zavorce se tedy mohou liSit podle nastaveného rozliseni
1024%768 monitoru a uspofadani okna programu. Pro prezentaci 3DE se rozliseni
1280x1024 nezadava.

1280x720 HDV
1360x768
1440x500
1600x1200
1680x1050
1920x1080 HD
3840x2160 4K
5760x3240

Z vysuvného seznamu Forméat souboru zvolte format, ktery chcete pouzit:

PG w| Panoramaticky nahled Ize uloZit pouze do formatu 3DE, pro ostatni obrazky muzete

—= pouzit format JPG nebo PNG. Polozka 3DE bude pfistupna aZz po volbé Prezentace
3DE z vysuvného seznamu Rezim ukladani.

PMG

3DE

(Volitelné) Klepnéte na svislou zalozku Upfesnit (vlevo vedle nahledu obrazku) vysunete panel pro
zadani dalsich parametrﬂ obrazku. Druhym klepnutim na stejnou zalozku (tentokrat vpravo vedle
panelu) panel uzaviete:

Prepinac Stereo sidebyside je urcen jen pro

_D e s (9 stereoskopické obrazky. Je-li prepinac zaskrtnut,

] ve vystupu (v jednom obrazku) budou dva obrazy

Vodoznak & vedle sebe, neni-li zaskrtnut, obrazy ve vystupu

€| budou nad sebou. U¢inek nastaveni je zfejmy

Filtry pro post-processing 8| z nahledu, ktery se prib&zné aktualizuje.

| ZaostFen v| = Zaskrtnete-li také prepinac Separated stereo, dva
obrazy pro stereoskopické bryle budou ulozeny do

( [ pFechod dvou samostatnych obrazka.

(volitelné) Nastavte vodoznak, ktery ma byt vioZzen do obrazku (viz kapitola Vodoznak).
(volitelné) Zadejte parametry pro filtry zobrazeni (viz kapitola Filtry zobrazeni).
Klepnéte na tlacitko Ulozit.

Zavrete dialogové okno.

Chcete-li se stejnym nastavenim ulozit dalSi obrazek, pouZijte nastroj Rychle uloZit ["l (viz kapitola
Rychle ulozit) v textu vysSe.

Vodoznak
Chcete-li, mizete do obrazku vlozit vodoznak, tzn. libovolny text, firemni logo apod. Postupujte takto:

V dialogovém okné za3krtnéte prepinac¢ Vodoznak a klepnutim na ikonu '*! rozvifite panel pro
nastaveni vodoznaku:

Vodoznak (™

Umisténi

Prahlednost (@61 %

Velikost v % [ kA

O Text | /// t
rotea

® Logo o] / ’

Aktualni nastaveni vodoznaku mdzete sledovat v nahledu obrazku.
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Z vysuvného seznamu Umisténi zvolte umisténi vodoznaku.

TaZenim mys3i v oramovaném poli na Fadce Prdhlednost nastavte prihlednost vodoznaku. Kdy? do
pole klepnete, zobrazi se textové pole a Gidaj budete moci zadat Ciselné:

Prihlednaost G 55 D |

Tazenim my3i v oramovaném poli na fadce Procent vyplnéni nastavte $irku vodoznaku v
procentech $ifky obrazku. Kdyz do pole klepnete, zobrazi se textové pole a Gidaj budete moci zadat
Ciselné.

Zaskrtnéte prepinac Text nebo Logo.

Zaskrtnete-li Text, zadejte text vodoznaku do ramecku vpravo:

+ v . . L
@® Text PROTEA Ikonou A oteviete dialogové okno pro zadani
o
A parametru textu.

() Logo

Zaskrtnete-li Logo, klepnéte na ikonu 2} . Otevre se standardni dialogové okno pro vyhledani a
vybér souboru s obrazkem loga. Vybrané logo se zobrazi v ramecku vpravo.

Filtry zobrazeni

Chcete-li na obrazek pred ulozenim aplikovat malifské filtry, zaskrtnéte prepinac Filtry pro post-
processing a pozadovany filtr vyberte z vysuvného seznamu pro prepinacem:

Zaostieni V]
Akvarel
Tuzka
Meékkd tuZka
Skica

Olejomalba

Olejomalba van Gogh

Vysledké filtru jsou zfejmé z nahledu obrazku. Nahled je nékdy potfeba aktualizovat klepnutim na

ikonu , ktera se objevi uprostred nahledu.

Pfepina¢em Pfechod mizete zapnout takové zobrazeni, ve kterém bude filtr pouZit jen na ¢asti
obrazku:

[T stereo sidebyside

) vodoznak &

Filtry pro post-processing

[Akvarel Vl

— [ pfechod

J

=

R

O | PG
5 ! .:| _ : [ Ulr;iit } 1 Storno |

Kruhovym ovladac¢em nastavte smér plynulého pfechodu z normalniho obrazku do obrazku s filtrem
zobrazeni. Tahlem vedle kruhového ovladace nastavte rozsah obrazku s filtrem zobrazeni. Pfesunete-li
ovladac tahla zcela doleva, filtr bude aplikovan na cely obrazek s postupnym zesilovanim ve sméru
prechodu filtru. Umistite-li ovladac tahla zcela doprava, filtr bude pouzit pfiblizné od polovinu obrazku.

Ctvercovymi tladitky pod tahlem mizete zvolit nékolik preddefinovanych variant piechodu, napf.

tlacitkem l nastavite vodorovny prechod z normalniho obrazku vlevo do filtrovaného obrazku
vpravo.
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Panoramaticky nahled

Program umoZniuje provést export prostorové panoramatické renderované scény do specialniho
formatu, ktery Ize prohlizet programem Export3D i na pocitaci, na kterém neni navrhovy program
nainstalovan. Exportované soubory maji priponu .3DE.

Pfi prohlizeni modelu v programu Export3D budete mit pocit, Ze stojite uprostred mistnosti a otacite
se dokola. Navic se mUzete divat dold nebo vzhiru, takze Ize pti prohlizeni obsahnout GpIné cely
navrzeny interiér. Pfed generovanim prostorové scény musite definovat bod - stanovisté kamery, ze
kterého budete pozdéji koupelnu sledovat.

Postup pfi exportu:

Nastavte polohu kamery pfiblizné do mista, odkud chcete interiér sledovat. K dosazeni optimalniho
vysledku budete pravdépodobné muset provést export vicekrat s rﬂznym nastavenim polohy
kamery.

Chcete-li generovat panoramaticky nahled se zapnutymi svétly, musite svétla zapnout klepnutim

na ikonu ™+1. Modul Profesionalni renderovani umoznuje panoramatické nahledy ukladat i po
pokrocilejsich vypocltech renderovani, tedy ve vyssi kvalité.

Klepnéte na ikonu Export 3D scény m Otevre se dialogové okno Ulozit vizualizaci:

UloZit vizualizaci 00
Cilovy soubor
C:\Users\Petrmat\Pictures\CADProjekt\111141121.3de [ wybrat
Rezim ukladani Rozlizeni Format souboru
[ Prezentace 3DE v| 1920%1080 HD | 3oE v|

Zadejte umisténi a nazev souboru, do kterého chcete panoramaticky nahled ulozit.

Z vysuvného seznamu RezZim ukladdani zvolte poloZzku Prezentace 3DE. Format souboru se
automaticky nastavi na hodnotu 3DE.

(volitelné) Nastavte vodoznak (viz kapitola Vodoznak). V soucasné verzi je vodoznak spravné
zobrazen pouze na Gvodni obrazovce. Vodoznak je totiz vlozen do navrhu jako objekt (jakasi
cedule), jejiz natoceni a velikost je ovlivnéna manipulaci s pohledem pfi prohlizeni. Doporucujeme
vodoznak do prezentaci 3DE spiSe nevkladat.

Klepnéte na tlacitko Ulozit.
Program provede export, po dokonceni se nad dialogovym oknem UloZit vizualizaci kratce zobrazi
informace, Ze soubor byl Gspé3né ulozen.

Kdyz pro zakaznika vytvorite soubor s panoramatickou vizualizaci (s pfiponou 3DE), musite mu predat
také programek Export3D.EXE, ktery je nutny pro prohlizeni souborl 3DE. Prohlizeci programek
naleznete v instalac¢ni sloZzce programu CAD Decor. Struc¢ny navod k pouzivani programku je umistén
ve sloZce manuals.

Program Export3D

Pouzivani prohlizecino programku Export3D je velmi jednoduché, program neni potieba pred
spusténim instalovat, zle ho spustit z libovolného mista na pevném disku nebo z CD, flash disku apod.

Poklepejte na ikonu Export3D ﬂ Program automaticky zahaji prohlizeni 3DE souboru, ktery je
abecedné prvni ve slozce, z niz byl program spustén. Pokud ve sloZce programu zadny soubor 3DE
neni, zobrazi se prazdné dialogové okno programu se vsemi ovladacimi prvky:
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Klepnutim na tlacitko E otevrete dialogové okno pro vyhledani a otevieni souboru 3DE.
Otevreny soubor se zobrazi v dialogovém okné:

Ex 3D 2.0 [ £ | P TR CADPropic darmm 1 da]

Tlac¢itkem n spustite samovolné otaceni pohledu zprava doleva. I béhem samovolného otaceni
o . ~ - o
muZzete s pohledem manipulovat dale popsanym zpusobem.

iy —
Tlacitkem . skryjete tlacitka H n . a . umisténa v dolni ¢asti dialogového okna

uprosttfed, pokud pfi prohlizeni plsobi rusivé. Tladitko se zméni na a mizete jim zobrazeni
skrytych tlacitek zase zapnout.

Usporadani tlaCitek v rezimu .:

Tlacitka E n . nebo . a m u mizete kdykoli skryt klepnutim kamkoli na plochu

dialogového okna. Dalsim klepnuti tlacitka zase zobrazite.

Klepnutim na tlacitko ﬂ mUzete dialogové okno roztahnout na celou plochu monitoru a nebo
naopak zobrazeni na celé ploSe monitoru zmensSit do dialogového okna.

Tlacitkem - mUzete prohlizeni ukon¢it a zavfit dialogové okno.
Prohlizec Ize ovladat pouze mysi.

Tlacitky n a u mUzete pohled pfiblizovat a oddalovat. Ke stejnému téelu mizete pouzivat
mys$ také tak, ze stisknete jeji sttedové koleko a budete s ni pohybovat nahoru a dol{.

- —
Tlacitky H n . a . mdzete pohledem otacet nahoru, doll, doleva a doprava. Mysi

mUzete také ovladat pohled v libovolném sméru tak, ze budete mysi pohybovat se sou¢asné
stisknutym levym tlaéitkem mysi.
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Generovani videa

Program umoznuje vytvaret video ve formé prochazky navrzenym interiérem. MlzZete ulozit standardni
video AVI, stereoskopické video a sférické panoramatické video (jen s modulem Profesionalni
renderovani).

Néastroje a nastaveni souvisejici se zdznamem videa naleznete v levém panelu na zaloZce Prezentace:

_ORONE_ 100000 . O o

" WiLol R L . TlacCitka , , a umoznuji zadznam a prohlizeni trasy
Lee=niace | kamery, viz kapitola UloZeni trasy.

Z vysuvného seznamu RozliSeni Ize zvolit poZzadované rozliSeni videa.

o o o 0 K dispozici jsou tato rozliSeni: 320x240, 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x720, 1280x800, 19201080 (Full HD) a 4K.

Rozlideni 1280 x 800 & ) ) . ) .
e 2 ¥ll  Z nepojmenovaného vysuvného seznamu Ize vybrat pozadavek na

2D ¢|| stereoskopické video. K dispozici jsou volby 2D, 3D a 2D+3D.
snimki/sek —{F—— (25 Posuvnikem Snimkd/sek Ize nastavit rychlost videa, tj. kolik snimkd
Cas trvdni animace: (=) 10 (#)| Vvidea se pfi jeho prohliZzeni bude zobrazovat za 1 vtefinu.
) PFeskofit vwbar kodeku V poli Cas trvani animace Ize zadat délku celkovou délku videa ve
Vodoznalk vtefinach. Tato hodnota by méla byt zadana s ohledem na délku trasy

] kamery. Pro kratkou trasu neni vhodné zadat dlouhy Cas, protoze
vysledné video by bylo pomalé a nezajimavé. Naopak - dlouhé trasa
Sl oL’ vyzaduje delSi Cas, aby pri prohlizeni videa bylo mozné si nafilmovanou

[ UloZit do souboru AVI

Separace [=———"| scénu dostate¢né prohlédnout.

Kolinearits —{}=———| Piepinatem Peskotit vybér kodeku Ize vypnout nebo zapnout vybér
3D reFim Pod sebou 2|l vhodného kodeku pred generovanim videa.

Vodoznak il Prepina¢ Vodoznak umozfiuje do videa vlozit vodoznak, napF. logo

Umnisténi firmy nebo libovolny text.

Prihlednost (@55 Program neumoZfiuje ukladat anaglyficka videa, takZze parametry
Velikost v % [ =8 Separace a Kolinearita neni potifeba nastavovat.

@ Text ) Logo Z vysuvného seznamu 3D rezim lze zvolit uporadani délenych obrazl
@ e 3D videa. K dispozici jsou hodnoty Pod sebou a Vedle sebe.

V panelu Vodoznak se nastavuji parametry vodoznaku, ktery program

do videa vklada v pfipadé, Ze je v panelu Animace zaskrtnut prepinac
Vodoznak. Nastaveni vodoznaku je popsano vyse v kapitole Vodoznak.

Ulozeni trasy

Pred generovanim videa je potreba definovat trasu, po které se bude kamera pfi nataceni interiéru
pohybovat. Trasa se zadava mysi zcela stejnym zpﬂsobem, jakym se ovlada pohled ve vizualiza¢nim
okné - viz kapitola Nastaveni pohledu. Celou trasu si nejprve projdéte a naplanujte 'nanecisto’. Pfi
planovani trasy mozna zjistite, ze bude vhodné zménit nastaveni kamery (ohniskovou vzdalenost
kamery a rychlost reakce pohledu na posun mysi) v panelu Kamera na zalozce Nastaveni scény na
pravém okraji obrazovky.

Tlacitkem o zahéjite zaznam trasy, po které se bude pfi ukladani videa kamera pohybovat.

Probihajici zaznam poznate podle barvy této ikony - jeji stfed z¢ervena . V této fazi se jesté
nejedna o generovani videa, ale skutecné jen o zaznam trasy. Program zaznamenava viechny
akce provadéné za pomoci klavesnice nebo mysi, které vedou ke zméné zobrazeni modelu v
pohledu - otaceni pohledu, zoomovani, a posun pohledu. Pfi zaznamu se snazte, aby pohyb mysi
(a tedy i fiktivni kamery) byl pomaly a klidny. Program zaznamenava pouze pohyb pohledu, kdyz
uvolnite tlacitko mysi nebo klavesu, pohyb modelu mistnosti v pohledu se zastavi a zastavi se i
zaznam trasy. Béhem zaznamu mate tedy moznost si odpocinout a rozmyslet dal$i postup.

PFi nahravani trasy nezalezi na nastaveni parametr( Rozlideni, Snimkd/sek a Cas trvani animace
ani na zaskrtnuti prepinace Presko it vybér kodeku.

Tlacitkem tl’ miZete zaznam trasy pozastavit. Pfestavku zaznamu poznate podle oranzové ikony

0. B&hem prestavky mlzete napt. nastavit jinou ohniskovou vzdalenost kamery, posunout nebo
natodit kameru pres nezajimavy Usek apod. Klepnutim na stejné tlacitko spustite pokracovani
zaznamu.
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Zaznam trasy ukoncCete tlaCitkem O Tlacitko . zbéla o a jedinou informaci o provedeném

zdznamu je zobrazeni je
Cas trvani animace:

7] Preskotit vibér kadeku
Vodoznalk

ho délky v poli Cas trvani animace:

UloZit do souboru AVI

[

]

Tlacitkem o mizZete spustit pfehravani zaznamenané trasy. Pfehravani probiha pfimo v okné

vizualizace.

V poli Cas trvani animace mizete pomoci tlalitek + a - nebo primym zapisem cCiselné hodnoty
meénit celkovou délku videa, pokud se vam pfi pfehravani trasy zda video pfili§ rychlé nebo

zdlouhavé.

Generovani videa

Ze stejné trasy Ize video vytvaret nékolikrat s riznym nastavenim. ProtoZe generovani videa mize
obecné trvat velmi dlouho, je vhodné video ulozit nejprve v malém rozliseni, po prohlidce nastavit
finalni rozliSeni a video ulozit znovu. Generovani videa v navrhovém zobrazeni - ve stavu
zjednodu$eného renderovani bez zapnutych svétel - je pomérné rychlé, protoze program nepodita
stiny, zrcadleni apod. Doporucujeme ovéfit trasu a nastaveni parametrd ulozenim nerenderovaného
videa a teprve po jeho kontrole spustit generovani v pozadované vyssi kvalité.

V polich Rozlideni a Snimkd/sek nastavte rozliseni videa a pocet snimk{ videa za sekundu. Vy3si
rozlieni vede ke kvalitnéj$imu videu, ale vyrazné prodluzuje ¢as na generovani videa. Rovnéz
prehravani videa ve vyssim rozliseni klade vy33i naroky na hardware pocitaCe - to bude ale
problém spide jen u starich poéitacll. Vychozi hodnota 25 snimkl za sekundu je zcela dostate¢na.

Chcete-li generovat renderované video, zapnéte svétla klepnutim na ikonu Zapnout svétla m

nebo nastavte zobrazeni jednou z ikon Cernobilé ¢arové zobrazeni nebo Carové zobrazeni ve

stupnich Sedi (viz kapitola Vizualizace > Panel nastroj{). UZivatelé modulu Profesionalni
renderovani maji navic moznost renderovat metodou radiozity a pathtracing.

Spustte generovani a ulozeni videa klepnutim na tladitko UloZit do souboru AVI. Otevie se
standardni dialogové okno pro zadani umisténi a nazvu souboru. Nalistujte slozku, do které chcete
video umistit, zadejte nazev souboru a klepnéte na tlacitko UloZit.

Otevre se dialogové okno Komprese videa:

Komprese videa

Dialogové okno se otevre jen pfed generovanim

prvniho videa, potom uZ si program nastaveni
Komprimaéni zafizeni: komprimace pamatuje (automaticky zaskrtne
| Upiné snimky (bez kompress) v | Zrusit prepinac Preskocit vybér kodeku), pro dalsi videa
e e . ho automaticky pouzije a rovnou spusti generovani
r z Korfigurovat. .. videa. Budete-li potfebovat zmé&nit metodu
) 0 programu... | komprese nebo néjaké souvisejici nastaveni, zruste
ERICaRY shinEs NE e AR ' zaskrtnuti prepinace Pfeskocit vybér kodeku.
| Pfenosova pychlost D |kB/s

Z vysuvného seznamu Komprimacni zafizeni vyberte, jakym zpﬂsobem chcete video komprimovat.
Moznosti, které jsou v nabidce k dispozici, jsou dany kodeky (ovladaci videa) instalovanymi
v operaénim systému. Na kazdém pocitaci se midze objevit odli$n& nabidka:

Uplné snimky (bez komprese) v| Video je mozné ukladat ve formé sekvence samostatnych obrazkd bez
Kodek Cinepak spoleénosti Radius ~ jakékoli komprese - vychozi volba Uplné snimky (bez komprese). Video

ﬁg;{k HZ} :¢H¥ s nekomprimovanymi snimky by ale na disku vytvofilo velmi objemny
Microsoft RLE soubor, ktery by bylo obtizné poskytovat zékaznikim a na slabsich
Microsoft Video 1 pocitaich by mohl vzniknout problém i pfi jeho prehravani. Proto je

Xvid MPEG-4 Codec
Bandi MJPEG Video Decoder
Bandi MFEG-1 Video Decoder

potfeba néjaky zpflsob komprimace zvolit. Metody komprimace se velmi
lisi jednak v kvalité vysledného videa, jednak ve velikosti vysledného
souboru. Pro vybé&r zplsobu komprese nelze dat zadna obecna doporuéeni.
Velmi pouzivanymi komprimacnimi metodami, jejichz vysledkem je kvalitni
video v relativné malych souborech jsou DivX nebo XviD (na obrazku Xvid
MPEG4 Codec), komprimace témito zplsoby je vdak ¢asové naro¢na.
Vhodnou komprimacni metodu musite vyzkous$et a pfi jeji volbé musite
také vzit do Gvahy vybaveni pocitate zakaznika nebo mu zvoleny kodek
poskytnout, aby si ho mohl na vlastnim pocitaci nainstalovat.

Uplné snimky (bez komprese)
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Po zvoleni vhodného kodeku mizete v dialogovém okné Komprese videa nastavit dalsi pravidla pro

jeho pouziti (pro nékteré kodeky nemusi byt vSechna nastaveni k dispozici):

Komprese videa
Komprimaéni zafizeni: .
| Microsaft Video 1 v Zrdit
K omprese:

ke 2
< || >

[¥] Kiigowy snimek vidypo [0 | snimeich

] Prenosova rychlost kB/s

Tahlem Kvalita komprese mizete ovlivnit kvalitu vysledného videa, ale tahlo ma zaroveri vliv i na
dobu vypoctu, velikost vysledného souboru a rychlost prehravani.

Zaskrtnete-li prepinac Klicovy snimek vzdy po, budete moci do pole vpravo zadat Cetnost
nekomprimovanych snimk{ mezi komprimovanymi. Vy3i hodnota povede ke kvalitn&jsimu videu,
ale také k vétsimu souboru a pomalejSimu prehravani. Neni-li prepinac zaskrtnut, program si
provede vlastni nastaveni.

Zaskrtnete-li pfepinaC Pfenosova rychlost, v poli vpravo budete moci zadat objem dat za sekundu,
ktery by nemél byt prekroCen pfi pfehravani videa. Neni-li pFepinac zaSkrtnut, pfenosova rychlost
nebude nijak omezena. Cim vy33i je pfenosova rychlost, tim kvalitnéjsi (méné komprimované)
bude vysledné video. S pfenosovou rychlosti narlsta velikost souboru videa, ¢as vypocétu a naroky
na pocitac, na kterém se bude video prehravat. Tento parametr pouzijete tehdy, budete-li
vysledné video pripravovat pro néjaké prenosné zafizeni s malou kapacitou a budete tedy
potiebovat dosahnout videa v malém souboru.

Dal3i nastaveni mizete provadét v dialogovém okné, které se otevie po stisku tladitka
Konfigurovat. Obsah tohoto dialogového okna zavisi zvoleném kodeku. Pokud se dobfe nevyznate
v problematice tvorby videa a komprimace videa, toto dialogové okno vibec neotevirejte. Nékteré
kodeky zadné podrobnéjsi nastaveni neumoznuji - tlacitko Konfigurovat je pro takové kodeky
nepfistupné.

V dialogovém okné Komprese videa klepnéte na tlacitko OK.

Po zadani ndzvu souboru a potvrzeni vybraného kodeku program spusti generovani videa. Pribéh
vypocCtu je znazornovan v panelu Ukladani do AVI, ktery se automaticky otevie pod panely
popsanymi vyse:

Po ukonceném generovani videa se panel Ukladani do AVI
Snimek: 15 / 82 (17%) automaticky zavie a zobrazi se dialogové okno s informacemi
Eas: 00:01 / 00:10 o renderovani:

Animace

UloZeno snimki: 82

Cas animace: 3.43700003623962 5
Renderovani animace: 10.3 s

Daoba renderovani jednohao snimku: 0.1 s

o B

f -l.ﬂ +
1 v f //protea

[ PFerugit ukladani ]‘

Video ve videu

Podobnym zpﬁsobem, jakym se pouzivaji obrazky k oZiveni interiéru (obraz na sténé, zahrada za
oknem apod., viz kapitola Pouzivani obrazk(), je mozné na plochy v interiéru umistit také videa. PFi
pouzivani videa postupujte takto:

V projektu si pfipravte plochu, na kterou budete obrazek pokladat. Typicky to bude plocha
vloZeného zafizovaciho predmétu, napft. televizoru nebo promitaciho platna, ale plochu mizete
také nakreslit nastrojem Obecny deskovy prvek Eb Velikost plochy by méla odpovidat rozlieni
videa. Ma-li video rozliseni napf. 1920x1080 bodl (tj. pomé&r stran 16:9) i plocha v projektu by
méla mit stejny nebo velmi podobny pomér stran. Pokud pomeér stran nedodrzite, video bude po
polozeni na plochu deformovano tak, aby celou plochu presné vyplnilo.

Slozku s video soubory pridejte na karté Materidly po levé strané obrazovky do skupiny
UzZivatelské. Video musi mit pfiponu AVI a ve Windows musi byt instalovan kodek umoziujici video
prehrat. Vyberete-li slozku v levém panelu, podél dolniho okraje obrazovky se objevi nahledy
vSech nalezenych videi.
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V dolnim panelu vyhledejte video, uchopte ho pravym tladitkem mysi, presunte ho nad
pripravenou plochu a tlacitko mysi uvolnéte. Na plose se zobrazi Gvodni obrazek videa, video na
objektu nelze spustit, rozpohybuje ho aZ generovani videa tlacitkem Ulozit do souboru AVI.

Poklepejte na plochu s vloZzenym videem a v panelu Vlastnosti materialu zaskrtnéte prepinac
Pfizpdsobit. Video se roztahne, aby vyplnilo celou plochu, na kterou bylo poloZeno.

PFipravte trasu pro generovani videa, nastavte parametry videa a spustte generovani videa do
souboru. Parametry Snimkd/sek a Cas trvani animace byste méli pFizpﬂsobit parametrﬂm
vlozeného videa (nebo naopak, mate-li moznost vliozené video editovat). Video soubory (filmy)
maji zpravidla 25 obrazk{ za vtefinu. Pokud byste parametr Snimkd/sek nastavili napf. na
hodnotu 15, vloZené video by bylo zpomalené.

Uz béhem ukladani videa uvidite v nahledu bézet i vlozené video.

Vlozené video mizete vyuzit napf. ke znazornéni televizniho programu na obrazovce televizoru,

v, v ~ ’ . . . o
horiciho ohne v krbovych kamnech, dopravni situace na ulici nebo pohybu mraku na obloze za sklem
okna.

Prohlizeni videa

Vytvorena videa nelze spoustét z prostiedi programu. Soubor s videem musite vyhledat na disku ve
sloZce, do které jste ho ulozili a video spustite poklepanim na jeho nazev. Ve standardné nastaveném
operacnim systému se takto spusténé video otevie v programu Windows Media Player.

Soubory s videem v dostate¢né kvalité mohou mit velikost desitek aZ stovek MB (podle délky videa a
hlavné podle zvoleného kodeku), takze zpravidla nebude mozné je klientdm odesilat mailem. Soubory
musite predavat nejlépe prostrednictvim nékteré z internetovych Gschoven.

Pred predanim videa klientovi si vzdy ovéfte, Ze klient ma na svém pocitaci instalovan spravny kodek,
ktery je pro prehravani videa nezbytny. Kodeky jsou sice vesmeés bezplatné k dispozici na internetu,

ale pro klienty mdze byt slozité je najit a stahnout. Nejvhodné&jsi je, kdyZ kodek predate spoleéné se
souborem videa.
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Navrh obklady

Navrh obkladl a dlazeb se provadi v rezimu vizualizace, do kterého program prepnete klepnutim na
ikonu Pohled > Vizualizace projektu “I%.

V rezimu vizualizace v panelu podél levého okraje obrazovky klepnéte na zalozku DlaZdice @

V levém panelu se zobrazi dva panely, horni pro vybér databaze, dolni pro vybér série vybrané
databaze. Podél dolniho okraje obrazovky se zobrazi karty s potfebnymi nastroji a s nahledy dlazdic
vybrané série. Zobrazeni dolniho panelu mizete vypinat a prepina¢em Dolni panel - pfehled prvkd
v mistni nabidce, kterou otevfete pravym tla¢itkem nad hornim panelem nastrojQ.

Velikost dolniho panelu (jeho vy3ku) mizete podle potfeby zménit tazenim za horni okraj panelu (za
pricku, kterou je panel oddélen od vizualizacniho okna).

Volba databaze a vyrobni série

Dlazdice a obkladacky jsou usporadany do databazi pojmenovanych podle pfislusnych vyrobcﬁ. Pro
vkladani vlastnich dlazdic je urCena uzivatelska databaze (viz kapitola Editor databaze dlazdic).
Prehled instalovanych databazi je v horni ¢asti levého panelu:

—m@Ome.

Dlazdice

Databaze

RAKO 2020 (2015-12-132)

Dle vyrobce
My Way (2017-08-29)
OPOCZNO (2018-07-13) (2018-
Paradyz (2018-08-10)
Pilch (2018-03-15)

TUBADZIN (2020-01-20)

TUBADZIN kreacja Maciej Zien
UZivatelska

UZivatelska databaze (xxux)

Nad seznamem databazi se zobrazuje nazev databaze, ktera je
aktualné pouzivana (na obrazku RAKO 2020). V casti Dle vyrobce
mUzete vybrat potfebnou databazi dlazdic. Po klepnuti na jeji nazev
probéhne nacteni databaze, které podle velikosti databaze mdze trvat i
nékolik vtefin. Pak se v dolni Casti levého panelu zobrazi prehled sérii
dlazdic vybrané databaze.

Pokud v seznamu nenajdete databazi, kterou potfebujete, mizete ji
stahnout na webu DECORsoft, na webu vyrobce programu nebo pfimo
u vyrobce dlazdic. Pokud databaze k dispozici neni, dlazdice, které
potiebujete, mUzete vlozit do uZivatelské databaze.

V Casti UZivatelska je seznam uzivatelskych dlazdic. Soucasti zakladni
instalace programu je jedna uzivatelska databaze. Pokud z néjakého
dtvodu potiebujete vice uzivatelskych dlazdic, kontaktujte nas.

Po vybéru databaze se v dolni Casti levého panelu zobrazi prehled sérii:

Série
SHADOW
B Série v projektu
Easy_20x40
H GRAND WOOD
H Gresy SOLID 2.0
B Klinkier
LOFT
~ sWADOW
SIMPLE
SOLAR
M Kolekcje kuchenne 10x10
M Kolekcje kuchenne 10x30

Nad seznamem sérii se zobrazuje nazev aktualné vybrané série.

Série jsou usporadany do dvouulroviiového stromu. Nejvyssi vétev
stromu Série v projektu nemusi obsahovat jen série oteviené
databaze, ale mohou v ni byt nazvy sérii dlazdic, které jsou jiz

v projektu aktualné pouzity (tj. sérii téch dlazdic, kterymi jiz jsou
nékteré plochy oblozeny). Snadno tak mizete pouzivat dlazdice a
obkladacky, které byly pouzity v aktualnim projektu, prestoze je ve
vysuvném seznamu Databaze vybrana databaze, ktera tyto série
neobsahuje.

Kdyz v seznamu klepnete na nazev série, nahledy dlazdic, které jsou
do ni vlozeny, se zobrazi v dolnim panelu podél spodniho okraje
vizualiza¢niho okna.

Obsah vybrané vyrobni série je vidét zalozce OBKLAD a pak na kartach Dlazdice, Obkladacky nebo
Dekorace. Dekoracéni dlazdice mUzete prohlizet také na zalozce DEKORACE:

OBKLAD [

DEKORACE i SESTAVY

@ Dlazdice

O Obkladagky

) Dekorace |[ Hledat diazdice...

Rozmisténi dlazdic

Zamena dlazdic

4 Jednotlive )’ g

154

Na karté Dlazdice jsou zobrazeny dlaZzdice, které se zpravidla pouzivaji pro obkladani podlah. Karta
Obkladacky obsahuje nahledy dlazdic, které se zpravidla pouzivaji pro obkladani stén. Do kategorie
obkladacek program zahrnuje i dekoracni dlazdice velikosti obkladacek. Na karté Dekorace se
zobrazuji dekoracni dlazdice, dle terminologie programu se jedna o listely a bombata. Zatimco z karty
Dekorace se dekoracni dlazdice pokladaji zpﬁsobem shodnym s pokladkou dlazdic a obkladacek,
zalozka DEKORACE umozinuje pokladku specifickou pro listely a bombata - napf. pokladku na obryse
ploch s automatickym doplnénim rohovych dlazdi¢ek (jsou-li v sérii k dispozici).
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Pokladka dlazdic a obkladacek

Dlazdice, obkladacky a dekoracni prvky se vkladaji vzdy v ramci jedné uréené plochy. Na pocatku
pokladky je touto plochou napF. cela sténa. Pfi vkladani past dlazdic svisle, vodorovné nebo na obryse
(ale i po jinych akcich) se plivodni plocha stale vice déli na dalsi mensi plochy, se kterymi dal musite
pracovat samostatné. Budete-li potfebovat pracovat na celych pﬁvodnich plochach stén, budete muset
v8echny dlazdice z celého prvku smazat. Dal$i moznosti je dil¢i plochy postupné spojovat — viz popis
v kapitole Upravy rozmisténi dlaZdic.
UPOZORNENI:
Navrh dlazeb a obkladd je pevné svazan s aktualni dispozici koupelny, tj. s upofadanim stén,
s polohou dvefi, oken apod. Méjte na paméti, ze kdyz provedete zménu v dispozici mistnosti (napfr.
posunete prficku nebo zménite typ dvefi) ztratite navrh obkladu na v3ech plochach, které byly zménou
dotéeny. Pouzijete-li pro zménu dispozice editor stén, ztratite navrhy vSech obkladd a dlazeb v celé
mistnosti bez ohledu na to, jak drobnou zménu jste v editoru provedli. Toto omezeni programu se
netyka manipulace s prvky vnit/niho vybaveni.
PFi obkladani postupujte takto:

Zvolte vyrobni sérii.

Klepnéte na zalozku OBKLAD.

| OBKLAD I DEKORACE
|. Ff @ Dlazdice FI] O obkladatky () Dekorace |
| Rozmisténi dlaZdic :' Zamena dlazdic T Jednotlive 1
wua celé ploge E (") W pruzich
@ () Na obryse E () Sachovnice
|:|] ® svisle g () vodorovné

Zaskrtnéte prepinac Dlazdice (nebo Obkladacky nebo Dekorace). V panelu se zobrazi viechny
podlahové dlazdice (nebo obkladacky nebo dekorace), které jsou zarazeny do zvolené vyrobni
série.

Zaskrtnéte prepinac¢ Na celé plose.

Maji-li dlazdice tvar obdélnika mizete prepinadi svisle a vodorovné nastavit jejich natoceni pfi
pokladce.

Klepnéte mysi na nékterou dlazdici, stale drzte tla¢itko mysi a presunte my$ do okna s modelem
koupelny a zastavte se nad plochou, na kterou chcete dlaZdice polozit, napf. nad podlahou uvnitf
mistnosti. Program fialovym obrysem zvyrazinuje v modelu plochy, na které mohou byt dlazdice
polozeny.

Je-li zvyraznéna plocha, na kterou chcete dlazdice polozit, uvolnéte tlacitko mysi.

V pfipadé, Ze je obkladana plocha prekryta jinymi objekty a program usoudi, Ze v téchto mistech by
se dlazba neméla pokladat, otevie se nasledujici dialogové okno:

V okné je seznam v3ech ploch, které budou z pokladky vyclenény. V pripadé
pokladky dlazby to jsou plochy pod sténami a prickami, pfi pokladani obkladu
Wi Plocha 1 . . . . . <
W Plocha 2 to jsou mista za parapetnim deskami, za obezdivkou vany apod. Kdyz na
%Dca nékterou plochu v seznamu klepnete mysi, program ji v projektu zvyrazni

c¢ervenym obrysem. Pokud nékterou plochu presto chcete oblozit, zruste jeji
zaskrtnuti v seznamu.

Text Odebrat vSe je umistén na tlacitku, které se objevi az po najeti mysi.

Odahrat vis Klenutim zrusite zaskrtnuti vSech ploch a text tlacitka se zméni na Vybrat vie.
[ ] dopliikova plocha Vyznam prepinace doplfikova plocha neni znamy.
Vynechani obkladu na plochach, které nemaji byt oblozeny, je ddlezité, protoze
jediné tak mUze program zcela presné spoditat spotfebu dlazdic a provadét

optimalizaci jejich vyuziti (viz kapitola Cenova nabidka).

Pfepinac doplrikova plocha je ve vychozim nastaveni vypnut. Pokud pfi
obkladani vynechate nékteré plochy (ty, pro které je zaSkrtnut prepinac
v seznamu) program je nahradi otvory v celkové plode. Kdyz prepinac
doplrikova plocha zaskrtnete, program neudéla otvory, ale misto nich do
celkové plochy vlozi dil¢i plochy, které Ize pozdéji vyuzit k obkladu jinymi
dlazdicemi, vytvoreni zrcadla, k polozeni materialové textury apod.

Pokladka obkladacek se provadi stejné jako pokladka dlazdic. Aby se v panelu CAD Decor zobrazil
prehled obkladagek, musite zaskrtnout piepina¢ Obkladacky. Dlazdice a obkladacky mizete
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samoziejmeé pokladat na libovolné plochy modelu, nejen na podlahu a stény, ale také na parapetni
desky, obezdivky van apod.

Pokladka v pruzich

Obvyklym postupem je pred pokladkou pasi dlazdic nejprve na celou plochu polozit dlazdice, kterych
bude na oblozené plo3e vétsina. Pasy lIze totiz pokladat presné podél spar jiz polozenych dlazdic nebo
obkladd, tedy napt. i nékam doprostied stény.
Zacnete-li pokladat pasy na neoblozenou plochu, mizete pruhy dlazdic pokladat jen k jejim okrajﬁm
(v pripadé stény k podlahové spare dole, k ronim mistnosti po stranach a ke stropu nahote). Kazdym
vlozenym pasem puvodni plochu rozdélite na dvé ¢asti a na neobloZenou ¢ast mizete pasy pokladat
znovu zase jen po okrajich plochy.

Na karté OBKLAD klepnéte na pfepinac Dlazdice (nebo Obkladacky nebo Dekorace).

Zaskrtnéte prepinac V pruzich:

i OBKLAD [ DEKORACE

() Dekaorace

Jednotlive

Do pole Odsazeni zadejte odsazeni pruhu dlazdic od spary nebo od okraje plochy.

Chcete-li vysku pruhu urcit po¢tem dlazdic, zaskrtnéte prepinac Polet a do pole vpravo od
prepinace zadejte pocet dlazdic. Vy3ku pasu lze pohodiné nastavit tlaéitky - a + po stranach
vstupniho pole. Timto zpﬁsobem Ize vysku pasu nastavit po polovinach $ifky nebo vysky dlazdice,
podle toho, zda bude pas svisly nebo vodorovny.

Chcete-li vysku pruhu definovat Ciselné, zaskrtnéte prepinac Vyska a do pole vpravo zadejte 3ifku
pruhu v milimetrech. Tlacitky - a + po stranach vstupniho pole mUzete hodnotu v poli ménit po
krocich 10 mm.

Klepnéte mysi na nékterou dlazdici, stale drzte tlacitko mysi a presunite mys nad plochu, na kterou
chcete dlazdice polozit. Program bude priibé&zné znazorfiovat umisténi pasu. Pas dlazdic bude
rovnobézny se sparou, ke které mys priblizite.

Pokud vam vyhovuje nabizené umisténi pasu, uvolnéte tlacitko mysi.

Pokladku v pruzich mizete také vyuzit k obloZeni stény do uréité vysky. Neni-li pfed vlozenim pruhu
plocha oblozena, mizete ji zadanim parametru Vyska obloZit od podlahy do urcité vyskové urovné
(pas pod stropem mize zUstat neoblozen).

Vkladani rad dlazdic ovliviuji také prepinace Nad sparou a Pod sparou, které jsou umistény na karté
DEKORACE. Prepinace urcuji, na kterou stranu spary se rada dlazdic vloZzi.

[ OBKLAD )| DEKORACE | c—
Usporadani dekorace
@® Pruhy (O Obrys () Obrys a rohy ™ Trasa
(] Prib&zné e |

@ Nad sparou @ Rozfiznout

) Pod sparou 0 Zachovat celé 2/ Tuana by My Way

cokol 7,2x44,8

Oranzové je oznaceno aktualni nastaveni.

Pokladka dlazdic na obryse

V tomto rezimu se dlazdice budou pokladat podél obrysu plochy. Pfed pokladkou dlaZzdic okolo obrysu
musite nejprve polozit dlazdice na celou plochu.

Na karté OBKLAD klepnéte na prepinac Dlazdice nebo Obkladacky.
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Zaskrtnéte prepinac Na obryse.
I OBKLAD [ DEKORACE

Parametry $ifka ramecku a odsazeni od kraje ovliviiuji $irku ramecku a odsazeni ramecku od

- v P o+ v, v ’ v z
okraje urCené plochy. Parametry muZete zadat Ciselné nebo pomoci tlacitek - a + po stranach
vstupnich poli - po krocich 10 mm.

Klepnéte mysi na nékterou dlazdici, stale drzte tlaCitko mysi a pfesunte my$ nad plochu, na kterou
chcete dlazdice polozit. Program bude priibé&zné znazorfiovat umisténi ramecku.

Pokud vam vyhovuje nabizené umisténi ramecku, uvolnéte tlacitko mysi.

Pokladka do Sachovnice

V tomto rezimu se bude na plochu vkladat kazda druha dlazdice, v fadach stfidavé. Pfed pokladkou do
Sachovnice musite nejprve polozit dlazdice na celou plochu.

Na karté OBKLAD klepnéte na prepinac Dlazdice nebo Obkladacky.

Zaskrtnéte prepinac¢ Sachovnice.
I OBKLAD [ DEKORACE

ednotlive

Klepnéte mysi na nékterou dlazdici, stale drzte tlaCitko mysi a pfesunte my$ nad plochu, na kterou
chcete dlazdice polozit.

Uvolnéte tlacitko mysi.

V soucasné verzi programu dochazi ke ztraté 3achovnice, pokud po jejim polozeni dlazdice na plo3e
posunete nebo natodite. Proto nejprve vzdy upravte umisténi a natoceni dlazdic a teprve potom
vytvorte Sachovnici.

Pokladka dekoracnich dlazdic na plochu
Pro pokryti celé plochy miZete pouzit také dekoraé¢ni dlazdice — listely nebo bombatka.
Na karté OBKLAD klepnéte na prepinac Dekorace.

Zaskrtnéte jeden z pFepinaéfl Na celé plose, Sachovnice, V pruzich nebo Na obryse. Listely a
bombata v pruzich a na obryse se primarné vkladaji z karty DEKORACE - vzdy v3ak jen v jedné
fad&. Na karté OBKLAD mUzZete pokladat vice fad dekoraci najednou.

I OBKLAD [ DEKORACE

Zaskrtnéte prepinac svisle nebo vodorovné, podle toho, jak chcete pasky pfi pokladce natocit.
Dale postupujte stejné, jak bylo popsano pfi pokladce dlazdic a obkladacek.

Zamena dlazdic

Casto byva potieba zaménit nékteré polozené dlazdice jinym druhem dlazdic. Zaména je mozna jen
dlazdicemi stejného rozmeéru.

Na karté OBKLAD klepnéte na prepinac DlaZdice, Obkladacky nebo Dekorace.
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Klepnéte na zalozku Zaména dlazdic:
OBKLAD r DEKORACE

Zameéna dlazdic jednotlivé
Zaskrtnéte prepinac Jednotlivé.

Klepnéte mysi na nékterou dlazdici, stale drzte tlacitko mysi a presunte mys nad dlazdici, kterou
chcete zaménit.

Uvolnéte tlac¢itko mysi.

Zaménovat mizete jen dlazdice stejného rozméru. Zaménou dlazdice nevznika zadna nova diléi
plocha.

Zameéna dlazdic na plose
Zaskrtnéte prepinac¢ Na plo3se.

Klepnéte mysi na nékterou dlazdici, stale drzte tla¢itko mysi a pfesunte my3s nad plochu, na které
chcete dlazdice zaménit.

Uvolnéte tlac¢itko mysi.
Zaménovat mizete jen dlazdice stejného rozméru. Zaménou dlazdic nevznika zadna nova diléi plocha.

Zameéna dlazdic v celém projektu

Postupujte jako v pripadé zamény na plo3e, ale zadkrtnéte prepinac V celém projektu. V celém
projektu pak budou zaménény viechny dlazdice, které odpovidaji dlazdici nad kterou uvolnite mys.
Zaména tedy bude provedena i na jinych plochach, néz nad kterou tlacitko mysi uvolnite.

Samostatné dlazdice

Program umoznuje do oblozené plochy vkladat samostatné libovolné natocené dlazdice. Takto vlozené
dlazdice profiznou stavajici obklad a vytvofi pro sebe novou dilci plochu.

Klepnéte na karté OBKLAD na Dlazdice, Obkladacky nebo Dekorace.
Klepnéte na zalozku Jednotlivé:

| OBKLAD [ DEKORACE X
i Hledat dlazdice...

V nahledu dlazdice vpravo zadkrtnéte prepinac v nékterém rohu dlazdice nebo v jejim stfedu.
Prepinacem urcite, za ktery bod budete dlazdici drzet pfi vkladani a kolem kterého bodu bude
dlazdice natocena.
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Do pole thel natoceni zadejte thle natoCeni dlazdice kolem zvoleného bodu.

Klepnéte mysi na nékterou dlazdici, stale drzte tlacitko mysi a presunte mys na misto, kam ji
chcete vlozit. P¥i umistovani dlazdice mdzete vyuzivat Eervenych bodd, které se na plo3e objevuji
v rozich, stfedech dlaZzdic a stfedech spar stavajiciho obkladu apod. - podle nastaveni na karté
UPRAVY, viz kapitola ReZim uchopeni.

Uvolnéte tlac¢itko mysi.

Pouzivani dekoracnich dlazdic

V terminologii programu jsou dekora¢nimi dlazdicemi pouze listely a bombata.
Zvolte vyrobni sérii.

Klepnéte na zalozku DEKORACE. V panelu se zobrazi viechny dekoracni dlaZzdice, které jsou
zarazeny do zvolené vyrobni série.

[ OBKLAD ] DEKORACE E SESTAVY
Usporadani dekorace
® Pruhy () Obrys () Obrys a rohy ® Trasa
[0 Pribazng [
l.J Mad sparou lu Rozfiznout Odsazeni
O Pod sparou I| 558x93x10_DODR || 598x93x10_DDR
4 | ST360 5T361

Dekoracni pasky
Zaskrtnéte prepinac Pruhy.

Zaskrtnéte piepinad Prdbézné, pokud chcete, aby se pasek vloZil pfes celou plochu prvku

(napf. pres celou sténu) bez ohledu na jeji rozdéleni jinymi vioZzenymi dlazdicemi na dil¢i plochy
(nebo také bez ohledu na vlozené dvere apod.). Chcete-li pasek vlozit jen v ramci dilci plochy
(stejnych dlazdic), prepinac¢ nezaskrtavejte.

Zaskrtnéte jeden z prepinaci Nad sparou nebo Pod sparou. Prepinace uréuji polohu dekoraénich
pask{ vzhledem ke spare, kterou mysi uréite.

Zaskrtnéte prepinac¢ Rozfiznout, pokud chcete zachovat usporadani obkladacek, do kterych pasky
vkladate (obkladac¢ky zlstanou na misté a pro pas dekorace v nich program vyFizne misto). Pokud
chcete plvodni dlazdice odsunout, zaskrtnéte pirepina¢ Zachovat celé. Parametrem Odsazeni
mUzete upfesnit polohu dekora¢niho pasku vzhledem ke spare obkladacek.

Klepnéte mysi na nékterou dekoracni dlazdici, stale drzte tlacitko mysi a presurite mys ke spare,
podél které chcete dekoracni pasek umistit.

Uvolnéte tlac¢itko mysi.

Dekoracni ramecky

Zaskrtnéte prepinac¢ Obrys nebo Obrys a rohy.
Podle potieby nastavte ostatni parametry.

Klepnéte mysi na nékterou dekoracni dlazdici, stale drzte tlacitko mysi a presunte mys nad plochu,
kolem které chcete vytvorit ramecek. Program bude priibé&zné znazorfiovat umisténi ramecku.

Pokud vam vyhovuje nabizené umisténi ramecku, uvolnéte tladitko mysi.

V nékterych vyrobnich sériich nemusi byt vyrabény rohové dekoracni dlazdice. V tom pfipadé nebude
pristupny prepinac Obrys a rohy. V kapitole Editor databaze dlazdic je popis, jak definovat vazbu mezi
listelou nebo bombatkem a pfislusnou rohovou dekoracni dlazdici.

Ostatni dekorace

Dekoracni pasek je mozné vést podle libovolné trasy (lomené Cary), kterou pfedem na nékterou
plochu nakreslite. Takovy pasek vzdy profizne jiz polozeny obklad nebo dlazbu.

V panelu nastroji CAD Decor klepnéte na tla¢itko UPRAVY a nakreslete trasu pro umisténi
dekorace (viz kapitola Prace s obrysy ploch).

V panelu nastroji CAD Decor klepnéte na tla¢itko DEKORACE. Zaskrtnéte prepinac Trasa.

Klepnéte mysi na nékterou dekoracni dlazdici, stale drzte tlaCitko mysi a presunte mys
k nakreslené trase, podél které chcete vytvofit dekoraéni pasek. Program bude pribé&zné
znazornovat umisténi pasku.

Pokud vam vyhovuje nabizené umisténi dekorace, uvolnéte tlacitko mysi.
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Nastaveni barvy a tloustky spar

Mezi dlazdicemi a obkladackami mizete nastavit spary libovolné sifky a barvy. Klepnéte na zalozku
SPARY, v panelu se zobrazi seznam preddefinovanych barev spar.

[ OBKLAD g DEKORACE X SESTAVY 1 SPARY
| SOPRO

Sifka SN

[ Zménit v celém vykrese

' @ ® standardni

O pro podiahové vytdpeni Anemone 35 Anthracite 66 Ashen 728

Podle vychoziho nastaveni se zobrazi barvy sparovacich hmot némecké firmy Sopro. Z vysuvného
seznamu vlevo nahoie mizZete vybrat databazi jiného vyrobce. Aktualné je ve vysuvném seznamu
k dispozici pouze Univerzalni databaze. Jedna se o uzivatelskou databazi, jejiz obsah mizete
opravovat v editoru dlazdic (viz kapitola Editor dlazdic):

i OBKLAD DEKORACE

T

SESTAVY § | SPARY

Univerzalni databaze Q
| Sifka 2@

[0 Zmenit v celém vykrese

Concrete-gray Coral Crocus

Nastaveni barvy spary
Z predem pfipravenych barev:

Klepnéte mysi na nékterou barvu ze seznamu na pravé strané panelu SPARY (na obréazcich nahofe
napf. Anemone 35 nebo Concrete-gray), stale drzte tlacitko mysi a presunte mys$ nad plochu
obkladu, na které chcete spary zménit. Program fialovou barvou zvyrazni obrys takto vybrané
plochy.

Uvolnéte tlac¢itko mysi.

S uzZivatelskym nastavenim barvy:

Posunem krouzku v - Posunem krouzku v levém - Klepnéte mysi do pole
barevném sloupci zvolte poli nastavte sytost barvy: vpravo a podrzte tlacitko
zakladni barevny odstin:

mysi:

Pfesunte my$ nad plochu obkladu, na které chcete spary zménit. Program fialovou barvou zvyrazni
obrys takto vybrané plochy.

Pokud souhlasite s vybranou plochou, uvolnéte tlacitko mysi.

Chcete-li barvu spary zménit pro vSechny dlazby a obklady v celém modelu, zaskrtnéte pred tazenim
barvy prepina¢ Zménit v celém vykrese.

Nastaveni Sirky spary
Sifku spary nelze ménit hromadné v celém vykrese, musi se provadét pro kazdou jednotlivou plochu
samostatné.

Zruste pripadné zadkrtnuti pfepinace Zménit v celém vykrese.

V poli Sifka spary zadejte poZzadovanou $ifku spary. V univerzalni databazi Ize $ifku spary nastavit
v rozmezi od 0 do 15 mm. V databazi Sopro Ize nastavit Sifku spary od 1 do 15 mm, nulova Sitka
spary neni mozna.

Klepnéte na takovou barvu spary, jakou jsou sparovany dlazdice na plose, na které chcete spary
zmeénit (za predpokladu, Ze barvu spary ménit nechcete). Stale drzte tlacitko mysi a presunte mys
nad plochu, na které chcete spary zménit. Vybranou plochy program zvyrazni fialovym obrysem.

Pokud souhlasite s vybranou plochou, uvolnéte tla¢itko mysi.
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Editace barev spar

Definice a Uprava barev spar v univerzalni databazi se provadi v editoru dlazdic, viz kapitola Editor
databaze dlazdic.

Upravy rozmisténi dlazdic
V panelu nastroji CAD Decor klepnéte na tlacitko UPRAVY.

[ OBKLAD T DEKOF

[i uUréit plochu ]
[E KFivka ][ﬁ Obdéinik |

Body uchopeni

MR \REEE]

IRACE SESTAVY SPARY UPRAVY
Uprawit
| [_EPl‘esunuut [. Vymazat ]E Rozdélit _IIE Vyfiznout [ Kopirovat ]ﬂ Propojit ] LE Nika/pfizdivka ]

T

Upresnit

.F_ Natoceni dlazdic T Zpet/Znovu

i
i

02 (2524 (303 (452 ~——= | Diagonaing
L OO (s A@ | P
(50 ] (125%)[100e) zzoe) -\ [rabiaana | 2V s
Pfed Gpravou obkladu nebo dlazby je vzdy potieba vybrat patficnou plochu pomoci tlacitka Urcit
plochu. Vybrana plocha bude v modelu znazornéna fialovym obrysem.
Plochu Ize vyhodnéji vybrat i tak, Ze ne ni poklepete levym tlacitkem mysi. Po poklepani program
automaticky aktivuje kartu UPRAVY.

Je-li plocha urcena, muzete nastroje spoustét tlacitky PFfesunout, Vymazat apod. Nastroj mzete zvolit
také z mistni nabidku, kterou otevrete, kdyz nad vybranou plochou klepnete pravym tlacitkem mysi:

@ Pfesunout plochu
Wymazat dlazdice...

E Kreslit kfiviku na plochu
¥ Rrozdglit plochu kfivkou
Wyfiznout dlazdice

g Kopiravat plochu

H Propojit plochy

E Editace stény

Rezim uchopeni
Rezim uchopeni (aktivni charakteristické body) se nastavuji témito ikonami:
Body uchopeni

BB IEE1ED

Kdyz na nékterou ikonu klepnete mysi, zlstane oranzova a to znamena, e zvoleny rezim z{stane
nadale trvale nastaven. Rezim uchopeni umozinuje zadavat body presné na charakteristickych mistech
obkladu (v rozich dlazdic, stfedech dlazdic apod.). Diky rezimu uchopeni mizete zcela pfesné
presunovat dlazdice (viz kapitola Pfesun dlazdic), kreslit na plochu obkladu krivky (viz kapitola Prace
s obrysy ploch), pokladat dlazdice jednotlivé (viz kapitola Samostatné dlaZzdice) a vytvaret sestavy
dlazdic (viz kapitola Sestavy dlazdic). Soucasné mize byt zapnuto vice rezimd uchopeni.

Ikony maji nasledujici vyznam (v popisech se sice body uchopeni vztahuji k dlazdicim, ve skutecnosti
ale lezi na osach a prisedicich os spar mezi dlazdicemi):

Eﬂ Ikonou zapnete uchopovani za rohy dlazdic. Rezim mize byt zapnut trvale spolec¢né s jinymi
rezimy uchopeni.

I o I Ikonou zapnete uchopovani za stfedy dlazdic. Rezim mize byt zapnut trvale spole¢né s jinymi
rezimy uchopeni.

El Ikonou zapnete uchopovani za body v polovinach stran dlazdic.

m Ikonou zapnete uchopovani za body ve tfetinach stran dlazdic.
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Ikonou zapnete uchopovani za body ve Ctvrtinach stran dlazdic.
Ikonou zapnete uchopovani za body v pétinach stran dlazdic.

Ikonou zapnete uchopovani za libovolny bod na stranach dlazdic. V tomto rezimu mohou byt
zapnuty pouze al®} ostatni rezimy program automaticky vypne.

Ikonou zapnete zobrazeni bodU jejichZz uchopovani je aktualné -
zapnuto jednou z vy$e popsanych ikon. Ze je zobrazeni bod{
zapnuto, poznate podle zmény vzhledu ikony po jejim stisknuti .

0 BEA

na . Rezim bez zobrazovani bodd nastavite daldim
klepnutim na stejnou ikonu.

2

Mimo uchopovani nastaveném volbou charakteristickych bodl mdzete uchopovat také body v rozich a
polovinach stran vybranych ploch obkladu. Je-li napF. obloZena celd sténa, mizete zadavat body
ptesné v rozich stény, v polovinach svislych priseénic s pfipojenymi st&nami, v poloviné priseénice
se stropem a v poloviné prliseénice s podlahou - poloviny stran jsou po vyb&ru a zvyraznéni plochy
znazornény fialovymi Ctverci:

Zakladna plochy

Kazda plocha se obklada vzhledem ke své zakladné a k pocatku,
ktery lezi na levé strané zakladny. Vodorovné spary mezi
dlazdicemi (podle orientace dlazdice v databazi a podle nastaveni
svisle nebo vodorovné na karté OBKLAD) jsou rovnobézné se
zakladnou a prvni dlazdice je svym levym dolnim rohem umisténa
do pocatku plochy. Na obrazku vpravo je Cervené znazornéna
zékladna plochy a jeji pocatek.

V pFipadé obkladani stény je zakladna dole na priseénici
s podlahou. U ploch na prizdivkach, ve vyklencich apod. nelze
predem polohu zakladnu odhadnout, uvidite ji aZ po obloZeni.

Pfipadné natoCeni obkladu na plo$e provadi program okolo pocatku
plochy. Na obrazku vpravo je znazornéno natoceni obkladu o 30
stupnid.
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zakladnu plochy Ize zménit nasledujicim zplsobem:

Poklepejte na plochu, jejiz zakladnu chcete zménit. Program zvyrazni vybranou plochu fialovym
obrysem a automaticky zobrazi panel UPRAVY.

V panelu Natoceni dlazdic klepnéte na tlacitko Zakladna.

Najedte mysi nad stranu plochy, ze které chcete udélat zakladnu, a pockejte, az ji program
Cervené zvyrazni. Pak klepnéte levym tla¢itkem mysi. Pozor, nastaveni zakladny zrusi pfipadné
natoceni obkladu.

Presun dlazdic
Pfi presouvani dlazdic postupujte takto:

Poklepejte na plochu, na které chcete manipulovat s dlazdicemi. Program zvyrazni vybranou
plochu fialovym obrysem a automaticky zobrazi panel UPRAVY.

Klepnéte na tlacitko PFesunout nebo zvolte polozku PFesunout plochu z mistni nabidky.

Nastavte vhodny rezim uchopeni - obvykle rohy nebo polovina strany (Ej nebo EI).

Zadejte vztazny bod, za ktery budete dlaZzdice drzet pfi posunovani. Mysi se priblizte k bodu, za
ktery chcete dlazdice posunovat a klepnéte pravym tlacitkem poté, co se v tomto bodé zobrazi
Cerveny Ctverecek. Obklad se zane posunovat s pohybem mysi.

V pripadé potfeby zvolte jiny rezim uchopeni, ktery budete potiebovat pro zadani cilového bodu.

Zadejte cilovy bod (do kterého ma byt presunut vztazny bod) stejnym zplsobem, jakym jste
zadavali vztazny bod. Dlazdice se presunou ze vztazného do cilového bodu.
Obvykle budete obklad presunovat tak, aby roh nebo bod v poloviné strany dlazdice leZel v rohu

mistnosti. Casto je potfeba obklad posunout tak, aby roh nebo bod v poloviné strany dlaZzdice lezel
uprostied strany vybrané plochy, tj. aby byla plocha obloZzena symetricky.

Pfi pFesunu obkladu mizete uchopovat nejen body na vybrané plo%e, ale i na stranach sousednich
ploch - i tfeba na pfilehlé strané plochy, kterd s vybranou plochou sousedi pfes roh mistnosti,
pfizdivky apod. Tato moznost vam umoziuje zarovnat spary obkladu mezi sousedicimi plochami, tieba
po obvodu celé mistnosti.

NatocCeni dlazdic

Natoceni dlazdic se provadi z panelu Natoceni dlazdic:

) ) B ~—— ()

 s0° | [135°] 1802 [270° i

| =

) | -

Postupujte takto:

Poklepejte na plochu, na které chcete manipulovat s dlazdicemi. Program zvyrazni vybranou
plochu fialovym obrysem a automaticky zobrazi panel UPRAVY.

Zadejte natoceni dlazdic budto klepnutim na tlacitka Diagonalni natoceni ¢tvercovych a
0°, 15°, 30°, 45°, 90°, 135°, 180° a 270° nebo obdélnikovych dlazdic:
otoéenim kruhového ovladace (tim mizete tGhel

nastavovat v krocich po jednom stupni). Klepnutim na

tlacitko Diagonalné nastavite diagonalni smér dlazdic,

tj. smér thlopfic¢ek nenatocenych dlazdic. Opakovanym

klepanim na tladitko Diagonalné mizete pfepinat mezi

nato¢enim dlazdic podle jedné nebo druhé Ghlopficky.

U Ctvercovych dlazdic se jedna o natoCeni pod Uhlem

45° nebo 135°, Uhel diagonaly obdélnikovych dlazdic

zavisi na poméru délek stran dlazdice.

Program nataci obklad kolem pocatku vybrané plochy (viz kapitola Zakladna plochy). Pokud vam
aktualné nastavena zakladny plochy nevyhovuje a potiebujete obkladem otacet okolo jiného rohu
plochy, mizete zakladnu pFemistit tladitkem Zakladna.
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Vymazani dlazdic
Poklepejte na plochu, na které chcete manipulovat s dlazdicemi. Program zvyrazni vybranou
plochu fialovym obrysem a automaticky zobrazi panel UPRAVY.

Klepnéte na tlacitko Vymazat nebo zvolte polozku Vymazat dlazdice z mistni nabidky. Otevie se
dialogové okno:

Vymazat dlazdice

(®) wymazat diazdice z plochy

() wymazat vEechny daddice z prvku

() wymnazat viechny diafdice z projekiu

| Wyrnazat || Zavfit |

Zvolte moznost vymazat dlazdice z plochy, pokud chcete dlazdice vymazat jen na vybrané plose,
kterd je zvyrazn&na (muze to byt napf. jen ¢ast stény, Eelni plocha pfizdivky apod.).

Zvolte moznost vymazat vSechny dlazdice z prvku, pokud chcete odebrat dlazdice z celého objektu
(napf. obklad celé stény, nebo obklad v3ech ploch pfizdivky).

Zvolte moznost vymazat v3echny dlazdice z projektu, pokud chcete kompletné zrusit cely navrh
dlazeb a obkladu.

Klepnéte na tlacitko Vymazat.

Dlazdice, obkladacky a dekoracni prvky se vkladaji vzdy v rdmci jedné plochy. Na pocatku pokladky je
touto plochou napf. cela sté&na. Pti vkladani pasd dlazdic svisle, vodorovné nebo na obryse (ale i po
jinych akcich) se plivodni plocha stale vice dé&li na daldi mensi plochy, se kterymi dal musite pracovat
samostatné. Budete-li potfebovat pracovat na celych pf.’lvodnich plochéach stén, budete muset viechny
dlazdice z celého prvku smazat, tj. po zaskrtnuti pfepinace vymazat viechny dlazdice z prvku nebo
vymazat vSechny dlazdice z projektu.

4 Ve v
Zmena delky steny
Program umozfiuje v reZzimu vizualizace upravovat délku sté&n bez ztraty navrzenych obkladl. Uprava
stén se promitne i do usporadani mistnosti v navrhovém zobrazeni.
Postupujte takto:

Poklepejte na lic stény, kterou chcete prodlouzit nebo zkratit. Program [ presunout plochu
zvyrazni celou sténu nebo jen jeji ¢ast, na kterou jste poklepali, Vymazat dlazdice...
Cervenym obdélnikem. E Kreslit kfivku na plochu
Klepnéte pravym tlacitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka X Rozdzlit plochu kfivkou
Zvolte polozku Editace stény. VyFiznout dia3dice

ﬂ Kopirovat plochu

Program Cervenou barvou zvyrazni jedno Celo stény:

a otevre dialogové okno Editace stény:
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Editace stény

obklady na stné | 358,199:7_wiDMESEE v

[ zménit podle rozmén obkladu

editovana strana O lewa (®) pravé |

zména délky [mm] 300

-
[ |1 |

| ak || Starmo |

V horni ¢asti mizete zaskrtnutim prepinace zménit

podle rozméru obkladu nastavit, Ze prodluzovani,

popf. zkracovani stény bude probihat 'po celych obklady na sténd [ 39819847 WaDMESER

dlazdicich’. Je-li st&na oblozena rdznymi dlazdicemi, 39519847 ‘WADMESES

z vysuvného seznamu obklady na sténé mizete 398x198x7_WADMBE70
f : 4 39819847 _WaDMBEES

vybrat jednu z nich, podle které bude nastaven

krok zmény délky stény. Kdyz vyberete napr.

obkladacku s rozmérem 398/198, bude mozné

délku stény ménit jen v nasobcich 200 mm (jsou-li

obkladacky na sténé svisle, a $ifka spary je 2 mm).

Na fadce editovana strana mizete zaskrtnout Leva nebo Prava, podle toho, na které strané
potfebujete Celo stény posunout. Program podle aktualniho nastaveni zvyrazni vybrané cCelo
cervené nebo zelené.

Do pole zména délky [mm] zadejte vzdalenost
0 jakou se ma vybrané Celo posunout. Kladna,
resp. zaporna hodnota znamena prodlouzeni,
resp. zkraceni stény. Zmeénu délky program na
sténé prehledné znazornuje (zvyraznéno je Celo
stény v pf.’lvodnl’ poloze):

Délku mizZete zadat také tahlem umisténym pod textovym polem zména délky [mm].
Zmeénu délky stény potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

v s 7z . . . . (<39} . ~ 7 v .
Po ukonceni prace v rezimu vizualizace si muzete vSimnout, Ze délka steny byla upravena i
v navrhovém rezimu (na Cerné obrazovce).

Prace s obrysy ploch

Prace s dlazbou a obklady neni omezena jen na celé plochy objektd (napf. sté&n), nebo na plochy,
které vznikaji automaticky pfi pokladce (napf. vlioZzenim listely sténu rozdélite na tfi plochy — plocha
obkladu dole a nad listelou a plocha listely). Na obklad m{zete nakreslit uzavieny obrys plochy
libovolného tvaru, ohrani¢enou Cast vyclenit ze stavajiciho obkladu a uvniti této plochy pak navrhovat
jiny obklad zcela nezavisle na okoli. MiZete také na obklad nakreslit libovolnou ¢aru a umistovat
listely nebo bombata podél takto pripravené trasy.

Kresleni obrysu
Obrys plochy

Nakresleny obrys mize slouzit jako zcela samostatna plocha pro pokladku dlazby, obkladu nebo jiného
materialu (materidlové textury). Typickym pouzitim obrysu plochy je tvorba zrcadel vestavénych do
obkladu (viz kapitola Postup pfi kresleni vestavéného zrcadla).

Postupujte takto:

Poklepejte na plochu, na kterou chcete nakreslit obrys. Program obrys vybrané plochy zvyrazni
Cervenou ¢arou a nastavi zobrazeni karty UPRAVY.

strana 156



CAD Decor > Navrh obkladl

Klepnéte na tlacitko Kfivka nebo z mistni nabidky vyberte polozku Kreslit kfivku na plochu.

Najedte mysi nad plochu. My3 se bude automaticky prichytavat k dlazdicim podle aktualné
nastaveného rezimu uchopeni, vrcholy kfivky nemohou lezet mimo body dané nastavenymi rezimy
uchopeni. Kazdé prichyceni bude znazornéno Cervenym znakem uchopeni - ¢tvereCkem v misté
prichyceni. KdyZ se objevi ¢tvereCek na pozadovaném misté, klepnéte levym tlacitkem mysi. Takto
postupné zadavejte body obrysu plochy. Posledni bod obrysu zadejte presné na misté prvniho
bodu. Kresleni kfivky se automaticky ukondi.

Chcete-li nakreslenym obrysem rozdélit stavajici obklad, klepnéte na tlaCitko Rozdélit nebo z
mistni nabidky zvolte polozku Rozdélit plochu kfivkou.

Nakreslena kfivka zmizi, a na prvni pohled se mize zdat, Ze se nic nestalo, ze plvodni plocha zlstala
cela a ze k zadnému rozdéleni nedoslo. Zkuste ale poklepat dovnitf nakresleného obrysu a uvidite, Ze
dojde ke zvyraznéni jen té plochy, ktera vznikla rozdélenim podle nakreslené krivky.

Na novou plochu mizete pokladat dlazdice, obklada¢ky apod. zcela stejnym zplsobem, jako tfeba na
plochy stén nebo na podlahu.

Trasa

Nakreslenou ¢aru nemusite uzavirat zadanim posledniho bodu v misté prvniho bodu. Neuzaviena
kfivka mGze byt pouzita napf. jako trasa pro atypické vedeni listely nebo bombata bez ohledu na linie
spar zakladniho obkladu. Kdykoli béhem kresleni kfivky mizete pravym tlacitkem mysi zobrazit mistni
nabidku a z ni zvolit pokracovani nastroje:

Zpét Klepnete-li na polozku Zpét budete se v kresleni vracet vzdy o bod zpét - nastroj
Preruiit vyuZijete v pfipadé€, Ze pfi kresleni udélate chybu. Zvolite-li Pferusit, kresleni obrysu se
ZavFit pFeryéi a zadny obrys nebude nakreslen (efektivnéjsi je stisknout klavesu ESC). Volbou

ZavFit uzavrete kresleny obrys, tj. propojite posledni zadany bod s bodem na zacatku
Ukontit obrysu (jako byste kfivku dokreslili az do prvniho bodu).

Volbou Ukoncit prerusite kresleni, ale obrys zlstane na plo3e nakreslen.

Po nakresleni ¢ary se mizete pfepnout na kartu DEKORACE, zaskrtnout pfepina¢ Trasa a polozit
dekoracni dlazdice podél takto nakreslené trasy:

[ OBKLAD ] DEKORACE E
Usporadani dekorace
(0 Pruhy () Obrys () Obrys a rohy ® Trasa
() Prib&sns 1 i
l,,; Mad sparou
@ Pad spérou L &) W 300x25%7_GLLIV
| 100

Vyriznuti obkladu objektem

Kterymkoli objektem vloZzenym do projektu mizete vyFiznout obklad v dlazbé& nebo obkladu, v misté,
kde je objektem zakryt. Typicky se tento nastroj pouziva pro profiznuti obkladu za umyvadlem, pokud
je pfipevnéno pfimo na sténu a obloZeno az po jeho instalaci.

Poklepejte na objekt nebo na objekty, kterymi chcete dlazbu nebo obklad profiznout.

Poklepejte na plochu, na které potfebujete vyfiznout obklad.

Klepnéte na tlacitko Vyfiznout nebo z mistni nabidky nad plochou obkladu zvolte polozku VyFiznout

dlazdice.
Pro vybér prvkl mlzete také pouzit nastroj Urdete prvek n Vybirate-li objekty a plochu poklepanim,
musite dodrzet vy3e popsany postup, tj. nejprve musite urcit objekt a potom plochu. Vybirate-li
nastrojem Urcete prvek "-® na pofadi vyb&ru prvkl nezalezi.

Aby nastroj spravné fungoval, musi objekt plochou s obkladem prochazet. Pokud objekt k plo3e jen
priléha (napf. umyvadlo ke sténé), k profiznuti nedojde. Abyste obklad mohli profiznout i v takovém
piipadé, presurite objekt o nékolik milimetrd smé&rem do profezavané plochy (napf. umyvadlo dovnitf
stény) a po profiznuti ho ptesurite zpé&t do plvodni polohy.
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Vybrana plocha obkladu a umyvadlo k  Obklad na sténé profiznuty presné podle
vyfiznuti (umyvadlo je vsunuto 3 mm tvaru umyvadla (umyvadlo je doCasné
do stény): presunuto, aby bylo vyfiznuti vidét):

Kopirovani dlazdic
Poklepejte na plochu s obkladem, ktery chcete kopirovat.
Klepnéte na tlacitko Kopirovat nebo z mistni nabidky zvolte polozku Kopirovat plochu.
Postupné mysi urCujte plochy, na které chcete obklad kopirovat.
Kopirovani ukoncete klavesou ESC.

Timto zpﬂsobem mizete mezi plochami kopirovat pouze zakladni obklad, dlazdice vlozené zaménou
jednotlivé program pfi kopirovani ignoruje.

Kopirovani obkladu

Program umoznuje kopirovat cely navrh obkladu z jednoho prvku (napf. z celé plochy stény) na jiny
prvek (na jinou sténu, na desku, sokl apod.). Pfi kopirovani obkladu se ze zdrojového na cilovy prvek
kopiruji vdechny dlazdice, tj. zakladni obklad, listely, bombata, i dlazdice polozené formou zamény.
Navrh obkladu nelze kopirovat na podlahu ani na strop. Pfi kopirovani nemusi byt aktivni karta
UPRAVY.

Najedte kurzorem mysi pred plochu, ze které chcete obklad kopirovat. Nemusite stisknout Zadné
tlacitko mysi, ale jeho stisknuti nevadi.

Stisknéte kombinaci klaves CTRL+C.
NatoCte pohled tak, abyste zobrazili plochu na kterou chcete obklad zkopirovat.

Najedte kurzorem mysi pied plochu, na kterou chcete obklad zkopirovat. Nemusite stisknout
zadné tlacitko mysi , ale jeho stisknuti nevadi.

Stisknéte kombinaci klaves CTRL+V.

Pfi kopirovani obkladu program kopiruje nejen v3echny dlazdice, ale na cilovou plochu okopiruje i
mista, na kterych byly dlazdice vynechany (za prickou, za obezdivkou vany apod.). Proto obklad
kopirujte pouze ze stény (nebo z plochy), na které zadna takova mista nejsou - ktera je oblozena cela
bez jakychkoli anomalii, jez na cilové sténé (nebo plose) nechcete.

Prizdivky a vyklenky

Program umoziuje velmi snadno vytvaret prizdivky a vyklenky pfimo na oblozenych sténach v rezimu
vizualizace. Vyhodou tohoto zpflsobu je, ze tvar prizdivky nebo vyklenku muzete odvodit z aktualniho
usporadani dlazdic na sténach nebo na podlaze. Postupujte takto:

Nakreslete na obloZenou plochu kfivku podle navodu v kapitole Kresleni obrysu > Obrys plochy.
Na karté Upravy klepnéte na tlacitko Vyklenek/Pfizdivka:
[ UPRAVY [ PREHLED | ool

lpravit

mout iﬂ Kopirovat lEﬁ Propaojit |[EWkIenek,-’Pﬁzdl'\rka}

Upfesnit ZpétfZnovu

ondlné
@
ladna —
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Otevre se dialogové okno pro nastaveni parametrﬁ:
v 8

Vyklenek 300 mm Prizdivka

Tahlem zadejte hloubku vyklenku nebo tloustku pfizdivky. Parametr mlzete zadat také ve
vstupnim poli, které je umisténo nad tahlem. Zadanim zaporné hodnoty nakreslite vyklenek,
kladna hodnota vede k nakresleni pfizdivky. Hloubka vyklenku ve sténé je omezena tloustkou
stény.

Zaskrtnete-li v panelu Vyplnéni prepinac Dlazdice, program vyklenek nebo prizdivku automaticky
oblozi stejnymi dlazdicemi, jakymi je obloZzena plocha, ve které novy prvek vznika:

Pokud nechcete vyklenek nebo pfizdivku obkladat, zaskrtnéte v panelu Vyplnéni prepinac Barva a
prostfednictvim ovladacl umisténych vpravo vedle panelu nastavte barvu ploch.

Nastaveni parametrd potvrdte tlacitkem ﬁ v zahlavi dialogového okna.

Chcete-li pfizdivku nebo vyklenek vymazat, musite ukoncit rezim vizualizace, vybrat prvek ve vykrese
a vymazat napr. stisknutim klavesy Delete.

Casto pouzivané postupy

Postup pri kresleni vestavéného zrcadla
Z karty OBKLAD poloZte obklad na sténu.

Poklepejte a poloZeny obklad, nakreslete na sténu obrys zrcadla a rozdélte plochu stény tla¢itkem
Rozdélit.

(volitelné) Z karty DEKORACE vlozte listely nebo bombatka dovniti nebo vné nakresleného obrysu.
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Poklepejte na plochu budouciho zrcadla nebo ho vyberte nastrojem g program ji zvyrazni
fialovym obrysem. Na karté Vlastnosti materialu klepnéte na prepinac Barva a nastavte barvu
zrcadla:
| Jm_ Aby zrcadlo vypadalo 'rozumné’ i v pfipadé&, Ze nejsou zapnuta
svétla, pouzijte napf. néjakou Sedou barvu.

Vlastnosti materialu

V panelu Vlastnosti materialu nastavte maximalni rovinné zrcadleni:

Vlastnosti materialu y Pro zrcadlo by mél byt také nastaven alespon nizky lesk.
Lesk B 1% Chcete-li, aby obraz v zrcadle byl mirné rozostreny, zvyste
Prihlednost [ 0% ] hodnotu parametru Drsnost.

Dirsnost 0%
Typ zrcadleni Rovinng v

Zapnéte svétla klepnutim na tlacitko Zapnout svétla m zrcadlo zaCne zrcadlit:

L

Postup pfri proriznuti obezdivky vany

Nastrojem Prvky vnit/niho vybaveni & vloZte do projektu vanu.
Nastrojem Slozena kfivka ff nakreslete obrys obezdivky vlioZzené vany.

Spustte nastroj Obecny deskovy prvek E‘fw urcete predkreslenou sloZzenou kfivku a nakreslete
desku, ktera spociva na podlaze a kondi ve vy3ce spodni Grovné limce vany (vana je polozena na
obezdivce). Je dilezité nakreslit desku, ktera ma jak bocni sté&ny, tak plochy dole a nahote -
program pfi obkladani stén a podlahy dokaze automaticky vynechat obklad v mistech za vanou a
pod vanou.

V rezimu vizualizace zjistite, Ze horni plocha desky vanou prochazi a zakryva jeji dno:
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Poklepejte mysi nejprve na vanu (na tu ¢ast vany, ktera vystupuje nad desku) a pak na horni
plochu desku. Oba prvky zlstanou vybrany, coz program znazornuje fialovymi obrysovymi
ramecky:

Klepnéte na tlacitko Vyfiznout nebo vyberte polozku Vyfiznout dlazdice z mistni nabidky. Program
desku profizne podle obrysu vany:

Deska z{stane profiznuta i pfi obkladani obezdivky. Profiznuti se ztrati pouze v pfipadé, Ze dlazdice z
obezdivky vymaZete po nastaveni prepinace Vymazat viechny dlaZdice z prvku nebo Vymazat viechny
dlazdice z projektu.

Postup pfri kresleni vestavéného umyvadla

Nastrojem E‘J nakreslete parapetni desku.

Nastavte pohled shora.

Nastrojem ﬁ vloZte do parapetni desky umyvadlo, které je uréeno pro zapusténi do parapetni
desky.

Nastavte pohled z boku nebo zepredu.

Posurite umyvadlo ve sméru osy Z tak, aby jeho okraj byl nad parapetni deskou.

Zapnéte rezim vizualizace ikonou @ Vimnéte si, Ze parapetni deska prochazi umyvadlem a cloni
pohled dovniti umyvadla na odtokovy otvor:

Poklepejte nejprve na umyvadlo (na tu ¢ast umyvadla, ktera vystupuje nad parapetni desku) a
pak na horni plochu parapetni desky. Program oba vybrané prvky zvyrazni fialovym obrysem:

Klepnéte na tlacitko Vyfiznout nebo vyberte polozku Vyfiznout dlazdice z mistni nabidky. Program
desku profizne podle obrysu umyvadia.

Deska zlstane profiznuta i pfi obkladani obezdivky. Profiznuti se ztrati pouze v ptipadé, ze dlazdice
z obezdivky vymazete po nastaveni prepinace Vymazat viechny dlazdice z prvku nebo Vymazat
vSechny dlazdice z projektu.
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Pokud je parapetni deska tenka i jeji spodni lic mize prochazet umyvadlem. V takovém pripadé
uvedeny postup zopakujte pro plochu spodniho lice parapetni desky:

\L

Sestavy dlazdic

Sestava dlazdic je predem pfipravené a na disk ulozené usporadani dlazdic, které lze pokladat budto
jednotlivé nebo na celou uréenou plochu. Jedna sestava dlazdic mize obsahovat dlazdice riznych
vyrobcfl a rflznych sérii. Do sestavy mUzete vlozit i dlazdice které nemaji pravouhly tvar. Usporadani
dlazdic v sestavé mize byt zcela libovolné, ale takové, aby po pokladce jedna sestava navazovala na
druhou ve dvou definovanych smérech a aby tak bylo mozné sestavou pokryt celou obkladanou
plochu.

Na nasledujicim obrazku je znazornéno nékolik typickych sestav:

Tyto sestavy mohou byt poloZzeny napf. takto:

S obkladem poloZenym prostiednictvim sestav se pracuje obvyklym zplsobem. ObloZzenou plochu
mUzZete vybrat (napf. poklepanim levym tlagitkem mys3i), obklad na ni miZete posunout nebo natocit,
do obkladu mizete vkladat fady dlazdic nebo pruhy listel, dlazdice mizete zamé&hovat jednotlivé nebo
v celych plochach. Dlazdice sestav se korektné objevi také v prehledu dlazdic na karté PREHLED a ve
vykresech sparofezu.

Priprava dlazdic pro definici sestavy

Definovani sestav dlazdic se provadi pfimo v programu v reZimu vizualizace. Sestavu mizete
navrhnout i béhem prace na konkrétnim projektu, potiebujete k tomu jen jednu prazdnou,
neoblozenou plochu (napf. sténu), na kterou polozite dlazdice, jez maji sestavu tvofit.

Dlazdice pro sestavu muizete nakreslit dvéma zpf_’lsoby:
Standardnimi nastroji obloZte plochu tak, jak by méla vypadat po pouZiti sestavy
Na prazdnou plochu jednotlivé polozte dlazdice, ze kterych chcete sestavu vytvorit

strana 162



CAD Decor > Navrh obkladl

Oblozeni celé stény

Pro obloZeni st&ny mlzete pouzit véechny nastroje, které jsou v prostiedi programu k dispozici, vyjma
nastroje pro vkladani dlazdic jednotlivé (viz kapitola Samostatné dlazdice). MiZete napf. takto oblozit
sténu:

Sestava takového obkladu by méla byt vytvofena nejméné ze dvou sloupct polozenych dlazdic, které
se po Sifce stény budou opakovat. Pfi definici sestavy toho docilite tak, ze kolem dvou sloupcfl
nakreslite kfivku podobné jako kdybyste chtéli z obkladu plochu dvou sloupct vyfiznout (viz obrazek
vpravo). Pro tento Gcel budete moci kfivku nakreslit pres celou sténu bez ohledu na to, Ze je
obkladem rozdélena na nékolik dilCich ploch.

PoloZeni dlazdic jednotlivé

Jednotlivé viozenymi dlazdicemi Ize realizovat témér kazdé usporadani dlazdic. Dlazdice pokladejte na
prazdnou plochu, program sestavu vytvofi ze viech samostatné vlozenych dlazdic, které na této plo3e
nalezne. Dlazdici pfi pokladani mizete drzet za rohy nebo za jeji stfed (podle zaskrtnuti prepinace na
nahledu dlaZzdice v levé ¢asti panelu) a mdzete ji zcela libovolné natodit:

I OBKLAD [ DEKORACE |

Prvni dlazdici m(zZete vlozit na libovolné misto plochy. Pokud vkladate druhou a dal3i dlazdici, mdzete
se jejim bodem vlozeni pfichytavat k vyzna¢nym bodim jiz vloZenych dlazdic (rohy dlazdic, body na
stranach stran a stfedy dlazdic) a tak dlazdice seskupit zcela presné:
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PFi pokladce dlazdic, které nemaji ¢tvercovy nebo obdélnikovy tvar, musite vyuZit vlastnosti tohoto
nastroje, Ze nové viozena dlazdice pro sebe profizne stavajici obklad:

Na obrazku je vloZzena Ofiznuti nejlépe provedete Potom tfi z malych dlazdic musite
dlazdice, jejiz rohy je pfed umisténim dal3ich dlazdic, vymazat, sestava mlze obsahovat jen
vytvofenim sestavy které natocite diagonalné: jednu z nich. Obrazek znazornuje

ofriznutou dlazdici - dvé dlazdice, které na
plose zflstaly budou pouzity pfi definici
sestavy:

potieba odfiznout:

PFi profezavani dlazdic musite dbat na Vlozite-li dlazdici takto chybné, vratte se o krok zpét a
spravné umisténi kurzoru mysi pred fezaci dlazdici vlozte znovu tak, abyste kurzorem mysi
umisténim Fezaci dlazdice. Mize se vam ukazali na dlazdici, kterou chcete profiznout a nikoli na
totiz stat toto: neobloZzenou plochu:

N
N,
,

Definice sestavy dlazdic

Sestavy mizete definovat na kart& SESTAVY v dolnim panelu nastroji na zalozce Definice:

| OBKLAD I DEKORACE B SESTAVY E

[ Pokladka | Definice [ Napovéda ] -
= B T

[ Ivd Uréit plochu l E e —rifﬁ:.,_:‘“ﬁﬂ l‘

|T| |T| | I_h‘ Nakreslit obrys | . = w“%ﬂ il

L .

| f nahled sestavy | | fa UloZeni sestavy | MajulikaI:JAI(VGl HajnlikaIzDAKVGl Maj

Polozeni sestavy a urcCeni plochy

Na nékterou prazdnou plochu projektu poloZte dlaZzdice, ze kterych chcete sestavu vytvofit - viz
predchozi kapitola Pfiprava dlazdic pro definici sestavy. Dlazdice mizete pokladat nejen na sténu,
ale i na podlahu nebo jinou plochu, kterou mizete nakreslit napF. nastrojem CAD Decor > Obecny
deskovy prvek a po vytvoreni sestavy ji z projektu zase vymazat. Nejsnazsi je sestavu pripravit
na sténé, na které je zfejmé, kde je nahote a kde dole, takze pouzivani uchopovacich bod{ je
srozumitelné.

Klepnéte na kartu SESTAVY a potom na zaloZzku Definice. Je dostupné jediné tlacitko s textem
Urdit plochu.

Klepnéte na tlacitko Urcit plochu a pak levym tlac¢itkem uréete plochu, na kterou jste vlozili
dlazdice. V pfipadé jednotlivé vloZzenych dlazdic klepnéte na plochu mimo viozené dlazdice. V
pfipadé obkladu celé plochy (napr. stény) klepnéte na kteroukoli ¢ast obkladu (sténa bude
pravd&podobné rliznymi dlazdicemi rozdélena na né&kolik dil¢ich ploch). Po vybéru plochy dojde k
zpfistupnéni tlacitek X a Y (pokud dlazdice byly vloZzeny jednotlivé) nebo tlacitka Nakreslit obrys
(pokud byla obloZena cela plocha).

Pfi pokladani vice dlazdic metodou Jednotlivé, budete potfebovat uchopovat body na jiz polozenych
dlazdicich. Potfebny rezim uchopovani musite nastavit na karté UPRAVY, na kterou se mizete za timto
Ucelem kdykoli pfepnout. Aktualné nastaveny rezim uchopovani si musite pamatovat, mimo kartu
UPRAVY neni nikde zobrazen.
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Sestava z jednotlivych dlazdic

Pokud byly dlazdice vlozeny jednotlive, jsou prFistupna tlacitka X a Y:
[ OBKLAD T DEKORACE

[ Pokladka | Definice | Napoveda |

. Uréit plochu

Na plochu jste nakreslili vzorek dlazdic, vysledny obklad bude vznikat pokladanim jednotlivych vzorkd
vedle sebe. Vzorek se bude kopirovat ve dvou smérech.

Kopirovanim v prvnim sméru vznikne fada V druhém sméru se budou kopirovat celé radky po
vzork{ pres celou $ifku plochy (jeden fadek): celé vysce plochy takZze bude vzorkem pokryta cela
obkladana plocha:

Sméry jsou v programu oznaceny X a Y, ve skutecCnosti se ale nejedna o zadné osy soufadného
systému, sméry mohou byt zcela libovolné a Casto nemusi byt ani vzajemné kolmé.

Klepnéte na tladitko X. Tladitko z{stane stisknuté (3edy stin stisknutého tladitka je zobrazen v jeho
horni poloviné) a podle toho poznate, Ze pracujete v rezimu zadani prvniho sméru:

. Ureit plochu

Nalceeshtobnis.

Najedte mysi nad vlozené dlazdice a zadejte poCatek a konec Usecky, kterou bude definovan prvni
smér kopirovani:

PFi kresleni zadavejte body presné v mistech kde se objevuiji
cervené body uchopeni. Po zadani druhého bodu by smér mél byt
znazornén Cervenou Sipkou. Pokud se Sipka neobjevi, klepnéte
znovu na tlacitko X a zadani sméru opakujte (nékdy se stane, ze
bod nezadate presné a zadany smér pak mize byt neplatny).

Klepnéte na tlacitko Y. Tlacitko zUstane stisknuté a podle toho poznate, Ze pracujete v rezimu
zadani druhého sméru.

Najedte mysi nad vloZzené dlaZdice a zadejte pocatek a konec Usecky, kterou bude definovan druhy
smér kopirovani:

Druhy smér bude znazornén zelenou Sipkou.
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Po Uspé3ném zadani obou smérl se rozsviti tlacitko Nahled sestavy:

[ Pokladka 1 Definice E Napovéda B

urgit plochu

Wakreslit abrys

E UloZeni sestavy

Klepnéte na tlacitko Nahled sestavy. Program dfive vybranou plochu docasné oblozi definovanou
sestavou:

Jakmile pohnete mysi, nadhled sestavy zmizi.

Pokud nahled nesplfiuje predstavy o definované
sestave, stisknéte tlacitko ESC a za¢néte znovu.
Nejcastéjsi chybou byva chybna definice smérd, v
nahledu jsou pak mezery mezi dlazdicemi, nebo se
dlazdice prekryvaji.

Po zobrazeni nahledu se rozsviti tlaCitko Ulozeni sestavy:
[ Pokladka b | Definice c Napoveda i

! uréit plochu

Makreslit obrys

Mazey sestawy:

|Hnédé sestavd |

Wirobni série:
| Trend_B04E0 v|

Wirobni program:
HOME v]

| Ulosit || Stormo |

Do prvniho pole Nazev sestavy zadejte nazev definované sestavy.

Z vysuvnych seznam( Vyrobni série a Vyrobni program vyberte umisténi sestavy. Toto nastaveni
ma vyznam jediné tehdy, pokud jste pro sestavu pouzili dlazdice z rﬂznych sérii, popf. rﬂznych
vyrobnich program (viz elektronicka pfiru¢ka Editor databazi dlazdic).

Pak klepnéte na tlagitko UloZit. Nova sestava se objevi v seznamu nahled( sestav na karté
SESTAVY.

Je-li pro vybranou sérii néjaka sestava dlazdic definovana, program na ni upozoriuje ikonou na levé
strané zalozky karty Sestavy:

B SESTAVY |

Sestava z oblozené plochy

Je-li obloZena cela plocha, je pristupné tlacitko Nakreslit obrys:
Pokladka | Definice L Napoveda

. Urcit plachu

Sl [ B viobs |

n UloZeni sestavy
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V tomto pfipadé je pfedem dano, Ze sestava se bude kopirovat v jediném sméru, napf. po Sifce stény
a neni potieba zadavat zadné smeéry jako v pfipadé samostatné vloZzenych dlaZzdic. Je potfeba jen
urdit, které dlazdice budou do sestavy vloZzeny; obecné totiz nemusite sestavu vytvaret ze v3ech
dlazdic na sténé.

Klepnéte na tlacitko Nakreslit obrys. Tlacitko zUstane aktivni a podle toho poznate, Ze pracujete
v rezimu zadani krivky.

Nakreslete krivku okolo dlazdic, ze kterych chcete sestavu vytvorit:

Pfi kresleni kfivky budete potfebovat uchopovat body na
poloZenych dlazdicich. Potfebny rezim uchopovani musite nastavit
na karté UPRAVY, na kterou se mizete za timto tcelem kdykoli
prepnout. Aktualné nastaveny rezim uchopovani si musite
pamatovat, mimo kartu UPRAVY neni nikde zobrazen.

Pfi definovani sestavy mizete kfivku kreslit pfes celou plochu
(napf. pres celou sténu) bez ohledu na jeji predchozi rozdéleni na
dil¢i plochy béhem postupného obkladani.

Po dokresleni kfivky se rozsviti tlacitko Ulozit. Tlacitko Nahled pfistupné neni, sestavu neni tfeba

testovat, protoZe vysledek jejiho pouZziti je vidét na obloZzené plo3e.

UloZzte sestavu stejné, jak bylo popsano v pfipadé vytvareni sestavy se samostatné vlozenych
dlazdic.
Je-li pro vybranou sérii néjaka sestava dlazdic definovana, program na ni upozoriiuje ikonou na
zaloZce karty Sestavy:
[ SESTAVY

Pokladka sestav dlazdic

Sestavy se pokladaji z karty SESTAVY, je jedno, zda vyberete zalozku Pokladka, Definice nebo
Napovéda. Na karté Pokladka mlzete nastavit, jak se bude pfi pokladce sestava pouzivat:

I OBKLAD H DEKORACE N R SESTAVY
Poklddka d Definice i Napovéda )’ -
@ Na celou plochu
e
Trend-1 Trend-2

Je-li aktivni tla¢itko Na celou plochu, sestava pokryje celou obkladanou plochu. Aktivujete-li tladitko
Jednotlivé, sestava bude vloZena jen jednou. Toto nastaveni nema vliv na sestavy, které byly

A

vytvoreny z obloZeni celé plochy (takova sestava bude vzdy kopirovana po celé Sifce plochy).
Sestavy se pfi pokladce pouzivaji stejné jako samostatné dlazdice:
Na karté SERIE vyberte databazi, vyrobni program a vyrobni sérii, ke které jste sestavu uloZili.
Klepnéte na kartu SESTAVY.
Na zalozce Pokladka zvolte zpﬂsob pouziti sestavy.

Klepnéte na pozadovanou sestavu levym tlaCitkem mysi, podrzte tlaCitko mysi, pfesunte kurzor
mys3i nad plochu, kterou chcete sestavou oblozZit a tam tlacitko mysi uvolnéte.

PouZijete-li sestavu, ktera byla vytvorena ze samostatné vloZzenych dlazdic, vysledkem pokladky bude

jedina plocha. Pouzijete-li sestavu vytvorenou z obkladu celé plochy, obklad bude rozdélen na

jednotlivé dil¢i plochy podle druhu dlazdic - bude tedy zcela stejny jako na plose, ze které jste sestavu

vytvorili.

Nezapomente, Ze sestavy se pokladaji vzhledem k zakladné plochy. Pokud sténu obloZite Fadami

dlazdic a listel a sestavu vytvofite napf. z jednoho sloupce téchto dlaZzdic, bude se takova sestava na
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jiné stény kopirovat vodorovné. Kdyz ale zménite zakladnu stény (viz kapitola Upravy rozmisténi
dlazdic > Natoceni dlazdic), mizete takovou sestavu kopirovat napf. podél pravého okraje stény
(tj. ze sloupcﬁ se stanou radky).

UlozZzeni sestav na disku

VSechny sestavy se na disku ukladaji do jediného souboru UKLADY.MDB ve sloZce
CadDecor v. 2.2.0\Plytki (nebo obdobné v jinych verzich programu).

Pokud budete sestavy nebo cely program instalovat znovu na predchozi instalaci, musite si soubor
UKLADY.MDB zéalohovat mimo instalacni slozku programu. Pfemazanim tohoto souboru byste
o viechny definice sestav pfisli.

Pokud v ramci firmy program vyuziva vice uzivateld, doporucujeme, aby se vytvarenim sestav zabyval
pouze jeden z nich. Z jeho pocitace je pak mozné soubor UKLADY.MDB zkopirovat ostatnim
uzivatelim na jiné poéitace. V3ichni uzivatelé také musi mit k dispozici zdrojové dlazdice, ktera byly
pfi definici sestav pouzity pouzité v sestavach. Program neobsahuje Zadny nastroj, kterym by bylo
mozné mezi uzivateli jednotlivé sestavy kopirovat.

Cenova nabidka

Cenova nabidka se tiskne z prehledu pouzitych dlazdic.
Klepnéte na kartu PREHLED. Objevi tabulka s pfehledem v3ech pouzitych dlazdic:

| & OBKLAD b 4 DEKORACE K SESTAVY ¥ SPARY
- e ccspa - e . Mnoist _ Jedno Cena
C. « Mazev dlaZdice « Rozmér [celé/ fezané/ rezerval « Plocha « Odpad -« i . tka . bezDPH
Diaidice| I 1 598x298x10_WAKV4508 598x298 [46/21/0]=67 11.23m| 0.8m2 | 1195 | m2 595.20 K&
E 2 598x298x10_WAKWV4525_03 598x298 [25/12/2]=39 5.82m2 0.8m2 6.96 m2 595.20 K&
Barvy T = = .
Spa_ry a S598x298x10_WAKWV4525_10 598x298 [12/2/1]=15 2.25 m2 | 0.3 m2 2.68 m2 595.20 K&
= 598x298x10_WAKWV4525_ 12 598x298 [0/8/1]=9 0.88 m2 0.6 m2 1.60 m2 595.20 K&
. ] 298x298x10_WDMOB526 300x300 [33/0/0]=33 295 m2| 0.0 m2 33 ks 256.80 K&

Vyznam poli je v&tsinou zfejmy ze zahlavi sloupcd.

V prvnim sloupci, pted &islem polozky je barevna ikona, ktera vypovida o nastaveni parametrl

vztahujicich se k této polozce. Cervena ikona Il znamena, ze pro polozku neni nastavena optimalizace

dlazdic. Po zapnuti optimalizace se ve sloupci objevi zelena ikona B. pokud pro polozku definujete

E]J(":et dleg]dic, které by mély byt zakoupeny jako rezerva, bude toto nastaveni signalizovano ikonami
nebo ¥l

Chcete-li pro nékterou polozku upravit parametry optimalizace nebo definovat rezervu, poklepejte na
jeji radek polozky v prehledu. Otevre se dialogové okno s parametry optimalizace:

Optimalizace a vypodet ceny

Optimalizovat | Wipodet ceny

Pararnetry

Optimalizovat [ ano [l© Me

Rezerva dlaidic

% @ks O kafm2 El

[ Zménit v celém wikrese

Pacet fezanich diaddic
Fotet rezervnich diaidic EI

Vyznam poloZek je zfejmy. Rezervu dlazdic mlzete zadat v procentech celkového mnozstvi fezanych
dlazdic, v kusech nebo v kusech na Ctverecni metr dlazby nebo obkladu. Hodnoty ve Zlutych polich
nelze upravovat, jsou jen informativni. V poli Pocet rezervnich dlazdic program zobrazuje rezervu
dlazdic v souladu se zadanim v ramecku Rezerva dlazdic.

strana 168



CAD Decor > Navrh obkladl

Zalozka Vypocet ceny obsahuje dalsi parametry:

Optimalizace a vypodet ceny

Optimalizowat | Vipocet ceny

Pararnetry wipodtu ceny

[w] poitat na cels baleni

[ zjednoduseni vipoiet [m2 + rezerva %)

[#] owa cena = DPH

Zaskrtnete-li prepinac pocitat na cela baleni, celkova spotreba dlazdic ve sloupci Baleni bude
zaokrouhlena na celé baleni. Neni-li prepina¢ zaskrtnut, ve sloupci Baleni mize byt uveden i pocet
jednotlivych dlazdic.

Zaskrtnete-li prepinac zjednoduseny vypocet, spotfeba dlazdic bude vypoctena bez ohledu na
nastavenou optimalizaci pouhym souctem obloZené plochy a nastavené rezervy. Tento vypocet je
vhodny zejména pro velké dlazdice, kde by optimalizace dlazdic (viz kapitola Optimalizace) vedla
k prilis velké ploSe odpadu. Neni-li pfepinac zaskrtnut, spotfeba dlazdic bude optimalizovana podle
popisu v kapitole Optimalizace.

Prepina¢ nova cena s DPH umoZfiuje ménit databazovou cenu obkladl nebo dlazeb.

Zadani na karté Vypocet ceny se Fidi zvlastni logikou. Zménu nastaveni musite nejprve potvrdit
tladitkem Pouzit (aniz se v prehledu dlazdic cokoli zméni) a teprve potom mizete dialogové okno
Optimalizace a vypocet ceny zavrit tlaCitkem OK. Po zavreni dialogového okna probéhne aktualizace
tdajl v prehledu dlazdic.

Kontrola obkladu

Kdyz v prehledu dlazdic klepnete na nékterou fadku, program v pohledu na mistnost zvyrazni
dlazdice, které jsou na fadce popsany - kolem celych dlazdic bude zobrazen Cerveny ramecek, rezané
dlazdice budou zvyraznény fialovou barvou. Tento nastroj vam umoznuje provést vizualni kontrolu
obkladu. Mdzete snadno zkontrolovat, ?e v pfehledu vybrané dlazdice jsou skute¢né poloZeny jen tam
kde maji byt, ovéfit, ze vhodnym posunem dlazdic nemizete snizit polet fezanych dlazdic apod.:

Optimalizace

Neni-li pro obklad nebo dlaZzbu zapnuta optimalizace (v prehledu dlaZzdic je zobrazena ikona M nebo
ﬂ), program pocita spotiebu dlazdic tak, Ze zcela ignoruje odpad dlazdic, tj. Casti dlazdic, které
vzniknou odFfiznutim z polozenych dlazdic, uz nikde nejsou pouzity a navysuji odpad. Optimalizace je
implicitn& vypnuta pro vdechny dekoraéni dlazdice - pro listely a bombata, ale mizete ji kdykoli
zapnout v dialogovém okné Optimalizace a vypocet ceny.
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Pro obkladacky a dlazdice je optimalizace implicitné zapnuta (v prehledu dlazdic je zobrazena ikona =
nebo !]). Zapnuta optimalizace znamena, Ze si program po polozeni dlazdice pamatuje rozmeéry jeji
odfiznuté Casti a odrezek jesté jednou pouzije, pokud se nékam hodi. Kazda dlazdice je tedy pouzita
jednou nebo maximalné dvakrat. Podruhé odfiznuta ¢ast dlazdice jiz pouzita nebude a navysuje
odpad. Pro nékteré obkladacky nebo dlazdice budete potiebovat optimalizaci vypnout v dialogovém
okné Optimalizace a vypocet ceny. Program totiz nerozliduje napfr. obycejné obkladacky a dekoracni
obkladacky, jejichZz odfezek zpravidla pouzit nelze.

Program do spotieby dlazdic nezahrnuje Zadny odrezek dlazdic jehoz plocha je mensi nez 2% plochy
celé dlazdice. Takové odiezky mohou vzniknout napf. nepfesnym posunem spar dlazdic, nepfesnym
odfiznutim nebo vyfiznutim plochy obkladu, nepresnym nakreslenim obezdivky vany apod., a pfi
b&Zném pohledu do mistnosti viibec nemusi byt vidét.

Optimalizace mozaiky

Prestoze mozaika je v databazi ulozena ve formé mozaikovych dlazdic, program dovede s mozaikou
hospodafit tak, ze zbytek mozaiky je minimalni nebo nulovy. Pfedpokladem Uspésné optimalizace
mozaiky je zadani spravnych parametr( pfi vkladani mozaiky do databaze. V dialogovém okné
Pridavani dlazdic je nutné zaskrtnout prepina¢ Mozaika:

M ahled dlazdice:

Farametry:

Mazey diagdice: |23323m 0_wDMO2224 |

Kéd virobce : |\wDMD2223 | | Edtace spar |

Wirbce: | Standardni zpary

"I

Mozaika

Typ dlazdice: | obklad "

Je-li pfepinac zaskrtnut, optimalizace mozaiky probiha bez ohledu na zapnuti optimalizace
v dialogovém okné Optimalizace a vypocet ceny - je tedy jedno, jaka ikona je zobrazena v prehledu
dlazdic na radce mozaiky.

Dejte pozor na to, Ze mozaikové dlazdice v nékterych starsich databazich dlazdic nemusi byt pro
optimalizaci upraveny. Pfed pouzitim mozaiky v databazi zkontrolujte, Ze je prepinaC Mozaika
zaSkrtnut.

Export do souboru TXT
Cenovou nabidku mizete exportovat do textového souboru:

Klepnéte na ikonu @

Otevre se dialogové okno, ve kterém zvolte slozku na disku a zadejte nazev souboru. UloZeni
nabidky probéhne bez dal3ich dotazd.
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UloZenou nabidku musite otevfit a upravit ve Windows, napf. v aplikaci Poznamkovy blok:

_m Zprava txt — Poznamkowvy blok

Soubor l:lprgvy Format  Zobrazeni Mapowéda

Nazev projektu: C:\CadProjekt\PROJEKTY\159.dwg
Zakaznik: Jakub Jakubisko

SESTAVA ze dne: 11.8.2020 hod: 30.12.1899 14:25:52

| vyrobce | Kolekce | Nazev dlazdice | Kod vyrobce |
1] | Defile_30x60 | 298x598x10_DAASE360 | DAASE360
21 | Defile_30x60 | 298x598x10_DAASE361 | DAASE361
3| Rako | Defile_30x60 | 598x93x10_DDRST360 | DDRST360 |
4] | Defile_30x60 | 598x93x10_DDRST361 | DDRST361
51 | Defile_30x60 | 445x445x10_DDR44360 | DDR44360

Mnozstvi | Jednotka | Cena bezDPH | DPH | Cena s DPH |

6.38 | m2 | 510.20 | 21 | 22458.90 k¢ |
10.70 | m2 | 644.10 | 21 | 8339.20 K& |
16 | ks | 275.20 | 21 | 5327.90 kc |

8 | ks | 275.20 | 21 | 2663.90 Kkc |

228 | ks | 351.60 | 21 | 152175.41 Kc |

CELKEM S DPH 190965.31 K¢

Tisk nabidky
Cenovou nabidku mdzete z programu také pfimo vytisknout.
Otevre se nahled tisku:

ZAKAZNIK | FIRMA

Nazev cenové nabidky: 12372020
Datum objednavky: 11-8-2020
J;:nrz 2 ;:rj:mz:?Jakuh Jakubisko A
i " srotea - 5
Adresa: Jakubska 25, 256 15 Jakubov ’ ?::fz:: :";';?::;; i
Telefon: 602135999 :
E-mail: jaku@bisko.cz

Klepnéte na ikonu

Cena bez Cena s

DPH DPH
1. 445X445X10_DDR44360 (DDR44360) ze série: Defile_30x60
MnoZstvi: 228 ks (57 baleni 0 ks)
Jednotkova cena bez DPH: 5 152175.50 K¢
552.00 KE el DPH: 21%

|2_ 298X598X10_DAASE361 (DAASE361) ze série: Defile_30x60

- MnoZstvi: 10.7 m2 (10 baleni 0 ks)

Ikonou m mUzete nabidku uloZit na disk jako HTML stranku. Ikonou ™ mUzete spustit tisk.

Ikonou skﬂete/zobrazite v nabidce nahledy dlazdic. Ikonou skryjete/zobrazite v nabidce

ceny. lkonou skryjete/zobrazite vyrobni kody dlazdic. Ikonou >l bdeslete nabidku
elektronickou poStou.
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Technickd dokumentace

Technickou dokumentaci se rozumi jednak generovani kladecskych plénﬂ, jednak nastaveni nékolika
variant zplsobu zobrazeni navrzenych obkladl za tuéelem snadné kontroly jejich pouziti a usporadani.
Technicka dokumentace se generuje na karté DOKUMENTACE.

Nastaveni zobrazeni
Na panelech Zobrazit a Viditelnost stén mizete specifikovat, co ma byt zobrazeno na
obrazovce v modelu koupelny. Aktualni obraz mizete ikonou M= vytisknout na tiskarnu, nebo ho

mdzete ikonou ["l ulozit do souboru formatu JPG.

Zobrazit | Viditelnost stén

(O DlaZice s plochou
< @2@) % ® Prihledné stény
() Jen fezané dlazdice ) Neprihledné stény
(®) Jen celé dlaZdice
() wiechny dlazdice

() Bez dlazdic

() Pouze dlazdice

Zaskrtnete-li prepinac Dlazdice s plochou < X %, program bude fialovym obrysem zvyraziovat rezané
dlazdice, jejich plocha je mensi nez X procent plochy celé dlazdice. Procento X mizete nastavit
zapisem do vstupniho pole nebo pomoci tladitek - + pred a za vstupnim polem. Nastaveni vam
umozfiuje snadnou vizualni kontrolu malych odiezkd dlazdic, jejichz podet mizete ¢asto snizit
vhodnym presunutim obkladu po ploSe. Program do spotieby dlazdic nezahrnuje zadny odfezek
dlazdic, jehoz plocha je mensi nez 2% plochy celé dlazdice. Takové odiezky mohou vzniknout napf.
nepfesnym posunem spar dlazdic, nepfesnym odfiznutim nebo vyfiznutim plochy obkladu, nepfesnym
nakreslenim obezdivky vany apod., a pti b&zném pohledu do mistnosti viibec nemusi byt vidét.

Zaskrtnete-li prepinace Jen Fezané dlazdice, Jen celé dlazdice nebo V3echny dlazdice, program bude

kazdou dlazdici v modelu znazornovat fialovym obrysem (ve skutec¢nosti se nejedna o obrys dlaZdice,
ale o sit prochazejici osami spar). Pfepinade pomahaji pfi vizualni kontrole obkladll. Zobrazovani sité
obrysﬂ dlazdic Ize ukoncit klavesou ESC.

Prepina¢ Prdhledné stény umozfiuje zobrazeni i obrysl dlazdic, které jsou zakryty nékterou sté&nou,
prizdivkou apod. Zobrazite tak napr. i obkladacky na opacném lici pficky, nez na ktery se divate.

Prehlednéjsi je zaskrtnout pfepinaé Neprdhledné stény. Zaskrtnete-li Pouze dlaZdice, plochy stén se
vibec nebudou zobrazovat.

Na panelu Statistika se jen zobrazuji informace o vyuZiti dlazdic v projektu:

Rezane dlazdice

Generovani dokumentace
Postupujte takto:
V panelu Pohledy na karté Scéna nastavte pohled na sténu, jejiz V\ﬁes chcete generovat. Bude-li

v ramecku Pohledy aktivni (stlacena, oranzova) ikona Perspektiva , dlazdice budou ve vykresu
zakresleny pfimo do modelu koupelny, tj. sit obrysid dlazdic bude nakreslena piimo na podlahu a
stény modelu. Chcete-li do vykresu zakreslit jen pohled na nékterou sténu, musite nastavit pohled

Shora m Zleva m Zprava E Zepfedu m nebo Zezadu E

V panelu Pohledy na karté Scéna stlacte tlacitko Pridhledné stény m (stla¢ené tlacitko bude
oranzoveé =27). Nelekejte se toho, Ze do navrzeného interiéru koupelny nyni neuvidite.
Podle nechcete, aby se v dokumentaci obﬁily obrysy zafizovacich predmétd, uvolnéte stisknuté

tlacitko ! (neaktivni tla¢itko bude $edé ®%). Program potlaéi zobrazovani prvk{ vnitfniho
vybaveni, ale také vyplni oken a dvefi.

Protoze se nyni na mistnost koupelny divate z venku, vidite jen vnéjsi lic stény (nebo stén) ktery

je obracen smérem k vam. Proto aktivujte nastroj Skryt prvek 91 5 postupné klepnéte mysi na
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vSechny prvky, které vam cloni pohled na sténu jejiz vykres chcete generovat. Pak znovu klepnéte

na ikonu a nastroj deaktivujte.

Na karté DOKUMENTACE stisknéte tlaCitko Generovat bud' na panelu Vlozit legendu, pokud chcete,
aby do vykresu DWG byla vlozena legenda s nézwouiitych dlazdic nebo v panelu Bez legendy.

Je-li nastaveno perspektivni zobrazeni tlaCitkem obé tlacitka Generovat maji stejny vyznam a

je jedno, které pouzijete.

Wlozit legendu

Generovat

Generovat

Probéhne generovani technické dokumentace. Vysledek se lisi podle toho, jaky pohled byl
nastaven.

Je-li nastaveno perspektivni zobrazeni tlacitkem - sit dlazdic bude vloZena pfimo do modelu
koupelny - pfimo na podlahu, na stény nebo jiné obloZzené plochy. Abyste mohli zkontrolovat
vysledek generovani v navrhovém prostredi, musite ukoncit rezim vizualizace.

Je-li pohled nastaven jednou z ikon Eﬂ @ E @ a @ vykres dlazdic se umisti na volnou
plochu vedle modelu mistnosti jako samostatny objekt. Pokud jste spustili generovani
dokumentace s vlozenim legendy, vysledkem bude barevné schéma dlazdic s legendou dlazdic.
Pokud jste spustili generovani bez legendy, vysledkem bude jednobarevna sit obrysl dlazdic.
Abyste mohli zkontrolovat vysledek generovani, musite ukondit rezim vizualizace.

V navrhovém prostredi nastavte pohled shora ikonou Shora @ Vv panelu néstrojﬁ Smér pohledu a
klepnéte na ikonu Vv panelu néstrojﬁ Pohled, abyste zobrazili cely vykres.

Vedle modelu koupelny se objevi vygenerovana technickd dokumentace s legendou:

Lagandas:
1. 2%8x5448:x10 DRAIEIS]

4. 598x93x10 DDRSTI&3

Ve vygenerovaném vykresu se mohou objevit také obrysy viozenych zafizovacich pfedmétt, pokud
jste jejich zobrazeni predem nepotladili:

Laganda:
1, 298x596x1(0_DARSEIS0

4. 598¥93x10 DDREST363
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Podle potieby dopliite popis vykresu a koty:

Lagands:
1. 238x59&x10_DRASEIEN

4. 598x53x10DDRSTIEI

A | i

Dokumentaci mizete vytisknout — viz kapitola Tisk.

Méreni a informace

Nastroje jsou dostupné na panelu Informace.

n Wzdalenost

B3 [ info o diazdici
g Plocha obkladu

Tlac¢itkem Vzdalenost (vpravo vedle ikony ) spustite méreni vzdalenosti mezi dvéma body.

V soucasné verzi programu nemuzete k zadavani bodd vyuzivat rezimt uchopeni z panelu
Charakteristické body na karté UPRAVY, je mozné uchopovat pouze rohy dlazdic, pfesné uchopeni je
znazornéno zlutym krouzkem v blizkosti kurzoru mysi. Po zadani dvou bod{ se otevie dialogové okno
s pozadovanou informaci:

Po zadani dvou bod{ se otevfe dialogové okno s pozadovanou
+ informaci:

Vzdalenost

Wzdalenost 866 mm
—— —— delta x=0 delta y=0 delta z=866 mm

e

Tlacitkem m nebo klavesou F2 zapnete rezim zobrazovani informaci o poloZzenych dlazdicich. Kdyz
mysi najedete nad nékterou plochu a zastavite ji, informace o dlazdicich se zobrazi v blizkosti kurzoru:

= Na spodni Fadce je zobrazen nazev série, do které dlazdice nalezi. Nazev

3981987 _WATMBOB1 je uveden formou hypertextové odkazu. KdyZ na néj klepnete mysi,
Easy 20w40 program pFisludnou vyrobni sérii vyhleda a nastavi na karté SERIE.

Informacni rezim vypnete dal$im klepnutim na stejnou ikonu nebo dal$im stiskem klavesy F2.

Tlacitkem H nebo klavesou F3 zapnete rezim zobrazovani obsahu plochy obkladu.

Kdyz mysi najedete nad nékterou plochu a my$ zastavite ji, =
informace o obloZzené ploSe se objevi v blizkosti kurzoru:
i oblazt=0.32m2 | )

. 3
I TF

ReZim vypnete dalSim klepnutim na stejnou ikonu nebo dalSim stiskem klavesy F3.
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Editor databaze dlazdic

Editor dlazdic je samostatny program, ktery musite spustit z nabidky Start operac¢niho systému volbou
polozky Programy > software > Editor databaze dlazdic (kde slovo software symbolizuje slozku
programu CAD Decor nebo CAD Kuchyné).

Editor databaze 3.1.1.0 [ CACADProjekt\CAD Decor 3\plytki\RAKO2020.mdb ]:-1

DB: [Rakn 2020 2151212 v || | FFR A Q‘ m‘ /A RA m| R - caD Decor
v @ HOME
@ Air_20x60
G Alba_30460 . .
Alba_60x120
Alba_60x60

Base, 30450 484B10_WOMD.. 148481 0_WDMOES! 48x4810_ WDMO..  598419810_Wib...

Base_30x30 it u

Baze BOxE0
R @

Betonico_30xE0
R98x198:10 it . B9BW198W10 WA . 598x198x10 WAA . 538x198x10 ‘wih

L)

Mazey diaddice: [48x48:10 wDMOEET0 Wirobce:
Typ diaZdice: |obklad
Rozmény: (300 = 300 mnm

Cena: (256,80 k& DPH:
Hrmothost: 3,50 Konzovs cena 000 KE
Jednotka: |ks Cena bez DPH (0,00 K&

llog¢ pytek w kolekeji Blend_20x60: 75

Pfi pouzivani editoru se mizete setkat s tfemi typy databazi dlazdic:

Standardni databaze

Jsou zpravidla dodavany jako pfima soucast programu nebo v nékterém rozsifujicim baliCku
programu. Jejich obsah je uzamcen, dlazdice nelze upravovat, mazat, ani pridavat, je mozné jen
zadavat jejich koncovou cenu. Typickou standardni databazi je databaze vyrobniho programu
firmy Paradyz dodavana polskym vyrobcem programu.

Standardni oteviena databaze

Standardni oteviené databaze mohou byt dodavany jako soucast programu nebo mohou byt
vytvoreny z uzivatelské databaze. Nejsou uzamdceny a lze s nimi pracovat zcela stejné jako

s uzivatelskou databazi. Od uzivatelské databaze se liSi pouze tim, Ze jsou pojmenovany podle
vyrobce, jehoZ produkci obsahuiji.

UZivatelska databaze

Program umozfiuje praci s jedinou uzivatelskou databazi. Uzivatelska databaze mize byt
prevedena na standardni databazi otevienou nebo uzavienou, tento prevod ale neni pfistupny
uzivateldim, je potfeba si ho vyzadat u autora nebo distributora programu. Po konverzi uzivatelské
databaze na standardni program automaticky zalozi novou uZivatelskou databazi.

Kazda databaze dlazdic je na disku reprezentovana jedinym souborem v instalacni sloZce programu
v adresati Plytki (napt. Paradyz.mdb). Naplnite-li databazi na jednom pocitaci, mizete ji zkopirovanim
prisludného souboru, prenést na jiny pocitac.

Upravy standardnich uzamcenych databéazi

Z vysuvné nabidky DB zvolte jednu z databazi. Standardni vybavou programu je napr. databaze
RAKO, jejiz obsah je zobrazen na obrazku nahore. Leva ¢ast dialogového okna obsahuje prehled
vyrobnich programd a vyrobnich sérii, dole pak nahled aktualni dlazdice. Na pravé strané je prehled
dlazdic vyrabénych ve zvolené vyrobni sérii a dole pak viechny dostupné informace o vybrané
dlazdici.
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Chcete-li upravit parametry nékteré dlaZdice, poklepejte na ni mysi. Otevie se okno Uprava dlaZdice:

Uprava dlazdice

M ahled dlaZdice:

MAAMAR

Parametry:

W ézev dlaZdice: |48:<48:<1 0 WDMOBS10 |

Kb wirabce |WDMDEE1D | | Editace spar |

Wiroboe; | [ Standardni spary
[w] Mozaika

Typ dissdice: | obklad v]

Odesk: (6 | ([

Pozet dlazdic

Rozméry: 300 4 300 | v baleni:

Pra Gspeénou detekci spar motnost: 3,50 kg/baleni
byla potladena moZnost ménit velikost. -

CenabezDPH: |256.50 | DPH: |21 | Jednotka:
K.oncova cena: K.oncova cena:

= DPH bez DFH
Fvalita obrazku

Bitka: 300 mrm
Wik 300 mm
Kualita # komprese:

V3echna vstupni pole jsou pfistupna, protoze databaze RAKO je oteviena. Oteviete-li standardni
databazi (napf. databazi Paradyz), v3echna vstupni pole budou nepfistupna, budete moci ménit jen
koncovou cenu dlazdice. Parametry spoleCné pro celou databazi (DPH, parametry pro konverzi mény
zahrani¢nich vyrobct apod.) Ize ménit v samostatném dialogovém okné, viz kapitola Vlastnosti
databaze dale v textu.

Uzivatelska databaze

Z vysuvné nabidky DB zvolte polozku UZivatelska databaze. Viimnéte si, Ze strom v levé Casti
okna neobsahuje Zadné vyrobni programy ani série.

Klepnéte na ikonu ﬁ (prvni zleva), mizete také pouzit klavesovou zkratku CTRL+K. Otevie se
dialogové okno:

Pridat wyrobni sérii

Wiirobni program;

robni série:

|Zadeite wirabni sérii [¥] |

Do pole Vyrobni program zadejte nazev vyrobniho programu. Pokud je jiz vyrobni program
zalozen, mizete jeho nazev vybrat z vysuvného seznamu a zaloZzit jen novou vyrobni sérii.

Do pole Vyrobni série zadejte nazev nové vyrobni série a klepnéte na tlacitko Pfidat.

Ve stromu v levé Casti dialogového okna Editor databaze vyberte vyrobni sérii, do které chcete
dlazdici pridat.
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M

Klepnéte na ikonu = ! (druha zleva), mizete také pouzit klavesovou zkratku CTRL+N. Otevie se
dialogové okno:

Pfidavani dlazdic
Mahled dlafdice:

Farametry:

MNézev dlazdice: |

Kéd wirabce | | Editacespar |

‘irobce: | | [] Standardni spany
[ ] Mozaika
Ty dizdice: | di5dig v | []vypbrat rohavou diaZdici

Odesk [0 | []

Pocet diaddic

Rozmén: | v baleni:

b | e | | Hmotnost: kg.n’baleni

Cena bez DPH: | 1.00 | DPH: |21 | Jednotia:
Koncows cena: | 0,00 Koncows cena

s DPH bez DPH
K.valita obrazk.:

Sitka:
Winika:
Frealita / komprese:

[l | | Starno

Bezprostiedné po otevreni jsou viechna pole prazdna a neni samoziejmé zobrazen ani nahled
dlazdice.

(voliteln€) Vymazte obsah pole Nazev dlazdice. Je-li pole prazdné, po nacteni obrazku do ného
program automaticky doplni nazev souboru obrazku.

Klepnéte na ikonu = (prvni zleva), mlzete také pouzit zkratku CTRL+O. Otevie se okno, ve
kterém mUizete nalistovat slozku a oteviit obrazek dlazdice ve formatu JPG nebo BMP. Po otevieni
souboru se nahled dlazdice objevi na pravé strané dialogového okna Pfidavani dlazdic, do pole
Nazev dlazdice (pokud bylo pred otevienim obrazku prazdné) program zkopiruje nazev otevieného
souboru a v polich X, Y a Sifka, VySka budou zobrazeny aktualni rozméry obrazku dlazdice

v bodech.

Do pole Nazev dlazdice zadejte nazev dlazdice nebo upravte text, ktery byl do pole automaticky
zkopirovan po nacteni souboru s nahledem dlazdice.

Z vysuvného seznamu Typ dlazdice zvolte urceni dlazdice — obkladacky (volba Obklad), dlazdice
(volba Dlazba) nebo dekorace (volba Dekorace).

Je-li zaskrtnut prepinac Standardni spary, pri pokladce budou kolem kazdé dlazdice vytvoreny
spary zadané $irky. Kdyz zru$ite zaskrtnuti prepinaCe Standardni spary, bude program
predpokladat, ze spary kolem dlazdice jsou definovany v obrazku dlazdice (viz kapitola Pfiprava
obrazkd dlazdic) a dlazdice se budou pokladat bez standardnich spar pfimo jedna vedle druhé.
Neni-li pfepinac zaskrtnut, objevi se vedle néj tlalitko Editace spar:

Farametry:

Mazev dlaZdice: || |

F.ad wiiroboe | | | Editace spar
Yprobce: | [ ] Standardni zpary
[T Mozaika
Typ diaZdice: | dlazba v | [ ]%ybrat rohovou dlafdici
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kterym mUzete oteviit dialogové okno:

L]
L]
| ak. | | Starmo

a zrusit v ném zaskrtnuti téch spar, které se nemaji kolem dlazdice kreslit.

Prepinacem Mozaika muizete zapnout optimalizaci mozaikovych dlazdic. PfestoZze mozaika je

v databazi uloZzena ve formé celych mozaikovych dlazdic, zaskrtnete-li prepina¢ Mozaika, program
bude s mozaikou pfi obkladani hospodarit tak, Zze zbytek mozaiky bude minimalni nebo nulovy.
Prepinac¢ by nemél byt zaskrtnut pro bézné dlazdice a obkladacky, protoze ty v praxi nelze
zpracovavat beze zbytku.

Jestlize zaskrtnete prepinac Vybrat rohovou dlazdici, zméni se obsah dialogového okna a pod
nahledem dlaZdice se objevi seznam jiz definovanych dekoracnich dlazdic:
Uprava dlaidice

Parametry: M&hled diaddice:

Mazev diasdice: |298:-:1 00%9_SDMJE 0 |

Kéd wirohe : |SDM.JEDD1 |

[w] Standardni spény
[ ] Mozaika
Typ diafdice: | dekorace v | Yobrat robovou dlazdici

Wirobce: |

Odlezk:

Foet dlagdic
v baleni: |10

Rizmém: |298 % 100 |

; |298 | ¥ |1uu | Hrnatraost: kga’baleni

Cena bez DPH: | 435,00 DPH: Jednatka:
K.onzova cena: 533,00 Koncova cena: 49504 Wobrang roh;

z DPH bez DPH
Kealits obrazku:

Sitka: 298 mm

Wiika: 100 mm
5 - 00 298x100x39 298:70x8
Kvalita / komprese: : . 5 BT I NNT.I72A

| | Starmo

Ze seznamu dekoracnich dlazdic v ramecku Vybrany roh vyberte rohovou dlaZdici, ktera bude
s editovanou (nebo vkladanou) dlazdici automaticky vytvaret rohy dekorativnich ramecka.

V poli Odlesk, zadejte Groven odrazu svétla od povrchu dlaZzdice, pro nastaveni mlzete pouzit
tahlo vpravo od pole. Rozumné hodnoty jsou od 0 (pro matné dlazdice) do 30 (velmi lesklé
dlazdice).
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Do poli X a Y zadejte rozméry dlazdice. Pokud se zadané rozméry dlazdice v milimetrech budou

lisit od rozmérl obrazku v bodech, zméfite velikost obrazku nastrojem " (druha ikona zleva).
v O . . . 7z v - z z 7 v . z
Nesrovnalost rozmeru je signalizovana Cervenym varovanim v ramecku Kvalita obrazku:

F.walita obrazku:

Sitka: 2983 mm  Welikost obrazku bude upravena na;
2598 » 120 bodi

Wigka: 100 mm
Kuwalita / komprese: l_]

Vyplnte pole Pocet dlazdic v baleni a Hmotnost.

Zadejte parametry pro vypocet ceny. Do pole Cena bez DPH zadejte nakupni cenu dlaZzdice a do
pole Koncova cena s DPH prodejni cenu dlazdice s DPH. Vyplnéni pole Cena bez DPH je povinné,
pokud v poli zUstane hodnota 0, dlazdice nebude pfi obkladani k dispozici.

Chcete-li zménit velikost obrazku podle zadanych rozmérl dlazdice (v polich X a'Y), klepnéte na

ikonu n (druha zleva). Otevre se dialogové okno:

Zadejte novou velikost obrazku

P 100,00 %

o 12000 %

zachaowvat pomér stran

| ak. | | Starmo |

Zadejte velikost obrazku do poli X a Y a klepnéte na tlac¢itko OK.

A m

Klepnéte na ikonu nebo **%, chcete-li naCteny obrazek dlazdice zrcadlit vodorovné nebo svisle.

Klepnéte na ikonu m nebo m chcete-li nacteny obrazek dlazdice natocit o 90 stupfil doprava
nebo doleva.

V ramecku Kvalita obrazku zadejte parametr komprese obrazku dlazdice. Vy3$si hodnota znamena
vyssi kvalitu. Vychozi hodnotu nemusite ménit. Pokud obrazek dlazdice obsahuje predkreslené
spary (viz kapitola Pfiprava obrazkd dlazdic) musi byt kvalita nastavena na hodnotu 100, program
ale sam predkreslené spary detekuje a nejvy3si kvalitu automaticky nastavi.

Klepnéte na tlacitko OK, navrzena dlazdice bude vloZena do vyrobni série.

Upravy parametry

Nastroje pro Upravu parametrd vyrobnich sérii a dlazdic se spousti z mistnich nabidek nebo
odpovidajicimi klavesovymi zkratkami.

Vyrobni série a vyrobni program

Z mistni nabidky nad ndzvem vyrobni série nebo vyrobniho programu mizete spustit nasledujici
nastroje:

Pridat novou vyrobni sérii Ctrl+K
Pridat novou dlazdici Ctrl+N
Export dlazdice Ctrl+E
Zmeénit nazev F2
Zmeénit cenu F3

Zmeénit cenu v celé databazi

Vymazat preek Shift+Del
Znovu nadist databazi F5
Vlastnosti databaze

Import databaze

Exportovat vybrané prvky

Exportovat viechny prvky
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Export série dlazdic

Polozka Export dlazdice umoznuje zkopirovat celou vybranou sérii dlazdic do jiného vyrobniho
programu téze databaze (volba polozky z nabidky nad vyrobnim programem nic nedéla). Exportovat
Ize pouze dlazdice z oteviené databaze. Po volbé poloZky se otevie dialogové okno, ve kterém mizete
zadat, kam chcete vybranou sérii se vSemi dlazdicemi zkopirovat:

Export dlazdice do databaze:

&z databze:

| RAKD 2020 vl

@ Yirobni program:

HOME v
HOME

OBJECT |

| Export | | Starno |

Zmeéena nazvu

Po volbé polozky Zménit nazev se objevi dialogové okno, ve kterém mlzete zménit nazev vybrané
vyrobni série nebo vyrobniho programu:

Zadejte novy nazev vyrobni série:

Zména nazvu |A]ba_60x60-pramvnl‘ |

Zmeéna ceny

Po volbé polozky Zménit cenu se otevie dialogové okno, ve kterém mizete hromadné& zmé&nit ceny
vSech dlazdic ve vybrané vyrobni sérii nebo ve vybraném vyrobnim programu:

Zména koncoveé ceny

priklad
Zadejte novou koncovou cenu dlazdice: +15%
|+5% | ] D[zv_l;l§|' cenuo 193]

[odecte z cery 10)
+35.99
| [pFipodte k cené 35.99]

| ak. | | Storhio

V ramecku jsou uvedeny pfiklady zapisu zmény ceny do vstupniho pole. ZapiSete-li ¢iselnou hodnotu
bez znaménka + nebo -, nastavite stejnou cenu vsech dlazdic (zadate-li napf. 100, koncova cena
véech dlazdic bude nastavena na 100 K¢). Zapiete-li ¢iselnou hodnotu se znaménkem + nebo -,
stavajici ceny v3ech dlazdic budou o zadanou hodnotu zvySeny nebo snizeny (zadate-li napf. -10,
stavajici cena 100 K¢ bude snizena na 90 K¢, stavajici cena 200 K¢ bude snizena na 190 K¢).
Zapisete-li ¢iselnou hodnotu se znaménkem + nebo - a se znakem %, stavajici cena bude
procentualné zvy3ena nebo sniZzena (zadate-li napr. -10%, stavajici cena 100 K¢ bude sniZzena na 90
K¢, stavajici cena 200 K¢ bude snizena na 180 K¢).

Volba polozky Zménit cenu v celé databazi umoznuje zmeénu ceny provést v ramci celé databaze.
Mlzete napr. vdechny ceny dlazdic vyrobce zvysit o 10%.

Nastroj mizete spustit také klepnutim na ikonu Zménit cenu m
Vymazani série

Volba Vymazat prvek umoznuje z databaze odstranit vybranou sérii se vdemi dlaZzdicemi nebo vybrany
vyrobn'l’arogram se vdemi sériemi. Nastroj mlzete spustit také klepnutim na ikonu Vymazat vybrany

prvek .
Nacteni databaze

Po volbé polozky Znovu nadist databazi se znovu nacte plvodni databaze z disku. Timto zpUsobem
mizZete anulovat zmény, které jste v obsahu databaze omylem provedli.

Nastroj mzete spustit také klepnutim na ikonu Znovu nacist databazi z disku m
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Vlastnosti databaze

Volbou poloZky Vlastnosti databaze otevrete dialogové okno:

Vlastnosti databaze

Zakladni udaje

Autor databaze: |Uzivatelska databaze

Werze: 1.0 Datum | 1- 1-2000 [

Ciglo: 122

[Idaje o wirobci:

Celp nazev:

Kontaktn ozoba:

Adreza

e-mail :

i

LU

Popis:

Autorizace
UZivatelska databaze

Idmoznit kopirowani a export

téna a koeficient prepottu

téna ceny wiroboe Sleva:

tarze;

i

T

F.oeficient pfepodtu méng: | 6.0300

MEna koncowe ceng:
DPH konc. ceng: E4

| ok | | Starno

Udaje v rameccich Zakladni Gdaje a Autorizace maji informativni charakter a nelze je ménit.
V ramecku Udaje o vyrobci muizete doplnit kontakt na vyrobce dlazdic.

Nastaveni v ramecku Ména a koeficient pfepoctu vyuZijete v pfipadé, Ze ceny dlazdic v databazi jsou
zadany v cizi méné. Do pole Ména koncové ceny zadejte nazev Ceské mény K¢, do pole Koeficient
pfepoltu mény zadejte aktudlni kurz mény vyrobce k Ceské koruné. Déale podle potfeby upravte
procentualni vysi DPH v poli DPH konc. ceny a zadejte Udaje do poli Sleva a Marze.

Nastroj mizete spustit také klepnutim na ikonu Nastaveni mény a koeficientu pfepoctu

Import databaze a

Nastroj bude umoznovat import databazi ulozenych ve formatu MDB nebo XML. Nastroj neni
v soucasné verzi programu k dispozici.

Export prvkd

Nastroje Exportovat vybrané prvky a Exportovat viechny prvky budou umozZiovat export Gplného
nebo Castecného obsahu databaze do formatu XML. Nastroj neni v soucasné verzi programu
k dispozici.
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Dlazdice

Z mistni nabidky nad ndzvem nebo nahledem dlazdice mizete spustit nasledujici nastroje:

Pridat novou dlazdici Ctrl+MN

Zménit vybranou dlazdici

Vytvoiit kopii dlazdice Ctrl+D
Imeénit nazev F2
Imeénit cenu F3
Vymazat preek Shift+Del
Export dlazdice Ctrl+E
Exportovat vybrané prvky

Pohled ¥
Vybér b

Zmeéna dlazdice

Zvolite-li polozku Zménit vybranou dlazdici, otevre se stejné dialogové okno jako pro pridavani nové
dlaZzdice do databaze. V okné budou zobrazeny viechny parametry dlaZzdice a muizete je podle potreby
zménit. V uzaméenych databazich mdzete ménit pouze koncovou cenu dlazdice.

Vytvoreni kopie

Zvolite-li polozku Vytvofit kopii dlazdice, otevie se dialogové okno pro zadani nazvu nové dlazdice:
Zadejte nazev, nebo upravte nabizeny nazev
kopirované dlazdice a klepnéte na OK. Timto
Kopirovani diaZdice | urelia dlazba 45x45 plumb (1) zpflsobem mizete zkopirovat vSechny parametry

z vybrané dlazdice do nové dlazdice a dodatecné
zmeénit jen obrazek nové dlazdice.

Zmeéna nazvu

Po volbé polozky Zménit ndzev se nazev vybrané dlazdice zobrazi v editaénim poli a mUzete ho podle
potieby upravit:

ﬁ ﬁ g‘ -| M 'ml fl Edita¢ni pole mizete zobrazit také dvojim klepnutim na nazev
i Vet W N dlazdice.

1| Aurelia diazba 45:45

feda

Zména ceny

Zvolite-li polozku Zménit cenu, otevie se dialogové okno, ve kterém mdzete zménit koncovou cenu
dlazice:

Nastroj mlzete spustit také

Zadejte novou vou cenu dias :| | klepnutim na ikonu Zmenit cenu *

Vymazani dlazdice

Volba Vymazat prvek umoziuje z databaze odstranit vybranou dlazdici. Pfed vymazanim se objevi
varovné okno s nazvem dlazdice, kterd bude vymazana a mate tak moznost akci zrusit.

Nastroj mizete spustit také klepnutim na ikonu Vymazat vybrany prvek m
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Export dlazdice

Nastrojem mUzete vybranou dlazdici exportovat do jiné databaze nebo do stejné databaze, ale jiné
vyrobni série. Po spusténi se otevie dialogové okno, ve které mizete zadat cilové umisténi dlazdice:

DB: | RAKD 2020 [20131212) |
v @ HOME A

Export dlaZdice do databdze:

MNazew databaze:;

| Ugivatelska databaze vl BB

Wirobni program:

| v]

Wirohni série:

|p0d|aha [¥] | L
| Export | | Starno |

Nastroj Exportovat vybrané prvky patrné neni do aktualni verze programu implementovan.
Vzhled seznamu ~

Z vnofené nabidky Pohled mizete zvolit zplsob zobrazeni dlazdic - ikony, seznam nebo detaily.
Vybér dlaZzdic

Z vnorené nabidky Vybér mizete vybrat vSechny dlazdice v sérii (také klavesova zkratka CTRL+A)
nebo invertovat stavajici vybér (také klavesova zkratka CTRL+I).

Definice spar
V editoru spar mlzete sestavit knihovnu barev spar. Pfeddefinované barvy spar pak mizete pouzivat

pfi pokladce dlaZdic. Editor spar spustite ikonou =

Editace spar [CACADProjekt\CAD Decor 3\fugit\USER.FDB]:1

Silver-gray Dark green

Light gray

<L_wm ]
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Novou sparu mizete zalozit po klepnuti na ikonu m (také klavesa INSERT). Otevre se dialogové
okno pro vybér barvy spary:

Barva

Zakladni barvy:
e e §
MR ...
FE T ..
FEAEEENN
‘----lll
A N N N N i

Wastni barvy:

EEEEEEEN

llllllll

| Definovat viastni barvy > |

| ok || zst |

Zvolte barvu spary a klepnéte na tlaCitko OK. Nova spara bude zafazena do seznamu.

Tlacitkem -

oL - , - - -
, muZete vybranou spéaru zkopirovat pod jinym nazvem.

Ikonou otevrete dialogové okno pro zménu barvy vybrané spary.

Ikonou otevrete dialogové okno, ve které mlzete zménit nazev vybrané spary.

Nepotifebnou sparu mizete vymazat tlacitkem i (také klavesa DELETE).

Pfiprava obrazkud dlazdic

Obrazky dlazdic ziskate vétSinou pfimo od vyrobce, stazenim z jeho internetovych stranek. Dal$im
zplsobem je budto skenovani obrazkl z katalogd nebo fotografovani realnych dlazdic digitalnim
fotoaparatem. Ve vSech pripadech obdrzite obrazek, zpravidla ve formatu JPG, ktery velice Casto
budete potrebovat upravit, aby vysledky zobrazeni obkladu v programu byly optimalni.

Pro zakladni upravu obrazkﬁ vam bude zcela posta(:ovat program Microsoft Photo Editor, ktery je
(http://www.irfanview.cz). Pro zdatnéjsi uzivatele doporucujeme program PhotoFiltre

(http: //WWW photofiltre.com), ktery je shareware (freeware pro nekomerénl’ l]éely) Ize ho ale zakoupit
(https://www.getpaint.net). VeSkeré potreby zcela jisté pokryje software Adobe Photoshop Elements
(https://www.adobe.com/cz/products/photoshop-elements.html).

V nasledujicim textu popisujeme pripravu dlazdic v programu Malovani, ktery je integrovan do
Windows 10. Popsané principy lze podobné aplikovat i v jinych softwarech.

Pokud se vam pfiprava obrazk{ dlazdic bude zdat pfilis komplikovana, vyzadejte si pomoc distributora
programu. Mate-li zaplacenou servisni podporu programu, pomoc distributora bude bezplatna.
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Dlazdice a obkladacky

Ani podklady ziskané od vyrobce nemusi byt optimalni, obrazky dlazdic jsou totiZz primarné pofizovany
pro prezentaci na webovych strankach nebo v katalogu a nikoli pro pouzivani pfi pocitaCovém navrhu.
Aby byl obrazek nazorné&jsi a plsobil plasticky, dlazdice se fotografuje pfi bo¢nim osvétleni a tak jsou
dvé jeji hrany svétlejsi a dvé tmavsi. Pfed importem do programu by méla byt dlazdice osvétlena
rovnomé&rn&, zadny stin by nemél byt viditelny. Ob&as se mize vloudit chyba také pFi nasledném
zpracovani fotografie:

Na obrazku je zretelné osvétleni dlazdice zleva a shora, stin po
pravé a dolni strané dlazdice a ¢erné linka dole jako disledek chyby
pfi zpracovani.

Ve vétsiné pripadl Ize obrazek opravit tak, Ze pouzijete jen jeho vnitini ¢ast a tu zvétsite podle
skute¢ného rozméru dlazdice. Takovato zména vzhledu dlazdice nebude nijak znat a vysledky
vizualizace budou o mnoho lepsi nez pfi pouziti pﬁvodnl’ho obrazku s defekty. Postupujte takto:

Spustte Malovani a oteviete soubor s dlazdici.

Nastrojem Lupa Q patficné zvétSete pohled na obrazek.

Soubor LT Zobrazeni
jmout Ofiznout » .
& v ik /A 4 ~\~OO0
= Kopirovat | = £ Zménit velikost - FEWAN B_ <> O -
VI::th Wl:rat "\ Otoiit - @ f q Stt?:ce OE> @ﬁ O‘ e
Schranka Obrazek Nastroje Tvary
O---- - - - - - mm------- B T Eel

B e e e
e

Néastrojem Kopirovat nebo klavesovou zkratkou CTRL+C zkopirujte vybér do schranky
Windows.

Spustte dalsi instanci Malovani. Program zaloZi novy soubor a zobrazi jeho bily podklad:

@ | ™ = ¢ _ | Bez ndzvu - Malovéni

Soubor Domd Zobrazeni

b 'S i . [ Ofiznout iﬁ ooy @b
Ij bl ] Zménit velikost 7oA OaAN -

viost  wyprat ®7Q B oo0D)F

Schranka Obrazek Nastroje Tvary

Nastrojem Vlozit E nebo Klavesovou zkratkou CTRL+V, vlozte obrazek dlazdice ze schranky
Windows:
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Bez ndzvu - Malovani

Soubor Zobrazeni
Offznout ; .
E’l . 2 A V \NvOO
£ Zménit velikost OaANM -
VioZit . stét
e “k Otodit = & 7] | =he SO0
Schranka Obrazek MNastroje Tvary
T S e L DR e e 7

O--------------O------------=<%
e e e e e

i
1
1
1
1
1
'
1
'
1
'

a
[
1
'
1
'
1
1
1
1
1
[

~

+ 1 10 1152 = 648px

Tazenim za CtverecCky v rozich a polovinach stran obrazku nastavte spravnou velikost dlazdice,
napf. na 200/250 bodd. Pfi tazeni se velikost obrazku (velikost vybrané oblasti) vypisuje ve

stavové fadce programu vedle ikony "= :

Bez ndzvu - Malovani

ubor Zobrazeni
] Ofiznout J v i
&1 Zménit velikost OZANM -
VloZit A stét
o “L Otoéit = & 79 | ¥ SO0+
Schranka Obrazek MNastroje Tvary
3 3
o
£
3 163 200 = 245px 0 1152 = 648px
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Udaj za ikonou 2 udava velikost papiru, na ktery jste obrazek dlazdice polozili. Velikost papiru
musite zmensit pfesné na velikost dlazdice (na velikost vybrané oblasti). To nejsnaze udélate

klepnutim na ikonu Ofiznout .

™ - || Bez ndzvu - Malovani
Soubor [T Zobrazeni
Ij & Ofiznout 2RAllC N @E
iy | & Zménit velikost L OMAAN -
VloZit Vybrat Q Stétce o
Z « | %k Otodit - ® 2] | Mo opD)E
Schranka Obrazek Nastroje Tvary

+ 15} 200 x 250px 101 200 = 250px

UloZzte soubor na disk volbou Soubor > Ulozit jako. Pouzijte format JPG.

Obé instance Malovani mlzete uzavfit.

Mozaika

Mozaika je zpravidla podlepena a dodavana ve tvaru dlazdic. Pfi pokladani se ovdem sparuji nejen
spary mezi celymi dlazdicemi, ale také spary mezi jednotlivymi dlazdi¢kami. Sifka spar je pfedem
dana, protoze dlazdi¢ky jsou na podkladu nalepeny, a pfi pokladce v programu by nemélo byt mozné
§ifku spar ménit. Aby program poznal kde jsou spary 'uvniti’ mozaikové dlazdice, musi byt nakresleny
primo v obrazku dlazdice.

Plocha dlazdéna mozaikou musi byt jednolitd, nesmi byt rozdil mezi Sitkou spar mezi dlazdickami a
Sirkou spar mezi celymi dlazdicemi. Spary mezi dlazdicemi musi byt nakresleny v polovi¢ni Sifce nez
spary mezi dlazdickami, protoze dlazdice se pokladaji vedle sebe a tim se $ifka spary mezi nimi
zdvojnasobuje.

Velikost obrazku dlazdice v bodech odpovida skute¢nému rozméru dlazdice v milimetrech a tedy i
jednomu milimetru $ifky spary odpovida ¢ara na obrazku dlaZzdice tlusta jeden bod. Z toho vyplyva, ze
Sirka spary mezi dlazdickami mozaiky musi byt nejméné 2 mm a také, ze $ifka spary musi byt vzdy
dana sudou hodnotou. Nelze realizovat spary 3iroké 1, 3 apod. milimetr{, protoze by nebylo mozné
nakreslit polovicni sparu na obvodu celé mozaikové dlazdice. Aby byly spinény tyto podminky,
mozaikové dlazdice zpravidla nemohou mit prfesné katalogovy rozmér - rozmér 'pocitacové' dlazdice se
od skuteéné dlazdice mize o nékolik milimetrd lisit.

MFizka spar musi byt nakreslena fialovou barvou (RGB 255,0,255). Miizku mUzete sice nakreslit i

v editorech, které jsme jmenovali, je to v3ak pracné. Vhodnéjsi je pouzit nékteré vyspélejsi programy
pro vektorovou nebo rastrovou grafiku — napr. Adobe Photoshop nebo ¢esky Zoner Callisto. BéZzné
typy mfizek mlzete stahnout na strankach www.decorsoft.cz v sekci VIP Podpora, mate-li specialni
pozadavek, sdélte ho distributorovi programu. Mate-li potfebnou mrizku, vystacite si dale uz treba jen
s programem Malovani, ktery je integrovan do Windows 10.

Aby byla fialova mrizka v obrazku dlazdice opravdu fialova je pro ukladani obrazku nutné pouzivat
format BMP. Navic pfi importu dlazdice do databaze musite nastavit kvalitu obrazku na 100:

Kealits obrazku:

Sitkar 174 mm
Wiika: 151 mm
Foealita / komprese: '

Postup pfi pfipravé mozaikové dlazdice:
Spustte program Malovani a oteviete soubor s mfizkou.
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Nastrojem Lupa q patficné zvétsete pohled na mrizku:

-] | M ¢ Miizka 300300 6x6-48x48-2,1.bmp - Malovani
Soubor (LU Zobrazeni
£ vyimout Ofiznout v %
[5 Kopirovat = L1 Zménit velikost - @A A B -
VloZit brat Stétce =
= o “k Otodit = "/@ = LoOoUE
Schranka Obrazek MNastroje Tvary

UloZte mfizku na disk do nového souboru typu BMP pod ndzvem mozaikové dlazdice.

Spustte dalsi instanci Malovani a oteviete soubor s nadhledem dlazdice.

-] o~ Champagne mozaika.jpg - Malovani
Soubor Domd Zobrazeni
¥ 1 Ofiznout v i
] Zménit velikost DE&B X
VioZit Stét -
EZ “k Otoéit - J/Q e.ce OOOE}'
Tvary

Schranka Obrazek Nastroje

ZKkopirujte bér do schranky Windows klavesovou zkratkou CTRL+C (nebo klepnutim na ikonu

Kopirovat ).
Pfepnéte se do prvni instance Malovani, ve které mate otevienu mfizku spar.

Klavesovou zkratkou CTRL+V (nebo klepnutim na ikonu Vlozit |:|) vlozte obrazek dlazdicky ze

schranky:
-] o~ Mozaika.bmp - Malovani
Soubor Domd Zobrazeni
Vyjmout S Ofiznout %
= soa kg SO0
Kopirovat |t £ Zménit velikost (M VEWAN B -
VloFit brat Stét =
= R -, otot - ® 28 | s QD]
Schranka Obrazek Nastroje Tvary
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Pfesunte vlozenou dlazdi¢ku do rohu pfisludného pole mfizky tak, aby nezakryvala fialové spary:

o || Mozaika.bmp - Malovani
Soubor (LT Zobrazeni
Vyjmout s Ofiznout v /i
Y /A j /OO
Kopirovat | === | L1 Zménit velikost (I VEWAN B -
Vlozit Vybrat - Stétce =
Z = “h Otoéit = "fq - OOOE}'
Schranka Obrazek Nastroje Tvary

Tazenim za CtvereCky uprostred stran vlozeného obrazku upravte velikost obrazku tak, aby vyplnil
celé pole mrizky:

o || Mozaika.bmp - Malovani
Soubor (LT Zobrazeni
jmout ks Ofiznout -
& mou [ 2 soA g SvOD
Kopirovat [ === | [ Zménit velikost OMmA B -
VloZit brat Stétce =
= P2 o otodt » Ldtaa | Ee IR TS
Schranka Obrazek Nastroje Tvary

Opakujte uvedeny postup pro ostatni dlazdicky. Vysledna dlazdice mize vypadat takto:
_ P_T"_ __ ——
i

Pokud se nékteré dlazdiky v dlazdici opakuji, miZete je kopirovat v rdmci jedné instance Malovani.
Provedete vybér jiz vlozené, umisténé a zvétSené dlazdicky, klavesami CTRL+C ji zkopirujte do
schranky a hned ji klavesami CTRL+V vlozZite zpét a umistite na spravné misto. Kdyz se budou
opakovat celé skupiny dlazdi¢ek (napF. celd fada), mdzete je vybrat, kopirovat a vloZit vdechny
najednou i s pfilehlymi Gseky fialové mfizky.

Je zfejmé, ze priprava obrazk{ mozaiky je velice pracna, zejména tehdy, kdyz je tvofena malymi
dlazdi¢kami. Produktivnéjsi metody lze vyuZit jen s podporou komplexnéjsiho softwaru, jakym je napf.
Adobe Photoshop nebo Corel Photo-Paint. Podminkou je, aby software dokazal pracovat s vrstvami.
Pak totiz mdzete do spodni vrstvy vlozit obrazek dlazdice, do horni vrstvy mfizku a v ni zprﬂhlednit
nebo vymazat bila pole. Vzniklymi 'otvory' pak budou vidét jednotlivé dlazdicky. Obrazek dlazdice ve
spodni vrstvé stejné ale musite patficné upravit, protoze spary na obrazku budou ¢asto 3 mm, a
nebudou tedy odpovidat pouZzité mrizce. Pro pfiblizné fe3eni drobné mozaiky je to v3ak dostatecné
dobra a hlavné o poznani rychlejsi metoda. Vysledna dlazdice pak mize vypadat napf. takto:

N N S T O o O [
B O
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Stejné jako s mozaikou je potfeba zachazet se skupinami dekoracnich dlazdic, které jsou vyrobcem
vedeny jako jediny vyrobek a které se pokladaji vzdy spole¢né a musi sparami navazovat na okolni
obklad. Pfikladem mohou byt nasledujici tfi dlazdice:

=f - o~

Jejich obrazek by mél byt upraven takto:

-
f,‘ e
.

L

Na obrazku nejsou definovany vnéjsi spary okolo dlazdic a pfi jejich importu je tedy potfeba nechat
zaskrtnuty prepinac Standardni spary. Fialové spary jsou tlusté 4 body a dlazdice jsou tedy pfipraveny
pro vkladani do obkladu se sparami 4 mm. V3echny tfi dlazdice se budou vkladat spolecné jako jedna
podlouhla dlazdice, celkovy rozmér tedy musi byt nastaven tak, spary presné navazovaly na okolni
obklad. Pokud byste potfebovali obkladat se sparami Sirokymi 2 mm musite dlazdice do databaze
vlozit jesté jednou s fialovymi GseCkami tlustymi 2 body.
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V této kapitole se budeme zabyvat provadénim tisku z prostfedi dot4CADu - napf. tisku pﬁdorysu

koupelny nebo okétovaného sparorezu.

Provedeni tisku
PFi tisku postupujte takto:

Zobrazte v okné &ast vykresu, kterou chcete vytisknout, napf. pldorys koupelny, sparofez

vybrané stény apod.

Klepnéte na ikonu Soubor > Tisk % Otevre se dialogové okno Print (= Tisk):

Layout Name: Use Settings:
Save Changes to Layout
ScaleView  Advanced
Entities to Print
(®) All entities within print area
Saved view w
Selected entities within print area
(O Extents
O Limts Print Scale
() Window :
iCuHom v
Windowed Print Area
Fom: % |0 v [0 User Defined Scale
Printed units: Drawing units:
To: ¥ |0 Neamlil |1 | _ |1 |
Select Print Area > Paper size: {®) Inches
8.27x 1169 () Millmeters
[] Print only area within specified window
9 | Ay | PictPreview | PintSetup | Reset | Pt | Cose

Polozky nad kartami Scale/View a Advanced nechte nastaveny tak, jak je to zobrazeno na

obrazku.

Je-li to potreba, klepnéte na zalozku karty Scale/View (= Méfitko/Pohled).

V ramecku Print Area (= Tiskova plocha) zaskrtnéte moznost Window (= Okno).

Klepnéte na tlacitko Select Print Area (= Zadat tiskovou plochu). Dialogové okno se docCasné
uzavre, takze mizete zadat nejprve levy horni roh okna a poté pravy dolni roh okna tak, aby

uvnitf okna leZela cela oblast vykresu, kterou chcete vytisknout:

1 B L e e D s e e e iy

Po zadani obou bod{ se znovu otevie dialogové okno Print.
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Zaskrtnéte moznost Print only area within specified window (= Tisknout jen plochu uvnitf
zadaného okna).

V ramecku Entities to Print (= Tisknout entity) zaskrtnéte prepinac All entities within print area
(= V8echny entity uvnitf ti§téné plochy). Budou se tisknout viechny entity bez ohledu na to, zda
byly predem nékteré z nich vybrany.

Z vysuvného seznamu v ramecku Print Scale (= Méfitko tisku) vyberte Scale to fit (= Roztahnout
na velikost papiru). V ramecku User Defined Scale (= Uzivatelské méFitko tisku) muzete také
zadat presné méritko tisku, napf. 1:50.

V ramecku Paper scale se pod textem Paper size (= Velikost papiru) zobrazuji rozméry papiru, na
ktery chcete tisknout. Zaskrtnéte prepinac Milimeters (= Milimetry), aby se rozméry papiru
zobrazovaly v metrickych jednotkéach.

Je-li to potreba, klepnéte na zaloZzku karty Advanced (= Pokrocilé):

Layout Name: lUse Settings: Currer'lt Layout vl
Save Changes to Layout
Scale/View Advanced

Print Style Table (Pen Assignments)
Name:  default.ctb v Edt. | | New.

Printer Configuration File

| Save.
Print Options |0 inches
[] Print upside down v [0 s

Print lineweights
[[] Scale linewsights (Layouts only)

Mumber of copies

Select Ongin >

[a Apply ] Print Preview ] Print Setup ] Beset ] Prirt ] Cloze

Z vysuvného seznamu v ramecku Print Style Table (Pen Assignments) (= Tabulka stylu tisku
(pfifazeni per)) vyberte tabulku styll tisku, kterou chcete pfi tisku pouzit. Seznam obsahuje dvé
polozky None a Default.ctb. Chcete-li zaloZit novou tabulku styl(, klepnéte na tladitko New

(= Novy). Chcete-li tabulku styl( upravit (napf. zmé&nit barvu nebo tloustku ¢ar), klepnéte na
tlacitko Edit (= Upravit).

V ramecku Print options (= MoZnosti tisku) mizete zaskrtnout pfepinac Print upside down
(= Tisknout vzhiru nohama) nebo Print lineweights (= Tisknout tloustky ¢ar).

V ramecku Print Offset (= Odsazeni tisku) mizete zadat pfesnou polohu tisku na strance.
Zpravidla budete zaSkrtavat prepinac¢ Center on page (= Centrovat na strance).

Tladitkem Apply (= Pouzit) ulozite aktualni nastaveni tisku.

Tladitkem Print Setup Ize otevfit dialogové okno operacniho systému, ve kterém muzete zvolit
vystupni zafizeni (tiskarnu) a nastavit jeho parametry.

Tladitkem Reset mUzete zavést tovarni nastaveni tisku.

Klepnéte na tlacitko Print Preview (= Nahled tisku). Program zobrazi vykres tak, jak bude vypadat
po vytisténi na papir.

Pokud tisk odpovida vasim predstavam, klepnéte na tlacCitko Print, které je umisténo na hornim
okraji nahledu.

Pokud je potreba jesté zménit nastaveni tisku, klepnéte v nahledu na tlacitko Print Settings
(= Nastaveni tisku). Nahled se uzavre a znovu se objevi dialogové okno Print.

Vlastni tisk mizete spustit z nahledu nebo pfimo z dialogového okna Print klepnutim na tlacitko Print.

strana 192



CAD Decor > Tisk

Nastaveni barvy a tloustky Car

Nastaveni barvy a tloustky ¢ar je definovano v pouZité tabulce stylﬂ tisku, kterou otevrete tladitkem
Edit v ramecku Print style table (pen assignments) (= Tabulka stylu tisku (pfifazeni per)) na karté
Configuration (= Konfigurace) v dialogovém okné Print (= Tisk).

4 Print Style Table Editor - default.cth

General Properties

Print Styles: Style Properties

W Al o R -
[ ]Color 2 Dither: | On vl

[ Color 3 . !

Ccolor 4 IR =

[l color &

- Vinlpen'h

ECDIDI 3 Scresning: (100 =
Colar 3

lColor 10 Linetype: | Use entity linetype ~
lCnIor 11 Adaptive: | On W ®
WColor 12 e -

Lineseight: T : -
.[:.;.h;.; 13 W el Use entity lineweight

0 Lineendstyle: | mm Use entipend stle  ~ [
Dezcription:

Line join style: | & Lse enlity join style

£

Fill style: |dze entity fill style

£

InteliCAD does not yet use the varables that are marked with an asterisk[?]

Add Style Delete Style I;.c.lil_Li-ruew;i"g-hls.... ; é‘;ve .&s

|2 | Cancel

V dialogovém okné na karté Properties (= Vlastnosti) mUzete nastavit nejen barvy a tloustky &ar pfi
tisku, ale také typ pouzité cary (teCkovana, ¢arkovana apod.). Kazdé barvé pouzité ve vykresu je
automaticky pfifazen jeden styl tisku. Pfehled definovanych stylfl je zobrazen v seznamu Plot styles
(= Styly tisku) - napf. Cervené barvé je prifazen styl Color_1, Zluté barvé styl Color_2 atd. Styly jsou
Cislovany podle poradi odpovidajici barvy v tabulce barev. Parametry vybraného stylu tisku muUzete
upravovat v rdmecku Style Properties (= Vlastnosti stylu).

PFi nastaveni tloustky a barvy ¢ar postupujte takto:

Otevrete dialogové okno Print Style Table Editor (= Editor tabulky styld tisku) a klepnéte na
zalozku karty Properties (= Vlastnosti).

V pFehledu styll Print Styles (= Styly tisku) vyberte styl, jehoZ vlastnosti chcete zménit. PFi
vybéru stylu se orientujte podle &isla, které odpovida barvé prvkd ve vykresu. Barvu prvki ve
vykresu zjistite nejlépe z prﬂzkumnl’ka vrstev. Ve vykresech programu jsou pouzity jen zakladni
barvy, jejichZ styly se nachazeji na zacatku prehledu (styly 1 az 9). Styl pro prvky bilé barvy je na
konci seznamu (Color_255). Pomoci klaves CTRL nebo SHIFT mizete vybrat vice styll a nastavit
jejich parametry spolec¢né.

Z vysuvného seznamu Color (= Barva) v ramecku Style Properties (= Vlastnosti stylu) zvolte
barvu tisku pro prvky, které jsou nakreslené do vykresu barvami vybranych styl(.

Z vysuvného seznamu Lineweight (= Tloustka ¢ary) v ramecku Style Properties (= Vlastnosti
stylu) zvolte tloustku &ary pro prvky, které jsou nakreslené do vykresu barvami vybranych stylﬁ.

Z vysuvného seznamu Linetype (= Typ Cary) v ramecku Style Properties (= Vlastnosti stylu)
muizete vybrat typ ¢ary pro prvky, které jsou nakreslené do vykresu barvami vybranych stylﬁ.

Klepnéte na tlacitko OK, provedené nastaveni se automaticky uloZi a dialog se uzavre.
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Nastaveni kot

Popis v této pfiloze je velmi zjednodusen. Pokud chcete hloubéji pochopit vesdkera nastaveni kot
v programu dot4CAD, prostudujte pfiru¢ku dot4CADu, kterou si mizete vyzadat u prodejce programu.

dot4CAD umoznuje vytvorit a pouzivat vice stylﬂ kot pro rlizné druhy koétovani. Pro vasi potfebu vam
staci pouzivat jen jeden styl s ndzvem WYMIAROWANIE, ktery je do kazdého vykresu automaticky
vloZzen ndvrhovym programem.

PFi nastaveni kot postupujte takto:
Nakreslete do vykresu néjakou kétu, napf nastrojem Koty > Vodorovna kéta . Nelekejte se,

kdyz kota nevypada tak, jak jste si ji pfedstavovali (nejsou vidét koncové znacky, text je pfrilis
titérny apod.)

Nastavte zvétSeni pohledu tak aby jste kotu dobre vidéli véetné vSech (zatim jen mysSlenych
detailﬂ). Nastaveni kot se totiz provadi v dialogovém okné s nahledem, ve kterém velikost koty
odpovida jejimu zvét3eni na obrazovce.

Klepnéte na ikonu Kéty > Nastaveni kétovani ¥R, Otevie se dialog pro nastaveni kot:

Dimension Settings

Dimension Style: | wh kAR DA NIE w Save Hew Bename Delete

Amows  Format Lines  Teswt  Tolerance Units  Altemate Units  Reserved

-

Arow sige; 7200
Starting Arrowhead 111

Arrow, filed ~

Ending Arrowhead

—
Arrow, filed || -

130

Leader Arowhead

Ao, filled ~

Tick Marks
Enable tick marks

Tick mark size; [12.00 =

439

2 [ Reset all walues to default Cancel

—

Pokud je v poli Dimension styles poloZzka Overrides (= Prepisy), klepnéte na tlac¢itko Save
(= Ulozit). Text 'overrides' vypovida o tom, Ze néjaké drivéjsi zmény nastaveni nebyly uloZzeny do
kétovaciho stylu a nemohli se projevit na kétach ve vykrese.

Pomoci tladitka New (= Novy) mizete zalozit novy kétovaci styl, tla¢itkem Rename
(= Pfejmenovat) mizete vybrany styl pfejmenovat a tla¢itkem Delete (= Vymazat) mizete
vybrany styl z vykresu odstranit. Tato tfi tlaCitka patrné nebudete potrebovat.

Klepnéte na kartu Arrows (= Sipky nebo koncové znacky).

Zruste pripadné zaskrtnuti pfepinace Enable tick marks (= volné Koétovaci ¢arky), chcete-li na
koncich kot Sipky. Vyberte tvar Sipek z vysuvnych seznamU Starting Arrowhead (= Sipka na
pocatku) a Ending Arrowhead (= Sipka na konci) obvyklou volbou je polozka Arrow, filled

(= VypInéna Sipka).

Chcete-li na misto kotovacich Sipek pouzivat stavebni kétovaci Carky, zaskrtnéte prepinac¢ Enable
tick marks.

Pouzivate-Ili Sipky, do pole Arrow size (= Velikost Sipky) zadejte velikost Sipky. Vzhledem k tomu,
ze vykres koupelny je nakreslen v milimetrech, i velikost Sipky zadavate v milimetrech. Zadanou
hodnotu (napf. 100 apod.) vzdy potvrdte klavesou TAB, aby se zména projevila na nahledu koty.

Pouzivate-li stavebni Carky, zadejte délku ¢arky do pole Tick mark size (= volné Délka stavebni
carky).
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Klepnéte na kartu Format:

Format

Arrows Lines  Teut

Fit Method

() Fit test and amowheads inside

() Fit text inside, amows outside

(®) Fit gither text or amowheads inside

() Fit best way possible

Text Placement
(®) Beside the dimension line
(") Over the dimensian line, with a leader

(") Over the dimension line, without a leader

Distance around dimension text: |20.00 =

Tolerance  Units

CAD Decor > Nastaveni kot

Alternate Units  Reserved
250
139
| s
5 1 (O
==
468

Zaskrtnéte moznosti Fit best way possible (= Umistit nejvhodnéjsim zpﬁsobem) a Beside the
dimension line (= Podél kétovaci ¢ary).

Do pole Distance around dimension text (= Misto okolo textu) zadejte hodnotu O.

Klepnéte na kartu Lines:

Amows  Format Lines  Test

-

Center mark sizer  |[-2.00

-

Offset from

Baseline: 72000 25 Qrigine  |20.00 2
Extend Lines Past
Obliques;|0.00 =

Dimensions; (1200 =

Dimension Lines

Lineweight: | BYBLOCK.  ~ Select Color...
Extension Lines

Lineweight: | BYBELOCE, Select Calar...
Dimenszion Line Farmat

Dizable dimension ine: [ ] First  [] Second
Disable extension line: ] First ] Second

[ 5uppress outside dimenzion lines
Enable lines between extension lines, text

Tolerance  Units

Alternate Unitz  Reserved
442
196
1—

V ramecku Offset from do pole Origin (= Odsazeni od pocatku) zadejte odsazeni vynasecich Car od

kétovaného bodu.

V ramecku Extend Lines Past do pole Dimension (= Pfesah vynaseci cary) zadejte presah

vynasecich Car pres kotovaci Caru.

V rdmecku Extend Lines Past do pole Obliques (= volné Presah kotovaci Cary) zadejte presah
kétovaci Cary do stran pres vynaseci Cary.

Zrudte zaskrtnuti viech prepinacl v ramecku Dimension Line Format.
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Klepnéte na zalozku karty Text:

Zrows  Format Lines  Test Tolerance  Units  Alemate Units Reserved

Teut shple; | WYMIARDWANIE w

Text height: | 40.00 =

Prefis: | | Suffirc:| _‘_I I]
o
E=plorer... Select Color...

=y

o
Text Alignment -
[ Draw inside text harizontally
[ Diraw outside test harizontally
Force test between extenzion lines I I—
Vertical text offsst; | 10.00 =

— 113

Harizontal: | Center between extension ines 414

WVertical: Ahove extension lines w

[] &pply superscript after 2 2| decimals

Z vysuvného seznamu Text style (= Styl pisma) vyberte styl STANDARD. M{zete také pouzivat
styl WYMIAROVANIE, ktery je do kazdého vykresu automaticky vloZzen navrhovym programem.
Chcete-li, mizete pro kétovani zalozit jiny styl pisma, kdyz klepnete a tlacitko Explorer.

Do pole Text height (= Vyska pisma), zadejte vysku textu v milimetrech a stisknéte klavesu TAB.
Nastaveni priib&zné kontrolujte v nahledu.

Pole Prefix a Suffix ponechte prazdna.

Zrudte zadkrtnuti vech prepinadl v ramecku Text Alignment (= Zarovnani textu), ponechte
zaskrtnuto jen Force text between extension lines (= Umistit text mezi vynaseci Cary).

Do pole Vertical text offset (= Svislé odsazeni textu) zadejte odsazeni textu od kotovaci Cary.

Z vysuvnych seznamU Horizontal a Vertical zvolte poloZzky Center between extension lines
(= prostred vynasecich car).

Klepnéte na kartu Units (= jednotky):

Amows  Fomat Lines Test  Tolerance  Units  Altemate Units - Reserved

Linear Dimengion

Farmat: |DBCima| w ||Horizontal v|

[Decimal places: E = \
Decimal Separator: I:l

Fiound lingar distances  |0.00 = !i’
Suppress: [ Leading zeros  [] Trailing zeros
Angular Dimenzion

i Ly
Farmat: |DECIma| deqgrees - |
Places E = Zeros: |Don't suppress w 215
Scaling

Comprehensive scale factar: 1.00 =
Linear dimensioning scale factor: | 1.00 =

V ramécku Linear dimension (= Pfimé koty) nastavte Format na Decimal. Obé hodnoty Decimal
places (= Presnost, pocet desetinnych mist) a Round linear distances (= Zaokrouhlit pfimé koty)
by mély byt rovny nule.

Vv,

Obé hodnoty v ramecku Scaling (= Méfitko) by mély byt rovny jedné.
Ulozte nastaveni kétovaciho stylu klepnutim na tladitko Save (= Ulozit):

Dimension Style: | wirMIARDWANIE ~ Save

Zmeéna nastaveni by se méla projevit na vSech kétach ve vykrese. Pokud se nic nestane,
pravdépodobné jste zapomnéli ulozit zménény kotovaci styl tlacitkem Save. Nevadi, znovu oteviete

dialogové okno pro nastaveni kot klepnutim na ikonu ¥H a ulozte styl dodatecné.
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